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  :ملخص الدراسة
اســـتهدف هـــذا البحـــث إلـــى قيـــاس فاعليـــة تعلـــيم الرياضـــيات والعلـــوم باســـتخدام الألعـــاب التربويـــة فـــي تنميـــة 
مهــارات عمليــة العلــم الأساســية وقــد تحقــق الباحــث مــن ذلــك مــن خــلال تعلــيم العلــوم والرياضــيات لمجموعــة 

يم العلـــوم والرياضـــيات طفـــلا باســـتخدام الألعـــاب التربويـــة وتعلـــيم نفـــس مفـــاه30الدراســـة التجريبيـــة وعـــددها 
طفـــلا بطريقـــة الـــتعلم التقليديـــة ، ومـــن خـــلال التحليـــل الإحصـــائي لنتـــائج بطاقـــات 31للمجموعـــة الضـــابطة 

الملاحظة التي أعدها الباحث لقيـاس مهـارات عمليـة العلـم الأساسـية تبـين زيـادة متوسـط درجـات المجموعـة 
،  13.97درجـــات المجموعـــة الضـــابطة عـــن متوســـط  47.3،  41.00، 47.4،  45.9،  49.7التجريبيـــة 

فــــي مهــــارات الملاحظــــة، والاتصــــال، والتصــــنيف، والقيــــاس، والتنبــــؤ  12.70، 13.80، 13.97،  13.77
لكل المهارات كما تأكد الباحث من فاعلية تلـك  0.001والاستنتاج على الترتيب عند مستوى دلالة أقل من 
مما يدل على فاعلية تعليم الرياضـيات والعلـوم  0.7ر من الفروق باستخدام مربع إيتا وقد كانت جميعها أكب

  .باستخدام الألعاب التربوية في تنمية مهارات عملية العلم الأساسية
  

ABSTRACT 
             This research aims to measure the effectiveness of math and science 
education by using educational games in the development of basic science 
process skills,  a researcher has been achieved from educating science and 
mathematics for the expermental study group of 30 children with educational 
games and teach the same concepts of science and mathematics for the control 
group of 31 children with a traditional learning, and through Statistical analysis 
of the results of the note cards prepared by the researcher to measure the basic 
science process skills found to increase the average degree of the experimental 
group 49.7, 45.9, 47.4, 41.00, 47.3 average score for the control group, 13.97, 
13.77, 13.97, 13.80, 12.70 in the skills of observation, communication, 
classification, measurement, prediction and inferring on the arrangement at the 
level of significance less than 0.001 for each skill as a researcher confirmed the 
effectiveness of these differences by using the ETA Square were all greater than 
0.7, indicating the effectiveness of math and science education by using 
educational games in the development of basic science process skills. 
 

 

  
  
  
  
  

   



  

  -:المقدمة
  :يقول الإمام الغزالي رحمه االله

إن دخول مملكة الأطفـال لـن يكـون إلا مـن خـلال السـماح لهـم باللعـب ، وإن منعنـاهم عنـه فسـنرهقهم فـي " 
  "التعلم ، وسنميت قلوبهم الصغيرة ، و نبطيء ذكاءهم وننغص عليهم العيش ، حتى يطلبوا منه الخلاص

)7،ص2009 حميد بن خيبش،(  

كما أن مرحلة الروضة من المراحل الذهبية في تكوين وتنميـة شخصـية الإنسـان ، واللعـب هـو حيـاة الطفـل 
ووســيلة أساســية لتنميــة كافــة جوانــب شخصــية الطفــل العقليــة، والجســمية، والوجدانيــة والاجتماعيــة واكتســابه 

واهبــه وقدراتــه ، وتفريــغ طاقاتــه وعــلاج المعــارف والمهــارات فــي المجــالات الدراســية المختلفــة ، واكتشــاف م
  . جوانب الضعف عنده

ــــتعلم  كمــــا أن اللعــــب مــــن الوســــائل الهامــــة لجــــدب انتبــــاه الأطفــــال لفتــــرة طويلــــة ، وإيجــــاد دافعيــــه كبيــــرة لل
  .القيم والاتجاهات بواستراتيجية تدريسية جيدة لبناء المفاهيم والمهارات واكتسا

(Sharon,B.,2004,PP32-33) 

والرياضيات من المواد  الهامة التي غيرت في الحضارة الإنسـانية ونقلتهـا مـن عصـور التخلـف إلـى والعلوم 
عصور النهضة والتقدم في كافة مجالات الحياة المختلفة وكل المنجزات البشرية التي سهلت لـه الحيـاة مـن 

نطـــلاق إلـــى عـــالم وســـائل مواصـــلات، وأجهـــزة كهربائيـــة واســـتخراج الكنـــوز المكنونـــة فـــي بـــاطن الأرض والا
وتــدريس العلــوم والرياضــيات لــيس الهــدف منــه تحصــيل المعــارف والمعلومــات والمفــاهيم . الفضــاء الخــارجي

اكتسـاب المهـارات وتنميـة : العلمية والرياضية فقط ولكن من الأهداف الهامة في تدريس العلوم والرياضـيات
  .لعلم الأساسيةالعمليات التي نطلق عليها في رياض الأطفال مهارات عملية ا

ولقـــد أثبتـــت العديـــد مـــن الدراســـات فعاليـــة الألعـــاب فـــي بنـــاء المنـــاهج وتـــدريس العلـــوم والرياضـــيات وتنميـــة 
بابتكѧѧار ووصѧѧف سѧѧبعة ألعѧѧاب  (Constance,K.,2003)المهــارات المختلفــة للأطفــال فقــد قــام كونســتنس

مي التفكير الرياضѧي المنطقѧي متضѧمنا خشبية لاثتي عشر معلما في اليابان وقاموا بتجريبھا فوجدوا أنھا تن

كمــــا أثبتــــت دراســــة كونســــتنس وآخــــرون  .العلاقѧѧѧѧات العدديѧѧѧѧة والمكانيѧѧѧѧة والزمانيѧѧѧѧة والتصѧѧѧѧنيف والتسلسѧѧѧѧل
(Constance,k.,and others, 2004)  ـــة العلاقـــات المكانيـــة ـــاء فـــي تنمي فاعليـــة ألعـــاب قوالـــب البن

فعاليـة اسـتخدام  (Marianne,T.,2005)سـة مريـانكما أثبتـت درا. والتصنيف والتسلسل والعلاقات العددية
ألعـاب المجموعــة فـي تنميــة المهـارات الأساســية للقــدرة القرائيـة والاســتماع والتفاعـل الاجتمــاعي والرياضــيات 

ألعـاب  (Edmund,M.,2006)كمـا اسـتخدم إدمونـد . كما أنهم أصبحوا أكثر قدرة على التحكم في أنفسـهم
الملعــــــــب والحديقــــــــة فــــــــي تنميــــــــة المفــــــــاهيم العلميــــــــة لأطفــــــــال الروضــــــــة كمــــــــا أثبتــــــــت دراســــــــة روكســــــــان 

أن الألعـاب التربويـة مثـل ألعـاب العـرائس وألعـاب قوالـب البنـاء  (Roxanne,S.and Jan,r.,2006)وجـان
كمѧѧا أثبتѧѧت  .يوألعـاب الكلمــات أدت إلــى زيــادة الــوعي الفــونيمي فــي ريــاض الأطفــال والصــف الأول الابتــدائ

أن الـتعلم أصـبح فعـالا وذات معنـى للأطفـال عنـدما اسـتخدمت الألعـاب  (Holly,L.2006)هولي دراسة  



  

ألعــاب الوســائط المتعـــددة فــي تنميــة مفهـــوم (Yao-Ting,S.,2008)واســتخدم يــاو تـــنج . فــي بنــاء المـــنهج
. م أكثـر مـن الطـرق التقليديـةالتصنيف لدى طفل الروضة ، وقد وجـد فعاليـة تلـك الألعـاب فـي تنميـة المفهـو 

ان ألعاب الكمبيوتر التربوية قـد أدت إلـى تحسـن ملحـوظ فـي  (Kamran,S.,2008)وأثبتت دراسة كامران 
  . المفاهيم الهندسية لأطفال الروضة

كمــا اســتخدمت الألعــاب التربويــة كوســيلة فعالــة فــي التكامــل بــين المجــالات الدراســية المتنوعــة فــي ريــاض 
باسѧѧتخدام مجموعѧѧة مѧѧن الأنشѧѧطة  (Lynda,W., and Robert,Q.,2000)قامــت لينــدا فقــد  الأطفــال،

الألعـاب  (Cherping,L.,2008)واسـتخدم شـيربنج .المؤسسة على اللعب للتكامѧل بѧين العلѧوم والرياضѧيت
التربويــة فــي التكامــل بــين العلــوم والرياضــيات واللغــة مــن خــلال ألعــاب المــواطن الكــوني التــي يتعــرض فيهــا 

كمــا اســتخدم .ل لمشــكلات بيئيــة ومعرفيــة واجتماعيــة يتطلــب حلهــا مهــارات لغويــة ورياضــية واجتماعيــةالطفــ
مجموعة مـن الاسـتراتيجيات للتكامـل بـين الرياضـيات وتعلـيم القـراءة والكتابـة  (Jennifer,A.,2009)جنيفر

  .وقد وجد أن أكثرها فاعلية هي استراتيجية التعلم المؤسس على اللعب
الدراسـات السـابقة يتبـين فاعليـة الـتعلم المؤسـس علـى اللعـب فـي الـتعلم وفـي تنميـة المفـاهيم والمهـارات ومن 

المختلف ، ورغم دلك وجد الباحث أن معلمات رياض الأطفال بمدينة الحديدة في الـيمن مـازالوا يسـتخدمون 
مــات أثنــاء زيارتــه لخمــس الطــرق التقليديــة فــي الــتعلم حيــث تبــين مــن خــلال ملاحظــة الباحــث لتــدريس المعل

  -:روضات مايلي
 .اقتصار تدريس الرياضيات على المفاهيم العددية وإهمال المفاهيم الأخرى .1

 .ندرة تدريس الأنشطة العلمية .2

 .الاهتمام معظم الوقت بتعليم القراءة والكتابة .3

 .إهمال الأنشطة والألعاب بصفة عامة .4

 .عدم استخدم اللعب في التدريس .5

 .بتنمية المهارات والاهتمام بالحفظ قلة الاهتمام  .6

 .عدم وعي المعلمات بمهارات العلوم والرياضيات لطفل الروضة .7

ولــدلك قــام الباحــث بهــده الدراســة التــي تهــدف إلــى إعــداد تصــورا لتعلــيم العلــوم والرياضــيات المؤســس علــى 
عـم الفائـدة علـى معلمـات اللعب وقياس فاعليته في تنمية المهارات العلمية والرياضـية لطفـل الروضـة حتـى ت

  .رياض الأطفال وأطفال الروضة في مدينة الحديدة بصفة خاصة وبدولة اليمن الشقيق بصفة عامة
  

  
  

   



  

  -:مشكلة الدراسة
تتحدد مشكلة الدراسـة فـي عـدم اسـتخدام معلمـات الروضـة الـتعلم المؤسـس علـى اللعـب فـي كافـة المجـالات 

ثبتتـه البحـوث والدراسـات مـن أهميـة اللعـب فـي تنميـة كافـة وفي الرياضيات والعلـوم بصـفة خاصـة رغـم مـا أ
جوانب شخصية الطفل وتنمية مجالات الدراسة المختلفة  وعد الاهتمام بتنميـة المهـارات العلميـة والرياضـية 

  .الأساسية لأطفال الروضة رغم أهميتها
  -:وقد حدد الباحث مشكلة الدراسة في التساؤل الرئيسي التالي

العلوم والرياضيات باستخدام الألعاب التربوية في تنمية مهارات عملية العلم الأساسية لطفـل  ما فاعلية تعلم
   الروضة؟

  -:ويتفرع منه الأسئلة الفرعية التالية
  لطفل الروضة باليمن ؟ما أهداف تعلم العلوم  .1
 ما مفاهيم العلوم المناسبة لطفل الروضة باليمن؟ .2

 ما أهداف تعلم الرياضيات لطفل الروضة باليمن؟ .3

 ما مفاهيم الرياضيات المناسبة لطفل الروضة باليمن؟  .4

 ما الألعاب التربوية المناسبة لتدريس العلوم لطفل الروضة؟ .5

 ياضيات لطفل الروضة؟التربوية المناسبة لتدريس الر  بما الألعا .6

 ما فاعلية الألعاب التربوية في تنمية مهارات عملية العلم الأساسية لطفل الروضة؟ .7
 

  -:أهمية الدراسة
  -:تكمن أهمية الدراسة فيما يلي

  أهمية مرحلة ريـاض الأطفـال لمـا تلقـاه مـن اهتمـام شـديد علـى المسـتوى المحلـي والعـالمي ولمـا لهـا
ـــد عبـــر  ـــأثير قـــوي يمت ـــاة الإنســـانمـــن ت ـــد أثبتـــت الدراســـات والأبحـــاث أن معظـــم مكتســـبات ، حي فق

  .الشخصية والنمو العقلي يحدث في مرحلة الطفولة المبكرة
  تعالج موضـوعا تربويـا مهمـا بالنسـبة للأطفـال يـدعو إلـى اسـتخدام الـتعلم المؤسـس علـى اللعـب فـي

 .ات والعلومكافة مجالات النمو والمجالات الدراسية المختلفة وبخاصة الرياضي

  أهميــة مهــارات عمليــة العلــم الأساســية فــي اكتســاب المعــارف والمعلومــات والإجابــة علــى التســاؤلات
 .التي تدور في دهن الطفل وتشكيل شخصية الطفل العلمية في المستقبل

 يستفيد من هذه الدراسة معلمي رياض الأطفال وأولياء الأمور والمهتمين بتربية الطفل. 

 لدراســـة علـــى حـــد علـــم الباحـــث الدراســـة الأولـــى فـــي الـــيمن والتـــي تناولـــت الـــتعلم كمـــا تعتبـــر هـــده ا
 .المؤسس على اللعب

 



  

  -:أهداف الدراسة
  -:تهدف هده الدراسة إلى ما يلي

 التعرف على مفهوم الألعاب التربوية وأهميته لطفل الروضة. 

 التعرف على أهداف العلوم المناسبة لطفل الروضة. 

 اضيات المناسبة لطفل الروضةالتعرف على أهداف الري. 

 وصف الألعاب التربوية المناسبة لتدريس العلوم والرياضيات لطفل الروضة. 

 قياس فاعلية الألعاب التربوية في تنمية مهارات عملية العلم الأساسية لطفل الروضة. 

  -:منهج الدراسة
المســتوى الثــاني ريــاض الأطفــال اســتخدم الباحــث المــنهج التجريبــي عــن طريــق اختيــار ثلاثــون طفــلا مــن 

كمجموعــة تجريبيــة اســتخدم فيهــا الألعــاب التربويــة فــي تعلــم العلــوم والرياضــيات، ومجموعــة ضــابطة عــدد 
أفرادها ثلاثون درست نفـس مفـاهيم  الرياضـيات والعلـوم بالطريقـة التقليديـة ، وباسـتخدام بطاقـات الملاحظـة 

ـــم قيـــاس الفـــرق فـــي نمـــو مهـــار  ـــم الأساســـية باســـتخدام المعالجـــات الإحصـــائية مـــن إعـــداد الباحـــث ت ات العل
  .المناسبة

  

   -:حدود الدراسة
المنـار و الحديـدة : طفلا في المستوى الثاني رياض الأطفـال فـي روضـات  61تقتصر الدراسة الحالية على

طفـلا  باليمن ، مقسمين إلى مجموعتين مجموعة تجريبية عددها ثلاثون هالحديثة والأنوار بمحافظة الحد يد
طفــلا ، واســتمرت الدراســة التجريبيــة  لمــدة ســتين يومــا فــي الفصــل الدراســي  31ومجموعــة ضــابطة عــددها 

  .2006/2007الأول للعام الدراسي 
  

  -:أدوات الدراسة
 -:خمس بطاقات ملاحظة من إعداد الباحث لقياس نمو مهارات عملية العلم الأساسية التالية .1

 الملاحظة. 

 الاتصال. 

 التصنيف. 

 ياسالق. 

 التنبؤ والاستنتاج. 

اســـتبيان مغلـــق لتحديـــد مـــدى مناســـبة المفـــاهيم العلميـــة والرياضـــية لطفـــل الروضـــة بمدينـــة الحديـــة  .2
 . باليمن

 .استبيان مغلق لتحديد مدى مناسبة الألعاب التربوية لطفل الروضة بمدينة الحدية باليمن .3
  



  

  -:مصطلحات الدراسة
  - :أطفال الروضة 

مؤسسات رياض الأطفال في سن الثالثة حتى السادسة ، والتي تتميز بمعالم معينة هم الأطفال الملتحقين ب
مثل مرحلة الحدس في نظرية بياجيه ومرحلة الإحساس بالمبادءة مقابل الإحساس بالذنب في نظرية 

  - :ويتميز أطفال الروضة بالخصائص التالية. أريكسون
النشط اللعب لدلك يجب الإكثار من  مالتعلالحساسية العالية للتعلم واستقبال الخبرة من خلال  .1

 .أنشطة اللعب المختلفة مثل اللعب بالماء والرمل والفك والتركيب والبناء والألعاب الحركية

يظهر نزعة إلى الاستطلاع والاستكشاف والتجريب من خلال الاحتكاك المباشر بالبيئة التي  .2
 .يعيش فيها

وله قيمة كبيرة في التعبير عن الذات والتواصل، وللعب النمو اللغوي سريع جدا في هده المرحلة  .3
 .دور كبير في النمو اللغوي 

)61- 60،ص ص 2008مريم سليمان ، (   
  

  - :الألعاب التربوية
( الألعــاب بأنهــا تفــاعلات قــد تكــون داخليــة  ,Randel,J. and Others)  (1992عــرف رانــدل وآخــرون

ـــوتر أو بـــين الشـــخص وبـــين الآخـــرين باســـ) داخـــل الشـــخص تخدام الكمبيـــوتر أو مـــن غيـــر اســـتخدام الكمبي
  .لتحقيق أهداف خاصة والتي من المحبب أن تعتمد على مهارة ما وتتضمن فرص للتنافس والتحدي

اللعب بأنه كل نشاط موجه أو غير موجه يقوم به الأطفـال مـن أجـل تحقيـق المتعـة  (Good)ويعرف جود 
ويعرفـه جـان . بأبعادهـا المختلفـة العقليـة والجسـمية والوجدانيـة والتسلية ليسهم في تكوين السـلوك والشخصـية

بأنــه عمليــة تمثــل تعمــل علــى تحويــل المعلومــات الــواردة لــتلائم حاجــات الفــرد ،  (Jean Piaget)بياجيــه
  . واللعب والمحاكاة جزء لايتجزء من عملية البناء العقلي والدكاء

)2،ص2009حميد خبيش، (  

اط له مجموعة قواعد للعبة يقوم بها طفل بمفرده أو يشترك فيها طفلين أو أكثر نش: هي والألعاب التربوية
  (Christine, P.,2001,p2).  لتحقيق أهداف سلوكية تربوية

هي أنشطة اللعب الحرة أو الموجهة التي تتلاءم مع خصائص الأطفال : الألعاب التربوية ويرى الباحث أن
  .تحقق أهداف تربوية وتلبي احتياجاتهم من المتعة والسرور و 

  

    -:مهارات عملية العلم الأساسية
هي العمليات التي أدت إلى وجود العلوم ، وتجيب على تساؤلاتنا في حياتنا اليومية وتضم ست مهارات 

  .الملاحظة والاتصال والتصنيف والقياس والاستنتاج والتنبؤ: أساسية هي



  

حــول شــيء أو حــدث ، ويوجــد نــوعين مــن اســتخدام الحــواس لتجميــع المعلومــات : الملاحظــة هــي .1
وصـف الأشـياء باسـتخدام الحـواس كـأن نقـول ورقـة خضـراء : الملاحظة الكيفية وتعنـي: الملاحظة 

شــمعية والملاحظــة الكميــة ، وتســتخدم فيهــا الأعــداد كــأن نقــول مجموعــات مــن الــورق كــل مجموعــة 
  .ساسيةبها خمسة أوراق والملاحظة أساسية لبقية مهارات عملية العلم الأ

اســتخدام الكلمــات أو الرســوم أو الإيمــاءات المتفــق عليهــا لوصــف عمــل أو شــيء أو :الاتصــال هــو .2
  .حدث معين لشخص أو لمجموعة أخرى وتستخدم لمشاركة الملاحظة مع الآخرين

تجميــع أو ترتيــب الأشــياء أو الأحــداث فــي تقســيمات مؤسســة علــى خصــائص أو : التصــنيف هــو .3
  .معايير

العصـى لقيـاس أو : المسطرة وغير معيارية مثـل: استخدام أدوات قياس معيارية مثل : القياس هو  .4
الأعـداد لتقريـر كـم : تقدير أو وصف شيء مـا أو حـدث، ويحتـوى تقريـر القيـاس علـى مكـونين همـا

 .عدد ، والوحدة لتقرير صفة العدد 

  .ي على شواهد وأدلةوضع المخرجات للأحداث المستقبلية مبن: التنبؤ هو : التنبؤ و الاستنتاج .5
عمــل تخمــين جيــد عــن شــيء أو حــدث بنــاءا علــى معلومــات أو بيانــات تــم تجميعهــا                :والاســتنتاج هــو   
 .إن صاحب هذا القلم الرصاص قد أخطأ كثيرا لأن ممحاة القلم بالية: سبقا ، كأن تقولم

 (Yokey,j. 2001, Rezba,R.1995,Karen,L.2008) 
  

  :إجراءات الدراسة
  -:يمكن تحديد إجراءات الدراسة من خلال الخطوات التالية

 .الدراسةالإطلاع على الأدبيات والدراسات السابقة المتعلقة بموضوع  .1

 .صياغة فروض الدراسة .2

 .صياغة أهداف تدريس العلوم والرياضيات لطفل الروضة بمدينة الحديدة باليمن .3

 .تحديد مفاهيم العلوم والرياضيات المناسبة لطفل الروضة .4

 .وصف الألعاب التربوية المناسبة لتدريس بعض مفاهيم العلوم والرياضيات .5

 .ابطةاختيار مجموعة الدراسة التجريبية والض .6

تعلـــم بعـــض مفـــاهيم العلـــوم والرياضـــيات باســـتخدام الألعـــاب التربويـــة لمجموعـــة الدراســـة التجريبيـــة،  .7
 . وتعليم نفس المفاهيم بالطرق التقليدية للمجموعة الضابطة

ــم الأساســية لــدى كــل مــن مجموعــة الدراســة  .8 تطبيــق بطاقــات الملاحظــة لقيــاس مهــارات عمليــة العل
 .ةالتجريبية والمجموعة الضابط

 .المعالجة الإحصائية وتحليل النتائج .9
  

  



  

  -:الإطار النظري والدراسات السابقة
  - :أهمية الألعاب التربوية لأطفال الروضة

من المعلوم أن اللعاب التربوية تساعد على التفكير والإبـداع ، وتعمـل علـى تعزيـز اهتمامـات المـتعلم       
، وتزيد من خبراته وتحسنها ، وتسـاعده علـى اتخـاذ القـرارات المناسـبة ، والقـدرة علـى الاحتفـاظ بالمعلومـات 

المتابعـة والتركيـز، وتـوفير فـرص الـتعلم كما أنها تزيد من قدرته على الاكتشاف وتساعده على . لفترة أطول
  )58،ص 2006عايد الهرش وآخرون، (. الذاتي
أنـــه عنـــدما نـــزاوج بـــين الرغبـــة فـــي اللعـــب والتســـلية  (Prensky,M.,2001,P4)كمـــا رأى برنيســـكي       

  .ومحتوى التعلم فإن دلك يحسن بشكل أساسي في طبيعة التربية والتعليم
ـــه العـــالم  (Gredler,M.2004)كمـــا وجـــد جردلـــر       ـــالخبرات التـــي تقـــرب ل أن الألعـــاب تمـــد المـــتعلم ب

الواقعي الدي يعيش فيه كما أنها تزيـد مـن قدرتـه علـى التفاعـل والمشـاركة مـع الآخـرين وتـؤثر تـأثيرا إيجابيـا 
  .في اكتساب معظم المهارات والمعارف المرتبطة بالمجالات الدراسية المختلفة

أن الألعــاب التربويــة تشــعل حمــاس الأطفــال واهتمامــاتهم  (Leicha,B.,2007,P29)كمــا دكــرت ليشــا    
  .ودافعيتهم للتعلم لأن الأطفال يستمتعون بالتنافس والتحدي والمتعة

العقلي والاجتماعي : كما أن الألعاب التربوية تسهم في تنمية جميع جوانب النمو لدى الطفل      
  .ية والعمليات المعرفية المعقدةوكذلك المهارات الأساس والوجداني والجسمي

 (Kafal,Y. and others,1998,pp152-153) 
  

  -:شروط ومواصفات الألعاب التربوية
  - :مجموعة شروط للألعاب التربوية هي(Kampbell,k.1998)ذكر كامبل    

 لها أهداف محددة قد تكون مرتبطة بنمو الشخصية أو بالمجالات المختلفة. 

  قبل اللعبتتطلب صنع قرارات من. 

  يتوفر فيها عنصر التحدي. 

 يتوفر فيها المصادر والمعلومات المرتبطة باللعبة. 

 مرتبطة باهتمامات واحتياجات الأطفال. 

مجموعة من مواصفات وخصائص الألعاب التربوية ) 5، ص2007عاطف زغلول، ( وحدد عاطف 
  -:بأنها
 نشاط حر يرتبط بالميول والدوافع الداخلية. 

 ؤديه الفرد بإخلاص وانهماكفعله ممتع ي. 

 بعيد عن الصراع النفسي والاضطراب. 

 يتضمن نشاطات متنوعة جسمية وعقلية ولغوية واجتماعية وانفعالية. 



  

 يسعى لتحقيق أهداف تربوية متنوعة. 

 يتصل بحياة الطفل اليومية. 

 لها قواعد وضوابط متفق عليها. 

 نابع من احتياجات الطفل. 

  -:مجموعة من السمات للألعاب التربوية هي)2007،  محمد الحيلة( وحدد محمد 
 نشاط لا إجبار فيه وقد يكون بتوجيه من الكبار أو بغير توجيه. 

 المتعة والسرور جزءا رئيسيا وهدفا يحققه اللاعبون من خلال اللعب وغالبا ما ينتهي إلى التعلم. 

 استغلال الطاقة الدهنية والحركية للاعب في آن واحد ايمكن من خلاله. 

 الداخلية الذاتية للطفل  عرتبط بالدوافت. 

 تتطلب التفكير وتفتح الذهن والخيال الواسع. 

 يتعلم من خلالها الطفل . 

  -:ثمان خصائص أساسية للألعاب التربوية (Meagan,K.,2008,P66)كما ذكر ميجان 
 تحفز خيال الطفل. 

  تربوية وقواعدلها أهداف. 

 مثيرة للحواس. 

 تتحدى قدرات الطفل. 

 فيها نوع من الغموض. 

 تتطلب التحكم والسيطرة. 

 يمكن وصفها بالشكل أو بالرواية. 

 تشجع على الاستكشاف. 

 متينة. 

  - :وقد حدد الباحث مجموعة من مواصفات اللعبة التربوي هي
 تراعي خصائص الأطفال وتلبي احتياجاتهم.  
  ائية سلوكيةترتبط بأهداف إجر. 

 ممتعة وتثير التحدي لدى الأطفال. 

 متينة وقليلة التكلفة. 

 تنمي مهارات التفكير ومهارات عملية العلم الأساسية. 
 

  -:تصميم الألعاب التربوية
  - :ثلاث مراحل لتصميم الألعاب التربوية هي  (Meagan,K.,2008,P66)وصف ميجان      



  

وتحتوي على المحتوى التعليمي من معارف ومفاهيم ومهارات وقيم وتسمى المدخلات : المرحلة الأولى 
  .يراد إكسابها للطفل

وتسمى العملية وفيها يتم وصف سلوك المتعلم لدمج اللعبة مع المحتوى ، والتغذية : المرحلة الثانية
  .الراجعة الناتجة من ملاحظة المتعلم ، وأحكام المتعلمين عليها للتعديل والتحسين

وتسمى المخرجات وفيها يتم تقييم تحقق الأهداف التعليمية ومدى اكتساب المتعلمين : لثالثةالمرحلة ا
  .للمفاهيم والمهارات والقيم المراد اكتسابها

نموذجــا لتصــميم اللعــاب التربويــة يســمى بــالنموذج  (Brian,W.,2004,PP3-5)وقــد وضــع بريــان        
قــويم المســتمر للعبــة لتحقيــق أهــدافها ويضــع هــدا النمــوذج ســت الــدوار وهــدا النمــودج يعتمــد علــى التقيــيم والت
  -:خطوات أساسية لتصميم اللعبة التربوية هي

 لمادا نصمم اللعبة؟: وضع أهداف تصميم اللعبة ويتم من خلال الإجابة على سؤال .1

 .وضع تصور للمواد الضرورية لتصميم اللعبة أو الأدوار التي تحقق أهداف اللعبة .1

 .لي للعبة قابل للاستخدامتصميم نموذج أو  .2

اختبار اللعبة على عينة من الأطفال وعمل التغذية الراجعة من خلال ملاحظة الأطفال ومدى  .3
 .اندماجهم مع الأدوار واستمتاعهم بها والتعرف على نقاط القوة والضعف في اللعبة

 .مراجعة تحقق الأهداف .4

 .تكرار الخطوات السابقة .5

  .ي على خبرات المتعلمين ويجعلها هي مركز عملية التصميمويعتمد هدا النموذج بشكل أساس
  -: يوحدد الباحث خطوات أساسية لإنتاج الألعاب التربوية لأطفال الروضة ه

 .تحديد خصائص واحتياجات الأطفال .1

 .تحديد الأهداف الإجرائية الخاصة بكل لعبة .2

 .وضع تصور وسيناريو لشكل اللعبة وأدوار اللاعبين .3

 .ي للعبة قابل للتطبيقتنفيذ نموذج أول .4

 .تجريب النموذج الأولي وعمل تغذية راجعة .5

  . تحسين النموذج الأولي للوصول إلى النموذج النهائي لتحقيق الأهداف الإجرائية الخاصة باللعبة .6
 

  -:أنواع الألعاب التربوية 
تسعى إلى تحقيقها ويمكن يرتبط نوع اللعبة التربوية بشكلها ومضمونها وطريقة أدائها والأهداف التي التي 

  -:حصر أهم الألعاب التربوية إلى 
 ويتضــمن اللعــب الحــس حركــي وألعــاب الســيطرة والــتحكم واللعــب الخشــن واللعــب  :اللعــب البــدني

الجماعي ومن أمثلة اللعب البدني اللعب بالدمى وركـوب الدراجـة الثلاثيـة ، وألعـاب الجـري والوثـب 



  

ونط الحبل ، ورمي الكرات والتقاطهـا ، وألعـاب الكـرة الجماعيـة والقفـز والـنط مـن الأمـاكن المرنفعـة 
 .توازنوألعاب ال

 اللعــب بــالعرائس ومحادثتهــا : ويشــتمل علــى اللعــب الإيهــامي مثــل: اللعــب التمثيلــي أو الــدرامي
وتقبيلهـــا أو ضـــربها، والاســـتخدام الإيهـــامي للمـــواد مثـــل اســـتخدام العصـــى كأنهـــا حصـــان أو تناولـــه 

 واللعـــب الـــواقعي وفيـــه يســـتخدم الطفـــل جســـمه فـــي اللعـــب مثـــل تمثيـــل دور. الطعـــام مـــن إنـــاء فـــارغ
 .الشرطي أو الطبيب كما يضيف الأطفال إبداعات أخرى على الدور الذي يقومون به

 مثـل بنـاء الأبـراج والمسـاجد أو الكنـائس باسـتخدام قوالـب البنـاء ، وألعـاب : ألعاب التركيب والبنـاء
 .الفك والتركيب مثل بازل الحيوانات أو الفواكه والخضروات والأشكال الهندسية المختلفة

 الخربشـة أو الشـخبطة، والأشـكال : رسـوم الأطفـال وتمـر بـثلاث مراحـل هـي: مثـل:  لفنيةالألعاب ا
والتصــاميم ومرحلــة الصــورة وتمثيــل الواقــع ، وألعــاب الموســيقى والغنــاء والــرقص والتشــكيل بــالطين 

 .والعجينه

 لـى وهـي الألعـاب التـي تلبـي حـب اسـتطلاع الطفـل والرغبـة والمعرفـة والتعـرف ع: الألعاب الثقافيـة
 .العالم المحيط به مثل الألعاب العلمية، أو الألعاب الشعبية التي تفسر تاريخ أو مرحلة معينة

)  2009، حميد خبيش 2007،عاطف زغلول 2007محمد الحيلة(   
 ألعاب الكمبيوتر:  

 يهدف هدا النمط من الألعاب إلى إيجاد مناخ تعليمي يمتزج فيه التحصيل الدراسي مع التسلية          
لغرض توليد الإثارة والتشويق التي تحسن اتجاه الطفل نحو التعلم ، ويقدم البرنامج التعليمي موقفا يتنافس 

تعلم المفاهيم والمبادئ : فيه طفل أو أكثر ، وعن طريق ألعاب الكمبيوتر يمكن تحقيق أهداف تعليمية مثل
  )22، ص 2008ضياء الدين مطاوع، (.والمهارات
إلى أن ألعاب الكمبيوتر التربوية تؤدي إلى اكتساب مهارات  (Mayer,R.,2004)توصل ماير         

  . تعليم القراءة والكتابة كما أنها تحسن مهارات الفهم واتباع التعليمات وتحسن مهارات اللعب
أن الألعاب التعليمية الرقمية تؤدي إلى تطبيق ونقل السلوكيات  (Ded,C.,2005)كما ذكر ديد        
  .وية إلى عالم الواقع بنجاح كما أنها أسلوب ناجح في تشجيع التعلم الفردي إلى أعلى مستوياتهالترب

إلى أن الألعاب الإلكترونية  (Embi,Z. and Hussain,2005)كما توصلت دراسة إمبي وحسين       
بالمجالات  ممتعة وجذابة لتعليم الأطفال الصغار المفاهيم والعمليات والمهارات الأساسية المرتبطة

  .الدراسية المختلفة
أن الألعاب الرقمية لها تأثير إيجابي في تعديل  (Capstick,J.2005)كما أكدت دراسة كابستيك     

  .السلوك لدى كل من الأطفال والمعلمين ، وتزيد من دافعية الأطفال للتعلم 
  - :العلوم في مرحلة رياض الأطفال

  للت



  

حددت لجنة التربية بإلينويز  مجموعة أهداف عامة للعلوم في مرحلة رياض الأطفال وكل هدف          
ينبثق منه مجموعة من المعايير وكل معيار ينبثق منه مجموعة من العلامات المرجعية وينبثق منها 

  -:مجموعة من الممارسات كما يلي
تصميم التكنولوجي من خلال استقصاء التساؤلات يفهم عمليات الاستقصاء العلمي وال: الهدف الأول

  . وإجراء التجارب وحل المشكلات
  .يعرف ويطبق مفاهيم وعمليات الاستقصاء العلمي: المعيار الأول

  :العلامات المرجعية
 .استخدام الحواس لاستكشاف وملاحظة المواد .1

 .البدء في تنمية التساؤلات العلمية مثل التساؤل عن الظواهر الطبيعية .2

 .يبحث عن المعلومات من خلال الملاحظة والتقصي والاكتشاف .3

 .يجمع ويصف ويقارن ويسجل المعلومات .4

  :الممارسات
 يلاحظ ويستقصي ظاهرة نمو النبات والتغيرات في الفصول الأربعة. 

 أعشاش الطيور، والشرنقات، والنباتات: يفحص شيء ويعلق على خواصه مثل. 

 د حواف المحار ، والملاحظة عن طريق استخدام يدقق في تسجيله للملاحظات مثل ع
 .كل الحواس

  .يعرف ويطبق مفاهيم ومبادئ وعمليات التصميم التكنولوجي: المعيار الثاني
  :العلامات المرجعية

  .يستخدم أدوات وآلات بسيطة لإثراء الملاحظة وتجميع البيانات .1
 .يتآلف مع استخدام الأدوات التكنولوجية .2

  :الممارسات
 علومات باستخدام أدوات متعددةيجمع الم.  
 يستخدم أداة تكنولوجية لحل مشكلة. 

  .يفهم المفاهيم والمبادئ والعلاقات المتداخلة بين علوم الحياة والطبيعة والفضاء والأرض: الهدف الثاني
  .يعرف ويطبق المفاهيم التي تفسر وظيفة الكائنات الحية وتكيفها وتغيرها:المعيار الأول

  :المرجعيةالعلامات 
  .والاحتياجات الأساسية للكائنات الحية ودورات الحياة صيلاحظ ويصف ويصنف الخصائ .1
 .يظهر وعيا بالتغيرات التي تحدث فيه وفي بيئته .2

  :الممارسات
 يصنف الأشياء إلى كائنات حية وكائنات غير حية. 



  

 يصف التغيرات في الطبيعة خلال العام. 

يم التي تصف كيف تتفاعل الكائنات الحية مع بعضها البعض ومع يعرف ويطبق المفاه: المعيار الثاني
  .بيئتها

  :العلامات المرجعية
 .يصف ويقارن الاحتياجات الأساسية للكائنات الحية .1

 :الممارسات

 يقارن بين احتياجات أنواع مختلفة من الكائنات الحية. 

  .قة والتفاعلات بينهمايعرف ويطبق المفاهيم التي تصف خصائص المادة والطا: المعيار الثالث
  :العلامات المرجعية

 .الحجم والشكل واللون: يحدد ويصف ويقارن خصائص الأشياء مثل .1

  :الممارسات
 يصف التشابهات والاختلافات بين الأشياء. 

  .يعرف ويطبق المفاهيم التي تصف القوة والحركة والمبادئ التي تفسر كلا منهم: المعيار الرابع
  :العلامات المرجعية

 .يصف تأثيرات القوى على الطبيعة .1

  :الممارسات
 الرياح والجادبية الأرضية والمغناطيسية: يستكشف قوى بسيطة حوله مثل. 

  .يعرف ويطبق المفاهيم التي تصف الخصائص والعمليات ومصادر الأرض: المعيار الخامس
  :العلامات المرجعية

ممطر ومثلج :الكلمات المرتبطة بالمناخ مثليلاحظ ويصف التغيرات الفصلية والمناخية باستخدام  .1
 .ومشمس ورياح

 .يفهم الغرض من التدوير وإعادة الاستخدام .2

 .يستكشف ويصف خصائص الصخور والتربة والماء والهواء .3

  :الممارسات
 يسمي أربعة فصول ويدرك خصائصها. 

 يتحدث عن المناخ ويصف التغيرات المناخية خلال اليوم بطريقة ملائمة. 

 ي إعادة التدوير أو التصنيعيشارك ف. 

 يصف الاختلافات بين المواد الصلبة والسائلة. 

  .يعرف ويطبق المفاهيم التي تفسر تركيب الكون ومكان الأرض فيه: المعيار السادس
  :العلامات المرجعية



  

 .يحدد ويلاحظ ويصف المفاهيم الأساسية المرتبطة بالليل والنهار والفصول الأربعة .1

  :الممارسات
 يقارن بين خصائص الليل والنهار. 

 يصف الخصائص المختلفة للفصول. 

  .يفهم العلاقات بين العلوم والتكنولوجيا والمجتمع في السياق التاريخي والحديث: الهدف الثالث
  .يعرف ويطبق الممارسات المقبولة للعلوم: المعيار الأول

  :العلامات المرجعية
 .ةيفهم ويستخدم ممارسات الأمان الأساسي .1

 .يستخدم مهارات الملاحظة ليتعلم ويوثق التغيرات في العلوم .2

  :الممارسات
 يمارس إجراءات الأمان المناسبة. 

 يلاحظ العمليات المتنوعة وإجابات أسئلة ما ؟ ولمادا؟. 

  .يعرف ويطبق المفاهيم التي تصف التفاعلات بين العلوم والتكنولوجيا والمجتمع:المعيار الثاني
  :يةالعلامات المرجع

 .يعبر عن فضوله ويسأل عن علمه الدي يعيش فيه  .1

 .يدرك أدوات العلم العامة .2

 .يعي التكنولوجيا وكيف تؤثر في حياتنا .3

 .يفهم طرق إعادة تدوير واستخدام الأشياء .4

  :الممارسات
 يصيغ أسئلة عن البيئة.  
  المكبرة والكمبيوتريستخدم الأدوات العلمية لاكتشاف البيئة مثل الثرمومتر والميزان والعدسة.  
 يسجل التغيرات باستخدام التكنولوجيا المختلفة.  
  يعرف الأدوات التكنولوجية مثل الريموت كنترول والكمبيوتر وفرن الميكروويف.  
 يشارك في فصل الورق وعلب الصفيح لتجميع القمامة.  

(Juana,B.and others2006,PP35-40) 

  -:ة من المعارف والمهارات الأساسية في العلوم كما يليكما حدد قسم التربية بولاية تكساس مجموع
  : العمليات العلمية -أولا

  .يشرح ممارسات الأمان أثناء وجوده في الفصل وأثناء استكشافاته .1
  ..يتعلم كيف يحفظ المصادر والمواد .2
  .يسأل أسئلة عن الكائنات الحية والأشياء والأحداث .3



  

  .يخطط وينظم استقصاءات وصفية بسيطة .4
  .معلومات باستخدام أدوات وأجهزة بسيطة ليساعد الحواس يجمع .5
  .يقدم تفسيرات مسببة باستخدام المعلومات .6
 .يوصل اكتشافاته باستخدام الاستقصاءات البسيطة .7

 .يعمل قرارات بناء على المعلومات .8

 .يناقش ويحكم على جودة القرارات .9

 .يفسر المشكلة باستخدام كلمات ويقدم الحل .10

 .اس كأدوات للملاحظةيحدد ويستخدم الحو  .11

يعمل ملاحظات باستخدام الأدوات مثل العدسة المكبرة ، والميزان ، والفنجان والطبق  .12
 .والكمبيوتر

  :المفاهيم العلمية -ثانيا
  .وفيها يعرف الأطفال أن الكائنات الحية والأشياء والأحداث لها خصائص معينة وأشكال 

  :معينةللكائنات الحية وغير الحية والأحداث خصائص 
 .يصف خصائص الكائنات الحية والأشياء .1

 .يلاحظ ويحدد الأنماط متضمنا الفصول والنمو والليل والنهار ويتنبأ بما بمكن أن يحدث .2

 .يدرك ويترجم الأنماط المرئية في رسوم توضيحية أو بيانية .3

 :الكائنات الحية والأشياء تتكون من أجزاء

 .عات طبقا لأجزائها، ويصف كيف تتكون المجموعاتيجزئ  الكائنات الحية والأشياء إلى مجمو  .1

 .الأوراق والجذور والسيقان والأزهار: يسجل الملاحظات عن أجزاء من النبات مثل .2

 .الأجنحة والرأس والزيل: يلاحظ ويسجل عن أجزاء الحيوانات مثل .3

 لتعم لا: يحدد الأجزاء التي إذا انفصلت عن الكل ربما تتعطل أو تؤدي إلى تعطل الكل مثل  .4
 .  السيارات بدون عجل أو النباتات بدون جذور

 .يلعب الأطفال بأجزاء من الأشياء ويستنتج أنه عند تجميعها قد ينتج عنه أشياء مفيدة نستخدمها .5

 :التغير

يلاحظ ويصف ويسجل التغيرات في الحجم والكتلة والموضع والكمية واللون والزمن ودرجة الحرارة  .1
 .والصوت والحركة

. ذوبان الثلج أو سخونة الهواء عن طريق حرارة الشمس: الحرارة تحدث تغير مثل  يعرف أن .2
 .ويقارن بين الأشياء طبقا لدرجة حرارتها

 .يلاحظ ويسجل مراحل دورة حياة الكائنات الحية في بيئتها الطبيعية  .3

  : الاختلافات بين الكائنات الحية وغير الحية



  

 .غير حي يحدد كائن أو شيء ما هل هو كائن حي أو .1

 .يصنف الكائنات والأشياء إلى كائن حي وغير حي .2

  :الاحتياجات الأساسية للكائنات الحية
 .يحدد الاحتياجات الأساسية للكائنات الحية .1

 .يعطي أمثلة لكيفية اعتماد الكائنات الحية على بعضها البعض .2

 .يحدد الطرق التي تمد بها الأرض مصادر الحياة .3

  :كمكون من مكونات الطبيعةالصخور والتربة والماء 
 .يلاحظ ويصف خصائص الصخور والتربة والماء .1

 .يعطي أمثلة لكيفية الاستفادة من الصخور والتربة والماء .2

(Teaxas Departement of Education, 2008,PP12-14) 

للعلوم  طور قسم التربية بولاية كاليفورنيا البرنامج الأساسي لأطفال الروضة وحددت مجموعة من المعايير
  -:في طفل الروضة كما يلي

  :العلوم الطبيعية ويشتمل على -أولا
: التعــرف علــى الأشــياء مــن خــلال التعــرف علــى المــادة التــي تصــنع منهــا ، وخصائصــها الطبيعيــة مثــل .1

 .اللون والحجم والشكل والوزن والقوام والمرونة والطفو والغوص والجاذبية للمغناطيس

 .و صلبا ويمكن تحويله من حالة إلى أخرىيمكن أن يكون الماء سائلا أ .2

 .إذا وضع في أواني مغلقة ريتبخر الماء إذا وضع في أواني مفتوحة ولا يتبخ .3

  :علوم الحياة ويشتمل على-ثانيا
 التنوع في النباتات والحيوانات. 

  التشابهات والاختلافات بين النباتات بعضها الـبعض وبـين الحيوانـات بعضـها الـبعض فـي المظهـر
 ).البدور، الطيور، الأسماك، الحشرات، الثدييات( السلوك وفي

 ــــــات ــــــات والحيوان ــــــب وأجــــــزاء النب ــــــات، الأدرع، الأرجــــــل، ( تركي الأوراق ، الجــــــزور،  ســــــيقان النبات
 ).الأجنحة

  :علوم الأرض وتشتمل على-ثالثا
 تتكون الكرة الأرضية من اليابس والماء والهواء. 

  والوديان والصحراءخصائص الجبال والأنهار والمحيطات. 

 يفون البيئة الطبيعية المحلية. 

 التغيرات في الظروف الجوية من وقت إلى آخر خلال اليوم وعبر الفصول. 

 تأثير التغير في المناخ على سكان الأرض وعلى خصائص وطبيعة الأرض. 

 المصادر الطبيعية وكيف يمكن الحفاظ عليها. 



  

(Basic program,2008.pp10-11) 

  
  - :ات في مرحلة رياض الأطفالالرياضي 

إن تعليم الرياضيات الجيـد يعنـي تحـدي قـدرات الأطفـال مـع المتعـة والفـرح ، ولـيس الفـرض        
والضغط ، وهو أوسع وأعمـق مـن مجـرد ممارسـة عمليتـي العـد والجمـع ، ويمكـن أن يـتقن الأطفـال 

ن خـــلال مناقشـــة بـــين مهـــارات التصـــنيف والترتيـــب والقيـــاس غيـــر الرســـمي ويمكـــن أن يـــتم دلـــك مـــ
الأطفــال مــن هـــو الأطــول ، ورســـم الخــرائط للوصـــول إلــى الكنـــز المــدفون فـــي الخــارج ، ويتضـــمن 
التدريس الجيد للرياضيات توفير الكثير من وحدات البناء مع توفير الوقت لاسـتخدامها لأن ألعـاب 

. هــــــــي المصــــــــدر الرئيســــــــي لتجــــــــاربهم الرياضــــــــية الأولــــــــى مالأطفــــــــال واهتمامــــــــاته (Doughlas 

H.,2001,PP3-5)  
  -:وحددت لجنة التربية بإلينويز  مجموعة معايير للرياضيات في مرحلة رياض الأطفال هي

  -:الأعداد -أولا
 .20-1يتعرف على ويسمي ويرتب الأعداد من  .1

 .100-1يعد من  .2

 .يطابق الأعداد واحد إلآ واحد .3

 .10-1يربط بين الأعداد ومدلولاتها من  .4

 .ف والقسمة باستخدام أشياء محسوسةعمليات الإضافة والحذ .5

 .20-1يقدر عدد الأشياء في مجموعة من  .6

 .يمثل العدد بطرق مختلفة مثل تمثيل العدد بالرسم أو باستخدام الصورة أو الأشياء الطبيعية .7

 .يقارن باستخدام الكم العددي  .8

  -:القياس -ثانيا 
 .يعبر عن الفهم لكثير وقليل ومتساوي .1

 .باستخدام وحدات غير معياريةيقيسون الأشياء  .2

 .الحجم والطول والوزن: يقارنون ويرتبون الأشياء طبقا لخصائص قابلة للقياس مثل .3

 .يستخدمون مهارات القياس في حل المشاكل اليومية المرتبطة بالقياس .4

 .ينظمون ويتبعون جدول يومي طبقا للزمن .5

 .عمليستخدمون أدوات القياس العامة للقياس أثناء اللعب أو ال .6

  -:الجبر-ثالثا 
 .وضع الأشياء في مجموعات مع إعطاء الأسباب .1

 .وصف تجمعات متجانسة من الأصوات أو الحركات أو الأشكال .2



  

 .عمل رسم بياني من أشياء محسوسة مثل أبراج المكعبات .3

 .تفسير رسم بياني بسيط .4

 . والإضافة باستخدام الأشياء المحسوسة الحذفاستكشاف  .5

  -:الهندسة-رابعا
 .النقاط ، الخطوط، الأسطح ، الفراغ: حون ويطبقون المفاهيم الهندسية ممثليشر  .1

 .أعلى/أمام، أسفل/خارج، خلف/يفهمون ويستخدمون كلمات تعبر عن الاتجاه والموقع مثل داخل .2

يصـــفون خصـــائص بعـــض الأشـــكال ثنائيـــة البعـــد مثـــل الـــدائرة والمربـــع والمســـتطيل ، وبعـــض الأشـــكال  .3
 .هرم والكرة والاسطوانةثلاثية الأبعاد مثل ال

 .الدائرة والمثلث والمربع والمستطيل: يتعرف ويسمي بعض الأشكال الهندسية مثل  .4

 .يستخدمون بعض الأشكال الهندسية ثلاثية الأبعاد في عمل بعض الأبنية المرتبطة بالبيئة .5

  -:الإحصاء-خامسا
 .يمثل البيانات باستخدام أشياء محسوسة وصور ورسوم .1

 .ويعمل تنبؤات من بيانات حصل عليهاينظم ويصف  .2

 .يعمل تنبؤات مسببة مبنية على معلومات تم تجميعها من الرسم البياني البسيط .3

(Juana,B.and others,2006,PP19-28) 

  :كما حدد قسم التربية في تكساس مجموعة من المعارف والمهارات الأساسية لرياض الأطفال هي
  :الأعداد 

  -:عداد ليسمي الكميات يستخدم الأطفال الأ-أولا
يســتخدم التطــابق واحــد لواحــد واللغــة مثــل أكثــر مــن ونفــس العــدد أو أقــل مــن ليصــف حجــوم مجموعــات  .1

 .من الأشياء المحسوسة

عــن  دلا يزيــ( يســتخدم مجموعــات مــن الأشــياء الحســية ليمثــل الكميــات المعطــاة لــه شــفويا أو تحريريــا   .2
 ).عشرين

 .الأشياء الموجودة في مجموعةيستخدم الأعداد لوصف كم عدد  .3

  -:يصف الأطفال ترتيب الأحداث أو الأشياء  -ثانيا
 .يستخدم الأطفال اللغة مثل قبل وبعد ليصف العلاقات المكانية والزمنية في تتابع الأحداث والأشياء .1

 .إلخ......الأول، والثاني، والثالث: يسمي الترتيب في التتابع مثل  .2

  .لكل يمكن تقسيمه إلى كميات كل كمية أقل من الكليدرك الأطفال أن ا -ثالثا
 .يقسم الكمية الكلية إلى جزئين متساويين .1

 .يفسر لمادا الجزء نصف الكل .2

  .يدرك نماذج الحذف والإضافة من خلال عمل حذف وإضافة لأشياء حسية في مواقف حقيقية-رابعا



  

  :الجبر
  -:يحدد ويقوم بعمل أنماط  -أولا
 .والأشياء الحسيةللأصوات وحركات الجسم  .1

 .يستخدم الأنماط للتنبؤ بما سيأتي لاحقا متضمنا العلاقات السببية  .2

 .100-1يعد من  .3

  :الهندسة
  :يصف الأطفال العلاقات المكانية للأشياء المحسوسة -أولا
  .أعلى وأسفل وأمام وخلف: آخر مستخدما كلمات مثل ءيصف شيء ما بالنسبة لشي .1
  .بهيضع شيء ما في مكان فارغ خاص  .2

  .يستخدم الأطفال الخصائص لتحديد كيف تتشابه الأشياء وتختلف -ثانيا
  .يصف ويحدد شيء بواسطة خواصه .1
  .يقارن بين شيئين بناء على خصائصهما .2
لخصائصها ويصف  ايصنف أنواع مختلفة من الأشياء متضمنا الأشكال ثنائية وثلاثية الأبعاد طبق .3

  .كيف تصنف الأشياء في مجموعات
  .يدرك الأطفال الأشكال ثنائية وثلاثية الأبعاد -ثالثا

يصف ويقارن خصائص الأشياء الحقيقية مثل الكرات والصناديق وعلب الصفيح ونمادج أخرى من  .1
  .الأشكال ثلاثية الأبعاد

  .يدرك للأشكال الهندسية ثلاثية الأبعاد المرتبطة بالحياة  .2
  .لمربعاتيصف ويحدد ويقارن الدوائر والمثلثات والمستطيلات وا .3

  :القياس



  

  .يقارن ويرتب ثلاثة أشياء حسية طبقا لأطول من الأطول أو أقصر من أو الأقصر أو مساو ل .1
  .يقارن مساحات سطحين ثنائي البعد  .2
  ).أثقل من ، أخف من أو متساويان( يقارن شيئين طبقا للوزن والكتلة .3
  ).من، او نفس الحرارةأبرد /أسخن ( يقارن بين حالات الأشياء بالنسبة لدرجات الحرارة .4
  .أقل/ يقارن بين الأحداث طبقا لفترة حدوثها مثل تأخد وقتأكثر .5
  .يرتب أكثر من ثلاثة أحداث .6
  .يقرأ التقويم اليومي مستخدما الأيام والأسابيع والأشهر .7

  -:الإحصاء والاحتمال
  .عن أسئلة بيبني شكلا بيانيا مستخدما أشياء حسية حقيقية أو صور ليجي .1
  .ومات من الشكل البياني لأشياء حقيقية أو صور ليجيب عن أسئلةيستخدم معل .2

  :العمليات والأدوات الرياضية
  .يطبق الأطفال الرياضيات في حل المشكلات المرتبطة بخبراتهم اليومية والأنشطة خارج المدرسة

  .يحدد مواقف الحياة اليومية التي تتطلب استخدام الرياضيات .1
ت التي تنم عن فهمه لحل المشكلة مثل عمل خطة، تنفيد الخطة ، يحل مشكلات باتباع التعليما .2

  .تقييم الحل بناءا على الأسباب
يختار أو ينمي استراتيجية ملائمة لحل المشكلة متضمنة رسم صورة، البحث عن نموذج،  .3

  .وفحص التخمينات وتنفيذ التخمين الصحيح رالتخمين واختبار التخمين واختبا
  .شياء الحقيقية والألعاب والتكنولوجيا لحل المشكلاتاستخدام أدوات مثل الأ .4
  .يوصل أفكار رياضية باستخدام الأشياء الحقيقية والكلمات والصور والأرقام والتكنولوجيا .5
  .يربط لغة الحياة اليومية باللغة والرموز الرياضية .6
  .يحكم على المواقف باستخدام الأشياء والكلمات والصور والأرقام والتكنولوجيا .7

(Teaxas Departement of Education, 2008,PP8-11) 

و . وقد استفاد الباحث من الإطار النظري في تحديد المفاهيم والمهارات العلمية المناسبة لطفل الروضة 
  .تحديد خصائص الألعاب التربوية المقدمة لطفل الروضة ، وكدلك خطوات تصميمها

  
  

  - :الدراسات السابقة
بدراســة هــدفت إلــى التعــرف علــى أثــر اســتخدام اللعــاب ) م2006(قــام عفيــف زيــدان وانتصــار عفانــة        

وأظهــرت . التعليميــة فــي التحصــيل الفــوري والمؤجــل فــي الرياضــيات ، لــدى طلبــة الصــف الثالــث الأساســي
ـــة إحصـــائية فـــي التحصـــيل الفـــوري تعـــزي لطريقـــة ال تـــدريس أو نتـــائج الدراســـة عـــدم وجـــود فـــروق ذات دلال

الجنس، أو التفاعـل بينهمـا، وأظهـرت أيضـا وجـود فـروق ذات دلالـة إحصـائية فـي التحصـيل المؤجـل تعـزى 



  

لطريقة التدريس ولصالح المجموعة التجريبية، ومتغير الجنس لصالح الإناث، ولم تظهـر وجـود فـروق ذات 
  .دلالة إحصائية للتفاعل بين طريقة التدريس والجنس

  

بدراســــة هــــدفت إلــــى الكشــــف عــــن ســــلوكيات لعــــب  (Kee-young,C.,2005)يــــونج كماقــــام كــــي        
الأطفــال أثنــاء الألعــاب الخشــبية فــي كوريــا وأمريكــا فــي فصــول ريــاض الأطفــال، وقــد خلصــت الدراســة إلــى 

  -:مايلي
تقدم الألعاب في كوريا من خـلال تقـديم مـواد ألعـاب متعـددة يختـار منهـا الطفـل مـا يشـاء لـتعلم الأعـداد  .1

ويختار كل طفـل مـن لعبتـين إلـى أربعـة لعـب يوميـا ويختـار الأطفـال بعضـهم بعضـا للعـب .تجاهاتوالا
معــا ولا يتــدخل المعلــم فــي الاختيــار ودور المعلــم هــو تقــديم الــدعم مــن خــلال التأكيــد علــى فهــم قواعــد 

؛ أمـا فـي  لاللعب وتدريب الأطفال عليها إذا طلب الأطفـال دلـك أمـا إذا لـم يطلبـوا الـدعم فإنـه لا يتـدخ
فصول رياض الأطفال فـي أمريكـا فـإن الألعـاب الخشـبية لا يـتم ممارسـتها يوميـا وعنـدما تـتم تقـدم علـى 
أنها نشاط تعليمي أكثر من كونها نشـاط لعـب ، وتسـتخدم فـي تعلـم الأعـداد والحـروف الهجائيـة، ويقـوم 

ل مجموعـــات متجانســـة مـــن المعلـــم بشـــرح قواعـــد اللعـــب وأدوار الأطفـــال قبـــل أن يقومـــوا باللعـــب وتشـــكي
 .الأطفال

وجـــد أن الأطفـــال الأمريكـــان والكـــوريين لا يلتزمـــون بقواعــــد اللعبـــة فـــي البدايـــة ويفضـــلن اللعـــب طبقــــا  .2
 .لقواعدهم الخاصة

وجد أن الأطفال الأمريكيين والكوريين يصـبحون أكثـر نشـاطا والتزامـا بقواعـد اللعبـة عنـدما يكـون هنـاك  .3
 .جموعتينتنافسا للفوز بين طفلين أو م

 .لدى الأطفال الكورييين استراتيجيات وحيل أكثر للفوز من الأمريكيين .4

 .وجدت صعوبة أكثر في فهم قواعد اللعب ، وترتيب الأدوار لدى الأمريكيين أكثر من الكوريين .5
  

بدراسة هدفت إلى استخدام الألعاب الحركية في تعلم  (Hartshorn,R.,1990)وقد قام هارتشون         
اضيات بالخبرة وخلصت الدراسة إلا أن تقديم الخبرة الرياضية عن طريق الألعاب الحركية يؤدي إلى الري

سرعة اكتساب المفاهيم الرياضية ونقلها من المستوى الحسي إلى المستوى التجريدي ، كما أنها تحسن من 
يكون اللعب هو كما أوصت الدراسة بضرورة تغيير المناهج ل. تحقق المعايير الخاصة بالرياضيات
  . الأساس في تعليم الأطفال الصغار

  

بدراســـة هـــدفت إلـــى التعـــرف علـــى تـــأثيرات الألعـــاب  (Christine, P.,2001)كمـــا قـــام كريســـتيني       
فـروق ذات دلالـة  دوقـد دلـت النتـائج علـى أنـه لا يوجـ. التربوية على تحصيل الأطفال للدراسات الاجتماعية

التي درس لها باستخدام أسلوب اللعب والمجموعة الأخـرى التـي درس لهـا إحصائية في تحصيل المجموعة 
مـن الأطفـال مـن مجموعـة  32كما لوحظ تحسـن فـي درجـات . بالطريقة التقليدية من خلال الكتب المدرسية
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ن بدراسة هدفت إلى تحسي (Geetha,B.and Robert,S.,2008)كما قامت جيثا وروبرت       
المهارات العددية لدى أطفال ما قبل المدرسة باستخدام الألعاب الخشبية وتوصلت الدراسة إلى أن ألعاب 

الأعداد أدت إلى تحسين مهارات التعرف على الأعداد ومهارات العد والحساب لدى الأطفال مجموعة 
  .الدراسة أكثر من أطفال المجموعة الضابطة الذين درسوا بالطريقة التقليدية

  

بدراسة هـدفت إلـى استقصـاء أثـر نمـط ) 2006عايد الهرش وآخرون، (كما قام عايد الهرش وآخرون       
تعليميتــين فــي تحصــيل تلميــذات الصــف الأول الأساســي فــي مــادة الرياضــيات وتــم  نالتــدريس فــي بــرمجيتي

لأولى تعلمـت بأسـلوب المجموعة التجريبية ا: تقسيم أفراد مجموعة الدراسة إلى مجموعتين بطريقة عشوائية 
، والمجموعــة التجريبيــة الثانيــة تعلمــت بأســلوب الألعــاب التعليميــة المحــو  بالتعلــيم الخصوصــي المحــو ســ

وأظهــرت نتــائج الدراســة وجــود فــروق دالــة إحصــائيا فــي التحصــيل المباشــر بــين مجمــوعتي الدراســة . ةســب
  .ةبولصالح المجموعة التي تعلمت بنمط الألعاب التعليمية المحو س

  

بدراسة هدفت إلى  (Sigmund,T. and J.D Fletcher,2006)كما قام سيجموند وفليتشر        
استكشاف تأثير ألعاب الكمبيوتر والمحاكاة على تحقيق الأهداف التعليمية وانتقال القدرات والمهارات 

المكتسبة إلى مهام الحياة الواقعية ، وقد توصلت الدراسة إلى أن ألعاب الكمبيوتر والمحاكاة تؤدي إلى 
  .لى تحسن قدرات انجاز مهام الحياة الواقعيةاكتساب أنواع كثيرة من القدرات المعرفية بالإضافة إ

   

بدراســة هــدفت إلــى دراســة اتجاهــات الأطفــال نحــو اســتخدام (Leicha,B.,2007)كمــا قامــت ليشــا         
وقــد توصــلت الدراســة إلــى أن غالبيــة الأطفــال تحســنت اتجاهــاتهم نحــو . الألعــاب كوســيلة لتعلــيم الرياضــيات
وأن الألعاب التعليميـة قـد .يات بعد استخدام الألعاب في تعليم الرياضياتاستخدام الألعاب في تعليم الرياض

أدت إلى تحسـين الأبنيـة المعرفيـة لـديهم ، وأن الأطفـال أصـبحوا أكثـر اسـتمتاعا عنـدما قـدمت لهـم الخبـرات 
  .الرياضية في شكل ألعاب تعليمية، وأن الألعاب أداة فعالة في تعليم الرياضيات للأطفال

  

بدراسـة اسـتهدفت الكشـف عـن كيفيـة اسـتخدام الألعـاب  (Crystal,A.,2007)ا قامت كريستال كم        
في زيادة تحصـيل الرياضـيات لـدى الأطفـال ، وكشـفت الدراسـة علـى أن اسـتخدام الألعـاب التعليميـة يحسـن 

ال علـى فهـم من العملية التدريسية والتعليمية ويزيد من تحصيل الرياضيات بالإضـافة إلـى زيـادة قـدرة الأطفـ
كما أنها تحسن من مهارات الرياضيات الأساسـية . المفاهيم الرياضية وتحسن مهارات حل المشكلات لديهم

  .لأنها مرتبطة باهتمامات الأطفال وتساعدهم على جعل التعلم ممتعا
  

بدراســة اســتهدفت الكشــف عــن دور ألعــاب  (John,M.and others,2007)كمــا قــام جــون وآخــرون      
الكمبيوتر في تربية أطفال المدرسة الابتدائية، وتوصلت الدراسـة إلـى أن الألعـاب التربويـة الرقميـة أصـبحت 
مــن الاهتمامــات الأساســية لأطفــال المرحلــة الابتدائيــة وأنهــا مــن الوســائل الجذابــة لتعزيــز التعلــيم واكتســاب 

  .ات الأساسيةالمفاهيم والمهارات والعملي



  

بدراسـة اسـتهدفت تحليـل أبعـاد الجـدل القـائم حـول مبـدأ ) 2008نهلـة جميـل ، (كما قامت نهلة جميل       
الـــتعلم عـــن طريـــق اللعـــب فـــي مدينـــة جـــدة وقـــد توصـــلت الدراســـة بعـــد دراســـة بعـــض التجـــارب العالميـــة فـــي 

ة تفعيـل برنـامج الـتعلم القـائم علـى استخدام الـتعلم المؤسـس علـى اللعـب لـدول مثـل ألمانيـا وبريطانيـا بضـرور 
  .اللعب لتحقيق أهداف رياض الأطفال

  

بدراسة استهدفت التحقق من مدى فعاليـة الألعـاب ) 2008ضياء الدين مطاوع، (كما قام ضياء الدين      
الكمبيوترية في تنمية تحصيل مفاهيم العلوم لدى عينة من الأطفال معسري القـراءة بالمرحلـة المتوسـطة فـي 

وتوصــلت الدراســة إلــى وجــود فــروق فــي تحصــيل العينــة التجريبيــة عقــب تطبيــق . المملكــة العربيــة الســعودية
البرنامج عليهم لصالح التطبيق البعدي ، وفعالية الألعـاب الكمبيوتريـة فـي تنميـة تحصـيل أطفـال المجموعـة 

  .التجريبية للمفاهيم العلمية
  -:وقد استفاد الباحث من الدراسات السابقة في 

 .أهمية الألعاب التربوية كأساس للتعامل مع الطفل .1

 .أهمية الألعاب التربوية في تنمية جوانب النمو المختلفة لدى طفل الروضة .2

 .أهمية الألعاب التربوية في تنمية مجالات الدراسة المختلفة وبخاصة العلوم والرياضيات .3

 .بصفة عامةالألعاب التربوية في إكساب طفل الروضة المهارات الأساسية  .4

 .صياغة فروض الدراسة .5
 

   



  

  -:فروض الدراسة
  -:في ضوء الإطار النظري والدراسات السابقة تحددت فروض الدراسة كما يلي

يوجد فرق ذو دلالة إحصائية بين متوسطي درجات تطبيق بطاقة ملاحظة مهارة الملاحظة على  .1
  .ةالمجموعة الضابطة والمجموعة التجريبية لصالح المجموعة التجريبي

يوجد فرق ذو دلالة إحصائية بين درجات تطبيق بطاقة ملاحظة مهارة الاتصال على المجموعة  .2
  .الضابطة والمجموعة التجريبية لصالح المجموعة التجريبية

يوجد فرق ذو دلالة إحصائية بين درجات تطبيق بطاقة ملاحظة مهارة التصنيف على المجموعة  .3
  .المجموعة التجريبيةالضابطة والمجموعة التجريبية لصالح 

يوجد فرق ذو دلالة إحصائية بين درجات تطبيق بطاقة ملاحظة مهارة القياس على المجموعة  .4
  .الضابطة والمجموعة التجريبية لصالح المجموعة التجريبية

يوجد فرق ذو دلالة إحصائية بين درجات تطبيق بطاقة ملاحظة مهارة التنبؤ والاستنتاج على  .5
  .المجموعة التجريبية لصالح المجموعة التجريبيةالمجموعة الضابطة و 

  

  :الإطار العام لألعاب العلوم والرياضيات التربوية 
  -:تصميم ألعاب العلوم والرياضيات 

استفاد الباحث من الإطار النظري والدراسات السابقة في تصميم الألعاب التربوية المناسبة لتدريس 
  -:العلوم والرياضيات كما يلي

قائمة بالأهداف التربوية لمادتي العلوم والرياضيات لأطفال الروضة والتي في ضوئها تم  حدد -أولا
  :وضع مواصفات ألعاب العلوم والرياضيات

  -:أهداف العلوم لأطفال الروضة
  - :بعد الانتهاء من تدريس العلوم باستخدام الألعاب التربوية يكون طفل الروضة قادرا على أن 

 .الحرارة ، المناخ والملابس الملائمة: لأربعة مثليلاحظ  خصائص الفصول ا .1

 .الحرارة ، المناخ والملابس الملائمة: يصف خصائص الفصول الأربعة مثل .2

مشـمس ، قـوس قـزح ، سـحب ، ظـل ، مطـر، ثلـج : يصف خصائص المناخ مستخدما كلمات مثل .3
 .، غيم ، حار

 .النباتات والحيوانات لكي تنمو هيشرح  ما تحتاج .4

 .النباتات والحيوانات لكي تنمو هتاجيفسر ما تح .5

يصـــنف أوجـــه الشـــبه والاخـــتلاف بـــين الأشـــياء باســـتخدام الحـــواس طبقـــا للـــذوق والرائحـــة والصـــوت  .6
 .والملمس ، واللون أو الرؤية



  

نباتــات ، حيوانــات، ثــدييات ، طيــور ، : يلاحــظ الأشــياء طبقــا لخصائصــها العامــة المشــتركة مثــل .7
 .أسماك ، زواحف ، حشرات

 .شياء طبقا لخصائصها العامة المشتركةيصف الأ .8

 .يصنف الأشياء طبقا لخصائصها العامة المشتركة .9

خفيـــف، /يغـــوص ، ثقيـــل/لا ينجـــذب ، يطفـــو/ ينجـــذب : يشـــرح  الصـــفات المتضـــادة مثـــل  .10
 .إلخ....... جاف / لين ، صلب، سائل ، مبلل/خشن، جامد/ناعم

اتــــات ، الإنســــان وبعــــض الحيوانــــات يتنبــــأ بالتتــــابع فــــي دورات الحيــــاة مثــــل دورة حيــــاة النب .11
 ).الموجودة في البيئة

 .يوصل أفكار التتابع في دورات الحياة بطرق متنوعة .12

الغـــذاء الجيـــد ، العنايـــة بالأســـنان ، الاهتمـــام : يحلـــل الاحتياجـــات الأساســـية للإنســـان مثـــل .13
 .إلخ....... بالحركة وممارسة الرياضة

 .لى البيئة التي يعيش فيهايصف ويطبق بعض الممارسات البسيطة للحفاظ ع .14

 .يطبق بعض الممارسات البسيطة للحفاظ على البيئة التي يعيش فيها .15

 .يلاحظ بعض المظاهر المرتبطة بالصوت .16

 .يوصل الأفكار المرتبطة ببعض المظاهر المرتبطة بالصوت .17

 .يجرب بعض المظاهر المرتبطة بالصوت .18

  -:مفاهيم العلوم المناسبة لطفل الروضة 
الباحث مجموعة من المفـاهيم التـي يـرى أنهـا مناسـبة لطفـل الروضـة فـي ضـوء الإطـار النظـري استنتج 

الــذي تــم عرضــه ســابقا وقــام بعرضــها علــى عشــرة معلمــات ريــاض أطفــال مــن روضــات متنوعــة وتــم 
  -:التوصل إلى قائمة المفاهيم العلمية التالية 

  )1(جدول رقم 
  .العلمية المناسبة لطفل الروضة يوضح المفاهيم الرئيسية والفرعية والحقائق

 المفاهيم الفرعية والحقائق المنبثقة من المفاهيم المفاهيم العلمية الأساسية

  الكائنات الحية وغير الحية
يتم التركيز على الكائنات الحيـة وغيـر ( 

  ).الحية الموجودة في البيئة
  
  
  
  

  .وكائنات غير حية طبقا لخصائص محددةتصنيف الأشياء الموجودة حولنا إلى كائنات حية 
 

  .الاحتياجات الأساسية للكائنات الحية
 خصائصها، أسمائها، أعشاشها ، غذائها، دورة حياتها الطيور

 .خصائصها، أسمائها، مكان معيشتها، غذائها، دورة حياتها الأسماك

 .خصائصها، أسمائها،بيوتها، غذائها، دورة حياتها الزواحف

 .خصائصها، أسمائها، بيوتها، غذائها ، دورة حياتها الثدييات

 .خصائصها، أسمائها، أماكن معيشتها، دورة حياتها البرمائيات



  

  
  
  
  
  
  
 

يـتم التركيـز . ( أجزاء النبـات، البـذور، الفواكـه والخضـروات ، دورة حيـاة النباتـات النباتات
 )على الموجودة في البيئة

أمثلة للمواد الصلبة، أنواع المواد الصلبة، استخدامات المواد الصلبة، خصـائص   الصلبةالمادة  .المادة والطاقة
  .المادة الصلبة، تدوير المواد الصلبة

أمثلة للمواد السائلة، أنواع المواد الصلبة، استخدامات المـواد السـائلة، خصـائص   المادة السائلة
  .الماء

  .للاشتعال خصائص الهواء، الهواء مهم  المادة الغازية
-ذوبان الثلج، تجعل الشـمس الهـواء سـاخنا( تغير الحرارة من خصائص الأشياء  الحرارة

  ).تبخر الماء
  .للمغناطيس بتصنيف المواد إلى مواد تنجذب للمغناطيس ومواد لا تنجذ  المغناطيس 

  .دوارة الرياح، كيف تحدث الرياح  .طاقة الرياح
  الصوت، أنواع الأصواتكيف يحدث الصوت، تكبير   الصوت

مكونـــــــــــــــــــــــــــــــــات  .الأرض والفضاء
  الأرض

الحفاظ علـى  –تلوث الماء -مصادر الماء العذب -مصادر الماء المالح( الماء 
الحفـاظ علـى الهــواء -تلـوث الهــواء-خصـائص الهـواء(، الهــواء) المـاء مـن التلـوث

  )الوديان -الجبال -الصخور -التربة( ، واليابس ) من التلوث
  .الفصول الأربعة ، الليل والنهار ، الملابس  المناخ 

الجاذبيــــــــــــــــــــــــــــــــة 
  الأرضية

  الظواهر التي تدل على الجاذبية الأرضية

عدســـــــــــــــــــــــــــــــــات  .التكنولوجيا 
  التكبير

  استخدامها في فحص الكائنات الصغيرة

  .الألعاب العلمية  الكمبيوتر
الأجهــــــــــــــــــــــــــــــــــزة 

  الكهربائية
  الثلاجة، التليفزيون ، ) الوظيفة/التشغيل( المكيف

  .احتياطات الأمان في استخدام الأجهزة الكهربائية
 

 -:أهداف الرياضيات لطفل الروضة

بعد الانتهاء من تدريس الرياضيات باستخدام الألعاب التربوية يجب أن يكون الطفل قادرا على 
  -:أن 

 .مثلثالمربع و الدائرة و اليتعرف على   .1

 .مثلثالمربع و الدائرة و اليسمي   .2

 .ومربع ومثلث يرسم دائرة .3

 ).اللون ، الحجم ، الشكل( يصنف الأشياء في مجموعات طبقا لصفة شائعة  .4

 ).إلخ.... صندوق ، علبة معدنية: مثل( يسمي بعض الأشكال ثلاثية الأبعاد  .5

 .يقارن بين الأشياء طبقا لأكبر من أو أقل من أو مساو ل .6



  

 .يزاوج بين الأشياء مستخدما واحد لواحد .7

 .واحد إلى عشرينيعد شفهيا من  .8

 .يعد الأشياء من واحد إلى عشرة .9

 .يتعرف على ويبني مجموعات مكونة من صفر إلى عشرة أشياء .10

 .يتعرف على ويسمي الأعداد من صفر حتى عشرة في تتابعها وفي غير تتابعها .11

 .يربط بين مجموعات من الأشياء وعددها من صفر وحتى عشرة .12

 .ها وبغير تتابعهايكتب الأعداد من صفر وحتى عشرة بتتابع .13

 .يسمي الحجوم مثل كبير وأكبر من والأكبر ، وصغير وأصغر من والأصغر .14

 .يسمي الأطوال مثل طويل وأطول من والأطول ، وقصير وأقصر من والأقصر .15

 .يرتب الأشياء من الأقصر إلى الأطول ومن الأقل سمكا إلى الأكثر سمكا .16

ي يبين عدد الأولاد والبنات في مثل الرسم البياني الذ( يكون رسم بياني بسيط  .17
 ).الفصل

مثل الرسم البياني الذي يبين عدد الأولاد والبنات في ( يفسر رسم بياني بسيط  .18
 ).الفصل

19.  

 .سيارة ، برج ، مدرسة ، بيت: يكمل  بعض الأشياء البسيطة مثل .20

 .سيارة ، برج ، مدرسة ، بيت: يبني بعض الأشياء البسيطة مثل .21

22.  

على ، فوق ، أسفل ، بجانب، : ء العلاقات المكانية مثليوضح باستخدام الأشيا .23
 .تحت ، على قمة ، خلف ، الأعلى

 .يسمي أيام الأسبوع وشهور السنة .24

  )2(جدول رقم 
  .يوضح المفاهيم الرئيسية والفرعية وحقائق الرياضيات المناسبة لطفل الروضة

 .الحذف ، الإضافة، التطابق واحد لواحد،الوعي العددي ، 10-1، دلالة العدد من 100-1العد من  الأعداد

للونهــا لخاصــية أو أكثــر، أنمــاط الأصــوات أو الحركــات أو /لحجمهــا/لشــكلها/تصــنيف المجموعــات طبقــا لعــددها الجبر
 .الأشكال

الأشـــكال الهندســـية الأساســـية ثنائيـــة الأبعـــاد ، الأشـــكال الهندســـية ثلاثيـــة الأبعـــاد ، وضـــع الأشـــياء فـــي الفـــراغ  الهندسة
  .بين/مفتوح/ مغلق/ محاط ب /خارج/داخل/بين/بعيد/قريب/على قمة/خلف/أمام/أسفل/أعلى

 .أصغر من / أكبر من / المساحات والحجوم مساو ل 

  الصخرة/الخطوة/الشريط/وحدات القياس غير المعيارية العصى القياس
  .الأخف/أخف من/خفيف-الأثقل/ أثقل من/ثقيل-الأقصر/أقصرمن/قصير-الأطول/أطول من/طويل

  .المتر/المسطرة/وحدات القياس المعيارية الكيلو
 .الميزان ذو الكفتين



  

عمـــل  -تفســـير الأشـــكال والرســـوم البيانيـــة البســـيطة –التعبيـــر عـــن المعلومـــات بأشـــكال بيانيـــة بأشـــياء محسوســـة  الإحصاء
 .إحصاء لبعض الأجهزة والمواد الموجودة في قاعة الفصل والتعبير عنها في جداول بسيطة

الرياضــــــــــــــــــــــيات 
 الحياتية

 .الساعة -السنة/الشهر/الأسبوع/التقويم الزمني اليوم -تصميم الألعاب -البناء -الشراء –البيع  –العملات 

 

  -:تصميم الألعاب التربوية المناسبة لتدريس العلوم والرياضيات  -ثانيا 
معلمـــات مـــن روضـــات  قـــام الباحـــث بوضـــع تصـــور أولـــي للألعـــاب التربويـــة ، ثـــم قـــام بعرضـــه علـــى عشـــرة

مختلفة لتجريب عينة عشوائية من تلك الألعاب على الأطفال وتسجيل الملاحظات وبعد التعـديل فـي ضـوء 
  -:المواصفات توصل الباحث إلى التصميم النهائي لتلك الألعاب التربوية كما يلي

  )3(جدول
  .لمجوعة الدراسة التجريبيةيوضح وصف الألعاب التربوية التي استخدمت في تدريس العلوم والرياضيات 

مهارات  مجال التدريس وصف اللعبة اسم اللعبة
عملية 
العلم 
 الأساسية

 الرياضيات العلوم

لعبــــــــــــــــــــــــــــــة 
الطــــــــــــــــــــوق 

 والسهم

  تتكون اللعبة من طوق وسهم ،
بتثبـــت عـــدة أطـــواق مختلفـــة الحجـــم   يـــتم تصـــنيع الطـــوق مـــن خـــراطيم البلاســـتيك

الطــوق الأول حمامــة  رةواللــون علــى لوحــة خشــبية أو ورق مقــوى ويلصــق فــي دائــ
  .ودائرة الطوق الثاني دجاج ودائرة الطوق الثالث نعامة 

يصنع السهم من أعواد الخشب أو المعدن المدبب ويلصق على كل عود 
اه الطوق، وتحسب النقاط ويقوم اللاعب بقذف السهم في اتج. ريشتين ملونتين

بحيث تأخذ دائرة المركز أعلى درجة  حلقة المركز على حسب قرب السهم من
  .والدوائر الأبعد درجات أقل

 

يلاحــــظ الطفــــل 
الخصـــــــــــــــــائص 
المشــــتركة بــــين 
الحمامـــــــــــــــــــــــــــــــة 
والدجاجــــــــــــــــــــــــــة 

( والنعامــــــــــــــــــــــة 
  )مفهوم الطيور

ويصـــف المـــواد 
المصـــنوع منهـــا 

 .اللعبة

يصــــــف الأشــــــكال 
الهندســــــــــــــــــــــــــــــــــــــــية 

فـــــــــــي الموجـــــــــــودة 
اللعبة ويقارن بـين 
حجــــوم الأطــــواق، 
ويصــف العلاقــات 
المكانيـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــة 

خــــــــــــــارج /داخــــــــــــــل
 .الحلقة

الملاحظـــــة 
والاتصـــــال 
والتصــنيف

. 

ـــة قـــذف  لعب
  .الحلقات

عبارة عن مجموعة أطواق من البلاستيك مختلفة الأحجام وبألوان مختلفة عمود 
  .خشبي مثبت في قاعدة خشبية

الأطفال والفائز هو الذي يقدف أكبر عدد من تنظم المعلمة مسابقة بين عدد من 
  .الأطواق على العمود المثبت على القاعدة الخشبية

إعـــــادة تـــــدوير  
( المــــــــــــــــــــــــــــــــواد 

خــــراطيم الميــــاه 
المســـتهلكة فـــي 
عمـــل الأطـــواق 

يســــتفيد منهــــا ) 
الأطفــــــــال فــــــــي 
اللعـــــــــــــــــــــــــــــــب ، 
وكــــــــــدلك نــــــــــوع 
المــادة المصــنع 
منهــــا الأطــــواق 

  .وخصائصها

ــــــــال  ــــــــارن الأطف يق
ــــــــــــــــين حجــــــــــــــــوم  ب

واق الأطــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
أكبـــــــــــــــــر /كبيـــــــــــــــــر
الأكبــــــــــــــــر /مــــــــــــــــن

وداخـــــــــل وخـــــــــارج 
الطـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــوق ، 

وتصـــني.والإحاطـــة
ف الأطــواق علــى 

  . حسب اللون

  .الملاحظة
 . التصنيف



  

لعبــــــــــــــــــــــــــــــة 
  البولنج

 تجميـع عشـرة زجاجـات فارغــة ووضـع مجموعـة مـن الخــرز بهـا أو أشـياء أخــرى-
  .وتغلق جيدا وترش بألوان جذابة للأطفال بحيث تعطي أوزان متفاوتة

  .على هذه الزجاجات 10 -1من ترسم أعداد -
تثقـب الكــرة مــن أعلـى وتعبــأ بمحلـول أســمنت أبــيض ( مـلء كــرة مـن البلاســتيك -

  ).ويترك حتى يجف
ترص هذه الزجاجات على خط يبعد ثلاثة أمتار عن الطفل ويحاول الطفل -

  .إيقاع هذه الزجاجات بواسطة الكرة

مصـــــــــــــــــــــــــــــــــــدر 
( الصــــــــــــــــــــــوت 

ينـــــــــــــــتج مـــــــــــــــن 
اهتــــــــــــــــــــــــــــــــــــــزاز 

، ) الأشــــــــــــــــــــياء
ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــدوير  ت
الزجاجـــــــــــــــــــــــات 
الفارغـــة لإنتـــاج 

  .لعبة مفيدة

تصــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــنيف 
ــــــــى  الزجاجــــــــات إل
ـــــل مـــــن  ـــــل وأثق ثقي
والأثقـــــل ، مفهـــــوم 

-1العـــــــــدد مـــــــــن 
، وداخـــــــــــــــــــــــــل 10

وخــارج الزجاجــة ، 
  .ومغلق ومفتوح

  .التصنيف
  .الملاحظة
( الاســتنتاج

مـــاذا يوجـــد 
داخـــــــــــــــــــــــل 
الزجاجــــات 

  ).المغلقة

ــــــــة  ــــــــا لعب أن
القــــــــــــــــــــــــــــــط 

 .مشمش

  :ويغني كل منهما قائلايقف الأطفال اثنين اثنين وجها لوجه 
  هاذي صفقة    باليدين

  هاذي خبطة    على الفخذين
  هاذي نطة      بالرجلين
  هاذي حركة    بالكتفين

  :ترسم المعلمة دائرة ، و تقف في وسطها لتمثل دور القط وتقول -
  .أشجع الشجعان     أنا القط مشمش

  .رأيت أحد الفئران   وأنا واقف في الظلام
  .وطويت رجليه      هجمت عليه  

  .وأكلت ذراعه       هم هم هم
وتحــاول المعلمــة مســك أحــد الأطفــال مــن ذراعــه ، وهــو يصــرخ ويقــول ذراعــي ، 

 .فيهرب الأطفال من القط ، ومن تمسكه المعلمة يخرج من اللعبة

تنــاقش المعلمــة 
مــــــــع الأطفــــــــال 
أوجــــــه التشــــــابه 
والاختلاف بين 
  القط والإنسان

مفهـــــــــــــــــــــــــــــــــــوم (
ـــــــــــــــــــــــــدييات ) الث

وأجـــــــزاء جســـــــم 
 . الإنسان

ـــــــــــــــــاقش مـــــــــــــــــع  تن
ـــــــــال شـــــــــكل  الأطف
الـــــــــدائرة ومفهـــــــــوم 
العـــــــــــــدد اثنـــــــــــــين، 
وتكــــــــــــــرار نمــــــــــــــط 

 .الحركات

( الاتصال 
التعبيـــــــــــــــــر 
باســــــــتخدام 
أجـــــــــــــــــــــــزاء 
الجســــــــــــــــــــم 

، ) والغنــــاء
ـــــــــــــــــــؤ  والتنب

بــــــــــــــــــــنمط (
الحركـــــــــات 

). المتتالية



  

لعبــــــــــــــــــــــــــــــة 
القاعـــــــــــــــــــدة 
الخشــــــــــــــبية 
  والضروس

  .سم8*25*25قص قطعة خشبية بحجم 
مجموعة من الضروس البلاسـتيكية الملونـة بالأصـفر والأحمـر والأخضـر  عمل-

 .150بحيث لا تقل عن 

 .دوائر ورقية ملونة لعمل كتالوج-

سم بين كل 1بمسافة . ملم3عمل ثقوب في القاعدة الخشبية بمقداح سمك ريشته 
  .ثقبين

  .اللعب العشوائي الحر للأطفال
ويقوم ......) ، مثلثات، مربعات،دوائر( عمل أشكال من الأوراق الملونة  

الطفل بلصقها على الفاعدة الخشبية وتثبيت الثقوب خلالها في القاعدة الخشبية 

 .  
  

يستكشــف تنــوع 
المــــــــــواد التــــــــــي 
تـــــــــــــدخل فـــــــــــــي 
  .تركيب اللعبة

يثبــــــت الضــــــروس 
ـــــــــــــــي القاعـــــــــــــــدة  ف
الخشـــــبية لتعطـــــي 
أشـــــــكال هندســـــــية 

مثلــــث، ( مختلفــــة 
مســتطيل ، مربــع، 

  ).إلخ.... 
لهـا يكون صفوف 

أعداد متفاوتة مـن 
1-10.  

يصنف الضـروس 
  .طبقا لألوانها

  .الملاحظة
التواصــــــــــل 
مـــن خـــلال 
التعبيـــــــــــــــــر 
عمـــــــا قـــــــام 
بــــــــــه مــــــــــن 
تكـــــــــــــــــــــوين 
أشــــــكال أو 
أعـــــــــــــــــــــــداد 
باســــــــتخدام 
  .الضروس

القياس من 
خـــــــــــــــــــــــلال 
تكـــــــــــــــــــــوين 
أعمــــــــدة أو 
صــــــــــــــفوف 
كـــل صـــف 
يتكــون مــن 
عـدد معـين 
مــــــــــــــــــــــــــــــــن 

( الوحـدات 
)الضروس

.  
لوحـــــــــــــــــــــــــــة 
شــــــــــــــــــــــرائط 

  .الإضافة

مقسمة إلى وحدات رسم بياني وشرائط من وحدات الخشب عبارة عن لوحة 
الصغيرة تتساوي مساحة كل وحدة مع مربع ، وشرائط تتساوى مع مربعين ، 

  .وبعضها مع ثلاثة ، وهكدا حتى عشرة

  

يصــــف الطفــــل 
المــــــــــواد التــــــــــي 
تـــــــــــــدخل فـــــــــــــي 
تكــــــوين اللعبــــــة 
ــــــــى حســــــــب  عل
نوع المادة التي 
تـــــــــــــدخل فـــــــــــــي 
تكوينهــــا وعلــــى 

  .حسب اللون

طفـــــــــــال يقـــــــــــوم الأ
بتمثيـــــــل الأعـــــــداد 
علــى لوحــة الرســم 
البيـــاني باســـتخدام 
الشــــــرائط مختلفــــــة 
الأطــــــــــوال ومــــــــــن 
خلالهــــــــــــــا يقــــــــــــــوم 
الأطفـــــــــال بعمـــــــــل 
رســم بيــاني بســيط 
وتفســـــــيره ، ومـــــــن 
خــــــــــــلال اللعــــــــــــب 
الحـــــــر يمكـــــــن أن 
يكـــــــــون الأطفـــــــــال 
أعمدة مختلفة كل 
عمـــــــــــود يحتـــــــــــوي 
علـــى عـــدد معـــين 

  .من الوحدات

  الملاحظة
  .القياس



  

بـــــــــــــــــــــــــــــازل 
الأشـــــــــــــكال 

  .الهندسية

  .عبارة عن أشكال هندسية مختلفة تم تقطيعها إلى أجزاء صغيرة 

  

ــــــاء اللعــــــب . أثن
بتلــــــك الأشــــــياء 
تطلــب المعلمــة 
ذكــــر الخضــــار 
أو الفاكهـــــــــــــــــــــة 
ـــــــــــي يشـــــــــــبه  الت
لونهــــــــــا ألــــــــــوان 

  .تلك الأجزاء

مــن خــلال اللعـــب 
بتلــــــــــــك الأجــــــــــــزاء 
يكـــــــــــــون الطفـــــــــــــل 
أشـــــــكال هندســـــــية 
ــــــوم  ــــــة ، ويق مختلف
بتصــــنيفها حســــب 

  .اللون

  .حظةالملا
  .التصنيف
. ( التنـــــــــــــؤ

تســــــــــــــــــــــــأل 
المعلمـــــــــــــــة 
الأطفـــــــــــــال 
عـــــــــــــــــــــــــــــــن 
الأشــــــــــــكال 
التي يمكـن 

أن 
يكونوهـــــــــــــــا 
مـــــــن تلـــــــك 
الأجـــــــــــــــزاء 
فـــــــــــــــــــــــــــــــــي 

  )البداية
لعبة قوالـب 

  البناء
عبارة عن قوالب بناء لها أشكال هندسية ثلاثية الأبعاد ، بعضها مرسوم عليه 

  .أجزاء  من صور الحيوانات التي تعيش في البيئة

  

أثنــــــــاء اللعــــــــب 
يركــــــب الطفــــــل 
ـــــــــب مـــــــــع  القوال
بعضها فيظهـر 
ـــــــــــــى أحـــــــــــــد  عل
الجوانب صـور 
لحيوانــــــــــــــــــــــــــات 
تعــــــــــــيش فــــــــــــي 

  .البيئة

ــــــــــــــاء اللعــــــــــــــب  أثن
ــــــــــل  يصــــــــــف الطف
الأشكال الهندسـية 
ثلاثيــــــــــة الأبعــــــــــاد 
ويكــون منهــا أبنيــة 

  .متعددة

  .الملاحظة
ـــــــــــــــــــــــؤ  التنب
والاســتنتاج

.  
( الاتصـــــال

ــــــــــــــــــــــــــر  يعب
الطفـــــــــــــــــــــل 
ــــوم  عمــــا يق

  )به

لعبــــــــــــــــــــــــــــــة 
  التليفون

فارغتين متصلتين بحبل رفيع يستخدم الطفل أحدها كبوق عبارة عن علبتين 
  .للتحدث والأخرى يستخدمها طفل آخر كسماعة

أثنــــــــاء اللعــــــــب 
يفســـــــر الطفـــــــل 
ـــــــــة عمـــــــــل  كيفي

  .التليفون

ــــــــــل  يصــــــــــف الطف
الشـــــكل الهندســـــي 
للعلبتـــــــين وطـــــــول 

  .الحبل وسمكه

  .الملاحظة
  .الاستنتاج

لعبــة أبــواق 
  .الصوت

شكل أبواق مختلفة الأحجام كل بوق له عبارة عن قراطيس من ورق مقوى في 
  .فتحتين 

أثنــــــــاء اللعــــــــب 
بـــــــــــــــــــــــــــــــالأبواق 
يســـــــــــــــــــــــــــــــــــتنتج 
الأطفــــــــــــــــال أن 
تلــــــــك الأبــــــــواق 
تغير مـن حجـم 
الصــــــوت وأنــــــه 
كلما كبـر حجـم 
البــوق كلمــا زاد 
  .حجم الصوت

ــــــــــل  يصــــــــــف الطف
( أشــــكال الأبــــواق 
، )شكل مخروطـي

ويقـــــــــــــــارن بـــــــــــــــين 
  .أحجامها

الملاحظـــــة 
.  

  .والتنبؤ



  

بـــــــــــــــــــــــــــــازل 
  الحيوانات 

  .رة عن صور للحيوانات الموجودة في البيئة مثبتة على ورق مقوى ومجزءة عبا
 

  

أثنــــــــاء اللعــــــــب 
ـــــال  يقـــــوم الأطف
بتركيـــــــــــــــــــــــــــــــــب 
الأجـــــــــزاء مـــــــــع 
بعضــــــــــــــــــــــــــــــــــها 
البعض لتعطي 
أحــد الحيوانــات 
الموجــــــودة فــــــي 
البيئـــــــــــــــــــــــــــــــــة ، 
وتنـــــــــــــــــــــــــــــــــاقش 
المعلمـــــــــــــــــــــــــــــــــة 
الأطفــــال حــــول 
الاختلافـــــــــــــــــات 
والتشــــــــــــــــــابهات 
بـــــــــــــــين تلـــــــــــــــك 

  .الحيوانات

أثنــــاء اللعــــب يعــــد 
ــــــــل الأجــــــــزاء  الطف
التــي تتكـــون منهـــا 
صـــورة الحيوانـــت، 
وتطلــــــــــــــب منــــــــــــــه 
المعلمــــة تصــــنيف 
ــــــــات  ــــــــك الحيوان تل
ــــــــــــــى حســــــــــــــب  عل

  .الحجم

  .الملاحظة
  .التصنيف

ـــــــــــــــــــــــؤ  التنب
والاســتنتاج

تعطـــــــــــي ( 
المعلمـــــــــــــــة 
للطفـــــــــــــــــــــل 
جــــــزء مــــــن 
الصــــــــــــــــورة 
وتســــــــــــــــــاله 
عـــــــــــــــــــــــــــــــن 
الحيــــــــــــــوان 
الــــــــــــــــــــــــــذي 
يمكـــــــــن أن 
يــدخل هـــذا 
الجــــزء فــــي 

  ).تكوينه
الاتصـــــــــال 
مـــن خـــلال 
تعبيـــــــــــــــــــــــر 
الطفـــــــــــــــــــــل 
ــــوم  عمــــا يق

  ).به
ــــــــــــــات  مكعب
الخضــــــــــــار 

  والفواكه

عبارة عن مكعبات من الفلين المغلف ومثبت على كل وجه من أوجه المكعب 
نصف صورة لنوع معين من الفواكه والخضروات الموجودة في البيئة، والأجزاء 

  .المختلفة التي يتكون منها النبات

أثنــــــــاء اللعــــــــب 
بالمكعبـــــــــــــــــــــات 

ـــــال ي قـــــوم الأطف
ــــــــــــــــــــــــــــــــــع  بتجمي
المكعبـــــــــــــــــــــــــات 
لتكــــــوين أنــــــواع 
ـــــــــة مـــــــــن  مختلف
الخضـــــــــــــــــــــــــــــار 

وتجمـي.والفاكهة
ع أجـــــــــــــــــــــــــــــزاء 
النبـــات لتكـــوين 
صــــــورة لنبــــــات 

  .كامل

ــــــــــــــاء اللعــــــــــــــب  أثن
يصـــــنف الأطفـــــال 
ـــــــــى  ـــــــــات إل المكعب

وفواكـه  تخضراوا
، ويقــــوم الأطفــــال 
بعـــــــــــــــــــــد تلـــــــــــــــــــــك 

  .المكعبات

  .الملاحظة
  .التصنيف
( الاتصـــــال

مـــن خـــلال 
تعبيـــــــــــــــــــــــر 
الأطفـــــــــــــال 
 عمـــا قـــامو

  ).به



  

لعبــــــــــــــــــــــــــــــة 
الصـــــــــــــــــــــيد 
المغناطيســـــ

  ي

نحضر قطعة كبيرة من الفلين ونحفر بها حوضين ثم نبطنها بعجينه السيراميك *
  .وننتظر حتى تجف ثم نطليهما باللون الأزرق

نقــوم بتشــكيل أســماك مــن الفلــين ونضــع فــي بعضــها مســامير والــبعض الآخــر *
مـــواد مختلفـــة  منذات أحجـــام مختلفـــةنتركـــه كمـــا هـــو، أو نقـــوم بتشـــكيل أســـماك 

  .كالصفيح والورق المقوى والخشب
نقوم بعمل صنارة الصيد من خيط أحد طرفيه مربوط بعصى والطرف الآخر *

  .مربوط بمغناطيس

يفســـر الأطفـــال 
انجــذاب بعــض 
الأســـــــــــــــــــــــــــــماك 
للســــــنارة وعــــــدم 
انجــــــــــــــــــــــــــــــــذاب 

مــــواد ( الــــبعض
تنجــــذب ومــــواد 
 بلا تنجـــــــــــــــــــــــذ
  )للمغناطيس

يناقش الأطفال 
تركيـــــــــــــــــــــــــــــــــــــب 

  .الأسماك

فـــــــــــــال يعـــــــــــــد الأط
الأســـــــــماك التـــــــــي 
تنجــــــــذب للســــــــنارة 
والأسماك التـي لا 

( للســـنارة  بتنجـــذ
  ).10-1من 

ــــــــال  ــــــــارن الأطف يق
بــــــــــــــــين أحجــــــــــــــــام 

  .الأسماك

  .الملاحظة
ـــــــــــــــــــــــؤ  التنب
والاســتنتاج

.  
  .الاتصال

  .عبارة عن عدة قضبان خشبية متساوية الأطوال    لعبة العداد

  

يستكشـــــــــــــــــــــــــف 
الأطفـال بعـض 
خــــــــــــــــــــــــــــــــــواص 
ـــــاء  الخشـــــب أثن
اللعـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــب 
بالقضـــــــــــــــــــــــــبان 

  .الخشبية

يقـــــــــــوم الأطفـــــــــــال 
باســــــــــــــــــــــــــــــــــــــتخدام 
القضــبان الخشــبية 
فـي تكــوين أشــكال 
هندســــــية مختلفــــــة 
مثــــــــــــــل المثلــــــــــــــث 
والمربــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــع 

. والمســــــــــــــــــــــتطيل 
بالإضــــــــــافة إلــــــــــى 
ربـــــط رمـــــز العـــــدد 
بمدلولـــــــــــه أثنـــــــــــاء 
اللعــــــــــــــب بتلــــــــــــــك 

  .القضبان

  .الملاحظة
ـــــــــــــــــــــــؤ  التنب
والاســتنتاج 

يتنبــــــــــــــــــــأ ( 
بالشــــــــــــــــكل 
الهندســــــــــي 
الــــــــــــــــــــــــــذي 
يمكـــــــــن أن 
نكونـــه مـــن 
ثلاثـــــــــــــــــــــــــة 
قضـــــــبان ، 

و أربعــــــــــة أ
قضـــــــبان ، 
أو ثمانيــــــــة 
قضـــــــبان ، 
أو ســـــــــــــــت 

  ).قضبان
  

ألعـــــــــــــــــــــــاب 
المـــــــــــــــــــــــــــاء 

  .والرمل

عبارة عن حوضين كبيرين أحدهما مملوء بالماء والآخـر بالرمـل ، وبعـض المـواد 
  .التي تطفو وبعض المواد التي تغوص في الماء

أثنــــــــاء اللعــــــــب 
فــــــــــــــي المــــــــــــــاء 
يســـــــــــــــــــــــــــــــــــتنتج 
الأطفــال المــواد 
التــــــــــي تطفـــــــــــو 
والمــــــــواد التــــــــي 
ـــــــــي  تغـــــــــوص ف
المـــــــــــــاء كمـــــــــــــا 
يستنتج خواص 
  .التربة الرملية

يعـــــــــــــد الأطفـــــــــــــال 
الأشــــــــــــياء التــــــــــــي 
تطفــــــــو والأشــــــــياء 
التــي تغــوص كمــا 
يســـــتنتج الأطفـــــال 
الكبيــــر والصــــغير 
مـــــن خـــــلال طبـــــع 
ــــــديهم وأقــــــدامهم  أي
على الرمل المبلل 

  .بالماء

كـــــــــــــــــــــــــــــــــل 
مهـــــــــــــــارات 
عمليـــــــــــــــــــــة 
العلــــــــــــــــــــــــــم 
.الأساســــية

.  



  

ألعـــــــــــــــــــــــاب 
التشــــــــــــــكيل 

  .بالعجين

  . تقوم المعلمة بعمل عجينه متعددة الألوان من الدقيق والملح وألوان الطعام

  

أثنــــــــاء اللعــــــــب 
بـــــالعجين يقـــــوم 
الأطفـــــــــــــــــــــــــــــــال 
بتشكيل الفواكـه 
 توالخضـــــــر وا

والحيوانــــــــــــــــــــات 
المختلفــــــــــــــــــــــــــــــة 
الموجــــــودة فــــــي 

  .البيئة

يقـــــــــــوم الأطفـــــــــــال 
بتكــــــــوين حلقــــــــات 
مغلقـــــــــــة وأخـــــــــــرى 
مفتوحـــــة وتشـــــكيل 
الأعــــداد المختلفــــة 

ـــــة  وكـــــذلك.بالعجين
الأشكال الهندسـية 

  .ثلاثية الأبعاد

  .الملاحظة
الاتصـــــــــال 
مـــن خـــلال 
التعبيـــــــــــــــــر 
عـــــــــــــــــــــــــــــــن 
الأفكــــــــــــــــار 
بتشـــــــــــــــكيل 
ــــــــــة . العجين

والتنـــؤ مـــن 
خـــــــــــــــــــــــلال 
إكمـــــــــــــــــــــال 
الشـــــــــــــــــــكل 

  .الناقص
 

  .إعداد بطاقات الملاحظة: ثالثا 
قام الباحث بالإطلاع على الأدبيات المتعلقة بتقييم مهارات عمليات العلم الأساسية وأجمعت معظمها 

  .على استخدام بطاقة الملاحظة في قياس وتقييم مهارات عملية العلم الأساسية لدى طفل الروضة
(Charles,M.1979,Richard,J.and Others,2007, Union.k12,2008) 

وقد قام الباحث بعمل تصور مبدئي لبطاقات الملاحظة للمهارات المختلفة وتم عرضه على ثلاثة   
من الزملاء المتخصصين في مناهج وطرق تدريس رياض الأطفال وعشرة معلمات من روضات 
مختلفة بمدينة الحديدة في اليمن ، وقام ببعض التعديلات وكان أبرزها إضافة أمثلة توضح بعض 

  : ت لتصل إلى صورتها النهائية التاليةالعبارا
  
  
  
  
  
  ) 4(جدول

  بطاقة ملاحظة مهارة الملاحظة لدى طفل الروضة من إعداد الباحث
 درجة توافرها الملاحظات م

1 2 3 4 5 
      .يستخدم الحواس الخمسة في استكشاف الأشياء والتعرف عليها 1

       .الملمس/القوام/الشكل/اللون/الحجم : يصف الأشياء بصفاتها الأساسية 2

      .ميز أوجه التشابه وأوجه الاختلاف بين شيئين أو حدثين أو أكثري 3

     الأشــياء مــن أكثــر مــن موضــع مــن أعلــى ومــن أســفل ومــن الأمــام صــف ي 4



  

 .ومن الخلف

      .يعيد تركيب صورة مكونة من أكثر من خمس وحدات 5

يلضـم الخـرز فـي :  معـين علـى سـبيل المثـاليلاحظ ويكمـل سلسـلة بـنمط  6
 .أصفر 1خضر 2زرق 3الخيط على نمط 

     

      .يلاحظ التغيرات التي تحدث للأشياء أو الأحداث أو الكائنات الحية 7

      .يرتب الأشياء في تتابع معين طبقا للحجم أو الطول 8

التـي يلاحظهـا  لأشـياء أو الأحـداث أو الكائنـاتا عـنيسأل أسـئلة متنوعـة   9
 .في البيئة أو الروضة

     

      .يستخدم ملاحظاته في حل المشكلات واستنتاج الأحداث  10

  ) 5(جدول
  بطاقة ملاحظة مهارة الاتصال لدى طفل الروضة من إعداد الباحث

  
 درجة توافرها لملاحظاتا م

1 2 3 4 5 
      .يستمع باحترام ويدرك ويميز الأصوات المتنوعة  1

      .واضحة للآخرين متنوعة يعبر عن أفكاره بسهوله ويسر بطريقة 2

أو  مثـــل الكــــلام أو الإيمــــاءات يســـتجيب للآخــــرين بطـــرق متنوعــــة شــــفوية 3
 . تحريرية مثل الرسم أو الكتابة

     

      .يستخدم كل جسمه وحواسه في الاتصال بالآخرين 4

      .حديثه مفهوم وملائم 5

      .نه ومع الكباربالحديث مع أقرايبادر  6

      . يحلل ويترجم الصور مستخدما لغة واضحة ومفهومة 7

      .يفهم ويستجيب لتعبيرات الآخرين ومشاعرهم 8

      . يبدي اهتماما بالمواد المكتوبة والمطبوعة  9

      .ينسخ كلمات ذات معنى له وللآخرين  10

  
  
  
  
  )6(جدول 

  مهارة التصنيف لطفل الروضة من إعداد الباحثبطاقة ملاحظة 
 درجة توافرها الملاحظات م

1 2 3 4 5 
      ..العلاقة بين شيئين أو حدثين طبقا لخاصية أو أكثر يصف الطفل 1

      .يجمع الأشياء في مجموعة طبقا لأوجه الشبه بينها 2

      . يجمع الأشياء في مجموعات طبقا لأوجه الاختلافات بينها 3



  

      .جديدة/قديمة/غازية/سائلة/صلبة:يصنف الأشياء طبقا لحالتها 4

طبقـا لخاصـية مشـتركة  أو أكثـر يصنف عدد من الأشـياء إلـى مجمـوعتين 5
 .اللون أو الشكل أو الحجم: أو أكثر مثل

     

الأشـياء التـي تطفـو : للمفاهيم التي تنتمـي إليهـا مثـليصنف الأشياء طبقا  6
 إلخ...غير حية/حية/ الزواحف/الثدييات/الطيور/تنجذب/

     

      .يصنف المجموعات طبقا للتشابه أو الاختلاف في عدد عناصرها 7

      .يوحد ويفصل المجموعات طبقا لأوجه الشبه أو الاختلاف بين عناصرها 8

أو الصـــور أو الأحـــداث أو تصـــنيفات أقرانـــه للأشـــياء  طريقـــة يحكـــم علـــى  9
الكائنــات كــأن يقــول علــي وضــع صــورة البطــة مــع هــذه الصــور لأن لهــا 

 .ريش ومنقار

     

كمـــل مجموعـــات مـــن الأشـــياء أو الصـــور أو الأحـــداث بمـــا يناســـبها مـــن ي  10
 .عناصر تتفق معها

     

  )7(جدول
  إعداد الباحث بطاقة ملاحظة مهارة القياس لطفل الروضة من

 درجة توافرها الملاحظات م

1 2 3 4 5 
صـــوته -/بـــارد/ســـاخن/ :يســـتخدم المفـــردات التاليـــة عنـــد وصـــفه للأشـــياء  1

أخــف مــن /أثقــل مــن/الأصــغر/أصــغر مــن/أكبــر مــن / صــوته أقــل/أعلــى
 إلخ..الأطول/الأقصر/أقصر من/أطول من/أضيق من/أوسع من/

     

يط اليد أو شر : غير معيارية مثل استخدام يقيس الأشياء باستخدام وحدات 2
 .الورق أو قضيب من الخشب من

     

      .الكيلو جرام والمتر والمسطرة: يستخدم وحدات معيارية في القياس مثل 3

      .يرتب الأشياء  طبقا للطول أو الوزن أو الحجم 4

      .يذكر كم عدد الوحدات داخل المجموعة الواحدة 5

: بين وحدات الشكل البياني وبين الأشياء التي يعبر عنها في الواقعيربط  6
عنـد إعطـاء كـل بنـت موجـودة فـي الفصـل مكعـب أحمـر وكـل ولـد : ال مث

في الفصل مكعب أزرق ويطلب من البنين تكوين برج بالمكعبات والبنـات 
تكوين برج فهل يسـتطيع الطفـل أن يـربط بـين البـرج الأحمـر وعـدد البنـات 

 .لأزرق وعدد البنينوالبرج ا

     

       .حسب العدد والحجم والوزن المجموعات ويرتبيقارن  7

      .نفس الطول لشيء آخر يبني شيء ما أطول أو أقصر أو 8

      .يستخدم ويفسر التقويم الزمني اليومي بطريقة صحيحة  9

يســـتخدم أدوات القيـــاس مثـــل الســـاعة والترمـــومتر والميـــزان ويعبـــر عنهـــا    10
 .بطرق متنوعة

     

  )8(جدول
  بطاقة ملاحظة مهارة التنبؤ والاستنتاج لطفل الروضة من إعداد الباحث

 درجة توافرها الملاحظات م

1 2 3 4 5 



  

      .يتنبأ بالأشياء الغير مرئية في تتابع ليكمل نموذج معين 1

المواد التي تنجذب أو : مثل يتنبأ بالتوقعات ونتائج الأنشطة التي يقوم بها 2
 .التي لا تنجذب للمغناطيس أثناء اللعب بالمغناطيس

     

يتنبأ بما يمكـن أن يحـدث للنباتـات والحيوانـات إذا لـم تلبـى لهـا احتياجاتهـا  3
 .الأساسية

     

 ..التــي تبــدأ بمــادا يحــدث لــو يعطــي اســتجابات متعــددة ومتنوعــة للأســئلة  4
 ماذا يحدث لو أن الشمس غابت ولم تعد موجودة؟: مثل

     

      .يختار الشكل المناسب للفراغ عند اللعب بقوالب البناء 5

ثــلاث  /ثــلاث تصــفيقات: تتــابع معــين للأصــوات أو الحركــات مثــال ليكمــ 6
الطفـل وعند عمـل المعلمـة ثـلاث تصـفيقات يكمـل صو صو صو / نطات

 تتابع الحركات والأصوات

     

      .يتنبأ بأحداث ونهايات متعددة لقصة بدأها غيره 7

      .يحكم على تنبؤات واستنتاجات الآخرين في ضوء معرفته وخبرته 8

يســــتنتج الخصــــائص المشــــتركة لمجموعــــة مــــن الأحــــداث أو المواقــــف أو   9
اســتنتاجه بــأن لكــل الطيــور : الأشــياء ليعطــي المفهــوم المناســب لهــا مثــل

 .ريش ومنقار

     

يستخدم الخبرات والملاحظة والتجربـة للوصـول والتحقـق مـن الاسـتنتاجات   10
 . توالتنبؤا

     

  
  - :الدراسة التجريبية- رابعا

  -:تحددت خطوات الدراسة التجريبية فيما يلي 
ثلاثــون طفــلا مجموعــة :طفــلا  61اقتصــرت الدراســة الحاليــة علــى : اختيــار الأطفــال عينــة الدراســة .1

وواحـد وثلاثـون طفـلا ) تم تعلمهم العلوم والرياضـيات باسـتخدام الألعـاب التربويـة( الدراسة التجريبية
فــي المســتوى الثــاني ) تــم تعلــيمهم العلــوم والرياضــيات بطريقــة التعلــيم التقليديــة( مجموعــة ضــابطة
بــاليمن ، لمــدة ســتين يومــا  هو الحديــدة الحديثــة والأنــوار بمحافظــة الحــد يــدالمنــار : بريــاض أطفــال 

  .2006/2007في الفصل الدراسي الثاني للعام الدراسي 
الملاحظة ، ( التطبيق القبلي لبطاقات الملاحظة الخاصة بنمو مهارات عملية العلم الأساسية  .2

درجات الخام الخاصة الناتجة من وتفريغ ال) الاتصال، التصنيف، القياس، التنبؤ والاستنتاج
 .استخدام بطاقات الملاحظة

تدريس مجموعة من مفاهيم العلوم والرياضيات باستخدام الألعاب التربوية لمجموعة الدراسة  .3
وقبل . التجريبية ، وتدريس نفس المفاهيم للمجموعة الضابطة باستخدام طرق التعليم التقليدية

، ومعلمات المجموعة الضابطة ) معلمتين( وعة التجريبية التدريس قام الباحث بمعلمات المجم
 -:وتناول الاجتماع مايلي. كل على حدة 

  التعريف بالمفاهيم العلمية والرياضية المناسبة لطفل الروضة. 



  

 شرح الألعاب التربوية وكيفية استخدامها في تعليم العلوم والرياضيات. 

 على استخدام تلك الألعاب تسليمهم الألعاب التربوية مع التدريب العملي. 

  الإجابة على استفسارات المعلمات. 

وقد وجد الباحث تفاعلا كبيرا حيث وجد أن كل معلمات الروضات حرصن على حضور هذا 
  .الاجتماع وأعجبن بطريقة التعليم باستخدام الألعاب التربوية
  -:وقد سجل الباحث الملاحظات التالية أثناء الدراسة التجريبية

 ج الأطفال مع الألعاب لفترات طويلة اندما. 

  تفضيل الأطفال للعب بدون قواعد فـي البدايـة بطريقـة إبداعيـة فمـثلا عنـد اللعـب بلعبـة القـادة
الخشبية والضروس استخدم الأطفال الضروس في تكوين أشـكال متعـدده فبعضـهم قـام بعمـل 

ا أن الأطفـال كونـوا منزل والبعض الآخر قام بعمـل مركـب ، والـبعض قـام بعمـل سـمكة ، كمـ
ـــاتهم تـــدل علـــى أن  أشـــكالا كثيـــرة جـــدا وعنـــد ســـؤال الأطفـــال عـــن تلـــك الأشـــكال كانـــت إجاب
معظمها حيوانات موجـودة فـي بيئـتهم أو أفـراد الأسـرة التـي يعيشـون فيهـا وبعضـهم اسـتخدمها 
فـــي عمـــل بحـــر ، ومركـــب وشـــباك للصـــيادين وقـــد أرجـــع ذلـــك لتـــأثير البيئـــة الســـاحلية التـــي 

فيها، كما استخدموا القضبان الخشبية الموجودة في العداد في تكوين أشـكال متعـددة  يعيشون
قـــام بعضـــهم : وبخاصـــة المبـــاني وبعضـــهم اســـتخدمها فـــي عمـــل الحيوانـــات والإنســـان فمـــثلا

باســـتخدام العجينـــة فـــي عمـــل رأس وأطـــراف ولصـــقها علـــى القضـــبان الخشـــبية لتكـــوين شـــكل 
 .إنسان أو حيوان

 لفرديــة يليهــا كــل اثنــين أو ثلاثــة عــن الألعــاب التــي يشــترك فيهــا أكثــر مــن يفضــلون الألعــاب ا
 . ثلاثة

  انــدمج معظــم الأطفــال لفتــرات أطــول مــع الألعــاب الحركيــة يليهــا الألعــاب الفنيــة وخصوصــا
 . التشكيل بالعجين، يليها ألعاب الفك والتركيب والبناء

 مع المعلمة ثم مع الأقران كثرة حديث الأطفال مع أنفسهم أثناء اللعب يليه حديثهم.  
الملاحظــة ، ( التطبيــق البعــدي لبطاقــات الملاحظــة الخاصــة بنمــو مهــارات عمليــة العلــم الأساســية  .4

وتفريـــغ الـــدرجات الخـــام الخاصـــة الناتجـــة مـــن ) الاتصـــال، التصـــنيف، القيـــاس، التنبـــؤ والاســـتنتاج
 .استخدام بطاقات الملاحظة

  

  - :نتائج الدراسة وتفسيرها -خامسا
  -:حليل نتائج الدراسة استخدم الباحث المعالجات الإحصائية التاليةلت

والبعدي  التجريبية والمجموعة الضابطة حساب متوسط درجات الأطفال مجموعة الدراسة .1
 .حظة لبطاقات الملا



  

تطبيق بطاقات الملاحظة على مجموعة الدراسة  قياس دلالة الفروق بين متوسطي درجات .2
 .لمتوسطين غير مرتبطين ) ت(ضابطة باستخدام اختبار التجريبية والمجموعة ال

 . قياس فاعلية الألعاب التربوية في تنمية مهارات عملية العلم الأساسية باستخدام مربع إيتا .3

  )9(جدول
يوضح متوسطي درجات بطاقات الملاحظة لمهارة الملاحظة على مجموعة الدراسة التجريبية 

ومستوى الدلالة وقيمة الانحراف المعياري ودرجة الحرية وقيمة ) ت(والمجموعة الضابطة وقيمة 
  .مربع إيتا

  
 

المتوسط  لمجموعةا
 الحسابي

  مربع إيتا  درجة الحرية الانحراف المعياري دلالة الفروق " ت"قيمة 

   0.7  60 2.82 0.001أقل من  12.30 13.97 الضابطة
 0.60 49.66 التجريبية

   

  -:أن  من الجدول السابق يتضح
التــــي تعلمــــت الرياضــــيات ) 49.66(زيــــادة متوســــط درجــــات مجموعــــة الدراســــة التجريبيــــة  .1

التـي ) 13.97(متوسط درجات المجموعـة الضـابطة نوالعلوم باستخدام الألعاب التربوية ع
 .تعلمت الرياضيات والعلوم بالطريقة التقليدية

ليــة وتــدل علــى دلالــة وهــي نســبة عا0.001ونســبة الدلالــة أقــل مــن   12.30"  ت" قيمــة  .2
 .الفروق بين متوسط درجات المجموعة الضابطة والتجريبية لصالح المجموعة التجريبية

درجــة الانحــراف المعيــاري للمجموعــة التجريبيــة أقــل بكثيــر مــن درجــة الانحــراف المعيــاري  .3
للمجموعــة الضــابطة وهــذا يــدل علــى قلــة التشــتت والتبــاين فــي درجــات مجموعــة الدراســة 

ة وكثــرة التشــتت فــي درجــات المجموعــة الضــابطة وذلــك يرجــع للتــأثير القــوي لــتعلم التجريبيــ
الرياضـيات والعلـوم باسـتخدام الألعـاب التربويـة ممــا أدى إلـى تحسـين درجـات كـل الطــلاب 

 .على بطاقة الملاحظة الخاصة بمهارة الملاحظة

اضـــيات باســـتخدام وهـــذه القيمـــة تـــدل علـــى فعاليـــة تعلـــم العلـــوم والري 0.7=قيمـــة مربـــع إيتـــا  .4
 .الألعاب التربوية في تنمية مهارة الملاحظة



  

من  الفقرة الأولى والثانية والثالثة والرابعة  يتبين فعالية تعلم العلـوم والرياضـيات فـي تنميـة  .5
يوجـد فـرق ذو : مهارة الملاحظة لدى أطفال الروضـة ممـا يـدل علـى تحقـق الفـرض الأول 

تطبيـــق بطاقـــة ملاحظـــة مهـــارة الملاحظـــة علـــى دلالـــة إحصـــائية بـــين متوســـطي درجـــات 
  .المجموعة الضابطة والمجموعة التجريبية لصالح المجموعة التجريبية

  )10(جدول
يوضح متوسطي درجات بطاقات الملاحظة لمهارة الاتصال على مجموعة الدراسة التجريبية 

درجة الحرية ومربع ومستوى الدلالة وقيمة الانحراف المعياري و ) ت(والمجموعة الضابطة وقيمة 
  .ايتا

درجة  الانحراف المعياري دلالة الفروق " ت"قيمة  المتوسط الحسابي المجموعة
  الحرية

  مربع ايتا

  0.73  60 2.74 0.001أقل من  12.7 13.77 الضابطة
 1.67 45.96 التجريبية

 -:من الجدول السابق يتضح أن

التــــي تعلمــــت الرياضــــيات ) 45.96(زيــــادة متوســــط درجــــات مجموعــــة الدراســــة التجريبيــــة  .1
التـي ) 13.77(متوسط درجات المجموعـة الضـابطة نوالعلوم باستخدام الألعاب التربوية ع

 .تعلمت الرياضيات والعلوم بالطريقة التقليدية في مهارة الاتصال

وهــي نســبة عاليــة وتــدل علــى دلالــة 0.001ونســبة الدلالــة أقــل مــن   12.7هــي " ت" قيمــة  .2
الفــروق بــين متوســط درجــات المجموعــة الضــابطة والتجريبيــة لصــالح المجموعــة التجريبيــة 

 .في مهارة الاتصال

أقـــل بكثيـــر مـــن درجـــة الانحـــراف  )2.74(درجـــة الانحـــراف المعيـــاري للمجموعـــة التجريبيـــة  .3
وهـــذا يـــدل علـــى قلـــة التشـــتت والتبـــاين فـــي درجـــات )1.67(المعيـــاري للمجموعـــة الضـــابط

مجموعــة الدراســة التجريبيـــة وكثــرة التشـــتت فــي درجـــات المجموعــة الضـــابطة وذلــك يرجـــع 
للتــأثير القــوي لــتعلم الرياضــيات والعلــوم باســتخدام الألعــاب التربويــة ممــا أدى إلــى تحســين 

 .وقلة التشتتدرجات كل طلاب مجموعة الدراسة التجريبية في مهارة الاتصال 

وهـــي تـــدل علـــى فعاليـــة تعلـــم العلـــوم والرياضـــيات باســـتخدام الألعـــاب  0.73= مربـــع ايتـــا  .4
 .التربوية في تنمية مهارة الاتصال لدى مجموعة الدراسة التجريبية



  

من  الفقرة الأولى والثانيـة والثالثـة والرابعـة يتبـين فعاليـة تعلـم العلـوم والرياضـيات باسـتخدام  .5
ة فـــي تنميـــة مهـــارة الاتصـــال لـــدى أطفـــال الروضـــة ممـــا يـــدل علـــى تحقـــق الألعـــاب التربويـــ
يوجــــد فــــرق ذو دلالــــة إحصـــائية بــــين متوســــطي درجــــات تطبيــــق بطاقــــة : الفـــرض الثــــاني 

ملاحظة مهارة الاتصال على المجموعة الضابطة والمجموعة التجريبية لصـالح المجموعـة 
  .التجريبية

  )11(جدول
الملاحظة لمهارة التصنيف على مجموعة الدراسة التجريبية يوضح متوسطي درجات بطاقات 

باستخدام اختبار ليفين ومستوى دلالة الفروق وقيمة الانحراف ) ت(والمجموعة الضابطة وقيمة 
  .المعياري ودرجة الحرية ومربع ايتا

درجة  الانحراف المعياري دلالة الفروق " ت"قيمة  المتوسط الحسابي المجموعة
  الحرية

  يتامربع ا

  0.73  60 2.68 0.001أقل من  12.62 13.96 الضابطة

 0.62 47.40 التجريبية

 -:من الجدول السابق يتضح أن

التــــي تعلمــــت الرياضــــيات ) 47.40(زيــــادة متوســــط درجــــات مجموعــــة الدراســــة التجريبيــــة  .1
التـي ) 13.96(متوسط درجات المجموعـة الضـابطة نوالعلوم باستخدام الألعاب التربوية ع

 .تعلمت الرياضيات والعلوم بالطريقة التقليدية في مهارة التصنيف

وهي نسبة عالية وتدل على دلالـة 0.001ونسبة الدلالة أقل من   12.62هي "  ت" قيمة  .2
الفــروق بــين متوســط درجــات المجموعــة الضــابطة والتجريبيــة لصــالح المجموعــة التجريبيــة 

 .في مهارة الاتصال

أقـــل بكثيـــر مـــن درجـــة الانحـــراف  )2.68(درجـــة الانحـــراف المعيـــاري للمجموعـــة التجريبيـــة  .3
وهــــذا يــــدل علــــى قلــــة التشــــتت والتبــــاين فــــي درجــــات )0.62(المعيــــاري للمجموعــــة الضــــابط

مجموعــة الدراســة التجريبيـــة وكثــرة التشـــتت فــي درجـــات المجموعــة الضـــابطة وذلــك يرجـــع 
ــــت ــــأثير القــــوي ل ــــة مهــــارة للت ــــة فــــي تنمي ــــوم باســــتخدام الألعــــاب التربوي علم الرياضــــيات والعل

التصــنيف لــدى كــل أطفــال مجموعــة الدراســة التجريبيــة ممــا أدى إلــى تقــارب مســتواهم وقلــة 
 .التشتت 

وهـــي تـــدل علـــى فعاليـــة تعلـــم العلـــوم والرياضـــيات باســـتخدام الألعـــاب  0.73= مربـــع ايتـــا  .4
 .لدى مجموعة الدراسة التجريبية التربوية في تنمية مهارة التصنيف

من  الفقرة الأولى والثانية والثالثة يتبـين فعاليـة تعلـم العلـوم والرياضـيات باسـتخدام الألعـاب  .5
التربوية في تنمية مهارة الاتصال لدى أطفال الروضة مما يدل على تحقق الفـرض الثالـث 



  

ـــة :  ـــين متوســـطي درجـــات تطبيـــق بطاق ـــة إحصـــائية ب ملاحظـــة مهـــارة يوجـــد فـــرق ذو دلال
  .التصنيف على المجموعة الضابطة والمجموعة التجريبية لصالح المجموعة التجريبية

  )12(جدول
يوضح متوسطي درجات بطاقات الملاحظة لمهارة القياس على مجموعة الدراسة التجريبية 

رية الح ةومستوى دلالة الفروق وقيمة الانحراف المعياري ودرج) ت (والمجموعة الضابطة وقيمة 
  .ومربع ايتا

درجة  الانحراف المعياري دلالة الفروق " ت"قيمة  المتوسط الحسابي المجموعة
  الحرية

  مربع ايتا

  0.75  60 2.61 0.001أقل من  13.59 13.81 الضابطة
 1.8 41.00 التجريبية

 -:من الجدول السابق يتضح أن

التــــي تعلمــــت الرياضــــيات ) 41.00(زيــــادة متوســــط درجــــات مجموعــــة الدراســــة التجريبيــــة  .1
التـي ) 13.81(متوسط درجات المجموعـة الضـابطة نوالعلوم باستخدام الألعاب التربوية ع

 .تعلمت الرياضيات والعلوم بالطريقة التقليدية في مهارة القياس

وهـي نسـبة عاليـة وتـدل علـى دلالـة 0.001ونسبة الدلالة أقل من   13.59هي " ت" قيمة  .2
الفــروق بــين متوســط درجــات المجموعــة الضــابطة والتجريبيــة لصــالح المجموعــة التجريبيــة 

 .في مهارة القياس

أقـــل بكثيـــر مـــن درجـــة الانحـــراف  )2.61(درجـــة الانحـــراف المعيـــاري للمجموعـــة التجريبيـــة  .3
وهذا يدل على قلة التشتت والتباين فـي درجـات مجموعـة )1.8(المعياري للمجموعة الضابط

الدراسة التجريبية وكثرة التشتت في درجات المجموعة الضـابطة وذلـك يرجـع للتـأثير القـوي 
لـــتعلم الرياضـــيات والعلـــوم باســـتخدام الألعـــاب التربويـــة فـــي تنميـــة مهـــارة القيـــاس لـــدى كـــل 

 .ب مستواهم وقلة التشتت أطفال مجموعة الدراسة التجريبية مما أدى إلى تقار 

وهـــي تـــدل علـــى فعاليـــة تعلـــم العلـــوم والرياضـــيات باســـتخدام الألعـــاب  0.75= مربـــع ايتـــا  .4
 .التربوية في تنمية مهارة القياس لدى مجموعة الدراسة التجريبية

من  الفقرة الأولى والثانية والثالثة يتبـين فعاليـة تعلـم العلـوم والرياضـيات باسـتخدام الألعـاب  .5
يــة فــي تنميــة مهــارة القيــاس لــدى أطفــال مجموعــة الدراســة التجريبيــة ممــا يــدل علــى التربو 

يوجـد فـرق ذو دلالـة إحصـائية بـين متوسـطي درجـات تطبيـق بطاقـة : تحقق الفرض الرابع 
ملاحظـة مهــارة القيــاس علــى المجموعــة الضــابطة والمجموعــة التجريبيــة لصــالح المجموعــة 

  .التجريبية
  )13(جدول



  

درجات بطاقات الملاحظة لمهارة التنبؤ والاستنتاج على مجموعة الدراسة يوضح متوسطي 
ومستوى دلالة الفروق وقيمة الانحراف المعياري )  ت(التجريبية والمجموعة الضابطة وقيمة 

  .ودرجة الحرية ومربع ايتا
درجة  الانحراف المعياري دلالة الفروق " ت"قيمة  المتوسط الحسابي المجموعة

  الحرية
  ايتا مربع

  0.7  60 2.63 0.001أقل من  11.9 12.71 الضابطة
 0.74 47.27 التجريبية

 -:من الجدول السابق يتضح أن

التــــي تعلمــــت الرياضــــيات ) 47.27(زيــــادة متوســــط درجــــات مجموعــــة الدراســــة التجريبيــــة  .1
التـي ) 12.71(متوسط درجات المجموعـة الضـابطة نوالعلوم باستخدام الألعاب التربوية ع

 .تعلمت الرياضيات والعلوم بالطريقة التقليدية في مهارة التنبؤ والاستنتاج

وهــي نســبة عاليــة وتــدل علــى دلالــة 0.001ونســبة الدلالــة أقــل مــن  11.9هــي " ت" قيمــة  .2
الفــروق بــين متوســط درجــات المجموعــة الضــابطة والتجريبيــة لصــالح المجموعــة التجريبيــة 

 .في مهارة التنبؤ والاستنتاج

أقـــل بكثيـــر مـــن درجـــة الانحـــراف  )2.63(نحـــراف المعيـــاري للمجموعـــة التجريبيـــة درجـــة الا .3
وهــــذا يــــدل علــــى قلــــة التشــــتت والتبــــاين فــــي درجــــات )0.74(المعيــــاري للمجموعــــة الضــــابط

مجموعــة الدراســة التجريبيـــة وكثــرة التشـــتت فــي درجـــات المجموعــة الضـــابطة وذلــك يرجـــع 
باســتخدام الألعــاب التربويــة فــي تنميــة مهــارة التنبــؤ للتــأثير القــوي لــتعلم الرياضــيات والعلــوم 

والاستنتاج لدى كل أطفال مجموعـة الدراسـة التجريبيـة ممـا أدى إلـى تقـارب مسـتواهم وقلـة 
 .التشتت 

وهــــي تــــدل علــــى فعاليــــة تعلــــم العلــــوم والرياضــــيات باســــتخدام الألعــــاب  0.7= مربــــع ايتــــا  .4
 .ى مجموعة الدراسة التجريبيةالتربوية في تنمية مهارة التنبؤ والاستنتاج لد

من  الفقرة الأولى والثانية والثالثة يتبـين فعاليـة تعلـم العلـوم والرياضـيات باسـتخدام الألعـاب  .5
التربوية في تنمية مهارة التنبؤ والاستنتاج لدى أطفال مجموعـة الدراسـة التجريبيـة ممـا يـدل 

متوســطي درجــات تطبيــق يوجــد فــرق ذو دلالــة إحصــائية بــين : علــى تحقــق الفــرض الرابــع 
بطاقــة ملاحظــة مهــارة التنبــؤ والاســتنتاج علــى المجموعــة الضــابطة والمجموعــة التجريبيــة 

  .لصالح المجموعة التجريبية
مما سبق يتبين تحقق فروض الدراسة وفعالية تعليم العلوم والرياضيات باستخدام الألعاب التربوية في 

  -:روضة وهدا يرجع في رأي الباحث إلىتنمية مهارات العلم الأساسية لدى أطفال ال



  

استخدام الألعاب التربوية يؤدي إلى تحسن المهارات الأساسية بصفة عامة لدى طفل الروضة  .1
جيثا ودراسة (Crystal,A.,2007)ومنها مهارات العلم الأساسية كما أشارت دراسة كريستال 

   (Jennifer,A.,2009)ودراسة جنيفر (Geetha,B.and Robert,S.,2008) وروبرت 

أثناء ممارسة الطفل للعب يستخدم الطفل أكثر من حاسة ويتطلب دلك الانتباه والتركيز لفترات  .1
مما يزيد من قدرة الأطفال على  طويلة والتفاعل مع كل المؤثرات الخاصة بالألعاب التربوية

 .الملاحظة

لعاب الفك والتركيب، والألعاب تنوع ألعاب العلوم والرياضيات التربوية فمنها الألعاب الحركية، وأ .2
الفنية ، وقوالب البناء مما يؤدي إلى إثراء مواقف التعلم ، والتعامل مع الفروق الفردية في التعلم 
مما أدى إلى اندماج جميع أطفال مجموعة الدراسة التجريبية في التعلم ونمو المهارات المختلفة 

 .لديهم

لجماعية والألعاب الهادئة والألعاب النشطة مما أثرى تنوع الألعاب ما بين الألعاب الفردية وا .3
مواقف التعلم وتنمية مهارات عملية العلم الأساسية وهدا يتفق مع دراسة 

                                                                                (Marianne,T.,2005)ماريان

       

 .تتناسب مع عدد الأطفال وفرة الألعاب التربوية بكميات .4

توافر البيئة والمناخ التربوي الذي يسـاعد علـى تنميـة مهـارات العلـم الأساسـية ، حيـث كانـت تراعـى  .5
حريــة الطفــل وإيجابيتــه فــي الــتعلم والاستكشــاف مــع اســتخدام أســاليب التعزيــز الإيجابيــة التــي تعــزز 

يقــوم بــه فإنهــا تشــجعه بالتصــفيق أو  تنميــة المهــارات فمــثلا إذا قــام الطفــل بــالتعبير للآخــرين عمــا
.  الابتسامة أو إعطائه الحلوى مما ينمي قدرة الطفل على الاتصال وهـدا مـا يتفـق مـع دراسـة هـولي

(Holly,L.2006)  

تمتــع واقتنــاع المعلمــات باســتخدام الألعــاب التربويــة وهــدا ســاعد فــي اســتخدامها بطريقــة فعالــة فــي  .6
       .ةتنمية مهارات عملية العلم الأساسي
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