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ه 

  :)Interactive Video(الفيديو التفاعلي مفهوم * 

في تحدید مفهوم الفیدیو ولوجیا التعلیم بتكنِّتعددت آراء المختصین 
 الفیدیو التفاعلي أحد َّإن: جمل هذه المفاهیم بقولناُ أن ننا ویمكن،التفاعلي

 ووظیفته تقدیم المعلومات ،مجال التعلیم الإلكترونيالمستحدثات في 
من خلاله مین، ویتم ِّ لاستجابات وقدرات المتعلًالبصریة والسمعیة طبقا
، وبذلك  من وحدةً شاشة عرض تمثل جزءافيورة عرض الصوت والص

 نظام الشاشات المتعددة لعرض عناصر الدرس ىیعتمد العرض عل
  .المختلفة

:  والوسائط المتعددةيالفرق بين الفيديو التفاعل*  

حیث إن الوسائط  ،یختلف الفیدیو التفاعلي عن الوسائط المتعددة
لفیدیو والرسوم كل ذلك عرض الصوت والصورة ومشاهد ابالمتعددة تقوم 

بینما   بین هذه الوسائط،اًّذهنیِّالمتعلم على شاشة عرض واحدة وینتقل 
 كل منها على ،أةَّالفیدیو التفاعلي یقوم على عرض لقطات فیدیو مجز

 العرض یعتمد على نظام الشاشات المتعددة َّأن أيشاشة مستقلة، 
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وتر یتیح الفرص ن الكمبیأ إلىضافة بالإ لعرض العناصر المختلفة،
 ه لسرعتًالقدرة على التحكم والتعلم وفقاِّالمتعلم  یمنح الذيللتفاعل 

  .ه تناسبيق الترُُالذاتیة، وبالط
  : الفيديو التفاعليوتطورنشأة * 

، وانتشر في ١٩٧٣سنه ) VIDEO DISC (دیو دیسكیالف ظهر
 ،١٩٨٢عام  باوأور  وفي١٩٧٨سنه الأمریكیة  المتحدة الولایات أسواق

، التجاریة المتحركة الأفلام علي البدایة في محصورةوكانت تطبیقاته 
 ةسن ها، وفيؤ وصفاالصورة زاد نقاء الرقميوبعد استخدام النظام 

 ظهور ذلك إلي ىَّأد استخدم نظام اللیزر في الكمبیوتر، و١٩٨٢
 لدیه وأصبحدیو دیسك، ی فزادت سعه الف(CD)  المدمجةسطوانات الأ

سطوانات  ثم ظهرت الأ،ةرَّمصوالمعلومات التخزین في  أكبر القدرة
ثم ظهرت  ،اًّ تجاریمتاحة أصبحتو ،CD-I)( التفاعلیة المدمجة

 ،)Hyper Card(الفائقة دیسك والبطاقات  دیوی بین الفالوحدةمحاولات 
   . دیسك دیویعلي الفومتحركة  ثابتة ساعدت علي تخزین صور التي

  :تفاعلينات أنظمة الفيديو الِّمكو* 
  : نات الآتیةَّ تتكون أنظمة الفیدیو التفاعلي من المكو

  :  الأجهزة التعليمية: ًأولا
  : الكمبیوتر .١



                                   
                                         

 

  ٥٣  
  

جوهر نظام الفیدیو التفاعلي، الذي یتیح التفاعل هو وهذا الجهاز 
م، ویتشعب ِّع الاستجابة من المتعلَّع للنظام، فیطرح الأسئلة ویتوقَّالمتوق

  .البرنامج التعلیميإلى الموقع المناسب في 
  ):Input Tools(أدوات الإدخال 

ستخدمها المتعلم، وعن طریقها یتم الاتصال هي الأدوات التي ی
بالبرنامج التعلیمي، والاستجابة للمثیرات المعروضة خلال الشاشة سواء 

 ِّم للمتعلمِّ اللفظیة، أو تلك الأدوات التي تقدمالسمعیة البصریة أأكانت 
، ولمس ) keyboard (ستجابة مثل لوحة المفاتیحوسائل إدخال الا

، )Light Pen (، والقلم الضوئي(TOUCH SCREEN) الشاشة
، ونظام التعرف )JAYSTCIK (، وعصا الألعاب)MOUSE (والفأرة

  . )scanner (الضوئي
  : )Sounds (أجهزة الصوت

 في بواسطتهابرمج تسجیل الصوت ُالموهي الأجهزة التي یستطیع 
سماع ِّالمتعلم ستطیع  الصوت التي یالمیكرفون، وكذلك أجهزة إخراج

 وسماعات الأذن، وكذلك مكبرات تالصوت من خلالها مثل السماعا
  .الصوت

  :Storage Devices)(وسائل التخزين 
 ًتتضمن وسائل التخزین الرئیسیة في أنظمة الفیدیو التفاعلي شریطا

  .و قرص فیدیو، والتي یمكن التحكم فیها بواسطة الكمبیوترأ
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 ):Information Management(إدارة المعلومات :ثانيا 

تقوم إدارة  المعلومات في أنظمة الفیدیو التفاعلي بدور تحدید 
إدارة  وعناصر ،وتفاعله مع النظامِّالمتعلم وتجمیع وتخزین أداء 

  .جل الأداءِة بسَّرات أو ملفات خاصِّ مؤشهيالمعلومات 
 ):Interactive Video Programs(برامج الفیدیو التفاعلي : ًثالثا 

عة ِّتتضمن البرامج التعلیمیة لإنتاج الفیدیو التفاعلي أدوات متنو
  :الآتیانأهمها النوعان . للتألیف

  :(Authoring Systems)نظم التأليف  - ١

 من المعلومات ً قلیلاًب قدراَّتتطل و، في استخدامهابالبساطة وتتمیز
وهي عبارة  ،ب معلومات سابقةَّة البرمجة، وبعضها لا یتطلَّعن عملی

 إطارات وقوالب یمكن أن توضع فیها التعلیمات والنصوص، والعدید عن
 ،على اكتساب المعلوماتِّالمتعلم من هذه النظم تستخدم القوائم لحث 

ٕص والرسوم وادخال مشاهد ها تتیح تصمیم شاشات النصوَّكما أن
  .الفیدیو، وصیاغة الأسئلة

 ):Authoring Language(  لغة التأليف - ٢

على  لإصدار الأوامر ًتتابعاُ مً وبناءًب نظاماَّهي لغة البرمجة، وتتطل
تابة سلسلة من الأوامر  فلغات التألیف تتطلب ك،م التألیفظُُ نخلاف
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 لغة التألیف ومما یمیز. نل مصدر ارتباك للمبتدئیِّ، وهي تمثالمتتابعة
م ظُُم الذي لا یتقید بالحدود المعتادة لنِّالمرونة التي تمنحها للمصم

  .التألیف
  : ديو التفاعليي للفةَّ التعليميالمزايا* 

  : أهمها،المزایایتمتع الفیدیو التفاعلي بعدد من 
  .ُّسهم في توفیر زمن التعلمُ ی-١
 م مشاهدة تتابعات الفیدیوِّللمتعل التفاعليالفیدیو تتیح تكنولوجیا  -٢

وهنا یستقبل الكمبیوتر ویدخل  ،ر بواسطة الكمبیوتأسئلةثم طرح 
 ًعة وتعزیزاجیمها ثم یدخل تغذیة رایمل على تقویعِّالمتعلم استجابات 

  .مِّ المتعلباستجابة مع الاحتفاظ اًّفوری
 ،ةَّخاص لقدراتهم الًب التعلم تبعاَّ للطلاالتفاعليیتیح الفیدیو  -٣

  .اتهملرغب ً والتعدیل والمراجعة طبقالإعادةلهم باویسمح 
؛  كوسیلة للشرحاستخدامه عند ل له مهمتهِّسهُم ویِّعلُیساعد الم -٤

  . المادة التعلیمیةشرح تكرار حیث لا یضطره إلى
 وسیلة لهمل ِّشكُ یة؛ حیثَّعلى العملیة التعلیمیب َّز الطلاِّحفیُ -٥

  .ممتعة و،مسلیةو ،مستحدثة
ر قاعدة َّوفُ یهَّنأكما  ، المفاهیم الصعبةاستیعابیزید القدرة على  -٦

  .بَّللطلاة َّلكاف ةَّحیبیانات 
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تركیز انتباههم زیادة  على الأطفالساعد التكنولوجیا التفاعلیة تُ -٧
  .ةَّ وسائل التعلیم التقلیدیإذا استخدموا امم لفترات أطول

 : )١(ة برنامج الفيديو التفاعليَّ فعاليالعوامل التي تساعد على زيادة*
تهدف إلى توجیه محاولات ة عمل َّن البرنامج خطَّأن یتضم -١
  .م المطلوب وتعزیزهُّ نحو التعلمینِّالمتعل
َّ وارشادی،ةَّصائح  توجیهیینبغي إعطاء ن -٢  .مینِّة للمتعلٕ

یة م في عملُّة للتحكَّدرجة مناسبة من الحریِّالمتعلم  إعطاء یجب -٣
 . ةَّ الأولیهف ذلك على قدراتَّو یتوق مُّالتعل

م ُّتكرار التدریب، من خلال برنامج الفیدیو التفاعلي، یفید في تعل -٤
  .  ة ذات المستویات الدنیاَّات المعرفیَّالمهم
ما ِ؛ لمینِّللمتعل ةَّة توجیهیَّتیجیاسترإ من أكثرالجمع بین  عدم -٥

  .ةَّلفاعلیلل یقلت، وتشتیت للانتباه ینتج عنه من
  : التفاعليخطوات تصميم برنامج تعليمي للفيديو * 

لفیدیو تفاعلي ة إعداد البرنامج التعلیمي َّتشیر الدراسات إلى أن عملی
 ،عرض بهُ مراحل قبل خروجه في شكله النهائي الذي یسیمر بخم

   :)١( ح لنا هذه الخطواتِّوالشكل التالي یوض
                                                

  ".منتوجات تكنولوجیا التعلیم"محمد عطیة خمیس ) 1 (
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  ."تربویات الحاسوب وتحدیات مطلع القرن الحادي والعشرین"إبراهیم عبد الوكیل )1(

  مرحلة التطویر
Development 

  عدادمرحلة الإ
Preparation 

مرحلة كتابة 
  السیناریو
Scenario 

  مرحلة التنفیذ
Executing 

  مرحلة التصمیم
Design 
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