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كما يمكنب  .كما يمكنب اختيار ما يريد تعلمب الكمية المطلوب درس لم يفهمب،

 .استرجا  ذلك في منزلب مف خلال شبكات الحاسوب المخلتفة

التلاميذ عل  حل العديد مف الأمثلة والتماريف تدريب : تقانستوى الإالوصول لم -5

في وقت أقل مف باستخدام الحاسوب مشكلات الرياضيات المختلفة ل ولحلالليجاد و

ميذ عل  الوصول لل  ملتوى الإتقان في تعلم التلا لاعديقد الطريقة المعتادة، 

 .الرياضيات

 

 تعليم وتعلم الرياضياتأهمية تكنولوجيا الحاسوب في ( 1-3)

تمثل تكنولوجيا الحاسوب في القرن الواحد والعشريف أهمية كبيرة في تعليم وتعلم 

حيث تحقق المزيد مف التفاعل والتواصل بيف التلميذ والمادة التعليمية الرياضيات، 

وما ينتج عف ذلك مف  مهاراتللاكتلابهم وزيادة تحصيل التلاميذ مما يعمل عل  

 . جانب التلميذ يم الذات  والفورى ولزالة عناصر الخو  والرهبة مفخوات التقو

وقد أكدت العديد مف الأدبيات عل  أهمية تكنولوجيا الحاسوب ف  تعليم وتعلم 

 :مف خلال توضيح ما تهد  اليب التكنولوجيا ف  هذا الصدد كالتال  الرياضيات

مع دمج الحاسوب ف  ف: مستنتجدور النقل التلميذ من دور المتلقي إلى  ( )

عملية التعلم يصبح التركيز عل  التلميذ وتفاعلب مع المادة التعليمية مف خلال 

أن  (5،52 90محمود،) دراسةعليب أكدت وهذا ما . الحاسوب، وليس عل  المعلم

دور  لل والتعميمات لمفاهيم لقي مف دور المتلالتلميذ قل نتتكنولوجيا الحاسوب 

، ويقود التلميذ لل  عيفالمعلومات حول موضو  م، فالحاسوب يقدم لب لهاملتنتج ال

تعلم واستنتاج رر  الحل المختلفة للمشكلات كما يلاعده ف   ،المطلوب استنتاج

 .ف  هذا الشأن البرامج التفاعلية محاكاة الرياضية مف خلال
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وفر الحاسوب التفاعل الجيد بيف التلميذ ي:  لعملية التعلم الإثارة والتشويق (9)

ويرى  ،تعب جذب التلاميذ لل  التعلم دون ملل أومما يعمل عل  والمادة العلمية، 

 الإثارة والتشويقهذه البرامج توفر أن ( 39 ، 9000الجابرى وعبد الله ومنيزل، )

 :للتلميذ مف خلال

مما يجعل التلميذ متشوقا لمزيد مف  تزويد التلميذ بنتائج استجاباتب أولا بأول ، -أ 

 .التعلم

لتثبيت المفهوم أو القاعدة، ومف ثم لتاحة المجال  أكثر مف مرة لتاحة التدريب -ب 

 .للتلميذ بتطبيق القاعدة والتمكف مف المعلومة أو المهارة التي تعلمها

الشر  وخصوصا الرسومات  عرض الأشكال والرسومات والألوان أثناء -ج 

تركيزه عل  ما يتم عرضب ف  شاشة  مف زيديو ،جذب انتباه التلميذالمتحركة، مما ي

 .الحاسوب

 .الألعاب الحاسوبية التعليمية، التي يحصل مف خلالها التعلم -د 

حفظ عملب وما توثيق والتلميذ يلتطيع : دفظ  مل التلميذ بشرل مستمر (4)

عل  وهذا مما يلاعد التلميذ ، عل  الحاسوب توصل لليب مف نتائج بشكل ملتمر

مع لمكانية خارج حجرات الدراسة، ف  وقت لاحق و المهام الصعبة استكمال

 .منها والاستفادةاسترجا  هذه المعلومات ف  وقت آخر لمراجعتها 

وه  مف أهم فوائاد دماج  : فى التعلم معاونة التلميذ  لى الاندماج والتركيز (5)

أثناااء عمليااة  والاناادماجتكنولوجيااا الحاسااوب حيااث يشااعر التلميااذ بزيااادة التركيااز 

تشاغيل أحاد بارامج في التلاميذ عندما ينخرر أنب ( 992، 225 بل،)يرى ، والتعلم

الاهتماام ويكاون حل المشكلات والتعلم، ف  شكل مدهش بن وندمجيفإنهم الحاسوب 

أن الحاسوب يحقق معاوناة ( 2 5، 9009الفار، )وي يف   .عالياً والتركيز شديداً

 :ن الحاسوبلحيث التلميذ عل  الاندماج ف  التعلم 
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هد  وترض لديب أن التلميذ بمع ربيعة عملية التعلم التي تق   يتوافق  ( 

 .لل  تحقيقب مف خلال النشار الذى يقوم ببيلع  

يحقق و يفة تحصيل المعار  والمهارات، مف خلال موقف و يف   (9

 .لتحقيق حل المشكلة

مع مواقف البحث العلم  الحقيقية، فالتفكير الموقف تشابب يلاعد عل   (3

، وبالتالي ينم  مهارات البحث مف الإحلاس بمشكلة تحتاج لل  حل العلم  يبدأ

 .والتفكير العلم  لدى التلاميذ

فالمعرفة هنا وسيلة  وم مونةيجمع في لرار واحد بيف رريقة التعلم  (5

 .ذاتب فس الوقتللتفكير العلم  ونتيجة لب في ن

والتي مف أهمها المهارات المنطقية : المختلفة لدى التلميذ المهاراح تنمية (0)

ف التلميذ مف التنبؤ بتتابع أوامر الكومبيوتر  ، Commandsال ـرورية التي تمك ِّ

لكتابة ونقل رموز الرياضيات   Keyboardلوحة المفاتيح التعامل مع مهارة و

 . اتمشكلات الرياضيالتماريف ومها التلميذ ف  لدخال يلتخدل

مف المهارات المهمة الت  يمكف تنميتها مف خلال الحاسوب مهارة حل أي ا و

حيث أشارت  – ت  ه  محل اهتمام البحث الحاليوال –مشكلات الرياضيات 

أن هناك العديد مف الميزات ( 50 ،   90،مفلح) ،(2 ، 9005 عبيد،)دراسة 

 : التال كحل مشكلات الرياضيات تنمية مهارات لاستخدام الحاسوب ف  

تنمية مهارات التفكير الخوارزم  والتأمل لوضع خطوات للحل، ولدارة  -أ 

محاكاة بعض الحلول والتفاعل الإيجاب  عملية التفكير الرياض ، مما يعمل عل  

 .النش  مع المادة العلمية

مجردة دراسة الرياضيات كمادة تجريبية بصرية وليس فق  بصورة   -ب 

الرب  بيف الحل الجبرى والحل  مع مثل التحقق مف حلول بعض التماريف  ،رمزية

 .الهندس  للملألة
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وهو أحد م اهر الذكاء   Expert systems"أن مة خبيرة" يقدم   -ج 

ت مف قواعد تحدد كيفية تقاعدة معرفية ف  مجال الرياضيات،  وه  ،الاصطناع 

 .اترياضيال مشكلاتتلك الحقائق للملاعدة ف  حل استخدام 

استخلات نتائج وعلاقات مف خلال التوليد والاستكمال لبيانات مف بيانات  -د 

 .معطاه

يقدم التغذية الراجعة الفورية مما يدعم ويعزز الاستجابات الصحيحة  -هـ 

 .للتلميذ، مف خلال الإرشادات الت  تقدمها البرامج الحاسوبية المختلفة

 

 معوقات استخدام تكنولوجيا الحاسوب ( 1-4)

، للا والتطبيقات المتنوعة التي يقدمهاعل  الرتم مف الإمكانات العديدة للحاسوب، 

أنب توجد الكثير مف المعوقات التي تقف عائقا دون الاستفادة الحقيقية مف هذا 

التي لل  بعض المعوقات (  9002أحمد وسيفيف، )التطور، فأشارت نتائج دراسة 

تعو  استخدام التكنولوجيا في التعليم، وه  كما يل  مرتبة تنازليا مف الأعل  لل  

 :الأسفل حلب نتائج الدراسة

وه  تمثل أعل  محاور الدراسة مف : معوقاح متعلقة بالمواد والتجهيزاح -1

حيث المعوقات، الأمر الذى يشير لل  ضرورة لنشاء بنية تحتية مف أجهزة ومعامل 

ل بالإنترنت بالإضافة لل  تدريب مكثف للمعلميف والتلاميذ عل  وخطور اتصا

 :استخدام التقنيات الحديثة، ولكف تقف معوقات لتنفيذ ذلك منها

 .التكلفة المادية خصوصا مع نقص الموارد المالية للمدارس -

 .وبخاصة لذا استخدمت هذه الأجهزة بشكل دائم للأجهزةالصيانة الدورية  -

 .الجاهزة والمتخصصة لكل مادةنقص البرامج  -




