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  ھداءإ
  

  إلى زوجى الحبيب ورفيق دربى

أمى  فى الحياه خطاى الأولىنى اإلى من علم
  وأبى 

  إلى صغيرتى وفيروزة قلبى

  توءم روحى صاصا إلى

  أصدقائىإخوتى و م بدونھميإلى من حياتى لا تستق

  إلى كل من علمنى حرفاً 

  

 



 المقدمة

5 
 

ظل ھذا الخضم  ىع متضاربة فصارت المعلومات والأفكار الآن سل
تتطلب  والتى الجديدة، تصاليةالبيئة الإ ىف ىالتنافس ىوالإعلام ىالمعلومات

وقت كذلك و، الفكرية والسياسية وغيرھا نتماءاتهإمعرفة مصدرھا و
، اھستمرار صلاحيتإومدى مصداقيتھا، و ،صدورھا، ومدى دقتھا

لننتقل من الحقبة  ،المستخدمة فى بلورتھا اجية والتقنيةنتوجودتھا الإ
الإعلامية لنظرية حارس البوابة، لحقبة جديدة يتحول فيھا الجمھور 
المتلقى لمشارك فى تصميم وإنتاج المنتجات الإعلامية، ويتحول الجمھور 

المحتوى  لمحققين فى، الإعلام لوسائل نيمستھلكين سلبمن مجرد 
  ى.بشكل نقدفيه  نيفكروو ،ھمالإعلامى المقدم ل

لازال مفھـوم التربيـة الإعلاميــة غائبـاً عنـد الكثيــرين، ويحتـاج إلــى و
ن الجــدال مــازال قائمــاً بــين التربــويالوقــوف عنــده وتوضــيحه، كمــا أن 

موالإ ته علا لى أھمي قون ع كنھم متف صطلح، ول ھوم كم ھذا المف حول  ين 
ياج عص ضرورة وإحت ھدف  رى،وضروريته، فالتربية الإعلامية  ھى ت ف

ھى إلى  تقديم  كان، ف فى أى م سان  المنھج الثقافى الذى يسھم فى بناء الإن
حث  فى الب متعلم  ھارات ال تدعيم م قد، و ير النا ساليب التفك ية أ ھتم بتنم ت
عدم  يه عبر وسائل الإعلام، إلا أن  ما يعرض عل والتحليل والتقييم لكل 

التربيــة فــى بب سياســات عــدم الوضــوح وضــوح ھــذا المفھــوم جــاء بســ
المبادئ والأحكام التى يكتسبھا الفرد  التربية الإعلامية ھىوالتعليم، وتعد 

خلال  ضه لمن  علامتعر سائل الإ فة و لى المختل مل ع تى تع صين  ال تح
ماھير ھة الإ الج عريفھملمواج مى، وت فلات الإعلا صحيح  ن سلوب ال بالأ

  ت مختلفة.، وما تقدمه ھذه الوسائل من منتجاللتعامل مع ھذه الوسائل

وتشجع التربية الإعلامية على المشاركة الفعالة فى المجتمع، فالتربية 
من تفسير الرسائل الإعلامية، ومن ثم تكوين آراء الإعلامية تمكن الأفراد 

واعية عنھا بوصفھم مستھلكين لھا، بل ويصبحوا منتجين للمضامين 
الإعلامية، فالغاية التى تتوخاھا التربية الإعلامية ھى تطوير الملكات 
النقدية والإبداعية لدى الأفراد من خلال إمدادھم بالمعرفة والمھارات 

ة والمختلفة، حتى تكون مصاحبة للرسائل والإتجاھات الضروري
الإعلامية المتنوعة والمتعددة التى تبث من خلال وسائل الإعلام التقليدية 
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أو  والحديثة، وتتخذ أشكالاً مختلفة فقد تكون فى شكل إعلانى أو إخبارى
  .فيديودرامى أو حتى ألعاب 

دريسھا وتعد التربية الإعلامية من أھم المواد الدراسية التى يتم ت
بأوروبا والولايات المتحدة الأمريكية لدورھا الحيوى والأساسى فى إدارة 
الفرد لحياته على أساس ديمقراطى حر، مما جعل كل من منظمة 

ن مين والمدعلحقوق الإنسان من أوائل المھتمي اليونسكو والمنظمة الدولية
فى الوطن  للتربية الإعلامية، ولكن لسوء الحظ لم تنل التربية الإعلامية

  شأن الدول الأخرى. ھتمامالعربى قدر الإ

فإنه من  ،وسائل الإتصاللالعصر الرقمى والتطور السريع  ىولأننا ف
 معلوماتية،إلى جانب محو الأمية ال الإعلاميةعلينا محو الأمية  الواجب

والتى تعمل على تحقيق التنمية البشرية الكاملة، لبناء المجتمعات المدنية، 
  الحوار البناء بين الثقافات. ووضع أسس

للتوصل لشكل مناسب لمواصفات خاصة ببرنامج ويسعى ھذا الكتاب 
للتربية الإعلامية، وذلك من خلال تصميم برنامج خاص بمحو الأمية 

كل من وھدف البرنامج ھو إكساب الإعلامية لممارسى ألعاب الفيديو، 
بمھارات التربية يفه يمارس العاب الفيديو مھارات النقد والتحليل، وتعر

  الإعلامية، وتحويله من متلقى سلبى إلى متلقى إيجابى ناقد نشط حر.
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 :تمهيد  

نا محو الا ية يجب علي يةم ية ال الاعلام نب محو الأم لى جا يةإ  معلومات
يث أن فح مى وا ىنا  صر الرق صالاتالع سائل الإت فى و سريع  طور ال  ،لت

لة، شرية الكام ية الب ية،  والتى تعمل على تحقيق التنم عات المدن ناء المجتم لب
  سس الحوار البناء بين الثقافات.اووضع 

سيطرستمرار تقدم ومع ا فرد ال قد ال غزو الثورة التكنولوجية يف ة على ال
جات  يةوالتدفق للمنت قى  الاعلام مل أو الحقي شكله الكا قع ب قل الوا تى لا تن ال
سى للمؤسسة ولكن تنقله بشك جاه السيا ثل الات عدة م مل  عاً لعوا ل مشوه، تب

ية فراد  الاعلام مى للأ قافى والتعلي ستوى الث جات، الم لك المنت صممة لت الم
من المؤسسة الم يةتلقيين، المستوى الإقتصادى لكل  قى على و الاعلام المتل

بات الا قد  سواء، ف طرق وا علامحد  لى  سيطر ع متحكم والم شكال ھو ال
فى  سائدة  شاعر، ومع الفوضى ال تفكير الأفراد، فھو المشكل للوجدان والم

جال  مىالم قات الا الاعلا شوب العلا ما ي ھر  ير، ظ ية التفك سانية، وحياد ن
فة الھوية الثو من ظھور ثقا كان لابد  قدة، تمكن اعلامقافية، ف ية واعية ونا

ص مه الخا من رسم مفاھي حد، حيث االفرد  يه أ ھا عل تى لا يملي صبحت ة ال
سائل الا ن علامو ضحية للاھى المھيم صبح  لذى أ قى ا لى المتل فلات ة ع ن
  .  الاعلامية، ولحماية المتلقى لابد أن يتعلم مھارات التربية الاعلامى

ية على المشاركة  الاعلاميةتشجع التربية و مع، فالترب فى المجت لة  الفعا
سير الرسائل  الاعلامية يةتمكن الناس من تف كوين آراء ثم ، ومن الاعلام ت

، بــل ويصــبحوا منتجــين للمضــامين واعيــة عنھــا بوصــفھم مســتھلكين لھــا
ملكــات تطــوير ال ھــى الاعلاميــة، فالغايــة التــى تتوخاھــا التربيــة الاعلاميــة
مــدادھم بالمعرفــة والمھــارات ابداعيــة لــدى الأفــراد مــن خــلال النقديــة والا

كون مصاحبة للرسائل تجاھات المختلفة والضروالا يةورية حتى ت  الاعلام
وتتخـذ  ،التقليديـة والحديثـة عـلامختلفـة التـى تبـث مـن خـلال وسـائل الاالم
شكل ا فى  كون  قد ت فة ف بااعلانى أو اشكالاً مختل مى أو حتى رى أو دراخ
  لعاب إلكترونية.ا
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مع الا ية  شكلة الترب لنشء  علامإن م لى ا سائله ع تأثير و فى  من  لا تك
ثه وسائل الا ما تب مع  يأتى وھ ،علامبقدر ما ترتبط بكيفية تعامل النشء  نا 

ية  يةدور الترب ساب ال ىف الاعلام قينإك لى الا متل قدرة ع قد، ال يار والن خت
فرز او ھارة ال سابھم م موھم والاك لى ن يؤدى إ بدوره  لذى  قاء الحسن، وا نت

  نمواً متزناً متكاملاً فى جميع جوانب شخصياتھم.

من أھم المواد الدراسية التى يتم تدريسھا  الاعلاميةوتعد التربية 
لدورھا الحيوى والأساسى فى  ، وذلكبأوروبا والولايات المتحدة الأمريكية

ديمقراطى حر، مما جعل كل من منظمة دارة الفرد لحياته على أساس ا
ين معادوالوائل المھتمين اة لحقوق الإنسان من اليونسكو والمنظمة الدولي

فى الوطن  الاعلاميةلكن لسوء الحظ لم تنل التربية و ،الاعلاميةللتربية 
  ھتمام شأن الدول الأخرى.العربى قدر الا

  الاعلاميةمفهوم التربية:  

بأنھا "التعامل مع جميع علامية التربية ال 1)1999يعرف مؤتمر فيينا (
الاتصالى، وتشمل الكلمات والرسوم، الصور المطبوعة،  علاموسائل الا

ھا عن طريق تقنيات الصوت، والصور الساكنة والمتحركة، التى يتم تقديم
افراد المجتمع  الاعلاميةل المختلفة، كما تمكن التربية تصاالمعلومات والا

التى تستخدم  الاعلاميةسائل الاتصال لمتقدم لرسائل وكتساب الفھم امن ا
التى تعمل بھا، واكتساب مھارات  فى مجتمعھم، وكذلك فھم الطريقة

  فى الاتصال بالآخرين". علاماستخدام وسائل الا

رف على بأنھا "التع 2للشباب الاعلاميةبينما عرفھا مؤتمر التربية 
جتماعية والتجارية والا واھدافھا السياسية الاعلاميةمصادر النصوص 

مل ذلك التحليل النقدى للمواد والثقافية والسياق الذى ترد فيه، ويش
والقيم التى  الاعلاميةاج ھذه المواد وتفسير الرسائل ، وإنتالاعلامية

 علاموم يرتبط بالتعليم والتعلم عن الاتحتويھا، ويضيف أن ھذا المفھ
، علامل الاووسائله المختلفة، وليس مجرد عملية تعليمية عن طريق وسائ

  تعليماً رسمياً وغير رسمياً". الاعلاميةويتطلب تفعيل التربية 
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بأنھا "معرفة  )Paul Messaris( 3فى حين أن عرفھا بول ميسارز
لابد أن تشمل فى المجتمع، ومن الناحية المثالية  علامعن وظيفة وسائل الا

النفسية قتصاى والھياكل التنظيمية والآثار المعرفة على الاساس الاھذه 
علانات ىء اللغة التمثيلية والخطابية للاجتماعية، وفوق كل شوالعواقب الا

  ".الاعلامىوبرامج التليفزيون والأفلام وغيرھم من المحتوى 

تشمل  الاعلامية"أن التربية  )Silverblatt( 4وعرفھا سيلفربلات
التفكير الناقد الذى يمكن المتلقى من بناء أحكام مستقلة عن المحتوى 

  ".الاعلامى

بأن "تشير التربية  )James Brown( 5ولكن عرفھا جيمس براون
لكترونى والمطبوع، اللا علامللفھم التحليلى والانعكاسى للا الاعلامية

سى، ومحتواھا ة، وبنائھا المؤسوتتضمن كذلك الأفلام بمكوناتھا الجمالي
فى  علامالاجتماعى والاقتصادى، بالاضافة للقدرة على التفاعل مع الا

، والتأثير فى صانعى المسموعة والمرئية الاعلاميةتجھيز المنتجات 
دى المكونات ح، ومھارات المشاھدة الناقدة ھى االاعلاميةالقرارات 

، الثقافى، لى، التى تشير لفھم الجانب الجماالاعلاميةالأساسية للتربية 
  قتصادى والتنظيمى للتليفزيون". النفسى، التعليمى، الا

 National) 6الاعلاميةالمعھد الوطنى لتعليم التربية وكذلك عرفھا 
Association For Media Literacy Education-NAMEL)  

شكال تحليل وتقييم وتوصيل المعلومات بابأنھا "القدرة على معرفة و
ورى بطبيعتھا، إلى جانب كونھا تمثل رد فعل ضرمتنوعة متداخلة 

المعقدة والمتغيرة التى  الاعلاميةترونية ولكوواقعى لا مفر منه للبيئة الا
  تحيط بنا".

 Center) 7بلوس أنجلوس الاعلاميةفى حين عرفھا مركز التربية 
For Media Literacy) والعشرون فى التعليم  بأنھا "نھج القرن الواحد

 - طاراً للوصول والتحليل والتقيم والمشاركة فى الرسائل االذى يوفر 
الإنترنت، وتبنى التربية و من مطبوعة إلى الفيديو  -بأشكالھا المتنوعة 
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ً لدور الا الاعلامية فى المجتمع، وكذلك المھارات الأساسية  علامفھما
  للتحقيق والتعبير عن الذات والضرورية لديمقراطية المواطنين".

بأنھا "مھارة التعامل مع  8فھد بن عبد الرحمن الشميمرىوقد عرفھا 
  والتى تشمل: علامالا

القدرات والعمليات العقلية كالمعرفة، الفھم، التذكر، التحليل،  -
، الاعلاميةساعدة المتعلم على فھم البيئة التركيب، التقويم لم

 وتحليل المضامين والحكم عليھا.

وذلك  والتذوق والقيم تجاھاتالمجال الوجدانى والمشاعر والا -
نتباھه لھذا الموضوع المھم فى وجذب ا بإثارة فضول المتلقى

ه، ومساعدته فى تكوين الإتجاه الايجابى للتعامل بفاعلية مع حيات
 .علامالا

بداع، وذلك لمساعدة ن والاتقاالمجال السلوكى بالممارسة والا -
ير لتعبعبر الحوار وا علامعلى المشاركة العملية فى الا المتلقى

  وبثھا.  الاعلاميةعن الذات، وإنتاج المضامين 

 9الاعلامية التربية عليها تقوم رئيسية مفاهيم وهناك خمس:  

 الرسائل جميع( الشفافية عدم مفھوم: الأول الرئيسى المفھوم -
  ):مركّبة الاعلامية

 يتحدى والذى ،الاعلامية التربية أساس الأول الرئيسى المفھوم يشكل
 وقد ،وشفافة للجدل مثيرة غير أنھا على الرسائل تقديم على علامالا قدرة
ً المعانى ا نتاجا وكيفية الرموز علوم أى العلامات، علم ساھم  من جتماعيا

 علامالا فوسائل، الاعلامية التربية فى الرمزية النظم فى الھيكلية العلاقات
 لأن للعالم البسيطة نعكاساتالا أو الشفافة النوافذ مثل الحقيقة عن تعبر لا

، ويكون وصياغة بناء عملية عبر وتحدد وترسم توضع الاعلامية الرسائل
 يعيد بل الحقيقة يمثل لا علاملا، فاالكلمات فى بسيط بتلاعب الشفافية عدم

  تمثيلھا.
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 الاعلامية الرسائل( تفاقاتوالا المدونات: الثانى الرئيسى المفھوم -
  الخاصة): قواعدھا لھا مبتكرة بكلمات مكتوبة

ً  الثانى الرئيسى المفھوم يعتمد  لتوضيح ،العلامات علم على أيضا
 وجود الاعلامية التربية ممارسو يحللو ،والرموز العلامات عمل طريقة
 مساعدة إلى الاعلامية التربية تھدف ، لذلكللعلامات مزدوجة معان
 لتخولھم، والمعنى والمؤشر والمدلول الدلالة بين التمييز على الملقين
  .به يشعرون أو يفكرون وما ويسمعونه يرونه ما بين التمييز

 فرادالا ترجمة تختبر( الجمھور رموز فك: الثالث الرئيسى المفھوم -
  ):مختلفة بطريقة نفسھا الاعلامية لرسالةل المختلفين

 ما نص يحمل أن فيمكن ذاتھا بحد النصوص فى النص معانى تكمن لا
ً  معنى ً  مختلفا ، وتختلف المتلقيون يفسره الذى الخطابى التحليل طارلا وفقا
 نتج، تمختلفة بطريقة نفسھا الرسالة فسرت يتم كيف فھم على الأفراد قدرة
 أو الاجتماعية والطبقة والعرق جتماعىالا النوع مثل مختلفة مواضيعمن 

 فى المبنية المختلفة والثقافات والتاريخ للتجارب طبيعية كنتيجة، والجنس
  .والتبعية السيطرة ھياكل

 وسائل تتضمن( والرسالة المحتوى :الرابع الرئيسى المفھوم -
ً  علامالا   ):نظر ووجھات قيما

 الاعلامية للرسائل الفعلى المحتوى على الرابع الرئيسى المفھوم يركز
 فى والضمنية الواضحة لاتوالمدلو نحيازوالإ الإيديولوجيا عن للتساؤل
ً ، فالتمثيل ً  المحتوى يكون ما غالبا  نظرية مقاربات ويتطلب بالرموز مليئا
 والفلسفى والسياسى والنفسى جتماعىالا البعد ذات المعانى لفھم واسعة
  الثقافى. النص فى المتعدد

 لتحقيق منظمة علامالا وسائل( الحوافز :الخامس الرئيسى المفھوم -
  السلطة): أو و/ الربح

 إرسال وراء الأسباب دراسة على الطلاب الخامس المفھوم يشجع
ً ، الرسالة ھذه أتت أين ومن معينة لئرسا  دور أن الطلاب يظن ما غالبا
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 حول فكرة يملكون وقلما فقط، الاطلاع أو الترفيه فى يكمن علامالا
  .علامالا ھذا يرعى الذى قتصادىالا الھيكل

  الاعلاميةمهارات التربية: 

  :10أفراد المجتمع وھى) مھارات يتعلمھا 1999فقد حدد مؤتمر فيينا (

، وأھدافھا السياسية، الاعلاميةالتعرف على مصادر النصوص  -
 الإجتماعية، التجارية، الثقافية وكذلك السياق التى وردت فيه.

، وإنتاج الاعلاميةالتحليل وتكوين الآراء الانتقادية حول المواد   -
 الخاص بھم. علامالا

 .علامخلال الاائل والقيم التى تقدم من فھم وتفسير الرس -

بالوصول إليه بھدف التلقى أو  أو المطالبة علامالوصول إلى الا -
 نتاج.الا

شباب الصغار من المناسبة التى تمكن ال علاموسائل الار اختيار -
أو قصصھم، وتمكنھم من الوصول  الاعلاميةتوصيل رسائلھم 

 للجمھور المستھدف.

  :11ما يلىبينما حددتھا كل من إليزبيث ثومان وتيسا جولز في

 ):  Accessالمعرفة ( -
ند يصبح الفرد قادراً على جمع معومات مفيدة وفھمھا بطريقة فعالة ع

  ، كما يستطيع:الاعلاميةوصوله للرسائل 

 .ملاحظة وفھم معانى كلمات ورموز وتقنيات التواصل 

 ستراتيجيات لتحديد موقع المعلومات من المصادر الكثيرة.وضع ا 

 للا نيفاتختيار مجموعة تصا ً غراض لتقسيم المعلومات وفقا
 المختلفة.
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 :( Analysis )التحليل  -
فراد قادرين على فحص تصميم الرسالة عند تحليل الرسائل يصبح الا
ستفادة التسلسل، ومن خلال ذلك يمكنھم الامن حيث الشكل والھيكل و

قتصادية لفھم م الأدبية، الفنية والسياسية، الاجتماعية والامن معلوماتھ
  السياق التى تحدث فيه الرسالة، فعلى سبيل المثال:

 ستفادة من المعارف والخبرات السابقة للتنبوء بالنتائج.الا 

  ستخدام مفاھيم مثل الغرض، الجمھور، وجھة رسالة باالتفسير
النظر، الشكل، النوع، الشخصيات، الحبكة، الفكرة، الحالة النفسية، 

 المكان والسياق.

 ت تحتوى على (المقارنة/ التباين)، (الحقيقة/ ستراتيجيااستخدام ا
 الرأى)، (السبب/ التأثير)، ( الجدولة/ التسلسل).

 :( Evaluation )التقييم  -
ربطھا بتجاربه السابقة،  خلال تقييم الرسائل يستطيع المتلقى من
صدار أحكام حول نوعية، صحة وأھمية ھذه الرسائل، وھذا يشمل وا

  القدرة على:

 فسير أنواع وأشكال مختلفة من الرسائل وتقديرھا.ستمتاع بتالا 

 .تقييم جودة الرسالة من حيث الشكل والمضمون 

 خلاقية، الدينية الا يمة الرسالة من خلال مبادىء المتلقىالحكم على ق
 والديمقراطية.

  على رسائل متفاوته ً ً أو إلكترونيا ً أو فى شكل مطبوعا الرد شفويا
 التعقيد والمحتوى.
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  الأتى:  (Renee Hobbs)وأضافت رينه ھوبس 

 :12( Creation )بتكار الا -
لى التعبير عن أفكارھم رسائل يصبحون قادرين ع عندما يبتكر الأفراد

ستخدام الكلمات والأصوات أو الصور على نحو فعال الخاصة، وا
ستفادة من تكنولوجيا نة، كما يصبحون قادرين على الالأغراض معي

بتكار وتحرير ونشر رسائلھم، ويمكن ذلك من المختلفة فى االاتصال 
  خلال:

 ستفادة من التخطيط والعصف الذھنى وتأليف ومراجعة الا
 العمليات.

 بشكل فعال مع التمكن من قواعد ستخدام الكتابة واللغة الشفھية ا
 ستعمال اللغوى.الا

 ختيار صور على شكل فعال لتحقيق أھداف مختلفة.تكار وابا 

 تصالات فى بناء الرسائل.م تقنيات الاستخداا 

 :( Participation )المشاركة  -
عندما يتشارك الأفراد فى بناء الرسائل، فھم فى عملية مستمرة من 
ً إلى الإتصال والتعاون، وتحتاج  المشاركة والتفاعل تؤدى أحيانا

  المشاركة إلى:
 .التفاعل مع الآخرين 

 حيث الاعلاميةوالوسائل  علامالتفاعل بين مستخدمى وسائل الا ،
 يمكن التفاعل أن يحدث بسرعة كبيرة.

 ستخدام أشكال ووسائل تعبير جديدة لبناء أفكار الإنتاج.ا 

  .تفاعل ذى مسئولية أخلاقية 
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 :13( Reflection )نعكاس الا -
 .التفكير من خلال عدة مناظير 

 ستخدام التفكر التخيلى.ائج، واتوقع النت 

  تصال.والمسئولية فى ممارسات الاالسلطة التحدث عن 

 :( Take Action )تخاذ فعل ا -
 .توصيل حجرات الدراسة بالعالم 

 .الترويج للقيادة والتعاون 

 .تطوير النزاھة والمسئولية 

جتماعية يكتسبھا الأطفال من وھناك مھارات جديدة ھى مھارات ا
الشبكى، تصال يتم تنميتھا من خلال التعاون والاخبرات التعلم المدرسية، 

وھى لا تلغى المھارات التقليدية مثل القراءة، الكتابة، البحث والتحليل، 
  :14وتتمحورھذه المھارات فى

 :(Play)اللعب  -
  سلوب لحل المشكلة.لمقدرة على التجريب مع الآخرين كإا

 :(Simulation)المحاكاه  -
  المقدرة على تفسير وبناء نماذج ديناميكية لعمليات العالم الحقيقى.

 :(Performance)الأداء  -
المقدرة على تبنى أدوار جديدة من ثقافات مختلفة، وفھم المشكلات من 

  خلال وجھات نظر متعددة.

 :(Appropriation)التخصيص  -
 وإعادة تشكيله. الاعلامىالمقدرة على الفرز الھادف للمحتوى 

 :(Multi Tasking)المھام المتعددة  -
  الخاصة وتحويل التركيز عند الحاجة.المقدرة على تحليل الفرد لبيئته 
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 :(Distributed Cognition)الشراكة الفكرية  -
  المقدرة على التفاعل الھادف مع الأدوات التى تدعم القدرات الذھنية.

 :(Collective Intelligence)الذكاء الجمعى  -
المقدرة على تحصيل المعرفة من خلال العمل مع الآخرين للوصول 

  إلى ھدف مشترك.

 : (Judgment)دار الأحكام إص -
  ية مختلفة.اعلامالمقدرة على تقويم الثقة والمصداقية لمصادر 

 Cross- Media)ية متعددة اعلامالإبحار عبر وسائل  -
Navigation): 

  ية متعددة. اعلامالمقدرة على تتبع المعلومات عبر قنوات 

 :(Net Working)التواصل الشبكى  -
  ت ودمجھا ونشرھا.المقدرة على البحث عن المعلوما

 :(Negotiation)التفاوض  -
المقدرة على التنقل فى مجتمعات إفتراضية متنوعة وتمحيص وإحترام 

  وجھات نظر متعددة. 

التى ذكرھا  الاعلاميةبينما كانت المھارات الناتجة عن تعلم التربية 
  :15مصطفى زايد

تحمله كتشاف ما وتفسيرھا، وا الاعلاميةم الوسائل القدرة على فھ -
 مضامينھا من قيم.

 سلباً أو إيجاباً. الاعلاميةالقدرة على تقديم آراء نقدية للمضامين  -

والمضامين  علامختيار الواعى لوسائل الاالقدرة على الا -
 .الاعلامية

 للتعبير عن الرأى. علامالقدرة على التواصل مع وسائل الا -
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ر ية وإيصالھا إلى الجمھواعلامالقدرة على إنتاج مضامين  -
 المستھدف.

القدرة على توجيه الأسرة للإستفادة المثلى من وسائل الترفيه  -
 والتقنية الحديثة.

   الاعلاميةأهمية التربية: 

 .16خطوة تجاه التحول لمواطن مسئول الاعلاميةالتربية تعد  -

سيكون لھا تأثير على الصحة  الاعلاميةإن تحليل الرسائل  -
الديمقراطية للشعوب، حيث أن علم أصول التعليم الذى يعد موصل 

ھو عملية موجھه وغير سلطوية، والتعاون القائم  الاعلاميةللتربية 
فى الغلاف الجوى الذى يسمح بإتخاذ قرارات يتعين إتخاذھا بشكل 

 . 17منتظم على أساس ديمقراطى

الثورات حيث يمثل الوعى  الاعلامية تستطيع أن تنتج التربية -
الثورات ولكن تستطيع  الشرارة، فالمدارس وحدھا لا تخلق الاعلامى

 . 18بناء تحالف واسع وعريض الاعلاميةالتربية 

فى تيسير وصول الأفراد إلى  الاعلاميةتكمن أھمية التربية  -
المھارات والخبرات التى يحتاجونھا لفھم الكيفية التى يشكل بھا 

شاركين فى ، ومدراكھم ويھيئھم للمشاركة كصانعى اعلامإ علامالا
 . 19خلاقيات المجتمع وحرية الكلمةمجتمعات إفتراضية ضمن ا

عتمادھا كمقرر للتدريس، أنه تم ا ؤشرات التربية الاعلاميةمن م -
الذى عقد فى  لأولى للمؤتمر الدولى للتربية الاعلاميةوھى التوصية ا

 .2007الرياض عام 

 منكل بلد  فىمن الحقوق الأساسية لكل مواطن  الاعلاميةتعد التربية  -
 الاعلاميةبلدان العالم، ھكذا ترى منظمة اليونيسكو أھمية التربية 

 المؤثرة فى العالم المعاصر. علامبسبب سلطة الا
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ً لم تكن ھناك مشكلة ملحة فى التعامل مع الا - ، علامقبل ثلاثين عاما
ً محلياعلاملأنه كان  ً محدود التأثير، بإستثناء بعض الإذاعات ا ا

والمعلومات والإتصالات  علامالعالمية، أما اليوم فى عصر ثورة الا
ً وعاجلاً وملحاً  الاعلامىفقد أصبحت الحاجة إلى الوعى  ً مھما شيئا

 وضرورياً.

سينشأ الكثير من أبنائنا فى عالم تتجاذبه  الاعلامىبدون الوعى  -
 مصالح ولا يرحم الضعفاء.الصراعات والأھواء وال

ليس واحداً  الاعلامىھناك أشياء كثيرة لا يضر الجھل بھا، والوعى  -
 منھا.

عاملاً فعالاً فى نشر ثقافة الحوار  الاعلاميةتعد التربية  على المستوى -
فى المجتمع، وتساعد المتعلم على أن يكون إيجابياً، يشارك بفاعلية فى 

 تنميه مجتمعه وتقدمه وبناءه.

الجديد على مستوى العالم، وھذا  علامتنام الفرصة السانحة فى الاغا -
، بحيث نشجع أبنائنا على الاعلاميةھو أبرز جوانب أھمية التربية 

ونشرھا وبثھا بما يعبر عن وطنيتھم  الاعلاميةإنتاج المضامين 
 . 20وثقافتھم وحضارتھم

فى  الاعلامىنتيجة للنسبة المتزايدة للإستھلاك  كذلك تبرز أھميتھا -
، وأھمية المعلومات فى العصر علامالمجتمع، ونمو صناعة الا

الحاضر، وكذلك الأھمية المتزايدة للإتصال المرئى والمعلومات 
 . 21المرئية

على تنشئة المواطنة المسئولة، والعمل  الاعلاميةتشجع التربية  -
الجماعى وربط المنھج الدراسى بالحياه الواقعية، وھى متسقة مع 

 .  22لتنمية مھارات التفكير العليا المتنامى لتوجها

 الاعلاميةعلى العملية الديمقراطية، حيث أن فى الثقافة  علامتأثير الا -
كى يشاركوا فى الديمقراطية، مية يحتاج الأفراد لثلاث مھارات لالعال

ألا وھى: التفكير النقدى، التعبير عن الذات، المشاركة، وتقوم التربية 
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بتجميع تلك المھارات الرئيسية لتمكن المواطن المستقبلى  الاعلامية
الفھم والمساھمة فى النقاش العام، وعمل ومن تصنيف السياسة، 

 مناقشات مطلعة. 

شباعات المجتمع إلى جانب ا علامتھلاك المرتفع للاسمعدل الا -
 .علامالمتحققة من الا

 تجاھات.فى تشكيل الادراك والمعتقدات والا الاعلامىالتأثير  -

 تصال المرئى والمعلومات.الأھمية المتزايدة للا -

 .23أھمية المعلومات فى المجتمع والحاجة للتعلم طوال الحياه -

  الاعلاميةمميزات التربية: 

 تعزيز الدافعية للتعلم: -
بخصائص تعزز الدافعية للتعلم، وذلك بسبب  الاعلاميةتتمتع التربية 

محسوس يتصل  خصوصية موضوعھا ومجالھا، فھى تبحث فى شىء
ية، فيكون أدعى لإثارة انتباھه وتحفيزه اليوم مباشرة بحياة المتلقى

  كتشاف ھذا المجال ومعرفة أسراره.لا

 واقعية ھذا المجال والحاجة إليه: -
يستغرق جزءاً كبيراً من حياة الإنسان فى العالم  علامإن التعامل مع الا

لقى الشعور بأھمية المعاصر، ويرافقه طوال حياته، وھذا يثير لدى المت
  .الاعلاميةمن خلال التربية  علاممتلاكه لمھارة التعامل مع الاا

 وضوح نتائج التعلم: -
فى الحياه  تعلم بشكل بارز على شخصية المتلقىإن وضوح نتائج ال

يمكن بسھولة  الاعلامىية تزيد الدافعية وبذل الجھد، لأن الوعى اليوم
أن يلاحظ على شخصية الإنسان فى الحياه اليومية، بخلاف قدرته على 

  .24حل أعقد مسائل الرياضيات على سبيل المثال
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 مھارات التفكير العليا: -
ت التفكير كتساب مھاراتساعد المتلقى على ا الاعلاميةالتربية  إن

مجال  علامحساسه وشعوره بأھميتھا لأن الا، أو على الأقل االعليا
خصب جداً لتفعيل مھارات التفكير، وھو يستدعى تعلم المھارات 

  الآتية:

 :مھارات التفكير الناقد 
  .الاعلاميةوھى مھارة أساسية فى التربية 

 بداعى:مھارات التفكير الا 
، وھو الاعلاميةوھى ترتبط بشكل وثيق بأحد مخرجات التربية 

  .الاعلاميةإنتاج المضامين 

 تخاذ القرارات:مھارة ا 
، وھى إتخاذ قرار الاعلاميةوھى ترتبط بأحد مخرجات التربية 

  ختيار.سن الانتقائى وحالتعرض الا

 :مھارة حل المشكلات 
بشكل عام، لأنھا تعانى من مشكلات  علاموھى ترتبط بصناعة الا

فر حالات يو الاعلاميةعديدة على مستوى العالم، ومنھج التربية 
ً لا ستخدام مھارة حل المشكلات، بالإضافة إلى واقعية لتكون ميدانا
 .25داخل الإسرة علاممشكلات التعامل مع الا

 :التفكير فوق المعرفى 
التفكير   اراتمھ وإدارة   توجيه  مھارات تنفيذية مھمتُھاوھى 

أحد أھم مكونات الأداء  ىحل المشكلة، وھ ى ف  المختلفة العاملة
 .أو معالجة المعلومات ىالذك

 تعزيز الثقة بالنفس والروح الإيجابية: -
، الاعلاميةصورة شاملة عن البيئة  تقدم للمتلقى الاعلاميةن التربية إ

ً لمبادىء التربية  علاموتكشف له الكثير عن أسرار صناعة الا طبقا
، وھذا علامالتعامل مع الامھارات على إستخدام  ه، وتساعدالاعلامية
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وإمتلاكه الروح الإيجابية للقيام  ره يؤدى إلى تعزيز ثقة المتلقىبدو
  بسلوك إيجابى.

 التعلم الذاتى والتعلم مدى الحياه: -
والخطوة الأولى التى تتيح تضع البذرة الأساسية،  الاعلاميةإن التربية 

منھجيات  مواصلة التعلم فى ھذا المجال بصفة ذاتية، ضمن للمتلقى
  .26التعلم الذاتى، والتعلم مدى الحياه

جتماعى، الثقافى، السياسى و ر الاعلى التعايش مع التغي ويد الافرادتع -
التكنولوجى الذى تمليه التطورات السريعة فى الأفكار والقيم والرؤى 

 والتقنيات والأدوات والوسائل.

وإدراك وفھم  للتعايش مع الأخرين والتفاھم مع الغير، إعداد الافراد -
 القضايا المحلية والإقليمية الدولية.

على فھم الثقافات المجتمعية والثقافة العالمية، وربط  مساعدة الافراد -
 المواد الدراسية بالأحداث والوقائع الحقيقية.

يم العام ية لشرائح الأطفال والشباب فى سن التعلاعلامإعداد برامج  -
ح أفكارھم، وتصح قى بأذواقھم،عن حاجاتھم وتشبع مطالبھم، وترتعبر 

 وتنظم أمور حياتھم.

الترفيھية  الاعلاميةنتقاء الثقافى الصحيح من البرامج تعزيز الا  -
والثقافية مع العمل على إكتساب الطلبة مھارات النقد والتحليل وحل 

 . 27المشكلات

  28الاعلاميةالقدرات الناتجة عن تعلم التربية: 

كتشاف ما تحمله وتفسيرھا، وا الاعلاميةالقدرة على فھم الوسائل  -
 مضامينھا من قيم. 

 سلباً وإيجاباً. الاعلاميةالقدرة على تقديم آراء نقدية للمضامين   -

 .الاعلاميةوالمضامين  علامختيار الواعى لوسائل الاالقدرة على الا  -
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 للتعبير عن الرأى. علامالقدرة على التواصل مع وسائل الا  -

وإيصالھا إلى الجمھور  الاعلاميةالمضامين القدرة على إنتاج   -
 المستھدف.

ستفادة المثلى من وسائل الترفيه والتقنية القدرة على توجيه الأسرة للا  -
 الحديثة. 

  الاعلاميةأهداف التربية: 

 ومقاصدھا. الاعلاميةالتعريف بمصادر النصوص  -

 وتفسيرھا وما تحمله مضامينھا من قيم. الاعلاميةفھم الرسالة   -

 .الاعلاميةالتحليل وتقديم الأراء النقدية للمضامين   -

المناسبة للتعبير عن الرأى وتوصيل الرسائل  علامإختيار وسائل الا -
 للجمھور المستھدف.

 . 29أو المطالبة بذلك بھدف التلقى والإنتاج علامالتواصل مع الا -

زيادة فاعلية العمل التربوى المدرسى ومواجھة التحديات الحضارية،  -
 والإرتقاء بالحياه الطلابية المدرسية.

المدرسية عدداً كبيراً من الميادين والمجالات  الاعلاميةتعالج التربية  -
 . 30ذات الصلة بمعيشة الطلاب المدرسية والحياتية

تجعل الأفراد مشاركين نشطاء فى العملية الإتصالية وفى تكوين  -
 .31المعنى بدلاً من سلطة القائمين بالإتصال

إلى جانب تحسين  الاعلامىمقاومة التلاعب والتضليل تسمح للافراد  -
 .الاعلاميةسيادتھم بالثقافة 

، والذى يعد الاعلامىمن خلال فھمھم لأساسيات البناء  تشجيع الافراد -
 . 32الاعلاميةالسبب الجوھرى للتربية 
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ن التليفزيون بأنھم أذكى م شعور الافرادفى  الاعلاميةتساعد التربية  -
، والتحكم فى الرسائل الاعلاميةحسن للمنتجات حيث يقومون بتقييم ا
 .33التى تأتى بشكل مضلل

كبر فى ا ھو إعطاء الأفراد تحكم الاعلاميةالغرض الرئيسى للتربية  -
 .الاعلاميةتفسيراتھم 

  الاعلاميةمسلمات التربية: 

بألمانيا بشأن التربية  1982 (Grunwald) 34علان جرنوالدطرح ا
  عدداً من المسلمات: الاعلامية

يقضون وقتاً طويلاً فى مشاھدة  أن اعداداً كبيرة ومتزايدة من الافراد -
جھزة وا التليفزيون، وقراءة الصحف والمجلات، وسماع المذياع

التسجيل، ويقضى الأطفال أوقاتاً فى مشاھدة التليفزيون أكثر من تلك 
 التى يقضونھا فى المدارس.

كعنصر من عناصر الثقافة، وتأثيره  علامنة بدور الاستھالا ينبغى الا -
 فى الھوية، ودوره فى مشاركة المواطنين بفاعلية فى المجتمع.

تصبح أكثر تأثيراً عندما تتكامل أدوار الآباء  الاعلاميةالتربية  -
وصناع القرار، لخلق وعى  علاموالمعلمون والمختصون فى الا

 نقدى أكبر بين الأفراد.

الأسرة والمدرسة مسئولية تعايش الأفراد مع عالم به  تقع على عائق -
ئل صور وإنطباعات ذھنية وسمعية وبصرية شديدة القوة لوسا

يات التعليم ومما عادة التقييم لأولو، وھذا يحتاج لشىء من اعلامالا
 تصالات.لوباً متكاملاً لتدريس اللغة والاسيتطلب منھجاً وا

شجيع المواطنين على الفھم النقدى على الأنظمة التعليمية والسياحية ت -
 .الاعلاميةللمضامين 
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  :35) على عدداً من المسلمات وھى1999كد مؤتمر فيينا (وا

التى يتم  علامتختص بالتعامل مع كل وسائل الا الاعلاميةإن التربية  -
المجتمع  تقديمھا عن طريق أى نوع من أنواع التقنيات ليتمكن أفراد

ستخدام وسائل واكتساب المھارات فى ا علاممن فھم وسائل الا
 للتفاھم مع الآخرين. علامالا

جزء من حق كل مواطن لضمان حرية التعبير،  الاعلاميةإن التربية  -
  والوصول للمعلومات، وإرساء قواعد الديمقراطية المستقرة. 

ً لمركز التربية  - Center For Media  Literacy) الاعلاميةووفقا
)-CML36:  

واقع، فھى مسؤلة عن أغلب الخبرات التى على  لاعلاميةاالرسالة  -
أساسھا يقوم الفرد ببناء فھمه الشخصى للعالم، وھى التى تعطيه على 
ً بالواقع، والكثير من وجھات نظره المبنية على  نحو كبير إحساسا
أساس تلك الرسائل التى تم بناؤھا مسبقاً، وتحمل وجھات نظر 

 قررت مسبقاً.

مبنية بواسطة فرد أو ھيئة، والمتلقى لا  لاعلاميةاجميع الرسائل  -
يشاھد أو يسمع ما تم رفضه من صور أو كلمات فى بناء الرسالة 

 ، وإنما يسمع ويشاھد ما تم قبوله.الاعلامية

ً لعوامل فردية  الاعلاميةالمتلقى يناقش المعنى فى الرسالة  - طبقا
سلوكه، وھنا لتى توجه وحاجات شخصية وخلفية ثقافية ومنھا القيم ا

نطباعات تلفون، بحيث يتكون لديھم خبرات وافراد مخيعنى أن الا
 الواحدة. الاعلاميةمختلفة من الرسالة 

جتماعية وثقافية وا على مضامين تجارية الاعلاميةتحتوى الرسائل   -
 وسياسية، وتحمل قيماً ورسائل أيديولوجية ووجھات نظر. 
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  الاعلاميةمبادىء التربية: 

ھى الأساس لتشكيل وتكوين الأبحاث  الاعلاميةتعد مبادىء التربية 
  العلمية:

ستيعاب اصولية المتعددة، ولأفكار الاعلى ا الاعلاميةتعتمد التربية  -
وأساس ھذه ، 37ليست فئة ولكنھا مستمرة الاعلاميةأن التربية 

 .38فرادللا الاعلاميةارية قوة المنظورات ستمرالا

تتضمن عدد من المعانى والتفسيرات فإن  الاعلاميةبما أن الرسائل  -
ستخدام ھذه ارات المتقدمة تحتاج للإنتشار، واالكثير من المھ

المھارات المتقدمة سوف تمنح الأفراد تحكم أكثر فى خلق وتكوين 
التفسيرات الخاصة بنا، حيث أن المھارات المتقدمة تعطنا القوة لفھم 

ا يحويه من تأثيرات علينا، وعند ل ومأكثر بما ينقله من رسائ علامالا
سلوب ذو خبرة فإننا با الاعلاميةات المتقدمة للتربية ستخدامنا للمھارا

 إلى أيدينا.   علامننقل سلطة تشكيل المعانى من الا

وھو  (Denaturalization)جديد وھو  اعلامىھناك مصطلح  -
ك من ، ويتم ذلعلاميعنى تحدى طبيعة الصور التى يتم تقدمھا بالا

 خلال:

 .التعامل مع أسئلة التقديم 

 ختبار التقنيات المستخدمة لخلق التأثير الواقعى.ا 

  الاعلاميةالتساؤل حول التأثير الفكرى للمؤسسات. 

 عتبار كيف يقرأ المتلقين ويتفاعلون مع المحتوى خذ فى الاالأ
 . 39الاعلامى

ءة أى يستطيع قرا اعلامىيحتاج الإنسان المتعلم ليصبح متعلم  -
مما يعنى تحقيق من الكفاءة والذكاء عند  الاعلاميةوتفسير الرسائل 

الحكم على الرسائل التى يتم إستقبالھا من الأخبار أو المواد الترفيھية 
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كمصدر  علاممما يجعل الفرد يصل للنقطة الذى يستعمل فيھا الا
 .  40وكمتلقى

 :41الاعلاميةھناك ثلاث دوافع مختلفة تشكل قاعدة تدريس التربية  -

  الثقافة: حيث ينمى التليفزيون المشاعر الرخيصة والتفكير
 السطحى.

 مييز ھو المسؤل عن الرأسمالية والت علامالسياسة: حيث يعتبر الا
 ستھلاك.العنصرى والتعصب الجنسى والا

 أن السلوك  الاعلاميةخلاق: حيث يعتبر القائمون على التربية لاا
 .علامالسىء يتم تعلمه من قبل الا

 الاعلاميةوھناك ستة مبادىء حددتھا الجمعية القومية لتعلم التربية 
 National Association for Media)بالولايات المتحدة الأمريكية 

)-Literacy Education NAMLE -42:  

لرسائل اتفكير نقدى وتحقيق نشط فى  الاعلاميةيتطلب تعلم التربية  -
 التى نستقبلھا أو نبتكرھا.

القراءة  لمعرفة مفھوم الأمية (ليس فقط الاعلاميةتوسع التربية  -
 .علاملكنه أمتد ليتضمن جميع أشكال الا والكتابة)

ين من جميع المراحل مھارات المتلق الاعلاميةتبنى وتعزز التربية  -
المطبوع، وتستوجب ھذه المھارات  علامالعمرية مثل محو أمية الا

 ممارسة تفاعلية ومتكاملة ومتكررة.

لمطلعين (الواعين) الذين وعى المشاركين ا الاعلاميةتنمى التربية  -
 ساس المجتمع الديمقراطى.يشكلون ا

حيث أنه يعتبر وكيلاً جزء من الثقافة  علامتعتبر الا الاعلاميةالتربية  -
 جتماعية.للتنشأة الا
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فراد الذين يستخدمون مھاراتھم أن الا الاعلاميةية تؤكد الترب -
  .  الاعلاميةومعتقداتھم وخبراتھم الفردية لبناء وتشكيل معانى الرسائل 

 Center for) الاعلاميةوھناك خمسة مبادىء حددھا مركز التربية 
)-CML –Media Literacy 43 :  

 تم بناؤھا وتكوينھا. الاعلاميةجميع الرسائل  -

ية لھا قواعدھا اعلامباستخدام لغة  الاعلاميةجميع الرسائل قد تم بناء  -
 الخاصة.

 بطرق مختلفة. الاعلاميةلأفراد المختلفون نفس الرسالة يترجم ا -

 يحتوى على قيم متضمنة ووجھات نظر. علامالا -

 يتم تنظيمھا لكسب السلطة والقوة. الاعلاميةمعظم الرسائل  -

  44الاعلاميةمناهج تطبيق التربية: 

 النھج النظامى: -
  النظامية ھى التعليم الذى يوفر داخل المدرسة. الاعلاميةفالتربية 

 النھج غير النظامى: -
سعة من النشاطات التى تنفذ وسع نطاقاً حيث يشمل مجموعة واوھو ا
  طار المناھج الدراسية.خارج ا

 الاعلاميةستراتيجيات التربية ا: 

ساليب المناسبة لتفعيل الات أو ستراتيجياتعددت وجھات النظر حول الا
ستراتيجيات التدريس ، فھناك العديد من االاعلاميةربية برامج الت

الجماعى، المستخدمة لتنمية تفكير الفرد، وتنمية قدراته على العمل 
ستراتيجيات التى تنمى قدرة لى تلك الاضافة إوالتعليم التعاونى، بالا

والتواصل وغيرھم، ومن ضمن الطالب على التعلم الذاتى، والتفكيرالناقد، 
  ستراتيجيات:تلك الا
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 : 45(Lynn J. MacBrien)ستراتيجية لينن جيه ماكبراين ا  -

  والتى تم تقسينھا إلى خمسة محاور وھم:

 :(Background)الخلفية  .1
 particular)توضح الخلفيات التاريخية والمعاصرة لمتوسط معين 

medium) علانات تساعد على الاسباب وجود ھذا المتوسط، مثال: ا
كتشف القائمون على تلك مرح وتروج لصناعة المطبوعات حيث اال

علانات تطيعون كسب المال من خلال وضع الاالصناعة أنھم يس
  بالجرائد التى يملكونھا.

 :(Tools)دوات الا .2
  .الاعلاميةتقييم تأثيرات المنتجات  الطلاب فى علامتساعد ادوات الا

 :(Deconstruction)التفكيك  .3
ات المستخدمة فى ى كشف التقنيا الاعلاميةيعنى التفكيك فى التربية 

رؤية  ، وبھذه الطريقة يستطيع الافرادالاعلاميةصنع المنتجات 
لى حدى، والتعرف كيف تخلق ھذه كلٍ ع الاعلاميةمكونات الرسالة 

  دوات التضليل والتشويه للعالم الحقيقى.الا

 :(Evaluation)التقييم  .4
دوات المستخدمة فھم يدركون الا الاعلاميةالرسائل  الافرادم عندما يقي

 الاعلاميةين للرسائل فى خلق تلك الرسائل، ويصبح الطلاب ناقد
فقد تمكنوا من السيطرة على ردود ، علامومستھلكين مدركين للا

على عواطفھم  الاعلاميةوالتعرف على تأثير الرسائل فعالھم، ا
  ورغباتھم ومعتقداتھم.

 :(Original Construction)صلى الاالبناء  .5
تھم ية قوية من خلال معرفاعلاميستطيع الافراد صناعة رسائل 

  نتاج.  والا الاعلاميةبالادوات 
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 & David Considine)ستراتيجية ديفيد كونسيدين وآخرون ا -
others)46 : 

  ):1والتى تعتمد على ثلاث محاور، تابع الشكل رقم (

 :(Text)النص  .1
  ، ويتضمن التساؤلات الآتيه: الاعلاميةالنصوص  دراسة أنواع

 ما الوسيلة المستخدمة لنقل ھذا النص؟ 
 ما نوع ھذا النص؟ 
 ما الرموز والأعراف (التقاليد) الواضحة فى ھذا النص؟ 
 ماذا تمثل ھذه الرموز؟  

 :(Audience)الجمھور  .2
دف لفھم كيفية تأثرھم بالنصوص دراسة خصائص الجمھور المستھ

  ويتضمن التساؤلات الآتيه: ،الاعلامية

 من ھو الجمھور المستھدف لھذا النص؟ 
 ما الدليل الذى تستطيع أن تمنحه لھذا الجمھور؟ 
 من الذين لا يخاطبھم ھذا النص؟ 
 كيف ولماذا يجذب ھذا النص الجمھور؟  

 :(Production)الإنتاج  .3
ى الذى يتم من خلاله خلق بداعية والسياق المؤسستركز على العملية الا

ستھلاكه، ويتضمن التساؤلات وتوزيعه وتسويقه وا الاعلامىالنص 
   الآتيه:

 شخاص، الصناعات أو المؤسسات التى خلقت ھذا النص؟من الا 
 ما التقنيات المستخدمة فى ھذا الإنتاج؟ 
 كيف تم تسويق وتوزيع ھذا النص؟ 
 ما القوانين والقواعد التى تحكم إنتاج وإستھلاك ھذا الإنتاج؟  
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  )1رقم (الشكل 
  ستراتيجية ديفيد كونسيدين وآخرونا

 
 Center for)بلوس أنجلوس  الاعلاميةستراتيجية مركز التربية ا -
)-CML-Media Literacy 47: 

بالمدارس عملية التحقيق  الاعلاميةس التربية تسمى عملية تدري
(Inquiry Process) ات التحليل (التفكيك) والتى تتضمن مھار

ان المھارتان نتاج)، وعندما تتشارك ھاتالابداعى (الاومھارات الاتصال 
ً يسمح للطلاب لا يعية كتشاف والتعبير عما تعلموه بطريقة طبمعا

  خرى.ومترابطة تثرى كلٍ منھما الا

ة، وتتطلب تنتقل خلال عدة عمليات عقلي الاعلاميةبما أن الرسائل و
عملية التعلم،  نتاج وكذلك دمج ذكاءات متعددة فىالدمج بين التحليل والا

وبالرغم من أن ھذان النشاطان يمكن حدوثھما كلٍ على حدة، فإن ھناك 
الكثير يمكن الحصول عليه من خلال دمج ھذان النشاطان فى مجال واحد 

  متماسك، ويتم ذلك من خلال:
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 فك الترميز): -التفكيك -حرر عقلك (التحليل .1

قدرات لقراءة متلاك المھارات واليحتاج الافراد لتحرير عقولھم لا
سواء كان مطبوع أو  اعلامىة الرسائل التى يحتويھا أى منتج مجموع

لكترونى، مما يعنى تحليل وتفكيك وفك الترميز (القراءة)، ويطور إ
مھارات التفكير النقدى، وتتضمن قدرات مثل  الاعلامىالتحليل 
 دراكالا – Analysesالتحليل – Knowledge(المعرفة

Comprehension – تطبيقالApplication  –  التأليف 
Synthesis-  التقييمEvaluation وتعد جزء ھام فى التربية (

  لأنھا: الاعلامية

 .تقوى الملاحظة والتفسير 
 .تعمق الفھم والتقدير 
 .تتحدى الصور النمطية من خلال التلاعب فى عرض الأمور 
 .تنير التحيز ووجھات النظر 
 .تكشف الدوافع 
 ة الغير واضحة.تعرض الرسائل الضمني 
 علاميعطى منظور ومعنى لصناع الا. 
 الاعلاميةع حول تأثيرات ونتائج الرسائل تنير المجتم. 

 خلق): - بناء -نتاجعبر عن وجھة نظرك (ا .2

ستخدام ورقة وقلم فعلى ھذه الأيام بعيدة ومعقدة عن ا علامالا إن ثقافة
سبيل المثال: يكتب الطلاب تقريرھم عن درس العلوم على برنامج 

عن وجھة نظر  ، وكذلك التعبير(Power Point)الباوربوينت 
ن فى كرستوفر كولومبوس من خلال رسم كرتونى، المواطنين الأمريكي

ت كلمابداعى كما أن كتابة الت التفكير الاكل ھذه الأشياء تتطلب قدرا
ة وإعادة وضع الكلمات فكار وعمل مسودعلى الورق يحتاج لتنظيم الا

ثم تقديم المنتج النھائى،  (Editing)صوات ثم تحريرھم والصور والا
وذلك لعدة أسباب وھى  الاعلاميةالطلابى ھو مكون ھام للتربية  نتاجوالا
  أنھا:
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 .تتضمن تطبيقات لذكاءات متنوعة ومتعددة 
 شخاص نشطاء.تتطلب ا 
 زيد من الدافع والمتعة من تعلمھا.ت 
 عتراضات.تولد طرق جديدة بديلة للا 
 تصال تتعدى حجرات الدراسة.تخلق مخارج للا 
 .تدعم إحترام الذات والتعبير عنھا 
 .(تطبيق عملى للمفاھيم النظرية) تقدم عالم حقيقى 

 :48ستراتيجية د. بدر بن عبدالله صالحا  -

من رؤية منظومية شاملة لعملية ينطلق  الاعلاميةيقترح اطاراً للتربية 
احد مكونات ھذا  الاعلاميةبوى، والتى تمثل فيھا التربية صلاح الترالا

الغير رسمى فى دعمھا، ويتضمن  غفال دور التعليمالاصلاح دون ا
طار المقترح مؤسسات رسمية وغير رسمية ينبغى أن تسھم فى مجال الا

ين كما ھو مبين بالشكل ى مستو، ويمكن تصنيفھا علالاعلاميةالتربية 
  ) وھما:2رقم (

   
  

  

  

  

  

  

  )2الشكل رقم (
  صلاح التربوى الشاملأحد مكونات الا الاعلاميةالتربية  

 

المنهج 
 الجوهرى

الإصلاح 
 التربوى

دمج التقنية فى 
 التعليم

المنهج المساند 
 يةاعلامتربية 
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 التعليم الرسمى: -

 وزارة التربية والتعليم:  -أ
بل ستراتيجى التى ينبغى تصميمھا وتنفيذھا من قعملية التخطيط الا

صلاح التربوى فى ليم التابعة لھا لتحقيق أھداف الادارات التعالوزارة وا
ضوء حاجات المجتمع من جھة، والتحولات فى التقنية والنموذج التربوى 

لك الجھود دمج مھارات التربية من جھة أخرى، ويجب أن تتضمن ت
صلاح التربوى المنھج الدراسى كجزء من عملية الافى  ميةالاعلا
، وتدريب المعلمين والمعلمات اثناء الخدمة فى مجال التربية الشامل

 .الاعلامية

 وزارة التعليم العالى:  -ب
التربية والمعلمين  العمليات والمھام التى ينبغى تنفيذھا من قبل كليات

ية المعلومات فى التعليم صلاح التربوى فى مجال دمج تقنلدعم جھود الا
من  الاعلاميةت فى مجال التربية بما فى ذلك تدريب المعلمين والمعلما

 خلال مقررات نظامية. 

 التعليم غير الرسمى: -

لمجتمع ھما: الأسرة يشمل ھذا النظام منظومتين رئيسيتين فى ا
المحلية خصوصاً الرسمية منھا، وكل منھما يمكن  الاعلاميةوالمؤسسات 

فى  وتدريب النشىء واليافعين الاعلاميةعب دوراً مھما فى التوعية ن يلأ
 .الاعلاميةمجال التربية 

  تأتى بعد ذلك عملية دمج تقنية المعلومات فى التعليم.

بالمناھج الدراسية  الاعلاميةتراتيجية لتطوير منھج التربية سويضع ا
  (سواء كانت منفصلة أو متصلة) بحيث تتضمن نوعين من المحتوى ھما:

 :المحتوى الجوھرى 
يتكون ھذا المحتوى من المفاھيم التى تشكل المادة الدراسية 

  (رياضيات، كمياء ...إلخ).
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المحتوى 
 الجوھرى

 :المحتوى المساند أو الموازى 
وغيرھا من  الاعلاميةتوى المفاھيم الخاصة بالتربية يعالج ھذا المح

  .تربية سياحية...إلخ) -تربية مرورية  - مفاھيم (تربية وطنية 

إن ھذه الرؤية لمفھوم المنھج أو المحتوى المساند، ربما يكون مدخلاً 
ً فى عصر تتغير وتتنوع فيه المعرفة والمھارات على نحو غير  مناسبا

ً سواء أكانا المحتوى المذكورين أنف من مسبوق، ولا يعنى وجود نوعان ا
من مادة مطبوعة أو إلكترونية عبارة عن كتابين فى كتاب واحد، وإنما 

ضمن نشاطات التعليم فى  الاعلاميةم دمج مفاھيم ومھارات التربية يت
 ).3المحتوى الجوھرى، شكل رقم (

  

 

  

     

  

  )3الشكل رقم (
  ) ضمن المحتوى الجوھرىالاعلاميةدمج المحتوى المساند (التربية  

ات الرئيسية المقترحة لمھارات الاصلاح التربوى ويمكن تحديد الفئ
  ):4فٮما يأتى كما فى الشكل رقم ( الاعلاميةفى مجال التربية 

 :(Critical Thinking)مھارات التفكير الناقد  .1
 Effective Communication)مھارات الإتصال الفعال  .2

Skills). 
 .(Visual Literacy Skills)مھارات الثقافة البصرية  .3
 .(Technology Literacy Skills)مھارات الثقافة التقنية  .4
 .(Information Literacy Skills)مھارات الثقافة المعلوماتية  .5
 .(Networking Interaction Skills)مھارات التفاعل الشبكى  .6

المحتوى 
 المساند
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 .(Self Direction Skills)مھارات التوجيه الذاتى  .7
 جتماعى لتقنيات المعلومات.مھارات الاستخدام الاخلاقى والا .8

  
  

  

    

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  ) 4الشكل رقم (
  فى التعليم السعودى الاعلاميةالإطار المقترح للتربية 

  
  

  مستويات
 الاعلاميةالتربية 

  التعليم الرسمى:

  وزارة التربية
 والتعليم

  وزارة التعليم
العالى (كليات 

 التربية)

  التعليم غير الرسمى:

 الأسرة 

  ية اعلاممؤسسات
 محلية

دمج تقنية 
المعلومات 
 فى التعليم

المنھج 
 الدراسى

  منھج جوھرى:

 مناھج تقليدية

  منھج مساند:
 ية،اعلامتربية 

 وطنية...إلخ

 مھارات الإصلاح التربوى

 مھارات التفكير الناقد

 مھارات الإتصال الفعال

 مھارات الثقافة البصرية

 مھارات الثقافة التقنية

مھارات الثقافة 
 المعلوماتية

 مھارات التفاعل الشبكى

 مھارات التوجيه الذاتى

مھارات الإستخدام 
 الأخلاقى للتقنيات
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 :49إستراتيجية لين ماسترمان -

  وتتم من خلال ثلاث خطوات مميزة:

 يمثل مؤسسات الھبوط الثقافى): علامالطرق التلقيحية (الا .1
 .علامفية التى يتم تشجيعھا من خلال الاالمقاومة الثقافية للردود العاط

 كفن شعبى: علامالا .2
ً عن طرق الحماية من ا علاملازال الا لتمييز، ھدف، ولا يختلف كليا

ولكن  علاماشياء يمكن ممارستھا ليست ضد الافقد اصبح الأن ھناك 
ستمرت لتصبح موقع الدفاع ا الاعلاميةتعمل معه، فالتربية 

 الجوھرى.

 كنظام تمثيلى أو رمزى:  علامالا .3
ذى يقوم بدراسة الرموز تأثرت بتطور بعض المجالات مثل المجال ال

  شارات.ونظام الا

 :50ستراتيجية حسن بن عايل أحمد يحيا -

المقترح وضع تصور فى اطار برنامج لتوعية مجموعة  يستھدف ھذا
(على  الاعلاميةى المجتمع، منھم رجال التربية فراد المسئولة فمن الا

معنين بمتابعة ال علاملعام والتعليم العالى)، ورجال الامستوى التعليم ا
، وعلماء الدين، أئمة المساجد، وجميعھم من الاعلاميةوتقييم البرامج 

  .الاعلاميةشاركة فى تحقيق أھداف التربية م المالذين يمكنھ

 :أھداف التصور المقترح 

إن أھداف ھذا المقترح تتمثل فى وضع خطط وآليات علمية تنفيذية 
  ، وذلك من خلال ما يلى:الاعلاميةشاركة فى تحقيق أھداف التربية للم

، من وجھة نظر الاعلاميةالصياغة والتحديد الشامل لأھداف التربية  .1
تحقيقھا، بما يساعد على تجنب الانفصال بين التربيوين  القائمين على

 ن، الأمر الذى تنعكس نتائجه كله على المجتمع ككل.يعلاموالا
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التفكير فيما يتم طرحه من برامج جراءات التى تساعد على تحديد الا .2
ية مؤثرة فى الھوية الثقافية للمجتمع، فلم تعد شعارات التحذير اعلام

 أو الرفض فحسب كافية لمواجھة مخاطر تلك التداعيات. أو الشجب

تعاون البناء من خلال ين على العلامتنمية قدرات التربوين والا .3
، للمساھمة فى اكساب النشء المفاھيم الصحيحة، الاعلاميةالتربية 

واتاحة الفرصة لھم لتكوين رؤى واتجاھات واعية، وفق محددات 
 افة المجتمعات العربية.طر قيمية مستمدة من خصوصية ثقوا

بكافة مستوياته، حيث  علاملجاد لمجابھة التبعات السلبية للاالسعى ا .4
ً وتكاملاً بين الجھود، فى نسق منظومى  ً وربطا يتطلب ذلك تنظيما

 ييسر تجنب أثار تلك السلبيات على الفرد والمجتمع.

فراد ھدف توعية بعض الاطار عام مرن لبرنامج تثقيفى، يستوضع ا .5
بناء المنشودة لا الاعلاميةفى المجتمع بمتطلبات التربية  سؤلةالم

 المجتمعات العربية.

بيقى لمضامين الورقة الحالية، للافادة منھا فى مواجھة توظيف تط .6
 بالغة التأثير فى الفرد والمجتمع. علامتبعيات الا

 الاعلاميةبالتربية  نظار إلى أھمية تخطيط البرامج الخاصةتوجيه الا  .7
المؤثرة فى  الاعلاميةيات السلبية للبرامج والرسائل ھة التبعلمواج

ن منظور علمى، وعدم الاكتفاء مسيرة المجتمع، وذلك بتدارسھا م
 شارة لھا أو شجبھا أو التغافل عنھا.بالا

 :مراحل توظيف التصور المقترح وتقويمه 

  يمكن أن تتم مراحل التنفيذ والتقويم وفق الخطوات التالية:

علماء  -ريق من المتخصصين (خبراء تعليم واجتماعاع لفجتميعقد ا .1
، وموضوعاته المراد الاعلاميةين) لتحديد أھداف التربية اعلام -دين

منظور تربوى وعلمى ونفسى ودينى واجتماعى ...إلخ، تدريسھا من 
 طار ثقافة المجتمع.وذلك فى ا
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شتقاق المعرفة اللازمة، وعناصرھا وموضوعاتھا تحديد مصادر  .2
، الاعلاميةحتواھا المحقق لأھداف التربية ومحددتھا وضوابطھا وم

نشطة المصاحبة، وأساليب التقويم والطرق الملائمة لتدارسھا، والا
 المختلفة.

ورته الأولية من المختصين التربوين يناقش البرنامج فى ص .3
 ثراء التفصيلى لھيكلھة المقترح.ين وعلماء الدين للاعلاموالا

ات لقنوات التنفيذ وتشمل قنوات ثلاثة رئيسية توضع خطة مقترح .4
 وھى:

تعليمية وتدريبية: تنظمھا مراكز خدمة المجتمع فى الجامعات    -أ
 والكليات.

تعرض حوارات التى  الاعلاميةية: وتشمل البرامج اعلام  -ب
ستطلاعات الرأى ومواقع تثقيفية على ومناقشات ومناظرات وا

 اللإنترنت.

والدروس والكتيبات دعوية دينية: وتعنى بتقديم الخطب   -ت
 شرطة وغيرھا.والملصقات والا

حتياجات التمويلية اللازمة لتنفيذ البرامج عبر كل قناه تحديد كافة الا .5
 من القنوات الثلاثة.

من خلال القنوات التعليمية  الاعلاميةيتم تنفيذ تجريبى للتربية  .6
يق مع الجھات المسؤلة بھا حيث يعقد والدينية وذلك بالتنس الاعلاميةو

ين وأئمة المساجد علامبالتنفذ لقاءات مع المعلمين والا الفريق القائم
 وتشمل:

 ساليب تحقيقھا.وا الاعلاميةمحاضرات حول أھداف التربية   -أ

 .الاعلاميةندوات ومناقشات حول أھمية التربية   -ب

 .الاعلاميةتطبيقية لتحقيق أھداف التربية نماذج   -ت
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مرحلة تقويم تنفيذ التصور، وتتم من خلال متابعة نتائج تنفيذه،  .7
 للتعرف على مدى نجاحه فى تحقيق أھدافة كما يلى: 

رف والمھارات الخاصة بالتربية ختبارات حول المعاتطبيق ا  -أ
 .الاعلامية

 .الاعلاميةتطبيق مقاييس الاتجاھات نحو التربية   -ب

 .الاعلاميةييم التقارير الخاصة بالتربية تق  -ت

يجابيات وسلبيات التصور المقترح، وذلك فى ضوء ما حديد ات  -ث
 تسفر عنه نتائج تقويمه.

  51الاعلاميةاليونسكو والتربية: 
 

ً  عشرينالستة وال على مدى اليونسكوقد شاركت   ىالماضية ف عاما
التربية  – علاموسائل الا أميةمحو  تعزيز جراءات الرامية إلىالا

الذى و ،1982لعام  جرونوالد إعلان إطار فى، لا سيما -  الاعلامية
 فھم لتعزيز الاعلاميةللتربية  والتربوية الأنظمة السياسية حاجةب عترفا

 فى المواطنين شاركوي ،تصالاتالاظواھر  ينتقدونالمواطنين، ويجعلھم 
 من أجل توصية عشر إثنى جرونوالد إعلان أعطىوقد  ،علاموسائل الا
 تعزيز فى لليونسكو ستراتيجية الرئيسيةوتتكون الا ،الاعلاميةالتربية 
 التعليم عملية على جميع مستويات ابأھميتھ التوعية من الاعلاميةالتربية 
وضع مبادئ ، فضلا عن تدريب المعلمينو مدى الحياة والتعليم الأساسى
  لتطوير المناھج.تعزيز السياسات توجيھية و

  

  فى الوطن العربى: الاعلاميةالتربية 
 

نظمت منظمة الأمم المتحدة للتربية والعلوم والثقافة (اليونسكو) ورشة 
وكانت الاولى من نوعھا فى مجال  2002القاھرة فى ديسمبر عمل ب
 2007ة عمل أخرى بتونس، وفى عام ، وقد سبقھا ورشالاعلاميةالتربية 

ول لسعودية المؤتمر الالكة العربية اقامت بالتعاون مع وزارة التعليم بالمما
ت كثير من الندوات كان من توصيابالرياض، و الاعلاميةللتربية 
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دراجھا ضمن المناھج وا الاعلاميةوالمؤتمرات الاھتمام بالتربية 
ھتمام بالقدر الذى فى الوطن العربى، ولكن لم يكن الاوالمنظومة التعليمية 

فى  الاعلاميةك التوصيات، ولا تزال التربية يعادل مدى أھمية وجدية تل
رامج الوطن العربى مجرد فانتازيا، وأن ھناك بعض الجامعات تقدم ب

والتى تشير إلى استخدام ادوات  الاعلاميةلتأھيل المدرسين للتربية 
  .52فى التعليم أو فى المدارس علامالا

  
 :53علاممركز الدوحة لحرية الا -
 

ً بعد أن  الاعلاميةقد لاقى مفھوم التربية  فى قطر انتشاراً ملحوظا
نبثق ھذا البرنامج من مبادرة ، حيث ا2011ديسمبر  طلاقه فىأجُرى ا

ل بھدف زيادة الوعى لدى الشباب حو (UNAOC)لتحالف الحضارات 
لف الأديان، كما تمكن لمخت الاعلامىوطرق عمله والتمثيل  علامالا

لية، ويھدف الأطفال من تطوير مھاراتھم النقدية والتحلي الاعلاميةالتربية 
  إلى: علاممركز الدوحة لحرية الا

  

توعية الشباب على أداء وسائل  يأمل من خلال ھذا البرنامج .1
لتمكنھم من التفكير بطريقة نقدية وتحليل المعلومات التى  علامالا

 .علاميتم نقلھا من وسائل الا
 

فضول الشباب ويدفعھم للتساؤل  يةالاعلاميطور مفھوم التربية  .2
ً حول موضوع معين، ھذا يساعد على حرية التعبير والرأى  دائما

 الذى من شأنه أن يجعل ھؤلاء التلاميذ مواطنين كاملى الحقوق.
 

فى قطر يسعى مركز الدوحة  الاعلاميةوبعد أن أاطلق برنامج التربية 
حد وقد وافقت ا دول أخرى فى المنطقة،طلاق ھذا البرنامج فى إلى ا

  لطلابھا.  الاعلاميةبحرين على تدريس مادة التربية المدارس بال
  

 :54بجامعة القاھرة الاعلاميةالتربية  -
 

وقعت جامعة القاھرة مع كل من اليونسكو ومنظمة تحالف الحضارات 
اليونسكو فى التربية  ىتفاقية الخاصة بإنشاء كرسحدة الابالأمم المت
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 ىعلومات وتحالف الحضارات ضمن ثمانوتكنولوجيا الم الاعلامية
معة القاھرة ممثلة لقارة ختيار جااجامعات تمثل قارات العالم، وتم 

 ىطار فعاليات المؤتمر الدولا ىوذلك ف ،بمدينة فاس المغربية  فريقياا
نظمته اليونسكو والمنظمة  ىوتحالف الحضارات الذ الاعلاميةة للتربي
سيسكو) ومكتب التربية فى ة (الإفــة والعلوم والثقاـسلامية للتربيالا

ً  ،ارات بالأمم المتحدةالمغرب لدول الخليج ومنظمة تحالف الحض  ووفقا
بينھا خلال سنوات  ىء شبكة للجامعات يتم تبادل الكرسنشااتفاقية تم للا

جامعة القاھرة و ةجامع وھم ،المشروع التى تصل إلى خمس سنوات
تاميل بالولايات جامعة و ،شنغھاى بالصينوجامعة  ،سبانياأبرشلونة ب
نديس إوست جامعة و ،ساوباولو بالبرازيلجامعة و ،ريكيةالمتحدة الأم

امج للدكتوراه الدولية يتم إنشاء برن ىنشطة الكرساوتتضمن ، سترالياأب
شراف ات الأعضاء فى الشبكة من خلال الاعتمادھا من الجامعا

 الاعلاميةورية علمية متخصصة فى التربية صدار داالمشترك، وكذلك 
وتكنولوجيا المعلومات، وتنظيم برامج تدريبية لتطوير قدرات أعضاء 

ساتذة والطلاب بين ال، إلى جانب تبادل الاجھذا الم ھيئة التدريس فى
الجامعات المشاركة، وتدعيم مشاركات الشباب فى شبكة الجامعات من 

   .جازاتم تنظيمھا خلال الالدولية التى يتخلال المعسكرات ا

والمعلوماتية التابع لمركز الدوحة  الاعلاميةنظم برنامج التربية و
القاھرة،  ىتعقد ف ،تدريبية للمعلمين في مصر دورتين علاملحرية الا

الأمم المتحدة وجامعة القاھرة  بالتعاون مع تحالف الحضارات المنبثق عن
 القاھرة.حرم جامعة  ىف 2013 نوفمبر 19/20 ىف

ين والمعلمين المرحلة الثانوية الحال ىمعلم ة التدريبيةوتستھدف الدور
كذلك و، مجال التربية والتعليم ىطلاب السنة الأخيرة المتخصصين ف من
، وھدفت مجال التربية والتعليم ىنظيم دورة إضافية لصناع القرار فتم ت

علوماتية، والم الاعلاميةلمين على كيفية تطبيق التربية إلى تدريب المع
ة والتعليم على أھمية التربية مجال التربي ىف طلاع صناع القرار او

   .55والمعلوماتية الاعلامية

 :56ببيروت الاعلاميةالتربية   -
 

فتتاح احفل  2013بيروت فى صيف بأقامت الجامعة الأمريكية 
كانت ذروة عدة مشاريع  ىوالت ،والرقمية الاعلاميةكاديمية التربية ا
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مؤتمرات وورش عمل على مدار و، ىجلسات عصف ذھنوبحثية، 
 ىلى نموذج دراسة فكاديمية عستندت الااو ،الخمس سنوات الماضية

 ىفو ى،والتغيير العالم علامالخارج تستخدمه أكاديمية سالزبرغ حول الا
سطين، من لبنان، سوريا، فلى كاديماالدفعة الأولى شارك خمسون طالب و

وھذا العام توسعت لتشمل مشاركين من بلدان عربية  ،العراق، والأردن
  .أخرى

  
رين على فھم قاد علامكاديمية إلى بناء مستھلكين نقدين للالاوتھدف ا

 ىكيف يبنى الترفيه، ويفھمون ماھو، الاعلاميةكيف تبنى الرسائل 
ا على ھذ جتماعيةلوجية، والاقتصادية، التكنوالتأثيرات السياسية، الا

خاصة  ،ؤثر فينا كأفراد، مجموعات، ومجتمعاتيوكيف يمكن أن  البناء،
تصالات والا دور الإنترنت اليوم والتكنولوجيا الرقمية ىمع تنام
فقط القراءة النقدية للنصوص  دراسة كاديميةتتيح الا لاو ،اللاسلكية
المتاحة بوفرة دوات الرقمية المجانية ستخدام الاا، ولكن كيفية الاعلامية

نخراط لمعتقدات، وتبادل المعلومات، والامناصرة او، ىللتعبير عن الرأ
فراد ن الابمعنى آخر تمكي ،نقاشات دولية وثقافة تشاركية ىف

   .والمجموعات
  
   حول العالم: الاعلاميةالتربية 

فى كثير من الدول الأوروبية  الاعلاميةھناك دور رائد وفعال للتربية 
  والغير أوروبية مثل:

 فرنسا: -

من خلال المؤتمر  1922فى فرنسا فى  الاعلاميةظھرت التربية 
ظھرت  1936القومى للأقسام الدينية للتربية الفيلمية فى فرنسا، وفى عام 

فكير النقدى والتذوق حركة "السنيما والمراھقين" والتى ھدفت لتنمية الت
 طفال من خلال مناقشة الأفلام. لاالفنى فى ا

 كندا: -

ً التربية  ت تعليمية فى الستينات من خلال دورا الاعلاميةظھرت أيضا
ستمرت ھذه الدورات حتى التسعينات، وفى عام لما يدور على الشاشة وا

والذى تم برعاية الجمعية  علامكان التجمع الاول لمدرسى الا 1969
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 The Canadian)الكندية لتعليم ما يدور على الشاشة 
Association for screen Education) وفى57بجامعة يورك ، 

 The Association of) الاعلاميةظھرت جمعية التربية  1978عام 
Media Literacy - AML -)  ومؤسسھا بارى دانكانBarry 

Dauncan.   

 بريطانيا: -

فى بريطانيا فى الخمسينات من القرن  الاعلاميةبدأ ظھور التربية 
المھتمين  الماضى، وفى الستينات زاد عدد المدرسين والمحاضرين

من أفلام، تليفزيون، راديو، جرائد  علامبتدريس أشكال وسائل الا
 1988عام  ، وفى58علاممجلات، وظھرت نظريات وممارسات الاو

ضمن المناھج القومية  الاعلاميةولاول مرة فى التاريخ اصبحت التربية 
  .59لبريطانيا ووالاس

 أستراليا: -

حيث يتم  الاعلاميةتعد أستراليا من الدول شديدة الاھتمام بالتربية 
، وھناك جمعية تدريسھا ضمن المناھج الدراسية بجميع ولايات أستراليا

ن الأسترالي علامتسمى مدرسين الا الاعلاميةمتخصصة للتربية 
(Australian Teachers of Media - ATOM -)  تجمع جميع

  .60العاملين فى ھذا المجال

 الولايات المتحدة الامريكية: -

 منذ المتحدة الولايات فى كبرلھا الإھتمام الا الاعلاميةت التربية انك
 ارسالمدب نجليزيةالابدأ مدرسو اللغة  عندما العشرين، القرن وائلا

 ،تصالالناقد والا التفكير مھارات الطلاب لتطوير فيلم ستخدامبا الثانوية
 وسائل ستخداما مجرد عن علامالا وسائل أمية محوتختلف  ذلك، ومع
، وقد بدأ ظھور التربية الدراسية الفصول فى والتكنولوجيا علامالا

 لزيادة نتيجةطار المناھج التعليمية فى بداية التسعينات، فى ا الاعلامية
 فى والرقمية لكترونيةوالا المرئية علامالا وسائلل المحورى بالدور الوعى
  .   61المعاصرة الثقافة سياق

 الھند: -
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 تشجيعمؤخراً بالھند، حيث بدأ مشروع  الاعلاميةقد بدأت التربية 
، وظھر فى عام 2007منذ عام  الھند فى علامالا وسائل الأمية محو

 المشروع من ولىالا المرحلة ركزتمتدات لتلك المشاريع، وقد ا 2009
 تمو ،العالم أنحاء جميع فى الاعلامية المبادرات من الخرائط رسم على
 أنحاء جميع فى علامالا وسائل الأمية محو مبادرات" بعنوان وثيقة عدادا

 المتاحة لكترونيةوالا المطبوعة المواد تجميعل ، وھدفت ھذه الوثيقة"العالم
 ،العالم من ةمختلف جزءأ فى علامالا وسائل الأمية محو مبادرات على
 ،علامالا مجال مختلف من خبراء مع مقابلات أجريت الھند، حالة وفى
 بالإضافة شامل تقرير عداداتم و ،الاعلاميةفى التربية  خبراءو علاموال
 ،الھند فى الاعلامية الأمية محول مبادرات ثلاث ، وظھرالفيديو برامج إلى
 وكذلك للطلاب القراءة مواد ادعدا التى تم فيھا الثانية المرحلة ذلك تلاو

 وسائل أمية محو مجال فى المدارس معلمى تدريب تم ، وكذلكالمعلمين
 محو مشاريع مع لتعاملل المختلفة علامالا وسائل المربين ودعي ،علامالا

   .62الخبرات لتبادل الخبراءو الاعلامية الأمية

، ويشير للجھود الاعلاميةيؤكد العرض السابق على أھمية التربية 
فى  الاعلاميةأساسيات تعلم مھارات التربية  لدول لترسيخالمختلفة ل

  مناھجھم الدراسية وثقافاتھم. 
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 :تمهيد  

أصبح الاعلام يغزو الفضاء العالمى بما يبثه من معطيات اعلامية 
اكثر حجماً واتساعا من مجرد نقل للخبر، كما كان عليه الاعلام التقليدى، 
بل إن ثورة التغير فى الاعلام تتجاوز الخبر إلى التعليق والتحليل 

معرفية بلغة والتوجيه والتأثير وصنع الانسان وتكيفه، وتقديم خدمات 
بسيطة بحيث أصبح الجميع شركاء فى صناعة الاعلام الجديد، وأصبح 

  الجميع مؤثرين فيه.

لذلك فإن السلطة الواسعة التى يمتلكھا الاعلام تنطلق من مفھوم 
أخلاقى، وھى لا تفرض نفسھا بقوة الردع أو بالخوف من القانون، كما 

بقوة إلى الأفكار والقلوب  تفعل السلطات الثلاثة القانونية، ولكن تنساب
  والضمائر، وينخرط الجميع فى منظومتھا بعفوية وتلقائية طالبين المزيد.

كتابه " المتلاعبون بالعقول" عندما تُكرَّس  ىيقول ھربرت شيللر فو
ً  شكلاً  علاموسائل الا ھا بنجاح ى استخدامللتضليل، وعندما يجر ومضمونا

 ً  حالة القصور ىالسلبية الفردية أ ىثل ففإن النتيجة تتم وھو ما يحدث دائما
تعمل وسائل  ىالواقع ھو الشرط الذ ىوذلك ف ،تعوق الفعل ىالت ىالذات
والنظام ككل بنشاط جم على تحقيقه من حيث إن السلبية تعزز  علامالا

دمر ت حيث وتؤكد الإبقاء على الوضع القائم، وتتغذى السلبية على ذاتھا
تحد من  ىيمكن أن يغير الظروف الت ىالذ ىجتماعالقدرة على الفعل الا

 .1الانساننجاز الا

حالة فى  لباحثينو فرير وھو احد الفلاسفة اباول ىبينما يقول البرازيل
المقھور فى نظريته التربوية الخطيرة (تربية المقھورين) إن  الانسان

تسعى  ىلقھر، فھو يمثل احدى الأدوات التداة لاھو  تضليل عقول البشر
الوسائل  استخدامبطويع الجماھير لأھدافھا الخاصة، من خلالھا إلى ت النخبة

بل وتضفى عليھا أحياناً  ،المتاحة التى تفسر وتبرر الشروط السائدة للوجود
جتماعى، لا النظام  ىالمضللون من خلاله التأييد الشعبطابعاً خلاباً يضمن 
ما يؤدى التضليل وعند ،لبعيد المصالح الحقيقية للأغلبيةيخدم فى المدى ا

 اجتماعيةتخاذ تدابير اير دوره بنجاح تنتفى الحاجة إلى للجماھ علامىالا
  .بديلة
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ن أجل تضليل الجماھير لا يمثل أول أداة تتبناھا النخب الحاكمة مو
فالحكام لا يلجأون إلى التضليل  جتماعية،الحفاظ على السيطرة الا

الظھور ولو بصورة فجة كإرادة  ىعندما يبدأ الشعب ف إلا الاعلامى
أما قبل ذلك فلا وجود للتضليل  ،مسار العملية التاريخية ىف اجتماعية

إذ لا ضرورة ھناك  ،بالمعنى الدقيق للكلمة بل نجد بالأحرى قمعا شاملا
  .2بؤس الواقع ىذانھم فلتضليل المضطھدين عندما يكونون غارقين لآ

الوسائل التى يستخدمھا الطغاه خطر من ا ويعد التضليل الاعلامى
لذى يلعب دوراً كبيراً فى غسل الادمغة وإطلاق لإستثناء الشعوب، وا

حلام والترويج للحكام وتزييف الحقائق وتضخيم المنجزات، وضرب الا
عتبارھا ا لا يعفى الشعوب من المسؤولية باكل من ينتقدھا، وإن ھذ

 ً التعتيم الاعلامى الذى  مشاركة فيما يحدث لھا من تضليل، وھناك أيضا
يستغل غفلة الشعوب وعدم سعيھا الدؤوب لمعرفة الحقيقة، واكتفائھا بما 

   . 3يقدم لھا

الذى  Media Literacyومن ھنا ظھر مفھوم الوعى الاعلامى 
يؤكد على الأھمية البالغة لتبصير الرأى العام والجماھير بمخرجات 

على الفرد والجماعات  وسائل الاعلام، وآليات عملھا، وتأثيراتھا
  والمجتمع فى مجمله، وھذا الفھوم مھم للغاية من حيث:

 طار المحاولات المبذولة من قبل طرحة لعدة اطروحات ھامة فى ا
الباحثين للحد من التأثيرات غير المواتية لوسائل الاعلام التقليدية 

 والحديثة.

 الرأى العام تجاه نحو تفعيل محددات الوعى الاعلامى لدى تدعيم الا
بما يؤھله للتفاعل الرشيد مع وسائل الاعلام، وتجنب تأثيراته السلبية 

 عبر الزمن.

 لمفھوم إمتلاك ا ً تسع مصطلع الوعى الاعلامى ليصبح بدوره مرادفا
من قبل الرأى العام بما  Media Cultureأدوات الثقافة الاعلامية 

جتماعى الذى يبنيه يمكنة من التكيف والمشاركة بفاعلية مع الواقع الإ
 . 4لمختلفةالاعلام عبر مواده ومضامينه 
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  علامىأشكال التضليل الا: 

  تعددت وتباينت أشكال التضليل الاعلامى والتى تتمثل فى:

 :5خبارالتلاعب بالا .1
نظمة راء، وإن كانت تتشارك فيه كل الاخبار والآفالتلاعب بالا

واليسارية، القديمة والحديثة، لا السياسية البدائية والمتقدمة، اليمينية 
رز وجوھه، ومن أجل لى الشأن السياسى، وإن كان ھذا ابيقتصر قط ع

  بلوغ ھذه الأھداف تفرض الحكومات أنظمة مقيدة عدة ومنھا:

مستوى الجھاز البشرى حيث تحدد الانتماء بنية المؤسسة على  -
 حياناً.السياسى، والمذھبى ا

رس البوابة) أى من تمر عبره حاالممارسة الصحفية من خلال ( -
ً الا ختياره عقائدياً، ما يكون مدير التحرير الذى أحسن اخبار وغالبا

لال تشكيلة واسعة من الوسائل والادوات أن يتلاعب فيستطيع من خ
 خبار.بالا

 التضليل بالكذب: .2
يظھر ذلك من خلال الكثير من الأمثلة منھا الرسوم والتصميمات 

ع الأمريكى السابق كولن باول فى الأمم التى عرضھا وزير الدفا
المتحدة كإثبات عن وجود أسلحة الدمار الشامل النووية والجرثومية 

  والكيميائية بالعراق، وقد تبين لاحقاً أنھا وھمية.

 التضليل بالكلمة: .3
ھناك بعض الكلمات والمصطلحات تم نقلھا دون تدقيق وتفحيص 

مباشرة تارة أخرى، فصارت عن الغرب تارة وعن الدولة الصھيونية 
شائعة ومتداولة ومستصاغة مثل مصطلح الشرق الأوسط بدلا من 
الوطن العربى، والصراع العربى الإسرائيلى بدلاً من القضية 

صرار على لاً من ميناء العقبة المحتل، والاالفلسطينية، ميناء إيلات بد
د، استخدام تلك المصطلحات المضللة للتأكيد على خلق واقع جدي

ومتابعة الاعلام العربى عن ذلك بقصد أو عن جھل لھو مساعدة منا 
  .6على تنشئة جيل جديد يجھل تماماً الواقع الصحيح لأمته وقضاياه
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 ستخبارات:الخداع والتضليل عمل الا .4
  جھزة المخابرات على:يتضمن عمل ا

 الحصول على معلومة عن العدو (تجسس). -
 (مكافحة تجسس).منع العدو من الحصول على معلومة  -
 ھناك أيضاً نشاط ثالث وھو تزويد العدو بمعلومات مضللة. -
 ضغط النفوذ. -
ً من التضليل الاعلامى التكتيكى،  - تسميم العقول والذى يعتبر نوعا

علومات وشكلاً أخر من الإجراءات النشيطة والتى تتمثل فى زرع م
 .7ستخباراتية بواسطة مسمم العقولمزيفة لدى مصالح العدو الا

 التلاعب بالصور: .5
وبصفة خاصة الصور التليفزيونية للتأثير على الرأى العام من 
خلال التركيز على زوايا معينة، كأن نوظف حسب الحاجة اللقطات 
الوصفية أو الحكائية أو النفسية أو التعليق خارج السياق، وكذلك التقليل 

عب فى عدد المتظاھرين أو الحاضرين أو تضخيمه، ولقد أصبح التلا
بالصور سھلاً اكثر بفضل التطور الھائل فى تكنولوجيا الإتصال 

  الحديثة.

 ستطلاع الرأى:التضليل با .6
ين قديمة قدم ستطلاعات الرأى على سلوك الناخباإن مسألة تأثير 

ستطلاعات نفسھا، فالتلاعب بالأرقام سھل فى غياب ضوابط دقيقة الا
وفنون التلاعب البشر،  وقاسية، والعلة ليست فى العدد وإنما فى بنى

حتيال ليست نتيجة للحضارة الحديثة، فقد مارسھا معظم شعوب والا
  .8الأرض

  :9شكال تتمثل فى.السعيد بو معيزة بعض الاويضيف د

 بلسة: الا .1
إى إضفاء صفة إبليس أو المارد على الخصم من خلال تسويد 

  صورته وتشويھا، والتى ھى فى الواقع بيضاء.
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 الصحفية: مسرحة المؤتمرات .2
موجه ومكرس، ويتفق مسبقاً وتقدم فيھا المعلومات على شكل سردى و

  ين محددين لطرح أسئلة معينة. مع صحفي

 مقالات صحفية مستوحاه: .3
إليھم لكتابة يطلب من بعض الصحفيين أو رؤساء التحرير أو يوحى 

  جراء مقابلات صحفية.مقالات موالية، أو ا

 سلوب:الا .4
، مثلاً عدم ذكر المصادر لمكتوبة بصفة اكثروھو شائع فى الصحافة ا

كتفاء بالقول حسب مصادر مطلعة أو حسب مصادر غير رسمية أو الا
  وغيره.

 التلاعب بالمصادر: .5
عدم التأكد من المصادر أو التشكيك فيھا أو تصديق جھة وتكذيب 

  جھة أخرى بإستعمال الكلمات أو علامات التنقيط.

 المعالجة الصحفية المتحيزة: .6
ة خلال ضخامة العناوين والمساحة والصور والعناوين الفرعي من

  فعال الشرط وأفعال التوكيد بالنسبة للبعض الآخر.واستعمال ا

 سبر الآراء: .7
 يمكن التلاعب بالرأى العام وتضليله من خلال سبر الآراء، وھذا عن

ختيار العينة وعدد المستجوبين فعلاً طريق طبيعة الأسئلة التى تطرح وا
  يل النتائج وتقديم الرسوم البيانية.وتأو

 الإنترنت: .8
يمثل احد التقنيات فى مجال التضليل الاعلامى من خلال إختراق 

ضليل مواقع للخصم، وإقحام مواد لتشويه سمعة صاحب الموقع أو لت
سرائيلية بزرع مواد الشبقية مستعمليه، كقيام المصالح الاستخباراتية الا

  الفلسطينية.فى موقع حركة حماس 
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بينما أورد د. محمد بن عبد الرحمن الشميمرى أنواع التضليل 
  :10الاعلامى فيما يلى

 نتقائية المتحيزة:التضليل بالا .1
قتباسات والمصادر وتتجاھل والاالتى تنتقى بعض الكلمات والحقائق 

غفال الحقيقة الأخرى المرتبطة وتقوم بالتركيز على حقيقة واالأخرى، 
  بھا.

 بالتلاعب بالمعلومات: التضليل .2
 نطباعات معينة تخالف الواقع.ترتيب الحقائق بحيث تعطى معانى وا

 ھمال خلفية المعلومات:التضليل با .3
 مما يجعلھا ناقصة ومشوھة ولا يستطيع المتلقى فھمھا وتفسيرھا.

 التضليل بالمزج والخلط: .4
من  أى عدم التمييز بين الأخبار من ناحية والرأى والتحليل والتعليق

 ناحية أخرى.

 التضليل بالمعلومات: .5
 التى ليس لھا علاقة بالحدث على حساب الحقائق المھمة.

 التضليل بالعناوين: .6
المعتمدة على المبالغة والغموض والمعلومات الناقصة بما لا يتفق مع 

 مضمون الخبر.

 التضليل باستخدام مفردات: .7
فراد الرفض لاأو بحكام إدانة أو وجھة نظر بالتأييد تؤدى إلى اصدار ا
 أو جماعات أو دول.

 يھام والتدليس:التضليل بالا .8
بعرض معلومات مضللة بكلمات غير واضحة المصادر وھى تكون 

 أخبار غير صحيحة.

 التضليل بإدعاء التوازن الشكلى بين رأيين فقط: .9
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حتمالات النظر الأخرى وتغييب كثير من الا مع تعمد إھمال وجھات
 والآراء والحلول.

 ختار قضايا ومشكلات زائفة:التضليل با .10
بتعاد عن قضايا أخرى تھم الجمھور وتساھم فى تشكيل الوعى والا

 الصحيح.

 غراق الجمھور بمعلومات لا تھمه:التضليل با .11
 مما يطلق عليھا النفايات المعلوماتية.

 غراق بكم كبير جداً من المعلومات:التضليل بالا .12
أو تفسيرھا مما يشعره بالعجز أمام لا يستطيع المتلقى الربط بينھا 

 طوفان المعلومات.

 نظار:التضليل بلفت الا .13
نتباه عن القضية ينة وحصر التفكير فيھا وتشتيت الاعن قضية مع

 الأصلية.

 التضليل بالتعتيم والتغييب: .14
 والحذف والتجاھل مما يجعلھا خارج وعى الجمھور.

 التضليل بالتضخيم والتھويل: .15
 لقضية أو حدث أو مشكلة مما يجعلھا خارج وعى الجمھور. 

 التضليل بالتھوين وتقليل قيمة الموضوع: .16
 رغم أھميته للجمھور وعلاقته بمصالحھم وإھتماماتھم.

 التضليل بالتفكيك والتجزىء: .17
طار العام ومسارھا ش فى جزيئات بعينھا وقطعھا عن الاوحصر النقا

 الطبيعى.

 التضليل بقلب الصورة: .18
حتى يصل الأمر أحياناً إلى تصوير المجرم بأنه ضحية والضحية ھو 

 المجرم المعتدى.
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 التضليل بالمصطلحات المصنوعة: .19
 التى تبنى وترسخ مفھوماً معيناً يتوافق مع مصالح صانع المصطلح.

 التضليل باستخدام مصلحات: .20
قد تكون صحيحة ومقبولة ولكنھا تستخدم تعمداً وتضليلاً فى سياق 

 خاطىء لا يرتبط بھا. 

 ستطلاعات الرأى غير الحقيقية:التضليل بالاحصائيات وا .21
إما أنھا لم تحدث أصلاً أو أنھا كانت حافلة بالأخطاء الإجرائية التى 

 تؤدى إلى خطأ النتائج.

 التضليل بالقراءة المخادعة: .22
ستطلاعات الرأى الصحيحة ولكن يتم التلاعب ت واللاحصائيا

 بطريقة عرضھا وتفسيرھا.

 التضليل بالصورة: .23
إما عن طريق إلتقاطھا أو تغيير مضمونھا وإضافة أشياء وحذفھا 

 لتعطى إنطباعاً معيناً.

 التضليل بإختيار صورة حقيقية: .24
لشخص أو حدث إلا أنھا ألتقطت من زاوية معينة أو فى لحظة معينة 

 عطاء رسالة مضللة.لإ

 جتماعى:والا التضليل بالكاريكاتير السياسى .25
الذى يتعامل معه الناس بإعتباره طرفة أو تسلية بينما ھو موقف 

 ورأى ورسالة مؤثرة.

 سوأ شخصية:التضليل باختيار اضعف وا .26
 سقاط القضية أو تشويھھا.لكى يتم ا لتمثيل قضية ما أو حديث اعلامى

 المشوه:التضليل بالحوار  .27
مد للقضية الجوھرية المحورية الذى يتم فيه التغييب الكلى المتع

 غراق بالتفاصيل الھامشية.والا
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 التضليل بتكرار الفكرة الخاطئة: .28
وترسيخھا مھما كانت خاطئة وتعزيز السلوك المنحرف وترسيخه 

  مھما يكن منحرفاً.

 11علامىالجهات التى يمكن أن تلجأ إلى التضليل الا: 

تلجأ جميع الدول فى العالم إلى التضليل الاعلامى فى أوقات  الدول: .1
الحرب، وبإسم الصالح العام أو بمقتضى صالح الدولة، كما تمارس 
الدول التضليل الاعلامى من أجل كسب تأييد الرأى العام لسياستھا أو 

ومات فى السلطة يتعين عليھا لحجب مساوئھا أيضاً، ولكى تبقى الحك
ديمقراطية، وإما القوة، وھذا غير مقبول فى البلدان الستعمال إما ا

قناع، وھذا أمر صعب وبالتالى ال ين عن طريقكسب رضا المواطن
لفرض  تلجأ معظم الحكومات فى العالم إلى التضليل الاعلامى

نتزاع رضاھم، ھذا فيما يتعلق بأوقات السيطرة على المواطنين وا
توظف التضليل الاعلامى  السلم أما فى أوقات الحرب فإن الدولة

 كجزء من الحرب النفسية.

تحاول الصناعة بمختلف أنواعھا وعلى وجه الخصوص  الصناعة: .2
الصيدلانية، التغذية، النفط، التسليح وغيره التأثير على الرأى العام 
باللجوء إلى التضليل الاعلامى لأن مواضيع الصحة والبيئة والأمن 

من أجل التأثير جھة أخرى  ام، ومنتعتبر ھامة فى تعبئة الرأى الع
ً ھى شراء ذمم الوسيلة  على المنافسين، والطريقة الاكثر شيوعا
الاعلامية والصحفيين والباحثين لتقديم وقائع فى صيغ علمية من دون 

 أن يكون لھا محتوى علمى لإعطاء المصداقية.

سواء كانت ميولھا سياسية أو عرقية، فتسعى  الجماعات الضاغطة: .3
الجماعات الضاغطة إلى كسب تأييد الرأى العام عن طريق ھذه 

 التضليل الاعلامى للتأثير على صناع القرارات السياسية.

فالبعض من ھذه المنظمات مرتبط بصفة  المنظمات غير الحكومية: .4
دول، أو مخترق من طرف المصالح مباشرة أو غير مباشرة بال
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ستراتيجية، وھى توظف التضليل الاعلامى للتأثير على الرأى العام الا
 المحلى أو الدولى، وبالتالى التأثير على صناع القرارات. 

وبصفة خاصة الصحافة المكتوبة أو بعض  المؤسسات الاعلامية: .5
القنوات التليفزيونية التابعة لمجتمعات اعلامية، والتى لا تخفى ميولھا 

الازمات  خاصاً أوقات علامىالاضاً تمارس التضليل السياسية، فھذه أي
 نتخابات.والحروب أو فى أوقات الا

  12علامىأهداف التضليل الا: 

وتستعمل الجھات السالف ذكرھا التضليل الاعلامى سواء بصفة دفاعية 
أو ھجومية فى تحقيق أھداف عدة، ففى شقه الدفاعى يھدف التضليل 

  الاعلامى إلى:

العدو أوالعمل على تضليله من خلال المعلومات المقدمة تجنب اعلام  -
 إلى سكان البلد القائم بالتضليل.

 عدم الحط من معنويات السكان بإعطائھم المعلومات السيئة. -
 عدم تخفيض الإنتاج بإعطائھم المعلومات الجيدة. -
 إخفاء جرائم الحرب أو الأعمال غير المشرفة. -

  ية يھدف التضليل الاعلامى إلى:أما فى شقه الھجومى كأداة حرب نفس
 ستسلام.العدو حول إجراءات الا اعلام -
 زيادة أثر الأسلحة القوية لتحقيق التدمير السيكولوجى. -
ستسلام وارد لا تقدون أن الاتخفيض معنويات جنود العدو بجعلھم يع -

 محالة.
 تدعيم الموالين الحلفاء. -
 الخدعة لاحداث الضغط. -
 تنقلاتھم.مراقبة المدنيين لضبط  -
 التصدى إلى دعاية العدو. -

وفى سبيل تحقيق ھذه الأھداف وغيرھا تدفع الجھات جمھورھا نحو 
ً ما تكون  التضليل الاعلامى المؤيد لھا قبل المعارض، لأن أھدافھا غالبا

  ين والتلبيس الشيطانى.المتلقين إلا بالتز غير مقبولة فى نفوس
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  علامىرآائز أساسية لسياسة التضليل الا: 

  التحريف أو التضليل الاعلامى: أولاً:
يراد منه تحرف وتحويل المواد عن مؤداھا الطبيعى ومسارھا 

الذى لايتحقق بسير الحقيقى بغرض التأثير على الرأى العام 
تجاھھا الطبيعى، حتى تتلائم مع الأھداف التى المعلومات فى ا

وضعتھا الجھات الداعمة والمسيطرة والمالكة للمؤسسات 
  علامية.الا

  ساليب التضليل أو التحريف الاعلامى:ومن ا

 التحريف: .1
وھو ما تقوم به بعض القنوات من تحريف للكلمات بالقص والحذف 
وتغيير مسار الخطاب الاعلامى أو السياسى حيثما يريدون لخدمة ھدف 

  مرسوم مسبقاً.

 التكتيم والتعتيم: .2
نشرھا لصعوبة فى تتعمد وسائل الاعلام إخفاء المعلومات التى يؤدى 

  تحقيق أھدافھا.

 التنكير: .3
يقوم الكاتب بصياغة الأخبار والمعلومات بصيغة المبنى للمجھول 

  كأنھا جھة وھمية.

 لفت الإنظار: .4
 عند وقوع احداث تھدد تحقيق الأھداف المرسومة تلجأ وسائل الاعلام

  سلوب لفت الأنظار.لا

 التجاھل: .5
اص مع القضايا التى يحب الجمھور أن تتفاعل الھيئات والأشخ

يھتمون بھا وھنا تتجاھل وسائل الاعلام المواقف التى تعرقل نشرھا تنفيذ 
  .13الأھداف الرامية إلى التأثير فى الرأى العام
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 الكذب والتشويه: .6
تلجأ له وسائل الاعلام عندما تعجز عن تحقيق مرادھا بالتأثير فى 

  الرأى العام.

 الإثارة:  .7
ما فإنه يريد معرفة التفاصيل التى يتم  عندما يثير المتلقى أمر

  صياغتھا بشكل تسلسلى مقنع.

 اللإيھام والتدليس: .8
توھم وسائل الاعلام المتلقى بأنھا تأتى بالأخبار والمعلومات من 

  مصدرھا الأصلى.

 دس السم فى العسل: .9
من أخطر الأساليب حيث تصنع وسائل الاعلام الخبر على أسس 

  .14سليمة وتدس فيه السم

 التكرار: .10
من خلال تكرار الرسالة بوسائل متعددة وعلى ألسنة شخصيات 

  وجھات مختلفة.

  السخرية: .11
  السخرية من العدو تقلل من حجم الشعور بالرھبة من العدو.

 ثارة البلبلة:التخليط وا .12
تصنع وسائل الاعلام حالة من البلبلة وخلط الأمور من خلال تضارب 

  .15نباء والمعلوماتالا

 الحقائق:عرض  .13
تكون وسائل الاعلام بحاجة بين الحين والآخر إلى عرض الحقائق 

  كما ھى حتى لا تفقد مصداقيتھا.

 قلب الصورة: .14
عند وقوع جريمة تضر بالصورة العامة تقلب وسائل الاعلام الصورة 

  وتجعل المجرم ضحية.
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 ستغفال:الاستخفاف أو الا .15
الاعلام سيكتشف أنه لا يتلقى إذا قام المتلقى بمتابعة تراكمية لوسائل 

معلومات مجردة، وھذه فئة قليلة بل ونادرة فالغالبية يطلقون القيادة 
  لوسائل الاعلام ويتلقون دون تركيز.

  التھوين أو التقليل: .16
يوھم القائم بالدعاية المتلقيين بأن الأخطار الكبيرة لا تضره ولا تؤثر 

  .16فيه

 التھويل أو التضخيم: .17
ة عبر لخلق صورة نمطية لنفسه تجعل منه قوة خارقيسعى العدو 

  سلحته وتطورھا.التھويل من قدراته ومستوى ا

 برمجة اللغة العصبية: .18
من الأساليب الحديثة التى تعتمد على الفھم العصبى النفسى للكلمات 

  .17والعبارات والصور

 الدعاية: ثانياً: 

ً أصبح فن فى  علاميةبذاته، ومن العلوم الا ت الدعاية علما قائما
أن تقوم قواعده على كسب مظھر الصدق، ليس بالضرورة ى الإقناع الذ

، المراد إقناعه ىثقة الجمھور المتلق تكون الرسالة صادقة المھم كسب
 : 18وللدعاية تعاريف كثيرة منھا

 العام، لجعله يقبل الأفكار أو  ىنشاط منظم يمارس على الرأ
 ً  .ىجتماعو الا ىياسالمجالين الس ىف المذاھب، خصوصا

 ات الھادفة إلىوالبيان كار والعقائد والمذاھب والنداءاتفوالا خبارالا  
بھدف تحقيق غايات العام ومشاعره وسلوكه  ىثير على الرأاالت

  مباشرة أو غير مباشرة. سياسية وعسكرية

 إقناعھم بفكرة ما  نشاط مصمم للتأثير على فئة من الناس بقصد
  سلوكھم. لتوجيه أو تغير
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 :19خصائص الدعاية -

نشاط تخاطبى يمكن أن يشمل كافة مقومات النشاط التخاطبى  .1
 ومكوناته.

تعرض معلومات وتنشر أفكاراً وآراءً معينة بعد إعدادھا جيداً  .2
 وتحريف مضمونھا وشكلھا.

ھى تعبير ذاتى يتجسد فيه شخصية الجھة القائمة بالدعاية ولا تعتمد  .3
 الموضوعية.

لتحقيق أھداف مدبرة ومحددة ومستھدفة ومحسومة تسعى الدعاية  .4
 تتمثل فى التأثير المتعمد فى المعلومات والإتجاھات والآراء.

تخلق الدعاية حالة من التشتت الذھنى والغموض الفكرى تسمح  .5
 بتسھيل الإقتناع بالفكرة المعروضة.

قناع الآخرين لسلوك إتجاه معين تحت تأثير الأفكار تتسم بأنھا فن ا .6
 عائية. الد

 :20المبادىء  الأساسية للدعاية الاعلامية -

شخاص دون الدعاية تستخدم اسلوب ھجومى إدعائى، ھدفھا الا .1
شخاص لأن ذلك يبسط لموضوعات، وتحشد كل جھودھا ضد الاا

 ويسھل المسألة.

 الدعاية يجب أن تكون مخفية مموھة حتى تنجح فى تحقيق أھدافھا. .2

ومات ذات القيمة وإلى المعرفة الدقيقة يجب أن تستند الدعاية إلى المعل .3
بمجريات الأمور، ويجب أن تتسق مع الأتجاھات السياسية والثقافية 

 والعسكرية والأقتصادية والعاطفية للجمھور.

لا يصح أبداً أن تظھر الدعاية وكأنھا تخلق موضوعات جديدة، ولكنھا  .4
 تعنى بالموضوعات القائمة وتعالجھا وفقاً لأھداف الدعاية.
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صيغة الدعاية مرنة تجعلھا قادرة على ملاحقة التطورات اليومية،  .5
 وتبقى دوماً متأھبة لتحوير تفسيرھا للموضوعات.

ساسية تأتى من الجھة بطريقة آلية أى أن التوجيھات الا الدعاية لا تدار .6
سلوب والوسيلة تترك ل كالاالمركزية القائمة بالدعاية، ولكن التفاصي

 لمعركة الدعائية.للمنفذين فى ميدان ا

يجب أن تستخدم الدعاية كل التسھيلات الممكنة المستطاعة وخاصة  .7
 مواطنى الدولة التى توجه إليھا.   

  الحرب النفسية: ثالثاً:

ھى استخدام مخطط من جانب دولة أو مجموعة من الدول للدعاية 
وغيرھا من الإجراءات الاعلامية الموجھة إلى جماعات عدائية أو 

و صديقة، للتأثير على آرائھا وعواطفھا ومواقفھا وإتجاھاتھا محايدة أ
وسلوكھا بطريقة تعين على تحقيق سياسة الدولة وأھدافھا المستخدمة أو 

  الدولة المستخدمة.

 :21مستويات  الحرب النفسية  -

 ستراتيجية:الحرب النفسية كا .1
خلال معالجتھا للتأثير تأتى فى مقدمة مستويات الحرب النفسية، من 

ستعداده معانھا فى الوضع النفسى للعدو وا ستراتيجية بأوسعالشامل للا
  للمقاومة.

 ستراتيجية: الاالحرب النفسية  .2
متداد لأنھا توجه فى الغالب إلى ز بالشمول والاالحرب التى تتمي

جمھور كبير وعلى مساحات شاسعة وغير محددة الزمان أوالمكان 
  .لوسائل كالاعلام  والشائعاتوتوجه عادة للشعوب باستخدام عديد من ا

 تكتيكية:ال .3
ھى حرب الصدام المباشر مع العدو، وتوجه عادة ضد جيوش العدو 
فى ميدان القتال، وتكون العمليات النفسية فى ھذه الحالة تستھدف 
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دو فى حالة نفسية من الھزيمة إضعاف مقاومة قوات العدو ووضع الع
  ستسلام. والا

 :22أھداف الحرب النفسية -

ستسلام والكف عن الصراع فى نفوس اليأس والرغبة فى الابث  .1
 العدو وذلك عن طريق:

 قناعھم أن مصالحھم تتحقق بالإستسلام.التھوين من امكانيتھم وا -
م قناعھلجھة القائمة بالحرب النفسية وامكانات االتھويل من قوة وا -

 نتحاراً.بأن المواجھة معھا تعد عبثاً وا

لزعزعة الثقة بينھم وبين مناصريھم خطاء قيادات العدو تضخيم ا .2
نضباط العلاقات الرابطة بينھم وضعف الا مما يؤدى لتفسخ

 والتماسك.
 

ضعاف الجبھة الداخلية للعدو واحدث الثغرات فيھا، وذلك من ا .3
 خلال:

 نشقاق.عات المناھضة لنظام الحكم على الاتشجيع الفئات والجما -
 تشكيك الجماھير فى قدرة قيادتھا السياسية. -
 فراد فى قدرة القوات المسلحة.تشكيك الا -

العمل على تفتيت الوحدة بين عامة الشعب والقوات المسلحة بحيث  .4
 لا يثق احدھما بالأخر.

 
 :23ساليب التى تلجأ إليھا الحرب النفسية من أجل التضليل الاعلامىالا  -

 التركيز على ھدف واحد فى وقت واحد. .1

خبر على مصدر آخر تنسب الخلق مصادر مختلفة من الاخبار بأن  .2
 لتاكيد صحتھا.
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خفاء الأخبار الملائمة للخصم وتضليله عنھا، واللعب بالعواطف  .3
 والآراء الزائفة.

التحريض على القيام بأعمال العنف والتخريب المادى، والعمل  .4
 على قلب العناصر المعترضة ضد نظام الحكم.

 ساليب التخويف والردع.ا .5

 التضليل والتشكيك.ساليب الإيحاء والتھكم وا .6

 استخدام الشعارات والرموز.   .7

  24علامىستراتيجيات الدول للتضليل الاا: 

 لھاء والتسلية:استراتيجية الا .1
وھى عنصر أساسى لتحقيق الرقابة على المجتمع، عبر تحويل 

التى تقررھا النخب  إنتباه الرأى العام عن القضايا الھامة والتغيرات
إغراق الناس بوابل متواصل من وسائل  قتصادية، معالسياسية والا

ستراتيجية وھى ا الترفيه، فى مقابل شح المعلومات وندرھا،
ً لمنع العامة من الوصول إلى  ساسية فى المعرفة الاضرورية أيضا

عصاب وعلم التحكم وم والاقتصاد وعلم النفس وعلم الامجال العل
  الآلى.

 الحلول:زمات والمشاكل وتقديم ستراتيجية افتعال الاا .2
تفاعل/ الحل"، يبدأ بخلق سلوب "المشكلة/ الما يسمى ھذا الاك

فعال من ا الغاية منه إنتزاع بعض ردود الافتعال وضع ممشكلة وا
  الجمھور، بحيث يندفع الجمھور طالباً حلاً يرضيه.

 سترايجية التدرج:ا .3
لضمان قبول ما لا يمكن قبوله يكفى أن يتم تطبيقه تدريجياً 

ة سنوات، بھذه الطريقة فرضت ظروف اجتماعية على مدى عشر
ً كالنيوليبرالية وما صاحبھا من  وإقتصادية مثلت تحولاً جذريا
معدلات البطالة الھائلة والھشاشة والمرونة والعديد من التغيرات 
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التى كانت ستتسبب فى ثورة إذا ما طبقت بشكل وحشى، يتم 
  تمريرھا تدريجياً وعلى مراحل.

 جيل:ستراتيجية التأا .4
ھناك طريقة أخرى لتمرير قرار لا يحظى بشعبية وتقديمه 
ً ولكنه ضرورى، والسعى إلى الحصول على  بإعتباره قراراً مؤلما
موافقة الجمھور لتطبيق ھذا القرار فى المستقبل، ذلك أنه من 
ً عن  ً قبول القيام بالتضحية فى المستقبل عوضا الأسھل دائما

  التضحية فى الحاضر. 

 جمھور على إنھم قصر أو أطفال فى سن ما قبل البلوغ:مخاطبة ال .5
تستخدم خطاباً  معظم الإعلانات الموجھة للجمھور العريض

ً وشخصيات وا ً يوحى فيه كثير من الأحيان أن وحججا ً خاصا سلوبا
  عاقة عقلية.طفل فى سن الرضاعة أو أنه يعانى االمشاھد 

 :25مخاطبة العاطفة بدلاً من العقل .6
سلوب الكلاسيكى التوجه إلى العواطف، وھو الاسلوب وھناك أ

لتجاوز التحليل العقلانى، وبالتالى قتل ملكة النقد، بالإضافة إلى أن 
استخدام السجل العاطفى يفتح الباب أمام اللاوعى ويعطل ملكة 

نفعالات، وھو ما تلجأ إليه ر، ويثير الرغبات أو المخاوف والاالتفكي
  لشعوبھا فى ھذه الفترة المشھودة.الحكومات العربية فى التوجه 

 غراق الجمھور فى الجھل والغباء:ا .7
ر غير قادر على فھم بقاء الجمھووھو أسلوب مفاده لابد من ا

ستعباده، يطرة عليه واساليب المستعملة من أجل السالتقنيات والا
ويجب أن تكون نوعية التعليم الذى يتوفر للمستويات التعليمية الدنيا 

ً بحيث  صل بين النخبة والعامة تحافظ على الفجوة التى تفسطحيا
  سباب الفجوة مجھولة.وأن تبقى ا

 ستحسان الرداءة:تشجيع الجمھور على ا .8
تشجيع العامة على أن تنظر بعين الرضا إلى كونھا غبية 

  ومبتذلة وغير متعلمة.
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 حساس بالذنب:تحويل مشاعر التمرد إلى ا .9
عتقاد بأنه ھو الايق دفع كل فرد فى المجتمع إلى عن طر

المسئول الوحيد عن تعاسته، وذلك بسبب عدم محدودية ذكائه 
وضعف قدرته وجھوده، بدلاً من أن يثور على النظام الإقتصادى 

عور بالذنب، مما يخلق لديه يحط الفرد من ذاته ويغرق نفسه فى الش
ً على النشاط ومن دون نشاط أو فاعلية لا حالة ا كتئاب تؤثر سلبا
  لثورة.تتحقق ا

 فراد اكثر من معرفتھم لذواتھم:معرفة الا .10
ينتج عن التقدم السريع فى العلوم، وإتساع الفجوة بين معارف 
العامة وتلك التى تملكھا وتستخدمھا النخب الحاكمة، ولقد تمكن 
النظام من معرفة الأفراد اكثر من معرفتھم لأنفسھم، وھذا يعنى أنه 

 ى الأشخاص ويتحكم فيھم اكثرفى معظم الحالات يسيطر النظام عل
  نفسھم.  من سيطرتھم على ا
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  التفكير الناقد
 :تمهيد  

ن بدراسة التفكير الناقد نظراً لقد عنى الباحثون التربويون والنفسيو
ستقصوا العوامل المؤثرة او ،ھميته فى الفكر، وتناولوه من جوانب متعددةلا

وية لا غنى عنھا ويرجع ذلك فى القدرة عليه، والتفكير الناقد ضرورة ترب
عمق اكير الناقد لدى الطلبة يؤدى إلى فھم عتبارات منھا: أن تنمية التفالعدة 

ً عملية تفكير، وأن حيث  للمحتوى المعرفى الذى يتعلمونه أن التعليم أساسا
ة خاملة كتساب المعرفة من عملياالتفكير فى التعليم يحول عملية  توظيف

تقان أفضل للمحتوى المـعرفى، وإلى ربط اإلى نشاط عقلى يقضى إلى 
كما أن التفكير الناقد يمكن الطلبة من مواجھة ، عناصره ببعـضھا البعض

من المعرفة النظرية التى كتساب كم اطلبات المستقبل التى لن تكون فى مت
 تفسيربداعية فى او تساب أساليب منطقيةاك وكذلكينبغى عليه تعلمھا، 

  .فكارالا

سيتين: ويتسم ا سمتين أسا قد ب نى لتفكير النا لى، بمع ير عق نه تفك ما أ ولھ
لة،  استنتاجاتيؤدى إلى أنه  قة مقبو يدة بطري بررة أو مؤ سليمة م وقرارات 

تم  تى  ير ال طوات التفك تام لخ عى  يه و ھر ف مل يظ ير متأ نه تفك ما أ وثانيھ
لى الا ھا إ قرارات، ولا ستنتاجاتالتوصل ب قد وال ير النا ساواة التفك  يمكن م

ل اتخاذنوع من التفكير، فھو لا يساوى تماماً  ىبأ قرار على ا نه ال من أ رغم 
نع  لذى يم لذھنى، وا ماً كالعصف ا ليس تما ھو  نه، و صدارجزء م كام  ا أح

  .1على الأفكار المقترحة

 :تعريف التفكير 

تى  جالات ال لوم والم عددت الع فات ات ضعت التعري بالتفكير، وو مت  ھت
 يجاز فيما يلى: الھذا المصطلح والتى سيتم عرضھا بالمختلفة 

مدخلا  - ية لل جة العقل نه المعال كار، أ شكيل الأف جل ت من أ سية  ت الح
 اتخــاذور والحكــم عليھــا بصــورة منطقيــة، والأمــ ادراكومــن ثــم 

 القرارات وحل المشكلات. 
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لدماغ   - ھا ا قوم ب تى ي وھو عبارة عن سلسلة من النشاطات العقلية ال
يتم  ير  عرض لمث ندما يت حدة أو اع حواس استقبالة بوا من ال ثر  ك

 الخمس.

ــولفس وســميث باراو  - ــت شــار ھ  Holfess & Smith)ل
Bartlett) عن طريق  إلى أن "التفكير ليس عملية شىء  وصف ل

نه أو الا دراكالا ستخدامسترجاع، ولك ما  ا شىء  حول  مات  معلو
 .2بتكار"مى بالاسللتوصل إلى شىء آخر من خلال ما ي

ــو   - ــر  (Edward De Bono)وعــرف إدوارد دى بون التفكي
نه: " حيط بأ شامل أو الم مىال ير عل لى  تفك سعى إ يدى ي كار باتول ت

الحلــول للمواقــف المختلفــة، وھــو تحريضــى فــى  ايجــادالإشــياء و
لى مضمونه  سعى إ جادي تادة، بدائل والا اي عن النمطية المع عاد  بت

ترض أن  ھة"، ويف خلال الخيال والبدي من  قدرات  ويقوم بتوسيع ال
عتمــاداً علــى اة عمليــة يمــارس بھــا الــذكاء نشــاطه التفكيــر مھــار

جل الوصول ا، أو ھو الخبرة من أ كتشاف متبصر أو متأن للخبرة 
 . 3للھدف

  التفكير: انواع 

  التفكير: انواعتعددت وتنوعت تصنيفات 

خرون  جومرى وآ  (Montgomery & others)حددت دراسة مونتي
  :4للتفكير وھى انواعأن ھناك ثمانية 

 .(Critical Thinking)التفكير الناقد  - 1
 . (Divergent Thinking)التفكير التباعدى - 2
 .(Deductive Thinking) ستنباطىالتفكير الا - 3
 .(Inductive Thinking) ستقرائىالتفكير الا - 4
 . (Lateral Thinking)حاطى أو الجانبىلاا التفكير - 5
 . (Meta cognitive)مھارات ما وراء المعرفة - 6
 . (Vertical Thinking)التفكير الرأسى - 7
 . (Visual Thinking)التفكير البصرى - 8
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  :5للتفكير وھم انواعحددا ستة قد أما سيد عثمان وفؤاد أبو حطب 

 الطلاقة. - 1
 المرونة. - 2
 السلوك الحدسى. - 3
 .ستدلالالا - 4
 التفكير الإبتكارى. - 5
 التفكير الناقد. - 6

التفكيــر أن التفكيــر الناقــد  نــواعومــن الملاحــظ فــى النمــاذج الســابقة لا
ماطمن  عنصر مشترك فى جميع النماذج مما يؤكد على أنه نمط أساسى  ان

 التفكير.

  التفكير الناقد والتفكير التحليلى. كل من وسوف نتناول فى ھذا الفصل

 :التعريفات المنهجية لمصطلح التفكير الناقد 

ي لذى  رتعددت أيضاً تعريفات التفك ير المركب ا حد أدوات التفك قد كأ النا
فاته رين، ولذلك تنوعت تعالباحثين والمفكرين والتربوي اھتمامأستحوذ على 

عاً لا تى  ختلافتب سات ال يتالدرا كذلك لا اجر له، و باحثين  ختلافحو ال
  تجاھاتھم وتوجھاتھم.اوتنوع 

ار فاعــل عتبــابأنــه " (John Dewey)فقــد عرفعــه جــون ديــوى  -
من اأو  عتقادومتشبث وحذر لا نوع  تراض  نواعف ضوء  ا فى  فة  المعر
 ".ينتج عنه استنتاجقاعدة تدعمه و

سل إدواربينما عرفه  - نه " (Eduar Dxlar) ردك فى أ يق  ير العم التفك
مرء والاالمشاكل والمواضيع ا بنھج لتى ترد ضمن مجال خبرة ال طة  حا

لنھج عبر جھد  ھذا ا يق  فى تطب منطق الأسئلة وتعليلھا وبعض المھارة 
فة اعتقادمستمر لتفحص أى  من المعر ترض  شكل مف ضوء  أو أى  فى 

 ".عتقادالدليل الذى يدعم ذلك الا

حين - بول فى  شارد  فاً  (Richard Paul) أعطى ريت فاً مختل تعري
شكلة بحيث للتفكير الناقد وھو " حوى أو م فى أى موضوع أو ف ير  تفك
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يحســن المفكــر نــوع تفكيــره بعنايتــه المــاھرة ببنيــة التفكيــر المــوروث 
 .6وتطبيق معايير عقلية عليه"

سير  - يرى جل نب،  (Glaser)و ثلاث جوا ضمن  قد يت ير النا أن التفك
 ى النحو التالى:عل

 عتباره المشكلات اأو النزعة إلى أن يأخذ الفرد فى تجاه الا
 والموضوعات التى سبق وتعرض لھا، أى عامل الخبرة.

 ى.ستدلالمعرفة مناھج التقصى المنطقى والا 
 ستخدام يق الا ا فى تطب ھارات  عض الم فة ب ھات والمعر تج

 .  7السابقة
ية أو موعرفه حسن زيتون بأنه عملية تفكيرية مرك - ية، بة، عقلان نطق

دلــة قامــة الااو ،كثــر للتحقيــق والتقصــىاخضــاع فكــرة أو ايــتم فيھــا 
ضو شواھد بمو ثم وال من  صحتھا، و مدى  عن  جرد  صدارعية وت  ا

 .8عتماداً على معايير أو قيم معينةاالحكم بقبولھا من عدمه 

ويشير فتحى جراون إلى أن التفكير الناقد نشاط عقلى مركب ھادف،  -
كوم  طق والامح عد المن بؤ ستدلالبقوا كن التن نواتج يم لى  قود إ ، وي
ســتناد إلــى معــايير أو تــه التحقــق مــن الشــىء، وتقييمــه بالابھــا، غاي

 .9محكات مقبولة

  :مهارات التفكير الناقد 

ناك  جد أن ھ لذلك ن ية،  ھارات الفرع من الم عدداً  قد  يتضمن التفكير النا
ير ھارات التفك صنيفات لم من الت يد  عدد الاال العد عاً لت قد تب ية نا طر النظر

  المفسرة له ومن تلك التصنيفات:

سير  سملال (Watson & Glaser)تصنيف واطسون وجل ھا اذان ق
  :10للمھارات التالية
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 فتراضات: التعرف على الا -
صدق معلومات محددة أو  بين درجة  يز  ويشير إلى القدرة على التمي

لرأى قة وا بين الحقي من المعلومات عدم صدقھا، والتمييز  غرض  ، وال
 المعطاه.

 التفسير: -
والتعرف على التفسيرات المنطقية،  ويعنى القدرة على تحديد المشكلة،

نة  ية على معلومات معي تائج المبن مات والن نت التعمي ما إذا كا وتقرير 
 مقبولة أم لا.

 ستنباط:الا -
قدمات  ويشير إلى قدرة الفرد على تحديد بعض النتائج المترتبة على م

 أو معلومات سابقة لھا.

 :ستنتاجالا -
ســتخلاص نتيجــة مــن حقــائق معينــة اويشــير إلــى قــدرة الفــرد علــى 

جة أو  ادراكملاحظة أو مفترضة، ويكون لديه القدرة على  صحة النتي
 خطئھا فى ضوء الحقائق المعطاه.

 تقويم الحجج: -
بين  عنى قدرة الفرد على تقويم الفكرةوي يز  ھا أو رفضھا، والتمي وقبول

 اصــدارنويــة، والحجــج القويــة والضــعيفة، والمصــادر الأساســية والثا
 الحكم على مدى كفاية المعلومات.

من  (Needier)أما تصنيف نديير  كون  قد يت ير النا فقد أوضح أن التفك
  :11أثنى عشر مھارة، على النحو التالى

 القدرة على تحديد المشكلات والمسائل المركزية. -
 .ختلافالايز أوجه الشبه وأوجه يتم -
 تحديد المعلومات المتعلقة بالموضوع. -
 صياغة الأسئلة التى تسھم فى فھم أعمق للمشكلة. -
 .ستنتاجاتالقدرة على تقديم معيار للحكم على نوعية الملاحظات والا -
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سياق  - مع ال عاً و طة م بارات مرتب نت الع ما إذا كا يد  لى تحد قدرة ع ال
 العام.

ية،  - لم تظھر بصراحة الاوالقدرة على تحديد القضايا البديھ تى  كار ال ف
 فى البرھان والدليل.

 تمييز الصيغ المتكررة. -
 القدرة على تحديد مصداقية المصادر. -
 تجاھات والتصورات المختلفة لوضع معين.تمييز الا -
 ة البيانات وكفايتھا ونوعيتھا فى معالجة الموضوع.تحديد قدر -
 واقف.التنبؤ بالنتائج الممكنة من موقف أو مجموعة من الم -

  :12وترى إيزيس رضوان أن مھارات التفكير الناقد تتمثل فى

 :ستنتاجالا -
توافرة بالامعلومات ج ايجادالقدرة على  من المعلومات الم يدة  ماد د عت
 على التشابه.

 المقارنة: -
سط جادة بوا شابه والا اي ھومين أو  ختلافالت عد وصف ابين مف ثر ب ك

 كل منھما وصفاً شاملاً.

 التحليل: -
 جزاء مھمة صغيرة ووصف كل منھا.اجزئة البنود إلى ت من خلال

 الترتيب والتصنيف: -
ھذا يار معين يتم ترتيب المعايير والاعتماد على معبالا من  حداث بدلاً 

 المعيار.

 القرار: اتخاذ -
ييم  من خلال التعرف على القضية أو المشكلة، وفرض الفرضيات وتق

  يار الأفضل.مزايا ومساوىء كل منھا بھدف الوصول إلى الخ
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 البحث والتقصى: -
جراء  مع إ سؤال المطروح  عن ال بة  عن معلومات للإجا فرد  يبحث ال

  ترتيب وتنظيم للبيانات والمعلومات.

ھارات  شتمل على الم قد ي ير النا لى أن التفك أما منى سعيد فقد توصلت إ
  :13التالية

 القرار. اتخاذمھارات الحكم و -
 مھارات التفكير المنطقى. -
 ى.ستدلالستنباطى والاستقرائى والاتفكير الامھارات ال -
 مھارات التعرف على الفروض وعلى المسلمات. -
 مھارات أسلوب حل المشكلات. -
 مھارات عقلية عليا مثل مھارات مصنفة بلوم. -
 جابة على ھذه التساؤلات.مھارات للتساؤل والا -
 تقويم الحجج وتحديد المسلمات. -

ــرى فاشــيون  ــر ال (Facione)وي ــارات أن التفكي ــن مھ ــون م ــد يتك ناق
  :14معرفية ونزعات أو موجھات، والمھارات المعرفية ھى

 التفسير: -
صنيف، و ثل الت ية م ھارات فرع شمل م ضيح اي نى، تو ستخراج المع

 المعنى.

 التحليل: -
جج  يد الح كار، تحد حص الأف ثل ف ية م ھارات فرع شمل م يل ووي تحل

 الحجج.

 التقويم: -
  اءات، تقييم الحجج.دعويشمل مھارات فرعية مثل تقدير الا

 :ستنتاجالا -
لى  بدائل، الوصول إ عن ال تائجالويشمل مھارات فرعية مثل البحث   ن

 .ستنتاجاتوالا
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 الشرح: -
ھارات فر شمل م ير وي ثل وھو إعلان نتائج التفك تائج، اعية م قرار الن

     جراءات، تقديم الحجج.تبرير الا

 التنظيم الذاتى: -
ساؤل، و فرد على الت قدرة ال به  صد  ظيم ويق من المصداقية وتن كد  التأ

  وتصحيح الذات. ھى فحصو ،الأفكار والنتائج، ومھاراته الفرعية

ــير  ــون وجلس ــا واطس ــى أقترحھ ــارات الت ــبق أن المھ ــا س ــظ مم ويلاح
(Watson & Glaser) :تنطوى على بعديين أساسيين للتفكير الناقد ھما  

 :بعد معرفى -
طاريستدعى وجود  فة، و ا ضايا المختل يل الق عد لتحل ھذا الب ثل  فى يتم
 ستنباط.فتراضات، والتفسير والامھارة معرفة الا

 :بعد وجدانى -
ــكلات، ــة المش ــق بمعالج ــدارو يتعل ــارة  اص ــية، وإث ــام الشخص الأحك

ھارة تقـويم المناقشـات  ھذا البعـد فـى م ساؤلات المنطقيـة، ويتمثـل  الت
 .ستنتاجوالا

 فكير الناقدالقدرات والمهارات التى تمثل عناصر حيوية فى بنية الت  : 

  : 15ھذه القدرات فيما يلى (Dxlar)لقد حدد دكسلر 

 المشكلات.  ادراكـ   
  سبل عملية لحل تلك المشكلات.  ايجادـ   
  ـ  جمع المعلومات ذات الصلة وتنظيمھا.  
  فتراضات والقيم غير المعلنة. الإ ادراكـ   
ً  ستعمالاً إستعمالھا إـ  فھم اللغة و  ً دقيق بينا   . اً ومميز ا
  ـ  تأويل المعلومات.  
 تقويم الأدلة والبيانات.  -
  ـ  تمييز العلاقات المنطقية بين الفرضيات.  
  وتعميمات مبنية على قرائن وأدلة.  استنتاجاتـ  وضع  
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على تجربة  وصل إليھا المرء بناءً ت ىات التعتقادتشكيل نماذج الا اعادةـ   
  أوسع.

  يومية محاكمة صحيحة. ـ  محاكمة أمور معينة من الحياة ال 

   التفكير: انماطالتفكير الناقد وعلاقته ببعض 

ى والتفكير ستدلالسنتعرف على علاقة التفكير الناقد بكل من التفكير الا
الناقد، وتمييزه عن الإبتكارى حتى يتم تقديم صورة واضحة عن التفكير 

  ر الأخرى.التفكي انماط

 ى:ستدلالالتفكير الناقد والتفكير الا .1
ى ھو عملية عقلية منطقية تتضمن مجموعة من ستدلاللتفكير الاا

المھارات الفرعية، التى تبدو فى كل نشاط عقلى معرفى يتميز 
استنتاج بإستقراء القاعدة من جزيئاتھا، وإستنباط الجزء من الكل، و

ه الفرد من حقائق معروفة أو قضايا مسلم ينتائج جديدة، حيث يسير ف
ً بصحتھا إلى معرفة ال   . 16مجھول ذھنيا

جزء من  ستدلالبأن الا (Suttro & Ennis)نيس إويرى سوترو و
ى فى جوھره يعنى بالعلاقة بين ستدلالالتفكير الناقد حيث أن التفكير الا

المقدمات والنتيجة التى تنبع منھا بالضرورة أو بالعلاقة بين الفرضية 
ضافة إلى ما بالإلناقد والدليل الذى يقدم تأييداً لھا، فى حين أن التفكير ا

سبق يعنى بالحكم على مصداقية المقدمات التى تقوم عليھا النتيجة أو 
اظ التى الأدلة المؤدية للفرضية من خلال فحص المفاھيم والألف

  .17دلةتضمنھا ھذه المقدمات والا

 التفكير الناقد والتفكير الإبتكارى: .2
لات أو الثغرات بتكار بأنه عملية الإحساس بالمشكيعرف تورانس الا

وتعديل ھذه  اختبارفى المعلومات، وصياغة الأفكار أو الفروض و
ه العملية تقود إلى العديد من الفروض، وإيصال النتائج، وھذ

  .18المتنوعة اللفظية والغير اللفظية الحسية منھا والمجردة نتاجاتستالا

وعند المقارنة نجد أن التفكير الناقد يتضمن تقويم الحجج 
بتكارى يركز على رارات، بينما التفكير الاالق اتخاذتراضات، ووالإف
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ر معين، وھذه توليد الأفكار ذات الأصالة والبدائل التى لا تخضع لمعيا
ھا جيلفورد تساس نظرية بنية العقل كما تصوراالمقارنة تبنى على 

(Guilford)  شارت إلى الفروق بين التفكير التقاربى والتفكير االتى
  .91التباعدى

 التفكير الناقد وعلاقته بإسلوب حل المشكلات: .3
ھناك علاقة إيجابية بين التفكير الناقد وإسلوب حل المشكلات، فالفرد 
ً لحلھا أو يتوصل إلى بديل ملائم  عندما يواجه مشكلة ويفرض فرضا
لحلھا فإنه ينظر إلى ھذا الفرض أو ھذا البديل نظرة موضوعية ناقدة، 

بالنسبة لسلوك حل المشكلات ووجود أحداث  والتفكير الناقد ضرورى
فتراضات حداث تدفعھم للتساؤل عن الاذه الاتقع فى حياة الناس، وھ

يستدعى اللجوء إلى التفكير الناقد تتعلق بھذه المشكلات، وبالتالى  التى
  . 20تخلصاً من تلك المشكلات

  :مكونات التفكير الناقد 

فتقدت اات أساسية، إذا ونتتكون عملية التفكير الناقد من خمسة مك
إحداھم لا تتم العملية بالمرة، إذ لكل مكون منھا علاقته الوثيقة ببقية 

  :21المكونات، وھذه المكونات ھى

 القاعدة المعرفية : .1
وھى ما يعرفه الفرد ويعتقد فيه، وھى ضرورية لكى يحدث الشعور 

  بالتناقض.

 حداث الخارجية:الا .2
  ساس بالتناقض.حوھى المثيرات التى تستثير الا

 النظرية الشخصية: .3
وھى الصبغة الشخصية التى إستمدھا الفرد من القاعدة المعرفية بحيث 

ً مميزاً له  ثم أن النظرية  –وجھة نظر شخصية  -تكون طابعا
حداث لتى يتم فى ضوئه محاولة تفسير الاا طارالشخصية ھى الا

  من عدمه. فيكون الشعور بالتباعدالخارجية، 
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 :تناقض أو التباعدالشعور بال .4
ً تترتب عليه بقية خطوات  فبمجرد الشعور بذلك يمثل عاملاً دافعا

  التفكير الناقد.

 حل التناقض: .5
وھى مرحلة تضم كافة الجوانب المكونة للتفكير الناقد، حيث يسعى 

خطوات متعددة، وھكذا فھذه ھى  الفرد إلى حل التناقض بما يشمل من
  ساس فى بنية لتفكير الناقد.الا

   الخصائص المشترآة التى يشمل عليها التفكير الناقد عبر المجالات
 :22المعرفية

إن التفكير الناقد مھارة قابلة للتعلم من قبل المعلمين والزملاء  .1
  كمصادر للتعلم.

  ثارة دافعية التعليم.سئلة والمواضيع كمصادر لااكل والاتستخدم المش .2

العمل ولا تتمحور حول إن المساقات تتمركز حول التعيينات وأوراق  .3
  الكتاب المنھجى والمحاضرات التلقينية.

المحتوى  استخدامھداف والأساليب التعليمية والتقويم تؤكد أن الا .4
  المعرفى وليس مجرد إكتسابه.

  على الطلبة أن يكونوا أفكارھم و يبرروھا كتابياً. .5

جل تعزيز أساليب ألبة التعاون من أجل التعلم و من على الط .6
  .تفكيرھم

  :خصائص التفكير الناقد 

ت التى تميزه عن غيره من فاصائص والصللتفكير الناقد العديد من الخ
  القدرات العقلية الأخرى، وھى:
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، ذو قيمة، وھو تفكير تحليلى ىالتفكير الناقد يتميز بأنه تفكير جذر -
 . 23يتطلب المثابرة، ويتسم بالموضوعية والصدق

تميز بصحوة الديمقراطية وقلة ي اطارالتفكير الناقد يتواجد فى  -
 الضغوط التى تمارس من خلال الراشدين. 

ثارة للتفكير الناقد عن طريق المثيرات البيئية والأحداث اتحدث  -
 السلبية والإيجابية.

 تختلف طرق التفكير الناقد تبعاً للسياق الذى يحدث من خلاله. -

لذھنى، ولا يتميز بالتفتح ا حيث التفكير الناقد يقابل حل المشكلات، -
الحل بل الھدف إلى تكوين وبيان منطق للموقف أو  ايجاديھدف إلى 

البرھان، ويشتمل على  الموضوع، وھو مؤسس على قبول الحجة أو
 المنطقى. ستدلالبتكارية المكونة للافكار الاالا

لزم قدر يستناتج، فلكى يكون الفرد ناقداً  التفكير الناقد عملية وليس -
 . 24فتراضاتفى الامن الشك المتواصل 

 نفعالى وعقلانى معاً.االتفكير الناقد نشاط  -

 ،التفكير الناقد نشاط إيجابى تجاه الموضوعات والمبادىء والفروض -
ثل التفكير (العلمى، الرياضى، ويضم نماذج مختلفة للتفكير م

 . 25قتصادى، الأخلاقى، الفلسفى)نثروبولوجى، الاالا

يذاء أو الضرر، يعتمد على يود أو الاالناقد تفكير حر من القالتفكير  -
ساس كافى للمعرفة، يتم داخل ظروف معيارية، ويكون أكثر فاعلية ا

 . 26داخل محتوى أو سياق أو موضوع معين

اد المتقدمين فى العمر التفكير الناقد لا يعتمد على العمر، فالأفر -
داف نتقاء الأھات التفكير الناقد التى تتمثل فى ستراتيجياايستخدمون 

 .27والتخطيط والتقويم، ويأتى ذلك من خلال الخبرة

تكارية، ويحتاج إلى كل ابنمائية واالتفكير الناقد يشمل على مكونات  -
 من الخيال ووجھات النظر الأخرى وإلى الحدس والمثابرة.
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 .28التفكير الناقد تفكير واضح، دقيق، منطقى، يقوم بتنظيم الذات -

على يساعد ة تقويمية، كما أنھا مھارة التفكير الناقد تفكير ذو طريق -
التفكير بطريقة تحليلية شاملة فى موضوعات معينة للوصول إلى 

القرار  اتخاذدلة مع أو للوصول إلى نتائج مدعمة بالا استنتاجات
 .29المناسب

  ستراتيجيات تعليم التفكير الناقد:ا  

 واعانستراتيجيات التفكير الناقد إلى ثلاثة ا (Powell)قسم باول 
  :30ھى

 ستراتيجية المھارات الصغيرة:ا) 1
ويقصد بھا المھارات الأولية البسيطة التى تتعلق بالقدرة العامة للطفل، 
وشعوره بنفسه مثل تعريف معانى الكلمات بدقة، ومعرفة المھارات 

  العددية البسيطة.

  ستراتيجية العاطفية:الا) 2
أستطيع أن أعمل  -اه وتھدف إلى تنمية التفكير المستقل أى تنمية إتج

، وحتى يتمكن الأطفال من تعلم ھذه العادة فإنھم -  ھذا العمل وحدى
، ويحتاج -  القدوة الحسنة -بحاجة إلى نموذج حى من الكبار مثل المعلم 

الأطفال إلى رؤية من يفكرون بإستقلالية إذا أردنا أن ننمى لديھم 
أفكاره الخاصة بل  على الافرادأن يتعرف  ىلا يكفالتفكير المستقل، و

  يجب أن يتفھم وجھات نظر الآخرين. 

  ستراتيجية القدرات الكبيرة:ا) 3
يقصد بالقدرات الكبيرة العمليات المتضمنة فى التفكير، فعندما نريد 
تنمية التفكير الناقد فلا نركز على جزئيات التفكير وإھمال النظرة الكلية 

ية من أجل تلك القوانين الشاملة، فالتلميذ الذى يمارس قوانين رياض
تلك القوانين لا تسھم  استخدامنفسھا دون معرفة للدوافع المنطقية وراء 

كثيراً فى تنمية التفكير الناقد، ومن الأسئلة التى يفضل طرحھا بعد حل 
  القوانين ھى:  استخدامالتمرين ب
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  ھل ھذه ھى الطريقة الوحيدة لحل المشكلة؟  -
  المشكلة؟  ھل ھذه ھى أفضل الطرق لحل -
  ألا تستطيع التفكير بطريقة أخرى؟ -
  أى الطرق أفضل؟ ولماذا؟  -

أخرى  لمجموعة (Richard W. Paul)بينما قسمھا ريتشارد بول 
  :31ستراتيجيات وھىمن الا

 إستراتيجيات تعتمد على الجانب الوجدانى للأفراد: )1
لة ستقلالية، ويتطلب ذلك عادة مساءوتھدف لدفع عملية التفكير بالا

  الذات.

 الكلية فى مقابل القدرات الجزئية: اتستراتيجيات تعتمد على القدرا )2
ويقصد بالقدرات الكلية العمليات المتضمنة فى التفكير وفى تنظيم 

ت متتابعة، والھدف منھا إنشاء المھارات الأولية المتناثرة فى خطوا
تركيز نسان المتكامل والقادر على التفكير، ولذلك وجب الحذر من الالا

  على المھارات الجزئية دون المھارات الكلية.

ستبصار القدرات الكلية ھو دفع عملية الا ستراتيجياتاھداف اھم اومن 
على فكرة  (Paul)بالمھارات التى تمارس بشكل آلى، ويؤكد بول 

  ستراتيجيات فى تنمية التفكير الناقد.التعاون بين ھذه الا

 من المرحلة الدنيا الأساسية إلى  آلية تدريس مهارات التفكير الناقد
 :المرحلة الثانوية

ير ھتمت بھذا المجال إلى أن مھارات التفكاتشير أدبيات التربية التى 
  :32ستراتيجيات مختلفة منھااالناقد يمكن تنميتھا من خلال 

 : )Bridging(التجسير  -
ستراتيجية تعليم مھارات التفكير الناقد، وعملياته فى تتناول ھذه الا

مقرر دراسى قائم بذاته، على نحو مباشر وصريح، وتسمى ھذه 
الإستراتيجية مد الجسور، لأنھا تعمل على تنظيم التعليم بحيث تساعد 
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مھارات العبور عند التفكير فيما يتعلمونه من خلال  استخدامالطلبة على 
  تطبيق مھارات التفكير التى سبق تعلمھا عبر المقررات الدراسية.

 :Infusion)(دمج الصھر أو ال -
التفكير الناقد على نحو واضح فى ستراتيجية تدرس مھارات ھذه الا
وى ذاته، وتعليم التفكير بھذه الإستراتيجية يتطلب حتتعليم الم اطار
أساليب منوعة بما فى  استخدامبناء محكم للمحتوى، إضافة إلى  اعادة

أھمية دمج  ذلك التعقيب الصريح على عمليات التفكير والتعليم، وتبرز
  سباب التالية:تفكير الناقد مع محتوى المنھج للامھارات ال

 عمق للمحتوى المعرفى للمادة الدراسية.اتكسب الطلبة فھماً  - 1

 استخدامالدمج يعزز تعليم المادة الدراسية ويحفز الطلبة على  - 2
 عمليات التفكير.

ه دمج مھارات التفكير الناقد فى المنھج يساعد المعلم فى تعليم ھذ - 3
 المھارات.

 الدمج يساعد الطلبة على التغلب على صعوبات التعلم. - 4

  ھمية لتعليم مھارات التفكير الناقد كمادة مستقلة فيما يلى:كما تتضح تلك الا

 يجعل الطلبة يدركون أھمية الموضوع. - 1

 يجعل الطلبة يشعرون بعمليات التفكير التى يقومون بھا. - 2

 يجعل عملية تقييم التفكير الناقد أدق. - 3

تغيير محتوى المنھج إذا ما درس بواسطة معلمين قد يحسنون  - 4
 ه.استخدام

 :(Story)القصة  -
ستراتيجية القصة فى ااستخدام تؤكد الأدبيات التربوية على أھمية 

كساب مھارات التفكير الناقد لدى الطلبة، وأن يكون النشاط القصصى ا
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مھارات  كسابى الذى تبنى عليه برامج مقترحة لاھو المحور الأساس
  التفكير الناقد لدى الطلبة.

 :Question & Discussion)(سئلة والمناقشة الا -
سئلة والمناقشة تستخدم لإكساب ستراتيجية الاايمكن الإشارة إلى أن 

  مھارات التفكير الناقد لدى الطلبة من خلال الخطوات التالية:

 مجموعات صغيرة.ى تقسيم الطلبة إل - 1

 ة على الطلبة.يعرض المعلم مجموعة الأسئل - 2

 .مكل مجموعة طلبة على حدة تناقش الأسئلة مع المعل - 3

 تجرى كل مجموعة حوار وتشرح التحليل التى توصلت إليه.   - 4

كساب مھارات ستراتيجيات لااالعرض السابق نجد أنه توجد عدة  من خلال
  التفكير الناقد:

 كساب مھارات التفكير الناقد مباشرة من ارى أنه يمكن ت ىالأول
من خلال التدريب ول برامج متكاملة معدة لھذا الغرض، خلا

المباشر على مھارات التفكير الناقد دون الدخول فى محتوى المواد 
  الدراسية.

 كساب مھارات التفكير الناقد يجب أم يكون ضمنياً ارى أن ت يةالثان
وبصورة غير مباشرة من خلال دمجھا بمحتوى المواد الدراسية 

  المختلفة. 

  ت التفكير الناقد:جراءاا 

أورد حسنى عصر عشرة إجراءات نوعية للتفكير الناقد، يمكن 
ھا فرادى أو مجتمعين أو فى أى ترتيب، حيث يمكن للفرد أن استخدام

ينخرط فى واحد منھا أو أكثر أو فيھا جميعاً، وفى أى ترتيب، ومع ھذا 
ً فى التفكير النا رطاً قد نفسه، بمعنى أنه ليس شيكون الفرد منخرطا

جاء عليه، ليكون ناقداً  جراءات، ولا بالترتيب الذىنشغال بكل تلك الاالا
  :33جراءات ھىوھذه الا
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 التمييز بين الحقائق والقيم. - 1
 التمييز بين المتصل وغير المتصل. - 2
 تحديد مدى التدقيق فى الحقائق. - 3
 تحديد معقولية المصدر. - 4
 تحديد الغرض من المجادلات. - 5
 رة.فتراضات المستتتحديد الا - 6
 نجازات.كشف الا - 7
 تحديد المغالطات المنطقية. - 8
 التعرف على الإتساق. - 9
  تحديد مصدر قوة المجادلة.  - 10

  :سمات المفكر الناقد 

 ح على الأفكار الجديدة.تمتف -
 لا يجادل فى أمر لا يعرف عنه شىء. -
 كثر حول شىء ما.ايعرف متى يحتاج إلى معلومات  -
 نى المفردات.فكاراً مختلفة حول معاأيعرف أن لدى الناس  -
 يتساءل عن أى شىء يبدو غير معقول أو غير مفھوم. -
 .34طقىمنوالتفكير اليحاول الفصل بين التفكير العاطفى  -
 سباب كافية لذلك.ادلة وافاً أو يتخلى عن موقف عند توافر يتخذ موق -
 يأخذ جميع جوانب الموقف بنفس القدر من الأھمية. -
 الأمور.خطاء الشائعة فى تحليل يحاول تجنب الا -
 يستخدم مصادر علمية موثوق بھا ويشير إليھا. -
 يتوخى الدقة فى تعبيراته اللفظية والغير لفظية. -
 .35ساسية أو جوھر الموضوعيبقى على صلة بالنقطة الا -
 الموضوعية والبعد عن العوامل الذاتية.يتسم ب -
 ستطلاع والمرونة.حب الالديه  -
 يفرق بين الرأى والحقيقة. -
 قة المنظمة فى التعامل مع المشكلات.يعتمد على الطري -
يعرف الفرق بين نتيجة ربما تكون صحيحة ونتيجة لابد أن تكون  -

 صحيحة.
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 دلة والبدائل.سباب والايبحث عن الا -
 يعرف المشكلة بوضوح. -
 .36حكامالا اصداريتأنى فى  -

مجموعة من السمات  (Richard W. Paul)ضاف ريتشارد بول او
  :37اقدالتى يتصف بھا المفكر الن

 ستقلال العقلى.الا -
 النزاھة الفكرية. -
 يمان بالعقل.الا -
 المثابرة العقلية. -
 التواضع الفكرى. -
 العدالة الفكرية. -
 ستطلاع العقلى.حب الا -
 التعاطف الفكرى. -
 الشجاعة الفكرية. -

  همية التفكير الناقد:ا 

شارت ان خلال العديد من الدراسات التى برزت أھمية التفكير الناقد م
  إلى:

يعزز من مستوى  الافرادرتفاع مستوى التفكير الناقد لدى ان أ -
 . 38التحصيل الدراسى لديھم

ويطور من  الافرادأن التفكير الناقد يزيد من النمو المعرفى لدى  -
 .39مجال المعرفة لديھم

إن تعليم التفكير الناقد جزء مھم من عملية تعليم التفكير فى المواقف  -
على تفكير عالى المستوى،  الافراد التعليمية، ويھدف إلى حصول

مثل تطوير المفاھيم وحل الصراعات وتفسير المعلومات، وتطبيق 
 القيم، وتحديد أفكار الدرس والتعبير عن ھذه الأفكار.
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إن التفكير الناقد يكسب الطلبة تفسيرات صحيحة ومقبولة للمواضيع  -
على ويعمل  ،المطروحة على مدى واسع من مشكلات الحياه اليومية

 .40تقليل التعليلات الخاطئة

ھمية التفكير الناقد على كونه صالحاً لإثراء حياة الإنسان الا تقتصر  -
ومساعدته على تغيير وضعه للأفضل فحسب، بل إن تعليم التفكير 

 .41الناقد يعود على المجتمع بالأثر الإيجابى

وامل إن تعليم الأفراد للتفكير الناقد وممارستھم له لا يزال من الع -
التى تساعد على حدوث النھضة الفكرية والثقافية فى بداية العصور 

المتزايد بأن علينا  عتقادتأتى أھمية التفكير الناقد من الاالحديثة، كما 
لى التفكير الناقد وذلك بسبب التحديات عأن ننشىء أجيالاً قادرة 
قتصادية ن البيئة العالمية السياسية، والاوالمشاكل المنبثقة م

 .42والتحولات العالمية

ھمية التفكير الناقد من كونه يھدف إلى تحسين مھارات التفكير ا تنبع -
لدى الطلبة، والتى تمكنھم من النجاح فى مختلف جوانب حياتھم، كما 

تشجيع روح التساؤل والبحث والإستفھام وعدم  ھا تعمل علىأن
توسيع  يؤدى إلى مما ستكشافتسليم بالحقائق دون التحرى أو الاال

طلاق إلى مجالات علمية آفاق الطلبة المعرفية، ويدفعھم نحو الإن
 .43يعمل على إثراء أبنيتھم المعرفية، وزيادة تعلمھم النوعىفأوسع، 

سئلة التى ناقد تعلم كيف نسأل ومتى؟ وما الاويتضمن التفكير ال -
مھا؟ وھذه تطرح؟ وكيف نعلل ومتى؟ وما طرق التعليل التى نستخد

مكننا من نتاج المعلومات من أى نوع، كما تابقى نافعة فى القدرة ت
كتساب المعرفة وتحليلھا وتقويمھا بغض النظر عن الزمان أو ا

المعرفة القبلية اللازمة، فالتفكير الناقد ليس خياراً  انواعالمكان أو 
. ويعزى ذلك جملة 44تربوياً وإنما ھو ضرورة تربوية لا غنى عنھا

 عتبارات وھى:من الا

يعد التفكير الناقد ضرورة تربوية لإعداد الأفراد الذين يمكنھم  - 1
 سليم. ستنتاجتحليل الموضوعات تحليلاً دقيقاً للتوصل لا
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 يزيد من فاعلية أدوار المعلمين فى المواقف الصفية. - 2

يتيح الفرصة لممارسة دور أكثر فاعلية وأكثر أھمية من دور  - 3
 العارف والخبير.

لى التعلم الصفى، والمواقف والخبرات يزيد من إقبال الطلبة ع - 4
  .45الصفية المختلفة

بالجو الصفى الذى سيسوده جو من الأمن  طالبيحبب ال - 5
 والديمقراطية والتسامح والتقبل.

فتحى العقول، وأن يحترموا تيساعد الطلبة على أن يصبحوا م - 6
ستعداد لتغيير آرائھم اات نظر الآخرين، وأن يكونوا على وجھ

فكار غير الا ومات الجديدة، وأن يلتفتوا إلىفى ضوء المعل
شىء أن يبحثوا عن أسباب العادية وغير الشائعة، وفوق كل 

 فكار المختلفة.لقبول الا

إن تقديم خبرات لفظية ذات معنى، يسھم فى تطوير البناء  - 7
كتساب مفاھيم الطلبة، ويسھم فى تفعيل خبراتھم والمعرفى لدى ا

المعرفى، وھو ما يسھم فى  جديدة يضيفونھا إلى مخزونھم
 .  46ستراتيجيات تفكيرھم فى المواقف التى يواجھونھااتحسين 

ھمية التفكير الناقد فى النظر إلى المشكلات نظرة فاحصة اوتتمثل  -
تحليلية متعمقة من خلالھا يمكن معرفة التفاصيل الدقيقة للمشكلات 

 التى تواجه الإنسان.

 اصدارتقراء مما يساعد على سستنتاج والاوكذلك القدرة على الا -
إلى ايا والمشكلات، الأمر الذى يقود حكم منطقى سليم على القض

 قبول أو رفض الأراء المطروحة لمناقشة القضايا.

يسھم التفكير الناقد فى تنمية قدرة الفرد على الحكم على الحلول  -
 .47فضل الحلولا ختيارالمختلفة للمشكلات لا
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حداث نسبة لااقد أنه يكون قابلاً للتطبيق بالھمية التفكير النايزيد من  -
الماضى ومواقف الحاضر وتطورات المستقبل، وفى كل ھذه 

شارة إلى تفكير الناقد بعد زمنى ھام، فبالاالمجالات الثلاثة يوجد لل
نتقائية، وبالإشارة إلى االناقد يمارس وظيفة الماضى فإن التفكير 

قد قد تكون تحليلية الموقف الحاضر فإن وظائف التفكير النا
وتكاملية، وبالتطبيق على المستقبل فإن التفكير الناقد يميل إلى أن 
يكون تنبؤى، لذلك فإن من أھم وظائف التربية العمل على نمو 

التكاملية، التنبؤية،  الثلاثة: الاختيارية، التحليلية وظائف التفكير الناقد
ية لتحقيق ساساعلى خبرات  وذلك من خلال منھج دراسى يحتوى

 . 48ھدافھذه الا

القرار الجيد الذى يتضمن  اتخاذيجعل التفكير الناقد الفرد قادراً على  -
الجيد من خلال قياس البدائل وتقويمھا بطريقة  ختيارالقدرة على الا

صر التكنولوجى سريع التغير، عصر صحيحة وخاصة فى ھذا الع
 فجار المعلومات والعولمة.نا

أحكام ذكية بشأن  اصدارالناقد الفرد على  تساعد مھارات التفكير -
يقة ديمقراطية فى حل القضايا العامة، وبالتالى المساھمة بطر

نتاج ايساعد فى حل المشكلات المتجددة وجتماعية والمشكلات الا
 . 49حلول فعالة لھا

  :تنمية التفكير الناقد 

  د:ھناك عدد من الأنشطة التعليمية المقترحة لتنمية التفكير الناق

 غناء المناھج والكتب المدرسية بمھارات التفكير الناقد.ا -

دارة مناقشات ومناظرات فى مواضيع عامة، حيث يقدم الطلبة ا -
آرائھم التى تحمل وجھة نظر مختلفة، وتبنى كل مجموعة من وجھة 

 نظر معينة تدافع عنھا فى مواجھة الرأى الآخر.

 زاعات ما.لعب الأدوار فى القضايا التى تحمل ن استخدام -
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جتماعات أو مشاھدة برامج التليفزيون تشجيع الطلبة على حضور الا -
 .50التى تقدم وجھات نظر مختلفة

تشجيع الطلبة على الكتابة بشأن موضوع مھم فى حياتھم، ومناقشة  -
 ما يكتبون.

أمثلة عن التحيز  ايجادتشجيع الطلبة على تحليل مقالات الصحف و -
 أو التعصب.

 طرح أسئلة لھا إجابات متعددة. تشجيع الطلبة على -

ً وتقاليد مختلفة  - تشجيع الطلبة على قراءة الأدب الذى يعكس قيما
 ومناقشة ذلك.

دعوة المھتمين بالقضايا العامة "يحمل كل منھم وجھة نظر مختلفة"  -
 .51ومناقشتھم

  :معايير التفكير الناقد 

عليھا لدى  يقصد بمعايير التفكير الناقد تلك المواصفات العامة المتفق
الباحثين فى مجال التفكير، والتى تتخذ أساساً فى الحكم على نوعية التفكير 

ى أو التقييمى الذى يمارسه الفرد فى معالجة للمشكلة أو ستدلالالا
  :52الموضوع المطروح ومن أھمھا

 الوضوح: -
عتبارة المدخل الرئيسى لباقى المعايير امن أھم معايير التفكير الناقد ب

فإن لم تكن العبارة واضحة فلن تستطيع فھمھا، ولن نستطيع  الأخرى،
 معرفة مقاصد المتكلم، وعليه فلن يكون بمقدورنا الحكم عليه.

 الصحة: -
وھو أن تكون العبارة صحيحة وموثقة، وقد تكون العبارات واضحة 

  ولكنھا ليست صحيحة. 
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 الدقة: -
لجة، والتعبير الدقة فى التفكير تعنى إستيفاء الموضوع صفته من المعا

  عنه دون زيادة أو نقصان.

 العمق: -
ويقصد به ألا تكون المعالجة الفكرية للموضوع أو المشكلة فى كثير 
من الأحوال تفتقر إلى العمق المطلوب الذى يتناسب مع تعقيدات 

 المشكلة وألا يلجأ فى حلھا إلى السطحية. 

 المنطق: -
ً على حل المشكلة منطق ستدلالويعنى أن يكون الا ، لأنه المعيار الذى يا

ستند إليه الحكم على نوعية التفكير، والتفكير المنطقى ھو تنظيم ا
الأفكار وتسلسلھا وترابطھا بطريقة تؤدى إلى معنى واضح أو نتيجة 

 مترتبة على حجج معقولة.

 تساع والشمولية:الا -
 ذ بجميع جوانب الموضوع.خويعنى الا

 الترابط: -
 ربط المشكلة بمشكلات أخرى.

   :قياس التفكير الناقد 

كثر ھلاً، كتقييم مضمون المعرفة، والاإن قياس التفكير الناقد ليس س
 ختيارأدوات المسح من نوع الا استخدامشيوعاً أن التفكير الناقد يتم قياسه ب

من متعدد، أو التمييز بين العبارات الصائبة والخاطئة، أو ما إذا كانت 
ستجابة له ، يطلب فيه من المبحوث الاقف معينفى مومعلومة ما متضمنة  

  .53بطرق تكشف عن قدرته على التفكير الناقد

ورت مقاييس طثيرة لقياس التفكير الناقد، وقد وقد جرت محاولات ك
كثيرة لھذا الغرض، ولعل من أھم ھذه المقاييس التى حاولت قياس مھارات 

  التفكير الناقد:
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 Watson & Glasserواطسون/ جلاسر للتفكير الناقد  اختبار - 1
critical thinking test. 

 The (CCTT)كورنال للتفكير الناقد والمعروف  بإسم  اختبار - 2
Cornell project on critical thinking test. 

 Ross test of higherروس للعمليات المعرفية العليا  اختبار - 3
cognitive processors. 

 New Jersey ofنيو جيرسى للمھارات المنطقية  اختبار - 4
reasoning skills . 

 The Ennis and Weirس/ وير للتفكير الناقد إني اختبار - 5
critical thinking essay test. 

 The California critical كاليفورنيا للتفكير االناقد  اختبار - 6
thinking skills test54  .  

 بالتفكير الناقد فى دول العالم: هتمامالا 

قطار العالم مثل كندا وبريطانيا وأيرلندا قد تنامى فى العديد من أ
على وجه بالتفكير  الاھتمام وأستراليا ونيوزيلاندة وسنغافورة وغيرھا

 ،وجه خاص، وخاصة فى ظل المغيرات الدوليةعلى العموم والتفكير الناقد 
قطار العالم، حيث لم تعد ألعالمى الإعلامى بين مختلف دول ونفتاح اوالا

ن الدول تقف عقبة أمام إنتقال ثقافات المجتمعات الحدود والحواجز بي
بتنمية التفكير الناقد ليكون  ھتمامالأخرى وقيمھا، مما يؤكد على أھمية الا

بمثابة المصفيات التى يمكن من خلالھا تفحص وتمحيص ما يرد إلى 
ولمجتمعنا،  أبنائنا، وقبول ما ھو مفيد ومناسب، ودرء غير المناسب لنا

ھمية لى غاية من الاارات التفكير الناقد وتنميتھا عفأصبح تدريس مھ
للتعامل على الزيادة المطردة فى تعقيد الحياه ليومية التى نعيشھا 

  . 55ومشكلاتھا المتجددة

ھكذا غدا تعليم التفكير الناقد غاية أساسية لمعظم السياسات التربوية 
ً تسعى مناھجھا لدول العالم، سواء الغر ً رئيسيا بية أو حتى العربية، وھدفا
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ثرھا سواء على حياة الفرد أو ايجابية ثبت اه من نتائج لتحقيقة، لما حقق
  .56المجتمع

د نموذجاً وتعد تجربة سنغافورة فى مجال تنمية مھارات التفكير الناق
، حيث أصبح تعليم التفكير ركيزة ستفاده منهينبغى التوقف عنده والا

ً اسية سا ً من أھدافه، وقد إستفادت الإصلاح التعليم وتطويره، وھدفا ساسيا
لور من إتجاھات سنغافورة فى وضع خطط ھذا النوع من التعلم، مما تب

ستراتيجيات تعليمية، وفى مجال تعليم استحداثه من اتربوية، ومما تم 
ية مھارات التفكير الناقد وتنمية مھاراته، فالمناھج السانغافورية اھتمت بتنم

وثيقة بعنوان  اصدارالتفكير العامة والتفكير الناقد تحديداً، وذلك من خلال 
تم طرح  2000، وفى عام 1997"مدارس مفكرة.. أمة متعلمة" عام 

مقررات فى المرحلة الثانوية بعنوان "المعرفة والتساؤل"، والتى تھتم 
  .57بتنمية التفكير الناقد تحديداً 

ھمية خاصة اذلك من الدول التى أولت التفكير كوتعد مملكة البحرين 
فى مناھجھا، وأكدت عليه كھدف يجب تحقيقه من خلال الأھداف العامة 

والتعليم تحت عنوان "التقسيم  للمناھج، حيث ذكرت وثيقة وزارة التربية
عامة للتعليم لالمشاريع التطويرية"، إن من الأھداف ا -المھمات -دارىالا

من  الطالب لتفكير وتوظيفھا فى بحث ما يواجهرات االأساسى تنمية مھا
  قضايا ومشكلات وتحليلھا وتقويمھا.

ھتمت وزارة التربية والتعليم بالتأكيد بتنمية مھارات التفكير الناقد اكما 
كما ورد فى وثيقة منھج العلوم للتعليم الأساسى، التى بينت أنھا من بين 

منھج العلوم الموحد تنمية العقل الإتجاھات والميول والقيم والعادات فى 
الناقد، وھو الحرص على إثبات ما يعزز ويؤكد قول الغير أو ينفيه، 

  .58وتفحص مصدر المعلومات ومدى صحتھا
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  التفكير التحليلى

  :تمهيد 

يندرج مفھوم التفكير التحليلى لدى المتخصصين فى علم النفس ضمن 
د العلمية الجادة إلى إزالة قائمة المفاھيم المراوغة، التى تسعى الجھو

من عدة زوايا الغموض المحيط بھا وكشف النقاب عنھا، فيتناوله الباحثون 
ً كبيراً عند تحديد ھوية المفھوم النظرية، اوعدة معان، وھو ما  حدث خلطا

وترجع مصادر المراوغة الملصقة بھذا المفھوم إلى أسباب عديدة، يقف 
ر إليھا بتعدد السياقات المستخدم فيھا، على رأسھا تعدد المعانى التى يشي

ل متسق على فضلاً عن غياب التعريف الواضح الذى يمكن تبنيه بشك
  جرائى.المستوى النظرى أو الا

  :التعريفات المنهجية للتفكير التحليلى 

فرد من الفحص الدقيق للوقائع ھو القدرة العقلية التى تمكن ال -
جزائھا، أو اوتفتيتھا إلى  الأشياء والمواقف،فكار والحلول ووالا

 . 59تقسيمھا إلى مكوناتھا الفرعية

إلى مكوناته  وتجزئته ھتمامجزاء الموقف محل الااكما يشير إلى فھم  -
جزاء على ھذه الاجراء عمليات أخرى االأصغر، كما يسمح ب

 .60كالتصنيف والترتيب والتنظيم وغيرھا

مجال التحليل  ىفھذه المھارة أن بينما عرفھا إبراھيم عاصى سليم  -
المادى على أنھا تجزئة الكل إلى مكوناته، أما فى مجال التحليل 
النوعى فتعنى المھارة، ومن بين ما تعنى (قيمة ووظيفة، علاقة كل 
مكون بالنسبة لغيره من المكونات أو بالنسبة للكل الذى ينتمى إليه، 

ً  ختلافوكذلك أوجه الشبه والا  .61)بينھا جميعا

  62فكير التحليلىمهارات الت: 

  :تحديد السمات أو الصفات - 1
تحديد السمات العامة لعدة أشياء، أو القدرة على  القدرة على ىأ
  .ستنباط الوصفا



  مھارات النقد والتحليل                                      الفصل الثالث

105 

 

  :تحديد الخواص - 2
ءٍ أو ىلامح الشائعة والصفات المميزة لشالمدرة على تحديد الق ىأ

  .شخصٍ محدد

  :جراء الملاحظةا - 3
جراءات الملائمة الادوات والاالخواص و اختيارالقدرة على  ىأ
 . عملية جمع المعلومات ىاعد فترشد وتس ىالت

  :التفرقة بين المتشابه والمختلف - 4
بين بعض  ختلافعلى تحديد أوجه التشابه وأوجه الاالقدرة 

أو تحديد الأشياء المتشابھة  ،حداثفكار أو الاالموضوعات أو الا
  .شياء المختلفة ضمن مجال محددوالا

  :المقارنة والمقابلة - 5
كثر من اين شيئين أو شخصين أو فكرتين أو القدرة على المقارنة ب

  .عدة زوايا

  يع / التبويب:التجم - 6
مجموعة  ىالأشياء أو العناصر المتشابھة ف القدرة على تصنيف

ً او خصائص على سمات أ ابناءً    .ساسية تم بناؤھا مسبقا

  :التصنيف - 7
  .وعاتمجم ىھا ووضعھا فالقدرة على تصنيف المعلومات وتنظيم

  :بناء المعيار - 8
يمكن  ىكثر فائدةً التقدير المعايير الاالقدرة على تحديد وت

  .تقييم عناصر أو بنود لأھميتھا ىھا فاستخدام

  :ولويات وعمل المتسلسلاتالا الترتيب ووضع - 9
بناءً على  ىتسلسل ھرم ىحداث فدرة على وضع البنود أو الاالق

  .أو ترتيب أحداث معينة زمنيًاقيم نوعية 

  رؤية العلاقات:  - 10
 اثنتينيد النظام بين القدرة على المقارنة بين الأفكار والأحداث لتحد

  كثر من العمليات.اأو 
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 :نماطالا ايجاد  - 11
أو أكثر من  اثنتينى التعرف على الفروق الخاصة بين القدرة عل

  .إلى نَسَقٍ مكرر ىعلاقة تؤد ىالخصائص ف

  : التخمين / التنبؤ / التوقع  - 12
المعرفة النمطية، والمقارنة، والتباين،  استخدام القدرة على
  .المستقبل ىتحديد أو توقع أحداث مشابھة ف ىف والعلاقات

  :تحديد السبب والنتيجة  - 13
أو النتائج الكبرى والأكثر قوةً  لأفعال القدرة على تحديد الأسباب 

  .وأحداث سابقة

  :جراء القياسا  - 14
حداث مألوفة، اة أو بين بنود مألوفالقدرة على تحديد العلاقات 

نتاج موقف جديد بغرض حل مشكلة أو إ ىوبنود وأحداث مشابھة ف
  .ىبداعا

  ساليب تنمية التفكير التحليلى إلى فئتين:اتصنيف  

 تكنيكات تحليل ذات أھداف تقاربية تقليدية: .1

 تكنيك تحليل المكونات:  -
 Herbert Simonبتكره ھيربرت سيمون ايبنى ھذا التكنيك الذى 

ور مفاداه أن كل شىء من حولنا والعالم فى مجمله نشأ من على تص
تراكيب وبناءات بسيطة نظمت داخل أنساق ھيراركية متصاعدة فى 

  تعقيدھا.

 بعاد:تكنيك تحليل الا -
على تحليل  Jensenتعتمد ھذه الطريقة التى أبتكرھا جينسين 

  بعاد أساسية:االمشكلة فى ضوء خمسة 
 .البعد الجوھرى 
 ى.البعد المكان 
 .البعد الزمانى 
 .البعد الكمى 
 .البعد الكيفى 
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 لىجابة عبعاد الخمسة، يتم الالاه احاطة بكل بعد من ھذوللا
أدوات الإستفھام: ماذا؟ أين؟ متى؟  استخداممجموعة من الاسئلة، ب
  63كم العدد؟ إلى أى مدى؟

 :64دوات الإستفھام وصحيفة تصنيع الوقائعا -
، جمع المعلومات أكثر من تحليلھاتستخدم ھذه الطريقة فى الأساس ل
من فھمنا للتكنيك  بعاد قد يعمقولكن عرضھا بعد تكنيك تحليل الا

ستفھام وتحليل دوات الااريقتى مكن الجمع بين طاالأخير، فإذا 
 وفى وأشمل.أد قد نصل إلى تحليل للمشكلة ابعالا

 المخرجات: –تكنيك المدخلات  -
شف عن طبيعة العلاقات ھذا التكنيك على فاعليته فى الك نبرھ

النوعية التى تربط بين العناصر المتضمننة فى أى مشكلات دينامية 
ليل المشكلات فى مجال ه كأداه لتحاستخداممعقدة، وبالتالى يمكن 

نسانية، أو المشكلات جتماعى، أو العلاقات الاالتخطيط الا
 البيولوجية، فضلاً عن المشكلات الھندسية التى صمم من أجلھا.

 نيك البحث العشوائى المنظم:تك -
تعتمد طريقة البحث العشوائى المنظم التى إقترحھا فرانك ويليامز 

Frank Williams  على تقسيم المشكلة إلى فئات كبرى، ثم
التفكير فى العناصر التى تنتمى لكل فئة بشكل مستقل، وبالتالى 
دد تترك للفرد حرية التفكير بتلقائية وعشوائية، ولكن فى نطاق مح

  ومنظم مسبقاً.

 نساق العلائقية:تكنيك الا -
نساق العلائقية (أى التى تتعلق عناصرھا بعضھا ببعض) تمثل الأ

ل الربط المتدرج طريقة لتنظيم المعلومات حول المشكلة من خلا
بعضھا لبعضاً، فإذا ما تم تحديد أى عنصر من لعناصر المشكلة 

تحديدھا وربطھا  عناصر المشكلة، فإن باقى العناصر الأخرى يتم
من بساقيھا حتى يتم الوصول إلى بناء ھرمى متدرج، وھناك نمطين 

  نساق التى يمكن أن نكونھا وھما:الا
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 نساق المفردة: يتكون من كل العناصر المرتبطة بمشكلة الا
 واحدة.

 دم لتحديد العلاقات بين وداخل نساق الثنائية: تستخالا
 نساق الفردية.الا

  نساق العلائقية، ھناك طريقتان متباينتان:وعن كيفية تكوين الا

 :طريقة النسق الھابط 
لعليا ثم يتم بالتدريج ويتم فيه البدء بالعنصر ذى المرتبة ا

سفل، وھكذا إلى أن يتم ربط مختلف عناصر المنحدر لا
  المشكلة على نحو ھرمى. 

 

  :طريقة النسق الصاعد 
، ثم البدء يتم البدء بحزم العناصر التى تشكل قاعدة التحليل

قسام مستقلة، ثم الربط بين كل قسم، ثم افى تقسيمھا إلى 
البحث بعد ذلك عن عما يربط بين الفئات الأعلى، وھكذا 

 .65على نحو تصاعدى إلى أن نصل لقمة الھرم

 بداعية:افتراقية اھداف اتكنيكات تحليل ذات  .2
يل كسلم للصعود عليه التحل استخدامتھدف ھذه التكتيكات إلى 

 بداعية ومن بين ھذه التكتيكات ما يلى:افكار انتاج الاً إلى وصو

 المصفوفة المورفولجية: -
التحليل فى إنتاج  ستخدامتعتمد المصفوفة المورفولجية المصممة لا

فكار جديدة، على فكرة تحليل بنية أى مشكلة إلى أبعادھا المھمة، ا
ن أن ينحل ثم تحليل كل بعد من ھذه الأبعاد إلى المتغيرات التى يمك

إليھا، والتى تمثل عناصر مستقلة فيه، بحيث يمكن بعد ذلك إنتاج 
 استخداممجموعة من التكوينات الفكرية بين ھذه العناصر جميعاً، ب

  .66التبادل والتوافق بين مكونات ھذا الموضوع
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 التغيير فى الخصائص: -
 بعادھااكرة التحليل لبنية أى مشكلة إلى يقوم ھذا التكنيك على ف

ير فى تفكول كل بعد أو مكون منفصلاً، والساسية والمھمة، ثم تناالا
كبر عدد ممكن من الحلول، أو البدائل التى تفيد فى تحسين ھذا ا

لى عيقة بأنه يمكن من خلالھا التغلب المكون، وتتميز ھذه الطر
  .67صيلاً فى تفكيرهاات التى تحول دون أن يصبح الفرد المعوق

   التفكير: انواعوعلاقته بالتفكير التحليلى 

 علاقة التفكير التحليلى بالتفكير البنائى والتركيبى: .1

التفكير وھما التفكير البنائى  انماطيقف التفكير التحليلى كمقابل من 
والتفكير التركيبى، فإذا كانت عملية التحليل تمكننا من تجزئة ما ھو 

إن كلاً من مركب إلى ما ھو جزئى، وما ھو معقد إلى ما ھو بسيط، ف
جزاء تؤديان إلى العكس، حيث البناء والتركيب بين الا اعادةقدرتى 
  كثر تعقيداً.ان الأجزاء المشتتة لتشكل مركبات تجمع بي

نھما يقفان ارغم  –البناء والتركيب  اعادة –خيران والمفھومان الا
ً واضحة بينھما، فما يميز  كمقابل للتفكير التحليلى إلا أن ھناك فروقا

ول يعنى الإقتصار على يب ھو أن المفھوم الاالبناء عن الترك دةاعا
ولى، بينما المفھوم الثانى لموقف إلى صورته الاأجزاء ا اعادةرد جم

بين التفكير التركيبى  ختلافتركيبه بشكل جديد، وھذا الا اعادةيعنى 
ين التفكير التركيبى والتفكير والتفكير البنائى جعل البعض يربط ب

، ويربط من ناحية ثانية بين التفكير البنائى والتفكير بداعىالا
  .  68المنطقى

ً للتمييز بين التفكير التحليلى ان نلقى نظرة وإذا حاولنا أ كثر تدقيقا
لخص الفروق بين  Bartletteوالتفكير التركيبى قسنجد أن بارتليت 

  :69المفھومين فى عدة جوانب أساسية تشمل الآتى

ً إلى يمكننا من تفتيت الاكير التحليلى إن التف - شياء إلى مكوناتھا، سعيا
جزاء الموقف أو الموضوع أو اة تحديد طبيعة ھذه المكونات، ومعرف
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لتركيبى يمكننا من فھم كيف تعمل ، بينما التفكير اھتمامالشىء محل الا
 جزاء الموقف أو الموضوع معأ فى توافق وتكامل.ا

المتكررة،أو الموضوع  ماطنإن التفكير التركيبى يحاول إكتشاف الا -
، على نحو أعمق مما نجده ھتمامالشائع عبر النسق أو الموقف محل الا

 فى التفكير التحليلى.

ات بين الأشياء ختلافعندما نمارس التفكير التحليلى نھتم بتحديد الا -
كتشاف المتشابه بينھا اسة التفكير التركيبى نعنى أكثر ببينما عند ممار

 السائد الذى يقف خلف التنوع الظاھر.للوصول إلى النمط 

التحليلى  إن ممارسة التفكير التركيبى أمر أصعب من ممارسة التفكير -
امية مما يجعل لأن التفاعلات القائمة بين الأجزاء تكون فى حالة دين

 كتشاف الجوانب المشتركة بينھا.امن الصعب أحياناً 

أحدھما على الآخر،  يعتمد كل من التفكير التحليلى والتفكير التركيبى -
 ويمثلان عمليتين متكاملتين.

 التفكير التحليلى وعلاقته بنوعى التفكير النسقى والتنسيقى: .2

نجليزية متشابھة من حيث ايميز بارتليت بين ثلاثة مصطلحات 
التركيب اللغوى، والتى تعكس فى رأيه معانى مختلفة، وھم التفكير 

 Systemالنسقى  ، والتفكيرSystematic Thinking المنظم 
Thinking والتفكير التنسيقى ،Systemic Thinking.  

 Systematic Thinkingول التفكير المنظم ويشير المفھوم الا
فكارنا، بحيث لا االتفكير نتعمد خلاله تنظيم  انماطإلى أى نمط من 

ً أو مشتتاً، وبالتالى فإن أى نمط من  نجعل تناولنا للمشكلات عشوائيا
بداعى أو ھا سواء (التفكير التحليلى أو الاير السابق ذكرالتفك انماط

التفكير المتصلة بعمليات حل المشكلات ....إلخ) تمثل  انواعالناقد أو 
  صوراً للتفكير المنظم.

يھتم بالتفاعل القائم بين  System Thinkingوالتفكير النسقى 
 Systemicجزاء نسق واحد محدد، فى حين يھتم التفكير التنسيقى ا
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Thinking نساق المرتبطة به، لذا فإن احد بباقى الاوبعلاقة النسق ال
تركيز التفكير على العلاقات المكونة لنسق بعينه يعبر عنه بأنه نمط 

أكثر من التفكير النسقى، فى حين أن التفكير فيما يربط   انماطمن 
 م ما يميزنساق، يمثل مثالاً للتفكير التنسيقى، لذا أھنسق بباقى الا

تماده على كل من التفكير التحليلى والتفكير اعالتفكير التنسيقى ھو 
 ً   .07التركيبى، والجمع بينھما معا

وبما أن كلاً من التفكير التحليلى والتفكير التركيبى يرتبطان أحدھما 
 ً بشكل متناغم إذا كنا بالآخر إلى حد كبير، ونحتاج إلى ممارستھا معا

موقف أو مشكلة نواجھھا، وتسمى  حاطة الكاملة بأىنسعى إلى الا
ً بالقدرة على التفكير  القدرة على ممارسة التحليل والتركيب معا

  التنسيقى.

 التفكير التحليلى وعلاقته بالتفكير الناقد: .3

يتناول الباحثون التفكير التحليلى فى بعض السياقات على أنه 
ً من مكونات  عملية مرادف للتفكير الناقد على الأقل بإعتباره مكونا

النقد والتقويم، وھو ما رصده بعض المھتمين بالمفھوم فى الأصل 
إلى أن مرادف كلمة نقد  Mayfieldفيشير مايفيلد  ،اللغوى لكلمة نقد

التى يرتبط جذرھا اللغوى بالكلمة  Criticalفى اللغة الإنجليزية ھو 
 والتى تعنى أن تقطع أو تفصل وأن تأخذ الشىء بعيداً  Keriاليونانية، 

  .17وتعزله، أوبمعنى أدق أن تحلله

ويرجع الخلط بين التفكير التحليلى والتفكير الناقد إلى إعتماد 
 الأخير على الأول، وھو ما تبرزه بعض التعريفات المقدمة للتفكير

خضاع المعلومات للتحليل والفرز االناقد، والتى تشير إليه بأنه (
رى تأكد معلومات أخ والتمحيص، لمعرفة مدى ملائمتھا لما لديه من

  . 27فكار السليمة والخاطئةييز بين الاصدقھا وثباتھا بغرض التم

 لتقائى:فتراقى والاتحليلى وعلاقته بنوعى التفكير الاالتفكير ال .4

عرضه لنموذجه عن بناء العقل  اطارفى  Guilfordميز جيلفورد 
لذى وا، بداعى)فتراقى الان من التفكير، الأول التفكير (الابين نمطي
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يتمثل فى العملية التى نحاول من خلالھا إنتاج أكبر عدد من الأفكار 
المتنوعة والجديدة، حيث يوصف ھذا النوع من التفكير بأنه كالعدسة 
المفرقة يتم خلاله التشعب فى التفكير أثناء بحثه عن حلول للمشكلة 

  نا.اھتماممحل 

لتى ، وھو العملية التقائىالا أما النوع الثانى من التفكير فھو التفكير
جابة محددة عن سؤال مطروح علينا، انحاول من خلالھا أن نصل إلى 

وھو كالعدسة المجمعة يجمع ما تم طرحه من أفكار متشعبة فيصنفھا 
  .37ھتمامويقيمھا ويختار أفضلھا لتكون فى بؤرة الا

  74سمات المفكر التحليلى: 

 وزة للشخص ذولوا وصف الخصال المميھناك عدد من الباحثين حا
وبراميسون  Harrisonالتفكير التحليلى من بينھم ھاريسون 

Prameson جى ذالنمو اللذان أشارا إلى أن الشخص ذا الفكر التحليلى
  يتميز بما يلى:

 شخص تفصيلى ومنظم، يھتم بتفاصيل الأشياء والموضوعات. -

 متحكم فى سلوكه وأفعاله. -

ائل، ويقارن بينھا قبل ستعراض البدامنطقى فى تفكيره، ويميل إلى  -
 أن يتخذ أى قرار، قادر على توجيھه نحو تحقيق أھدافه.

يميل إلى حل المشكلات، ويسعى إلى ذلك، ويتحسن أداؤه، وتزداد  -
دافعيته للعمل عندما ينطوى الموقف على مشكلة، خاصة عندما 

 ه.اھتمامتكون المعلومات الخاصة بھا فى مجال 

إلى الوقائع والمنطق أكثر من  يستندإقترابه من معالجة المشكلات  -
 نفعالات والوجدان.الا

خرين بيسر، لا يفصح عما بداخله بسھوله، ولا يبوح بمشاعره للأ -
المبادرة  اتخاذويترك للأخرين جتماعية، متحفظ فى العلاقات الا
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جتماعى اضعيف فى حجم ما يقيمه من تواصل  جتماعية، وبالتالىالا
 مع الأخرين.

 رين غالباً بحذر.يقترب من الأخ -

دم قد يزعج من يتفاعلون معه ومن يشاركونه فى العمل ھدؤه وع -
 نفعال.ميله إلى الا

 يتجنب بشتى الطرق الصراع مع الأخرين. -

ً ايميل فى العمل إلى أن يكون  -  .ستشارياً أو خبيراً وليس قائداً ورئيسا

  75التفكير التحليلى تعلم استخدام استراتيجيات: 

فكير التحليلى من خلال تحديد التعريفات والأسئلة لھيكله الت استخداميتم 
  :)2) والشكل رقم (1الشكل رقم ( العنصرى

  
  

  )7الشكل رقم (
  تحديد التعريفات
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  )8( الشكل رقم
   للھيكل العنصرىالأسئلة 

 
 76التفكير التحليلى وحل المشكلات: 

  ثم إتبع الخطوات التالية:حل لھا،  ايجادقم بتحديد المشكلة التى تريد 

 ما ھى المشكلة بالتحديد؟ - 1
قم بدراسة المشكلة لتحديد أى نوع من المشكلات التى تتعامل معھا، 

ھا، ثم استخدامالأدوات التى سوف يتم  انواعفعلى سبيل المثال تحديد 
يتم تصنيف المشكلات أيھم لديه القدرة على التحكم فيھا وأيھم ليس 

خاص بالمشكلات المثيرة  اھتمامحكم بھا، ونعطى لديه القدرة على الت
  للجدل مع ضرورة مراعاة وجھات النظر المختلفة.

 التساؤل الرئيسى الذى ينبثق من المشكلة ھو.. - 2
قم بوضع السؤال بدقة ووضوح قدر الإمكان حيث أن التفاصيل مھمة 

  جداً.
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 الغرض من وضع عنوان للمشكلة: - 3
ة مخفية وأن ما تم إعلامك به ھى للتأكد من أنك لا تتعامل مع أجند

  الأھداف الحقيقية.

 البحث بنشاط عن المعلومات ذات العلاقة بالسؤال: - 4
 المعلومات لكل من ردود الأفعال ذات المدى اختياروالتى تتضمن 

  عتبار حدود المال و الوقت والسلطة.خذ فى الاالقريب والبعيد، مع الا

  :ى التفكيرھا فاستخدمفتراضات المھمة التى بعض الا - 5
ھا كشىء مسلم به، والإنتباه من اتخاذالتعرف على الأشياء التى سيتم 

  فتراضات الغير مبررة.الا

لو حللنا ھذه المشكلة، فإن بعض المعانى المتضمنة سوف..، لو لم  - 6
 نحل ھذه المشكلة، سوف..
عتبار مزايا وعيوب القرارات المحتملة قبل قيم الخيارات، خذ فى الا

وما ھى العواقب المحتمل حدوثھا نتيجة ھذه  ،أو فعل خطوة اتخاذ
  القرارات؟  

ھا فى استخدامأكثر المفاھيم والنظريات والأفكار أھمية التى أريد  - 7
 تفكيرى ھى:

  حدد كل الأفكار الھامة التى تحتاج لفھم ثم حل المشكلة.

 وجھات النظر تكون كالآتى: - 8
حذر فى تحديد حيث يبدأ تفكيرك، وكن  تعرف على وجھة النظر من

  أى من وجھات النظر المتعددة له علاقة بالمشكلة.

أو الحلول المثلى  ستنتاجاتبعد التفكير خلال أجزاء المشكلة، فإن الا - 9
 للمشكلة ھى..

 ة وجھات نظر متضاربة، سوف يتطلبإذا كانت المشكلة تتضمن عد
فضل، أما إذا كانت المشكلة تسير ذلك منك تقيم وتخمين أيھم ھو الا

  ى إتجاه واحد فإن ذلك قد يعنى أن ھناك حل واحد صحيح.ف
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إذا فشلت أنا ومجموعة من الآخرين من التفكير بطريقة سليمة فى  - 10
 قضية فإن المعانى المتضمنة ستكون..

على سبيل المثال أننا لسنا من الضرورى أن نسھم فى التلوث وآثاره 
  المضرة.       

  77طقية الموضوعاتالتفكير التحليلى لتحليل من استخدام: 

عندما نفھم عناصر التفكير فإننا ندرك جميع الموضوعات، وقواعد 
السلوكيات، والمعانى المتضمنة للتعريفات من خلال ھيكل الأفكار والذى 

  تعتبر جزء لا يتجزأ منھم.

لذلك فإنه يجب علينا البدء بالأسئلة التالية لإظھار الجزء الأساسى 
  ية:  بالمعانى المتضمنة المنطق

ما ھو الغرض أو الھدف الأساسى من دراسة ھذا الموضوع؟ وما  -
 الذى يحاول الأشخاص فى ھذا المجال تحقيقه؟

الأسئلة التى يسألھا تلك الأشخاص؟ وما نوع المشكلات  انواعما ھى  -
 التى يحاولون حلھا؟

 ما نوع البيانات والمعلومات التى يقومون بجمعھا؟ -
 ھا؟ اتخاذجية التى تم ماذج الأحكام النموذما ھى ن -
 كيف يقومون بجمع المعلومات بطرق مميزة؟ -
 ما ھى الأفكار الرئيسية والمفاھيم والنظريات فى ھذا المجال؟ -
 ما الذى يأخذه المتخصصون كأمر مسلم به فى ھذا المجال؟ -
 كيف ستؤثر دراستى لھذا المجال فى وجھة نظرى فى العالم؟ -
 ى ھذا المجال؟ما ھى وجھات النظر التى تم فرضھا ف -
ما ھى المعانى المتضمنة التى يتم دراستھا فى ھذا النظام؟ وكيف  -

 ت ھذا المجال فى الحياه اليومية؟منتجا استخداميتم 
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  ألعاب الفيديو
 :تمهيد 

  

ية أو عصر من عصورھا من ممارسة نوع من انسانلا تخلو ثقافة 
أنواع الألعاب المختلفة، وتختلف طبيعة الألعاب من حيث خطورتھا، 

ً فى ھذا العصر ھى ألعاب الفيديو، التى  أ بدومن أكثر الألعاب شيوعا
بحت الأن ، وأصعلى الرسوم المتحركة ةعتمدمنذ عقود طويلة م ظھورھا

تتمتع بالتفاعلية مما يمكن الفرد من التحكم فى مجريات اللعبة، وينغمس 
فى داخلھا ليصبح جزء منھا، وتحتوى ھذه الألعاب على محاكاه لأحداث 

للفرد  افتراضىواقعية ورياضات وغيرھا، وتبنى تلك الألعاب واقع 
  ينعزل فيه عن واقعه الحقيقى.

شكل يديو الإلكترون وت عاب الف فال أل ياة الأط من ح جزأ  جزءاً لا يت ية 
شباب مراھقين وال قدرتھا قد و، وال ھا و سبب جاذبيت يراً ب حاً كب قت نجا حق
فوو، على الترفيه والتسلية يديو  عاب الف لى  ىصلت أل سنوات الأخيرة إ ال

 ىيمــزج بــين التــأثير البصــر ى، الــذىمســتوى ھائــل مــن التطــور التقنــ
صوت ك ىوال عىوالحر كاة والتفا سلكياً، ، والمحا شرية لا كة الب مع الحر ل 
صبح  صور ولوأ سيم لل ناك تج يونھ صوير التلفز عل اللاعب  ىلت ما ج م

عاب ، وبأنه يعيش عالماً حقيقياً داخل تلك اللعبة شعري صناعة أل أصبحت 
سية عبر  شركات أسا الفيديو صناعة كبرى، تسيطر على أسواقھا بضعة 

ثل مايكرو أجھزتھا المتطورة لتشغيل الألعاب  سوفت وسونى وغيرھا،م
صغيرة و لة، ال تة والمحمو بين الثاب عددت  تنوعت وسائل ألعاب الفيديو وت

عاب الھ كذلك أل تف الووالكبيرة، السلكية واللاسلكية، و لةا ھب محمو  اتقنيات
ناس لا عبر الإ ىالمختلفة، فضلاً عن اللعب الجماع اوأجيالھ مع أ نترنت 

  .تعرفھم من مختلف أنحاء العالم

ولت ألعاب الفيديو إلى صناعة تكنولوجية مستمرة فى ولقد تح
التطور، وإذ كانت قديماً يتم ممارستھا من قبل الصغار، وتؤدى بھم إلى 
العزلة فإنھا الآن تلعب دور أساسى كوسيلة محفزة للنشاط الاجتماعى 
لمختلف المراحل العمرية، وبالرغم من أن الكثير من ألعاب الفيديو 

لفة للعنف والعرى والألفاظ الخارجة إلا إنھا تحتوى على صور مخت
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أصبحت مصدر أساسى للترفيه العائلى فى كثير من البيوت، والقائمون 
  على ھذه الصناعة يھدفون للربح المادى دون غيره.

تو عاب  ىأصبحت ھناك مئات الشركات الصغيرة والكبيرة ال نتج الأل ت
ــ ــواءً المخصصــة لأطف ــا، س ــف تخصصــاتھا ومجالاتھ ــل بمختل ــا قب ال م

المحظــور تــداولھا والمدرســة، وحتــى تلــك الألعــاب المخصصــة للكبــار 
ھم دون  من  ھا ل عب ب سب  18والل ماً ح ضعه عا لذى و ييم ا لس مالتق ج
ــه ــات الترفي  ESRB-- The Entertainment تصــنيف برمجي

Software Rating Board ھال قاً لمحتوا عاب وف ، وھو تصنيف الأل
قائملصور المتحركة انيف امشابه كثيراً لنظام تص لدول،  ىف ل من ا ير  كث

فوھدف  مة محتوى  ىھذه المنظمة مساعدة المستھلكين  مدى ملائ يد  تحد
ية ا ئات العمر عاب للف لالأل صنيفات ع ھذه الت فة، وتظھر  غلاف  ىلمختل ال

بة خارجى للع نه  ،ال من أ بالرغم  لك و من ت ير  ياً، إلا أن الكث ليس إجبار
عاب الألعاب تقدمت ليتم تصنيفھا  يع أل ئه ب جار التجز نع معظم ت حيث إمت

ــر مصــنفة ــديو الغي ــى ، في ــم يحصــلوا عل ــى أن المصــنعين ل بالأضــافة إل
  ترخيص أية من تلك الألعاب دون تصنيفھا أولاً بنفس النظام.

ً ومستمراً حول إيجابيات تلك الألعاب فى مقابل  وھناك جدلاً قائما
نا وتقاليدنا وسلوكنا بشكل سلبياتھا الكثيرة والمؤثرة فى ثقافتنا وھويت

خاص وفى حياتنا بشكل عام، دون إنكار الفوائد والمزايا التى تخلفھا فى 
شخصيات ممارسيھا، ففى السنوات السابقة قد تم مناقشة تزايد شيوع 
ألعاب الفيديو فى الحياه العائلية مع إحتمالية حدوث تغيرات ھامة فى 

ى ألعاب الفيديو أصبحوا الآن العوامل الديمجرافية، فالكثير من ممارس
أباء وأمھات ولازالوا يمارسونھا بشكل كبير مع إختلاف محتواھا سواء 

  تعليمى أو رياضى أو إباحى أو عنفى أو غيره.
  

وبالرغم من إختلاف الآراء حول تأثير ألعاب الفيديو إلا إنھا ستظل 
ويل تطور، لذا كل ما نستطيع فعله ھو تحتقائمة بل وستزداد تنامى و

ممارسوھا إلى مراقبين ومحللين ونقاد لأنفسھم ولتلك الألعاب، حتى يتم 
تحقيق الإستفادة منھا وتجنب مخاطرھا قدر الإمكان وذلك من خلال 

  .-محو الأمية الإعلامية  -التربية الإعلامية 
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 آوسيلة اتصالية مفهوم ألعاب الفيديو: 
  

 الكتبالراديو وك الأخرى الإعلام وسائل عنالفيديو  ألعاب تختلف
، والسمة الأساسية المميزة لألعاب الفيديو ھى والأفلام والتلفزيون

التفاعلية، حيث أنه قد تم تصميمھا لمشاركة اللاعبين بنشاط مع أنظمتھا، 
 المواضيعفى  كبير حد إلى ختلفت الفيديو التى ألعاب من الملايين ھناكو

تنافسية، يتم  أو تعاونية تكون أن يمكن الألعاب ھذهو ،والأھداف
ممارستھا بشكل فردى أو جماعى، ويتم ممارستھا من خلال أجھزة 

)، البلاى ستيشن Wii)، الوى (Nintendoمختلفة مثل النينتندو (
)Play Station ،وغيرھا من أجھزة الكمبيوتر والھواتف المحمولة (

  وتتنوع الألعاب وفقاً للجھاز المستخدم فى ممارستھا.
  

) فإن تعريف Salen & Zimmerman( وزيمرمانوفقا لسالين و
الألعاب الإلكترونية أنھا نشاط ينخرط فيه اللاعبون فى نزاع مفتعل، 
محكوم بقواعد معينة، بشكل يؤدى إلى نتائج قابلة للقياس الكمى، ويطلق 
على لعبة أنھا إلكترونية فى حال توافرھا على ھيئة رقمية، ويتم تشغيلھا 

ب أوالإنترنت أوالتلفاز أوالبلاى ستيشن عادة على منصة الحاس
  .1-المحمولة بالكف  –والھواتف النقالة والأجھزة الكفية 

  

  ويمكن تصنيف ألعاب الفيديو حسب طبيعتھا كالآتى:
  

): ويھدف ھذا Conquerالصنف الغازى، المحارب، المقاتل ( - 1
الصنف للتنافس والإنتصار مھما كانت الخسائر، ويسعى اللاعبون 

النوع لتحقيق أھداف محددة سلفاً، بحيث يشعرون بمتعة  فى ھذا
 الاجتماعيةالسيطرة على أحداث اللعبة، أو السيطرة على الأحداث 

 التى تدور حولھا أو تتضمنھا اللعبة.
  

ھذا التصنيف إلى تطوير  ويھدف): manager(الصنف المدير  - 2
يات مھارات محددة إلى درجة الإتقان، كما يتم تطوير أساليب العمل

لدى اللاعبين إلى مستوى يجعلھم يواصلون اللعب إلى النھاية، وذلك 
ُ فى نفس  عبر تمكينھم من إستخدامتھم للمھارات التى أتقنوھا سابقا
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ُ بھدف إتقان مھارات أخرى أكثر  اللعبة، والعمل على توظيھا لاحقا
 عمقاُ وشمولاُ وتفصيلاُ فى اللعبة ذاتھا.

  

): فى ھذا الصنف يتم andererWالصنف المستغرب، المتعجب ( - 3
عرض وبيان خبرات وتجارب جديدة ممتعة، ولكن درجة التحدى 
فى ھذا الصنف أقل مما ھو موجود فى الصنفين السابقين، 
واللاعبون فى ھذا النوع يتطلعون بشكل رئيسى إلى المتعة 

 والإسترخاء. 
  

فى ھذا الصنف يستمتع ): Participant(الصنف المشارك  - 4
، أو المشاركة فى العوالم الاجتماعيةبالألعاب ذات الصبغة اللاعبون 
 .الافتراضية

فتراضية اھناك أماكن يخبرنا الحضيف بأن وبخصوص النوع الرابع 
فضاء  ىيث يجتمع اللاعبون من كل مكان، فنترنت، حفضاء الإ ىف

لم بلا قيود تعيش فيه عقولھم وقلوبھم ولكن لا تسكنه أجسادھم، فھو عا
يھرب إليھا بعض ى الت الافتراضيةحيث الحياة  ،افيته حدودوليس لجغر

م الجوية، ھا اليومية، وأحوالھتمرتاديھا من حياتھم الحقيقية، وضغوط
ودردشة وعلاقة،  بحث عن ترفيه وسعادة، ىفبينما كانوا بالأمس ف

لمون، يلعبون ويتع الافتراضىعالمھم  ىنھمكوا فاتجدھم اليوم قد 
  .2ويشترون ،ويتوظفون، ويبيعون

  

بأنھا برامج تمثل بيئات تخيلية  الافتراضيةالعوالم  ھند الخليفة وتعرف
فتراضية ابتكار شخصيات ايستطيع المستخدم لھذه العوالم  ،ثلاثية الأبعاد

 ىوتصميم المبان ،) وأيضا بناءavatarsسمى أفاتار (ي م بماتجسدھيتم 
والتواصل مع  والمجسمات والقيام بمختلف أنواع الأنشطة والتعرف

  أشخاص آخرين من مختلف بقاع العالم.

  : 3ىھإلى ثلاثة أصناف  الافتراضيةھذا ويمكن تصنيف العوالم 
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 Massively)واسعة متعددة اللاعبين   اللعاب الأ. بيئة 1
multiplayer online role play)   :game   

) يقوم MMORPGواسعة متعددة اللاعبين (اللعاب الأبيئة  ىفف
 ىلھدف ما، وخلال تحقيقه للھدف يجنعب بدور معين للوصول اللا

ھذه البيئة  ىيتمثل اللاعبون ف، ن مرحلة لأخرىاللاعب النقاط لينتقل م
مجموعات أو عشائر  ىمختلفة وبقدرات معينة، ويعملون فبشخصيات 
ويواجه اللاعبون خلال  ،غامرات للوصول للھدف المحددويقومون بم

 ىعليھم مواجھتھم والتخلص منھم، وفالأعداء مغامراتھم مجموعة من 
ً تعمل الغالب ھؤلاء الأعداء ھم عبارة عن شخصيات م برمجة مسبقا

 World ofومن أشھر مثل ھذه البيئات بيئة ، بأدوار محددة
Warcraft.  

  :)metaverses. الميتافيرس (2
ثية الأبعاد تسكنھا عبارة عن بيئة ثلا ىس فھأما بيئة الميتافير

ن عن يتحكم بھا أشخاص حقيقيو ،)Avatarأفتار ( ت تدعىشخصيا
يرغبھا  ىفتار بالطريقة التيمكن تشكيل الأ ،طريق لوحة المفاتيح والفأرة

وتختلف  ،د للتحكم بالشخصية وتغيير ھيئتھافليس ھنالك حدو ،صاحبھا
اللاعبون  بيئة الميتافيرس عن سابقتھا بأنه لا يوجد فيھا أھداف يسعى

 ن،ذه البيئة عمل الأھداف الخاصة بھمستخدم لھ ىل يستطيع ألتحقيقھا، ب
تنافس أو حروب للوصول  مثل ھذه البيئات ىذلك أنه لا توجد ف ىيعن

كما أن بيئة الميتافيرس توفر للاعبين إمكانية تشكيل وعمل  ،لھدف معين
ومن أشھر بيئات  ،ن آخرينلاعبيل يعھاالأجسام المختلفة وبرمجتھا وب

  .)Second life( الافتراضيةبيئة الحياة  ىھالميتافيرس 
  

 Massively multilearner). بيئة تعلمية واسعة متعددة المتعلمين 3
online learning) environment:  

) MMOLEبيئة ( ىھو ،الافتراضيةآخر نوع من أنواع العوالم 
مخصصة  ىأحدث البيئات من ناحية الفكرة فھحيث تعتبر ھذه البيئة من 

 Learning)متداد لنظم إدارة التعلم إوتعمل ك ،يمللتعل
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Management Systems) الھدف  ،بيئة ثلاثية الأبعاد ىولكن ف
من مثل ھذه البيئات ھو التعلم، فنجد أن البيئة المحيطة تمثل  ىالأساس
 ً مما يسمح للمعلم التحكم بالمحتوى ى شكل بيئة فصل دراس أحيانا

، البيئة المحيطة والتواصل مع أقرانه المعروض والمتعلم من التفاعل مع
  .)(Proto Sphereبيئة  ھذه البيئات لةمثومن أ

  

 :أسباب ممارسة ألعاب الفيديو 
  

  :4وفقاُ لعبدالله عبدالعزيز الھدلق
  

 جودة رسوم اللعبة.  - 1
 الممتع.  ىالأسلوب القصص - 2
 كونھا سلسلة (مواصلة) للعبة مفضلة تمت ممارستھا من قبل.  - 3
 .الكلماتطريقة التلفظ ب - 4

  

  :منافع ألعاب الفيديو فى مقابل المخاطر 
  

تعد ألعاب الفيديو من القضايا المثيرة للجدل، فبجانب المرح 
ً مخاطر  والمشاركة العائلية أو حتى مع وجود ألعاب تعليمية فھناك دائما
ً أن المخاطر ليست جزءاً متأصلاً فى  وتحديات، ولابد من التذكر دائما

كن ألعاب الفيديو تتطلب الكثير من التركيز، وتستطيع ألعاب الفيديو، ول
أن تغمر اللاعبين فى عالم أخر ذلك بالإضافة إلى أن ممارسة الألعاب 

  الغير مناسبة بكثرة يكون له تأثير كبير على صغار السن.
  
 المنافع: -

  

  إن ألعاب الفيديو المصممة تصميماً جيداً تعد مدرس طبيعى حيث
ة على نجاح اللاعب فى توزيع التعزيزات توفر ردود أفعال فوري

والعقوبات، وكذلك المساعدة فى التعلم بمعدلات مختلفة، وإعطاء 
ً  الفيديو ألعاب فرصاً لممارسة الألعاب بإتقان وبشكل تلقائى،  أيضا

 المتدربين واللاعبين الفرديين المتعلمين مع نفسھا تكيف أن يمكن
 العالم فى اللازمة مھاراتال أو المعرفة نقل على تساعدھم بطريقة
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الحقيقى، فممارسى ألعاب الفيديو يكررون الأفعال وھم يلعبون، 
 تصالاتالإ تعزيزل الأجل طويلة لفترة مسبق شرط ھو والتكرار

 والذى ،المتكرر ستخدامالإ خلال من) المشابك( المخ خلايا بين
  .5والتعلم الذاكرة تخزين وراء كمني هأن عتقديُ 
  

  يؤكد تقرير 2002 عام الأميركية لتعليما رةوزا قدمتكذلك 
، وممارسة ألعاب 6تعليميةال ألعاب الفيديو  فعالية علىبالأدلة 

شاشة  لمحيطالبصرى  نتباهالإ تحسنالحركة بألعاب الفيديو 
 أن يمكن ألعاب الحركة بألعاب اللفيديو أن أثبتت، 7كمبيوترال

 ظلال بين يزالتميلديھم قدرة على  لجعل الكبار قدرات تحسن
 أمر وھو ،)النقيض حساسية وتسمى( الرمادى اللون من مختلفة
 التى الألعاب أن تقترح أخرى أبحاث، و8القيادة مثل لأنشطة مھم

  .9بينھم التعاون تطوير على الناس تساعد الجماعى العمل تتطلب
  

  ألعاب أن ھووالتأثير الإيجابى المعترف به على نطاق واسع 
 اليدوية ھممھارت تحسين على الأطفال تساعد أن يمكن الفيديو

  .الكمبيوترمحو أمية و
  

 تكون أن يمكن الفيديو ألعاب ممارسة أن الأبحاث أظھرت قدو 
ً  تحتوى وربما ،المعرفية الوظائف من لعدد مفيدة  على أيضا
 ه يجبأن أولاً  يتعلم أن المرء على يجب، فالاجتماعية المنافع

باللعبة، واللاعب يواجه تحديات  قيودوال التوجيھية المبادئ باعإت
، إلى حلول لإيجاد المشكلات حل ستخدامإ من له بد لاجديدة، ف

جانب الألعاب التعليمية وألعاب العقل ويجب أن يجمع اللاعب 
  .10بين مھارات قديمة وجديدة للتغلب على العقبات بالألعاب

  

  ًالألعاب تصبح عندماتقوم ألعاب الفيديو على تعدد المھام، خاصا 
 مع مختلفة أھداف تحقيق اللاعبين على يجبحيث  ،تعقيداً  أكثر
الفيديو  ألعابوتحث  ،الأفكار وربط المتغيرة العناصر جميع تتبع

 ً  أن أحد الدراسات نتائج وجدت، السريع التفكير على أيضا
ً إن أكثر يصبحون الفيديو ألعاب يلعبون الذين الأشخاص  مع سجاما
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 الأصدقاء على مرئية علامات على الحفاظ ىعل وقادرون ،بيئتھم
 اليومية الأمور فى أفضل بشكل التنقل على وقادرون الحشود، فى
 .11صغيرة بحروف قراءةالو القيادة مثل

  

 الحقيقى، العالم فى الصحيحة القرارات تخاذإ كذلك تساعد فىو 
 بين التنسيق ، وتزيد من12الحسية الفعل ودرد على هتأثيرنتيجة 
  .13المكانى والمنطق الدقيقة الحركية المھاراتتزيد و العين،و اليد

  

 الإجتماعى، وھى والنشاط التعلم تجربةتحفيز ل ھو والألعاب 
 التحدى بالألعاب، ھو ذلك متعة يجدون الناس يجعل الذى السبب

حيث لا  التلفزيون مشاھدة عكس على نشط دور يأخذ واللاعب
  .14يكون ھناك حافز لتحقيقه

  

 وتنمية  تعلمفى  للمساعدة الفيديو ألعاب الباحثون تخدماس وقد
للتعليم،  الدافعية وتعزيز، المعوقين الأطفالالقدرات المكانية لدى 

  .15والقدرات الرياضية، والتدريب على حل المشكلات
  

  إن ألعاب الفيديو التى تعتمد على الكمبيوتر قد تمتلك مزايا غير
 المثال سبيل علىلأخرى، فموجودة فى إستراتيجيات التعليم ا

 نرى ثم ومنحلول مختلفة لمشكلة صعبة،  ختيارإ على القدرة
أى تتيح للطلاب تجربة حل  خيالية لعبة فى القرارات ھذه تأثير

 الفيديو لعابالمشاكل فى بيئة آمنة نسبياً، بالإضافة إلى أن أ
قد لا تتاح فى إستراتيجيات  كبيرة إيجابية إمكانات على تنطوى

  عليم الأخرى. الت
  

 الحدود من العديد عبر الأفراد مشاركة تجتذب الفيديو ألعاب 
، كما التعليمية والحالة العرق، الجنس العمر، مثل الديموغرافية

 التغذية وتوفير، الأھداف تحديدفى  الأطفالتساعد ألعاب الفيديو 
التى تتضمن التغيرات  سجلاتال على والحفاظ والتعزيز، المرتدة،
 قدالتى  التفاعل عناصر توفر أن الفيديو لعابلأ يمكنكية، والسلو
  .16التكنولوجيا رھاب على التغلب فى ساعد، وتالتعلم يحفز
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  تساعد ألعاب الفيديو فى تنمية بعض المھارات لدى الأطفال مثل
مھارات اللغة حيث تسھل المناقشة وتبادل الحوار، وفھم حروف 

ة على الأسئلة، كذلك تساعد الجر، وإعطاء التوجيھات، والإجاب
فى مھارات الرياضة الاساسية، ومھارات القراءة الاساسية من 
خلال التعليمات والكلمات التى تظھر على الشاشة، إلى جانب 

 .17الاجتماعيةالمھارات 
   

 و ً  ألعاب يلعبون التى تشير إلى أن الذين التقليدية للمعتقدات خلافا
ً  ينكسول أشخاص الفيديو  الألعاب ھذه لعب أن تضحإ ،فكريا
 .18المعرفية المھارات من واسعة مجموعة تشجع

  
 المخاطر: -

 

  قارن كل من كالفيرت وتانCalvert and Tan)(  تأثير
ممارسة ألعاب الفيديو العنيفة على الشباب البالغين، وملاحظة 
مستويات الإثارة والمشاعر العدائية والأفكار العدوانية لديھم، 

أن طلاب الجامعات الذين مارسوا ألعاب واقع  وأوضحت النتائج
عنيفة زادت ضربات قلوبھم، ولديھم دوخة وغثيان،  افتراضى

ويتبنون أفكاراً أكثر عدوانية من أولئك الذين يمارسون ألعاب 
  .19غير عنيفة

  

  بينما سعت دراسة إروين وجروسIrwin and Gross) (
الغير عنيفة على  لتحديد تأثير ألعاب الفيديو العنيفة فى مقابل

أطفال الصف الثانى للتعرف على صفات التسرع والتأمل لديھم، 
ووجدوا أن الأطفال ممارسو ألعاب الفيديو العنيفة أكثر عدوانية 
بشقيه اللفظى والجسدى لرفاقھم وللأشياء الجماد المحيطة بھم، 
وذلك خلال جلسة لاحقة من اللعب الحر، وعلاوة على ذلك لم 

  .20رع والتأملترتبط بالتس
  

 ) وتحقق كريشKirsh من أثار ممارسة ألعاب الفيديو ً ) أيضا
العنيفة فى مقابل الغير عنيفة، وبعد ممارسة تلك الألعاب تم سؤال 



 العاب الفيديو والتربية الاعلاميةمنظوران حول    الفصل الرابع 

136 

 

طلاب من الثالث والرابع الدراسى حول قصة إفتراضية من ثلاثة 
أو ستة أسئلة، وإتضح أن الأطفال الذين مارسوا ألعاب فيديو 

ستجابتھم أكثر سلبية حول الأفعال المضرة لبطل عنيفة كانت إ
القصة وذات طابع غامض على عكس الأطفال الآخرين الذين 
ً غير عنيفة، وتشير ھذه النتائج إلى أن ممارسة  مارسوا ألعابا
ألعاب الفيديو العنيفة قد تجعل الأطفال أكثر عرضة لتبنى نوايا 

 . 21عدوانية للأخرين
  

 جيرمان وبوشمان وإستناداً إلى بحث فانك ،(Funk, 
German, and Buchman)  وبالرغم من عدم وجود

مختبرات بحثية كافية لدعم التقارير السببية حول تأثيرات 
ممارسة ألعاب الفيديو العنيفة على العدوانية لدى الأطفال، إلا 
أنھم إستخدموا إسلوب الملاحظة السلوكية لقياس العدوانية، 

ممارسة أو مشاھدة الأطفال لألعاب عنيفة، والإتجاه العدوانى بعد 
وتوصلوا إلى أن ھناك عوامل أخرى إلى جانب الألعاب العنيفة 

  .22تزيد من السلوك العدوانى لدى الأطفال
  

  وفى دراسة أخرى لفانك وبوشمان(Funk & Buchman) 
تمت على أطفال الصف السادس تضمنت إستبيان حول عادات 

يھم، وكذلك التعرف على الكفاءة اللعب وتفضيلات الألعاب لد
الذاتية المدركة لكل منھم، وأشارت النتائج أنه بالنسبة للأولاد 
ھناك تفضيل قوى لثلاثة أنواع من الألعاب العنيفة مرتبطة 
بدرجات كفاءة ذاتية منخفضة فى واحد أو أكثر من المجالات 
التنموية الھامة بما فى ذلك الأكاديمية والشخصية والمھارات 

  . 23السلوكية
  

 مثل سلبية عواقب لديھا الفيديو ألعاب أن التقارير بعض ربطتو 
إلى جانب أن  المدرسى الأداء ضعف نتباه،الا ومشاكل السمنة،

 الدراسات من العشرات، وتشير الفيديو لعابھناك إدمان لأ
 الأفكارمن  تزيد العنيفة الألعاب ممارسة أن إلى النفسية
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 القصيرالمدى  فى سواء لعدوانيةا والسلوكيات والمشاعر
  .24والطويلأ
  

  اللاعبينمشاعر  تبلد العنيفة الألعابوجدت دراسة أخرى أن 
الوظيفى  المغناطيسى الرنين مسححيث تم عمل  والعنف للعدوان

 ألعاب يلعبون الذين وأولئكبين الذين يلعبون ألعاب فيديو عنيفة، 
ُ  أقل  ستجاباتالإ  نشاط فى زيادة ت النتائج أنه يحدثظھر، وأعنفا

 أن حين فى ،متوقع ھو كما ،باللعب العنف أحداث خلال العاطفية
 فعل رد تظھر العنيفة الصور رؤية على يعتادوا لم الذين الناس
 الألعاب يلعبون الذين أولئكف معھم، واجه عندما قوى عاطفى
يفتقرون لرد الفعل العاطفى فى الحياه  ببساطة بإنتظام العنيفة
  .25عيةالواق

  

  تتحكم فى كبيرة قوة أصبحت الفيديو ألعاب صناعةإلى جانب أن 
  .26المراھقينو الأطفال  من العديد

  

  الأخلاقية غير السلوكيات وتكافىء تمجد العنيفة الفيديو ألعابأن 
 وسرقة والحرق والسرقة غتصابوالا عتداءوالا القتل مثل(

 خلاقية،الا اطرتبالا فك نظرية أساس على ، وكل ذلك)السيارات
وكذلك تزيد من بعض السلوكيات كعدم وجود رقابة على الذات، 

  .27والغش والعدوان
  

  فى عنيفة ألعاب نلعبوي الذين الطلاب أن الدراسات وجدتكذلك 
 من مزيدو أعلى، قلب ضربات معدللديھم  الافتراضى الواقع
 نالذي أولئك من عدوانية أكثر اً أفكار لديھمو والغثيان، الدوخة
ً  لعبوا   .عنيفة غير ألعابا

 الأطفال أن حقيقة ھو الفيديو ألعاب من وھناك جانب سلبى أخر 
 اللعب من بدلاً  الألعاب لعب فى الوقت من الكثير يقضون

ً  ىخارجال  على المفقودين عداد فى الأطفال، وبذلك يكون جسديا
 للخروج عرضة أقليكونون  ھم، إلى جانب أنالاجتماعية حياتھم
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 أشخاص لقاء من تمنعھم التى اللامنھجية الأنشطة في ستنافالو
 .28الأطفالمع  صداقات وتكوين جدد

  
 :التفسيرات العلمية لتأثيرات العنف الإعلامى من خلال ألعاب الفيديو 

 

يمثل العنف بوسائل الإعلام الإلكترونية تھديداً للمجتمع، وإنه لأمر 
ب فى العدوان، وھناك حيوى فھم كيف ولماذا تعتبر وسائل الإعلام سب

أثاراً تظھر على المدى القصير وأثاراً أخرى تظھر على المدى البعيد، 
  ولكل منھما عواقبه.

  

 الأثار التى تتحقق على المدى القصير: -
يتفق معظم الباحثين على أن ھناك ثلاثة عناصر يمثلون السبب فى 
حدوث الأثار قصيرة الأجل، وھم العمليات الأولية، عمليات 

  ستثارة، عمليات المحاكاه المباشرة لسلوكيات معينة.الإ
  

 العمليات الأولية: - 1
 العصبية الشبكة فى التنشيط نشر خلالھا من التى يتم العملية ھى
 عقدة يثير الخارجى الملاحظ ،حافزاً  يمثل ما مكان من الدماغ فى

 التحفيزو ،السلوك أو والعاطفة، الإدراك، مثلت الدماغب أخرى
 يكون أنأو  الإدراك، إلى بطبيعته مرتبط ونيك أن كنيم الخارجى

بطبيعته، ومفھوم العمليات الأولية يزيد من احتمالية  محايد ءشى
وجود علاقة بينھا وبين السلوك، فعندما يكون ھناك عنف إعلامى 

 ً   .29فإن السلوك العدوانى ھو الاكثر توقعا
  

 عمليات الاستثارة: - 2
قب، ويكون السلوك العدوانى حيث أن عروض الإعلام تثير المرا

ھو الأكثر توقعاً على المدى القصير لسببين نقل الإثارة، والاستثارة 
العامة، أولاً حافز لاحق يثير العاطفة مثل الغضب يثير الإستفزاز، 

 ردود بعض لأن عليه ھو مما حدة أكثر أنھا على إليھا ينظر قد
 وسائلب همتقديعن طريق ما يتم  احفزھيتم ت عاطفيةال فعلال

 الإعلام وسائلب المثير العرض بعدالمثال  سبيل على، فلامالإع
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 ومثيرة عدوانية أكثر ستجاباتا ثارةا النقل ھذا يسبب أن يمكن
  .30ستفزازللا

  

 عمليات المحاكاه المباشرة لسلوكيات معينة: - 3
 ينظر أن مكنوھى العملية الثالثة فى عملية التأثير قصير المدى، ي

والتى  ،الأجل طويلةالتاثير  عملية من خاصة حالة عتبارهبإ إليه
 الأخيرة السنوات ، ففىبالملاحظة التعلم من عمومية أكثرتكون 
 لمن لتقليد الفطرى الميل لديھا البشريةالطبيعة  أن على دليل ظھر

 حولھم من محددة جتماعيةا سلوكيات راقبةيلاحظوه ويشاھدوه، وم
وجه التحديد بنفس الطريقة،  تصرف الأطفال على حتمالإ من يزيد

كمشاھدة الأطفال للسلوك العنيف يجعلھم عرضة لتقليد ذلك 
  السلوك. 

  

  :31الأثار التى تتحقق على المدى البعيد -
ومن ناحية أخرى فإن أسباب الأثار التى تتحقق على المدى البعيد 
ھى التعلم بالملاحظة المستمر من خلال الإدراك والسلوك مثل تقليد 

  يات، والحساسية من العمليات العاطفية، والتعليم التفاعلى.السلوك
  

 التعلم بالملاحظة: - 1
 ً  ويتم واسع، نطاق على المقبولة الاجتماعية المعرفية لنماذج وفقا

 طريق عن كبير حد إلى لشخصل الاجتماعى السلوكفى  التحكم
ووجھات  للشخص، العاطفية الحالة معالحالى  الوضع بين التفاعل

مناسب،  ھو ما حول المعيارية معتقداتھمل العالم، نظرھم حو
 مرحلةالتى تعلموھا، ففى  الاجتماعيةوسيناريوھات السلوكيات 

 الاجتماعية الذاكرة فى النصوص ترميزيتم  المتأخرة الطفولة
 والأقران، الأسرة، مراقبة من الرغم على السلوك لتوجيه

 ،الملاحظة ياتالسلوك تقليد ويجرى ،الإعلام ووسائل والمجتمع،
ً  تنضج الأطفالأن  كما  ھى ما حول المعيارية المعتقداتو ،سريعا

 بمثابة لتكون وتبدأ تبلورت تصبح ،الملائمة الاجتماعية السلوكيات
  .32ملائمة غير الاجتماعية السلوكيات من للحد مرشحات
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 الحساسية: - 2
ً  المرجح من  من الطويل المدى على الاجتماعية الآثار زيادة أيضا

 على تؤثر الفيديو وألعاب الإعلام وسائل كما أن ،الإعلام وسائل
 الفيديو ألعاب أو الإعلام لوسائل المتكرر التعرض، و العواطف
 وتسمى، الطبيعية العاطفية الفعل ردود بعض على التعود إلى يؤدى
ً  تظھر السلبية العواطفو ،الحساسيةب العملية ھذه  بلقِ  من تلقائيا

 أو العنيف لمشھدل لكثافة التعرض ستجابةا تكون والتى ،المشاھدين
 والعرق، القلب، ضربات معدل زيادة المثال سبيل علىالدموى، ف

ً  الذاتية التقاريرإلى جانب  ، فيمكن الراحة عدم التى تظھر غالبا
 .33الطفل التفكير والتخطيط لأعمال عدوانية استباقية

  

 التعليم التفاعلى: - 3
 عمليات عن مستقل بشكل تحدث لا ساسيةوالح بالملاحظة التعلمإن 
 وسائل التفاعل مع أثناء التعلم ھذا يحدث أن ويمكن، الأخرى التعلم

 مجرد ليس العنيفة الفيديو ألعابالمثال لاعبى  سبيل علىف ،الإعلام
ً  ولكن مراقبين  صممتو العنف، أعمال فى نشطين مشاركين أيضا

 ً  والآثار المرجوة، الأھداف على للحصول العنف ستخداملإ أساسا
 لعابفى أ أكبر كونت العنيف السلوك التى تتحقق فى الأجل طويلة
 من الإنترنتعلى  يعرضما  أو والسينما، التلفزيون، نع الفيديو
 الجماعاتيتم مشاركتھا مع  الفيديو ألعاب بعض، وذلك لأن عنف

 يكون قد الأحيان من كثيرفى  الفردية الألعاب ولأن، الاجتماعية
، وقد تصبح عملية التكيف الاجتماعى أكثر الأقران مع تلعب

  . 34تعقيداً 
  

 :سيكولوجية ألعاب الإنترنت 
 

فى كل زمان ومكان  -ألعاب الفيديو -أصبحت الألعاب الإلكترونية 
ً فى مجال الإنترنت والتطور  خاصة بعد ما شھد العالم تطوراً ملحوظا

جرافيكى أكثر واقعية فى الھائل فى التكنولوجيا التى جعلت التصوير ال
  إطار ما يسمى بالألعاب الإلكترونية.
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فقد يشكل الإنترنت والألعاب الإلكترونية وإدمانھا خطراً على الصحة 
وعلى حياة الكثيرين ممن يمارسونھا يومياً ولساعات طويلة أطفالاً كانوا 
أم كباراً، لذلك وجب علينا معرفة أخطار إستخدام الإنترنت والألعاب 

لإلكترونية بشكل مفرط وآثارھا الجانبية من أجل تحقيق وعى للتخفيف ا
  منھا.
  

فالألعاب الإلكترونية تؤثر فى كل مراحل التطور والنمو لدى الطفل، 
فھى تقدم حالة عضوية خاصة بدءاً من جلسة الكمبيوتر أو منصة اللعب 
كالبلاى ستيشن والإكس بوكس وغيرھما، إلى كل الطقوس المصاحبة 

ا، كما أنھا تقدم بيئة مجردة ومحددة سلفاً تعتمد على الأثر الذى تحدثه لھ
  اللعب.

  

 35إدمان ألعاب الفيديو: 
 

ھناك نوع من الأدمان وھو الأكثر خطورة ألا وھو الإدمان الخفى، 
وتكمن خطورته فى أنه بلا نھاية أى ستظل تلعب أعوام وسنين بلا ملل 

ضرة فلا نھاية له كالألعاب العادية لأن التحديثات قائمة والاصدارات حا
والنتائج والحقائق التى شوھدت لأثار ھذه الألعاب، والتى على شاكلتھا 
جعلت منھا داء عالمى، وھناك تفسيرات عدة لإدمان الأشخاص لتلك 

  الألعاب منھا:
  

إلى مكانة لا يستطيع أن يصل  الافتراضيةيصل اللاعب فى الألعاب   -
 فرصة لا يريد أن يفقدھا.إليھا فى الواقع، وھى 

 

أى تفسير يريده لإدمان الألعاب مثل أنھا ممتعة، ويكون ھذا ھو   -
 السبب. 

  

ھناك إحتمال قوى أن الأشخاص غير الراضين عن واقعھم يتورطون  -
 أكثر فى ھذه النوع من الإدمان.

  

فى عالم الألعاب لا شىء مستحيل، يعجب عالم الألعاب مدمنيه أكثر  -
 جة أنھم يخلطون أحياناً بين الأثنين.من الواقع لدر
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 36علامات إدمان ألعاب الفيديو: 
  

قد تشير علامات التحذير القادمة لوجود مشكلة حقيقية إذا توافرت عند 
  الأطفال:

  

 .-الافراط فى الوقت  -الافراط فى ممارسة ألعاب الفيديو  - 1
 

 يصبح الشخص دفاعى إذا ما ھاجمه أحد لممارسة تلك الألعاب. - 2
  

 دان جزء من الزمن وتسلسل الأحداث.فق - 3
  

تفضيل ممارسة ألعاب الفيديو عن قضاء الوقت مع الأقارب  - 4
 والأصدقاء.

 فقدان الإھتمام بالنشاطات الھامة السابقة والھوايات. - 5
  

 يصبح الفرد معزول إجتماعياً، متقلب المزاج وسريع الإنفعال. - 6
  

 اقامة حياه جديدة مع أصدقاء عبر الإنترنت. - 7
  

 تحقيق أجل منالشخص  كافحوي ،المدرسية لواجباتا ھمالا - 8
 .مقبولة درجات

  

 .المبررة غير الأنشطة على المال نفاقا - 9
  

 محاولة اخفاء نشاطاته وممارساته لألعاب الفيديو. - 10
  

 37إفتتاح مستشفيات لعلاج إدمان الألعاب الإلكترونية: 
  

اب فقد تم إفتتاح قسم إستقبال لتقديم العلاج النفسى لمدمنى الألع
الإلكترونية فى إحد المستشفيات الجامعية بألمانيا لعلاج ما يقدر بنحو 

ألف مدمن للألعاب الإلكترونية بحسب أخر إحصائيات، وھناك  500
  مصحات مشابھة فى برلين وھامبورج وكولونيا.

  

ويحاول ھذا القسم إفتتاح طرق جديدة إلى حياه غنية بالأحداث 
رئى الذى يدمنه ھؤلاء المرضى النفسيون، الواقعية بعيداً عن العالم الم
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وذلك من خلال تقديم عروض علاجية لمجموعات من المرضى، 
وسيكون من بين وسائل العلاج إثارة الحافز لدى المرضى النفسيين حيث 
سيتم تعمد إفتعال مواقف توقظ لدى المرضى إدمان الإنترنت ثم حثھم 

نترنت، وذلك إلى أن تفطر على مقاومة الرغبة الملحة فى التفاعل مع الإ
ھذه الرغبة، وبالرغم من ذلك لا تعترف منظمة الصحة العالمية حتى 

  الأن بإدمان الإنترنت كمرض سلوكى.
  

 38لدليل الإعلامى العائلى لممارسة ألعاب الفيديوا: 
 

أصبح الآن ھناك الكثير من الأدوات والمصادر التى تساعد فى جعل 
لحياه الأسرية، وذلك من خلال توافر ألعاب الفيديو جزء صحى فى ا

المعلومات المباشرة التى تشرح محتوى الألعاب، ويمتلك الوالدين 
السلطة للتحكم فى خيارات الألعاب التى يمارسھا أفراد الأسرة، ولكن كل 
مصادر التحكم العائلية ليست بديل عن التفكير الحذر واليقذ حول دور 

بالإضافة لإقامة حوار مع الأبناء سواء  ألعاب الفيديو فى الحياه الأسرية
كانوا ممارسين مبتدئين لتلك الألعاب أو حتى ليسوا كذلك، فلم يفت 
الأوان على القيام بالدور السلطوى للآباء على حياة أبنائھم الترفيھية من 

  خلال ألعاب الفيديو.
  

وفى البداية لابد من التأكد أن جميع البالغين فى نفس المنزل يسيرون 
على نفس المنھج، فمن خلال ذلك يمكن التأكد من أن الأبناء يتبعون نفس 
المعايير التى وضعت، ولوضع تلك المعايير لابد من الإجابة على 

  الأسئلة التالية: 
  

 ما الدور الذى نرجوه من ممارسة ألعاب الفيديو فى منزلنا؟ -
 

ھى ما ھى بعض المنافع الناتجة عن ممارسة ألعاب الفيديو؟ وما   -
 أكثر الأشياء التى تقلقنا منھا؟

  

 أين نريد أن يتم ممارسة ألعاب الفيديو؟ -
  

 ما ھو نوع الألعاب الذى نرضى عنه أكثر؟ -
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ھل نرضى عن الألعاب التى يتم ممارستھا مباشرة على شبكة  -
 الإنترنت؟

  

 كم من الوقت نريد أن يمضى أبنائنا فى ممارسة ألعاب الفيديو؟ -
  

الإسئلة تستطيع وضع الحدود لأبنائك عند  وعند الإجابة على تلك
ممارسة تلك الألعاب، ومن المھم مناقشة تلك الحدود معھم، والتأكد من 
إستيعابھم لھا، وتحديد ما ھو المسموح وما ھو غير ذلك، وما ھى 

  العواقب التى سيواجھونھا إذا لم يلتزموا بما تم الإتفاق عليه. 
  

ات أبنائھم المكتسبة من ممارستھم وكذلك يمكن للأباء التحكم فى خبر
  :39لألعاب الفيديو، وذلك عندما يتم

  

 .أطفالھم ألعاب جراءاتوا المحتوى معرفة -
 

 قراءة المادة المطبوعة المصاحبة لمنتجات ألعاب الفيديو. -
  

 مناقشة محتوى ألعاب الفيديو مع أطفالھم. -
  

 الإھتمام بأنظمة التصنيف المذكورة على تلك الألعاب. -
 

بة أطفالھم عند ممارسة ألعاب الفيديو بالاضافة إلى مشاركتھم مراق -
 فى ممارستھا بشكل دورى.

وضع مبادئ توجيھية واضحة لممارسة ألعاب الفيديو، والتى تتضمن  -
 تحديد الوقت ومدته لأطفالھم لممارسة تلك الألعاب.

تعليم الأطفال الإختلافات بين وسائل الإعلام والعنف الممارس فى  -
 الواقعية.الحياه 

  

) نصائح تعد المفتاح Paturel, Amy( وقد قدمت أيمى باتورال 
  :40لضمان علاقة صحية بين الأطفال و ألعاب الفيديو، وتتمثل فى

  

 الاھتمام: -
ً لديفيد جرينفيلد (  إدمان مركز مؤسس) David Greenfieldوفقا

فى  النفسى الطب فى مساعد أستاذكذلك و والتكنولوجيا الإنترنت
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 على الطفل يقضيه الذى الوقت من %80 أن كونيتيكت، ةجامع
يتوجب على و، الأكاديميين مع للقيام ءشى لديهلأنه ليس  الكمبيوتر
 الألعاب وأجھزة الذكية، والھواتف الكمبيوتر، أجھزة ضعالأباء و
 المغلقة حتى يتسنى لھم الأبواب خلف وليس مركزى موقع فى الأخرى
 جھاز على البحث تاريخ من التحقق كيفية متعلوكذلك  ،أنشطتھا مراقبة

  .الإنترنت شبكة على يفعله أطفالھم مام لتأكيدل الكمبيوتر
 

 وضع الحدود: -
بتحديد الوقت التى تمارس فيھا ألعاب الفيديو ومدتھا حيث أن الاطفال 
فى كثير من الأحوال غير قادرين على التحكم فى مقدار الوقت الذى 

ب، وعلاوة على ذلك أنه يتم إجبارھم على يقضونه فى ممارسة الألعا
 Davidالإستمرار فى اللعبة دون وعى، ويوصى ديفيد جرينفيلد (

Greenfield(  بأن لاتزيد عدد ساعات ممارسة ألعاب الفيديو عن
  ساعتين فى أيام الإسبوع.

  

 بدء المحادثات: -
وذلك بمناقشة إستخدام الإنترنت وألعاب الفيديو مع الأطفال فى وقت 

بكر، ووضع توقعات واضحة لمساعدتھم وتوجيھم لوجھة صحية م
سليمة قبل أن تبدأ أى مشكلة، والمناقشات لا تعنى بالضرورة الحديث 
الرسمى ولكن إعطاء الطفل الفرصة لتبادل المصالح والخبرات مع 

 أبائھم.
 إعرف إبنك: -

ھل يمارس حياته الواقعية  بشكل جيد، ويشارك فى المدرسة 
؟، ويقول الخبراء أن تحديد وقت الاجتماعيةلأنشطة والرياضة وا

ً ولكن الأھم الحفاظ على تواجد الأباء فى  اللعب قد لا يكون مھما
حياتھم، والتعرف على اھتمامتھم ونشاطتھم، وعلى صعيد أخر إذا 

 من الحد ىف ترغب قدكان لديك طفل لديه بالفعل قضايا عنف، 
  .العنيفة الألعاب
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 ساعدة:الحصول على الم -
ً  الفيديو ألعاب صبحت  يظھر طفلك كان إذا لدى الأطفال، يقاوم لا ھاجسا

 وتتراوح ،المساعدةفلابد من طلب  فيديو لعبة إدمان على علامات
 بين المراكز المتخصصة والبرامج المعالجة المختلفة. العلاج خيارات

 

، سيئ ھو الألعاب كل ليسأن  )Judy Willisوتقول جودى ويليس (
 تعزيز مثل طرق بعدة الدماغ تساعد أن يمكن الفيديو ألعاب نولك

المھام بالاضافة إلى  بين التبديل على القدرة وتحسين ،البصرى الإدراك
  .المعلومات معالجةالقدرة على 

  

 :منظوران حول ألعاب الفيديو والتربية الإعلامية 
  

د فى على الأغلب فى المستوى الأساسى، إن ممارسة ألعاب الفيديو تع
ذاتھا شكل من أشكال ممارسة محو الأمية الرقمية، فإذا وضعنا تعريفاً 

 & O'brien)لمحو الأمية الرقمية كما حدده أوبراين وشاربر 
Scharber)  والتى تكمن فى ممارسة ألعاب الفيديو، أن ممارسة تلك

ألعاب قد تعتبر جيدة فى حالات معينة، وتعد الألعاب ھى إنتاج المعنى 
، وتعتمد الألعاب على السرد، على 41د موارد ومصادر كل لعبةفى حدو

عكس التليفزيون، والكتب أو أى وسيلة إعلامية أخرى قد ظھرت قبلھما، 
وفى الواقع ألعاب الفيديو ھى المساحات السردية التى ينقش عليھا 

فإن ممارسة  معاصرة أكثر نظر وجھة مناللاعب أغراضه وأھدافه، و
  .42الرقمية الأمية محول د ممارسةألعاب الفيديو تع

  
والمنظور الأخر الھام الذى يربط ألعاب الفيديو بالتربية الإعلامية، 
إذا تم توسيع نظرتنا من اللاعب الفردى والتكنولوجيا إلى المجتمع 
الإنترنتى الذى يظھر حول أى لعبة ناجحة، فإننا سوف نجد أن ألعاب 

ة متداخلة من ممارسات محو الأمية الفيديو تكمن بداخلھا مجموعات متألف
 قراءة تستطيع المشجعين مجتمعات من عضاء، وھناك أ43الإعلامية

، اللعب من كجزء الوسائط المتعدد وصالنص من واسعة سلسلة كتابةو
وذلك من خلال التأليف الجماعى للمناقشات عبر الإنترنت، والتى تكون 

، 44المعجبين الرقمى متصلة بمواقع المعجبين، وخيال المعجبين، وفن
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لذلك حتى لو بالمعنى الضيق لما نعنيه بالتربية الإعلامية، فإننا نؤكد أن 
ھناك علاقة متبادلة قوية بين ألعاب الفيديو والتربية الإعلامية، حيث أنه 

  45بينھم علاقة تكافلية من خلال منافع كل منھما

  

 :أنواع ألعاب الفيديو 
    

 ):Action Gamesألعاب الحركة والأكشن ( -أ

من اللاعب الحركة السريعة، وغالباً ما ترتبط  ألعاب الأكشن تتطلب

  .بالقتال

 ):Beat'em Up Gamesألعاب البيتم أب ( - 1

تركز على مقاتلة اللاعب للعديد من الأعداء من خلال اللكم أو 
،   (Hack & Slash) بألعا ىستخدام السيوف كما فإالركل أو ب

ً ھو قتل جميعو المنطقة ومن ثم ھزيمة  ىالأعداء ف الھدف غالبا
زعيمھم، أو المرور على المنطقة المليئة بالأعداء حتى الوصول 

مثال على ھذا النوع من  ىھ، و (Final Fight)ة مثلنھايلل
  .الألعاب

  
 ):Fighting Gamesألعاب القتال ( - 2

مكان معين ولمدة  ىعبارة عن مقاتلات لاعب ضد لاعب فوھى 
وقت  ىاللاعبون بالضربات البدنية السريعة، وفوفيھا يقوم  ،معينة

حقق ضرراً أكبر  ىقصير (غالباً دقيقة أو أقل) يحصل اللاعب الذ
ى ضد اللاعب الآخر وقضى عليه على نقطة تدل على أنه فاز ف

 ىدورين لك ىتتطلب الكثير من ألعاب القتال الفوز فو ،الدور ھذا
 ب ھذا النوعمن أشھر ألعا ،اللعبةممارسة يواصل اللاعب 

)Street Fighter.(  
  

 ):Pinball Gamesألعاب الكرة والدبابيس ( - 3

ً الفليبر وھى ألعاب تسمى ألعاب الفيديو  ىھو Flipper أيضا
الكثير من الأحيان  ىفف ،المقلدة لماكينات الكرة والدبابيس المعروفة
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، ومن الماكينات الحقيقة ىعلى أمور خيالية غير موجودة ف ىتحتو
   .Pokémon Pinball لعاب المشھورة فى ھذا النوع ھىأحد الأ

 

 ):Platform Gamesألعاب المنصات ( - 4

 ىنوع من ألعاب الأكشن تركز على القفز بين المنصات وتفاد ىھ
ً على التسلق والتصويب معظم شخصيات  ،السقوط، وتشمل أحيانا

   (Sonic).  ومن أشھر ألعاب المنصات ،ألعاب المنصات كرتونية
  

 First-Personتصويب منظور الشخص الأول ( ألعاب - 5

Shooter:( 

ھى ألعاب تركز على القتل بواسطة الأسلحة وخصوصاً 
المسدسات، يقوم فيھا اللاعب بالتحكم فى شخصية واحدة بواسطة 
المنظور الأول حيث لا يرى من اللاعب سوى يده والسلاح، ومن 

  ).Call Of Dutyأشھر تلك الألعاب (
  

 ):Light Gun shooterلمسدس الخفيف (ألعاب تصويب ا - 6

 ولالأ  المنظور   تصويب   بخلاف  تصويب، ولكن  ألعاب ى ھ
حريك ت الھدف ھو   بل   بنفسه  التجول  للاعب  يمكن لا  حيث  

للاعب ا  يتقدم  ىلك  وقتله  نحو العدو  المؤشر أو توجيه المسدس
لمسدس ا  خدامستإ  ھذا النوع من الألعاب ى ف  يفضلو ،اللعبة ىف
 دسالمس  توجيه  يكون  حيث  التحكم  أداة  عن الخفيف عوضاً  
.أسھل  التلفزيون  شاشة  نحو   

 ):Shoot'em Upألعاب الشوتم أب ( - 7

التحكم بمركبة فضائية أو بشخصية خيالية طائرة حيث يتم فيھا يتم 
 المراحل ىغراض المتناثرة فت الأخرى أو الاتفجير المركبا

   (Star Fox). مثل
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 ):Tactical Shooterألعاب التصويب التكتيكى ( - 8

مشابھة لألعاب تصويب منظور الشخص الأول من  ى ألعابھ
ألعاب  ىختلاف ھو أن الھدف فولكن الا ،حيث طريقة اللعب
ليس القضاء على جميع الأعداء بل التخطيط  ىالتصويب التكتيك

ن أشھر ألعاب لعل م ،والعمل مع فريق آخر للقيام بعملية معينة
   . Tom Clancy's Ghost Recon 46)( ھذا النوع

  

 Third – Personألعاب تصويب منظور الشخص الثالث ( - 9

shooter:( 

ختلاف الرئيسى ھو ثيراً لألعاب المنظور الأول، والاھى مشابھة ك
وضع الكاميرا، حيث أن فى المظور الثالث يمكن مشاھدة جسد 

   ).Grand Theft Auto(اللاعب وما يحيط به مثل لعبة 
  

 ):Action- Adventureألعاب مغامرات الأكشن ( -ب

لأكشن مع المغامرات يمزج ھذا النوع من الألعاب عناصر ألعاب ا
  ستكشاف وحل الألغاز.والا

  

 ):Stealthألعاب التسلل ( - 1

ً ت المنطقة من دون أن يلاحظ الأعداء وجود  ىمرور فللھدف غالبا
ً  ىاللاعب، ولكنھا تحتو من  ،على القتال بواسطة المسدسات أيضا

  ).Metal Gear( ھاأشھر ألعاب
  

 ):Survival Horrorألعاب رعب البقاء على قيد الحياه ( - 2

ھى ألعاب تدور أحداثھا مثل قصص الرعب، كما تحاول إفزاع 
اللاعب فى عددة مناسبات، وتحتوى على كثير من أجواء الموت 

  ).Silent Hell- Resident Evelمثل ألعاب (
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 أنواع أخرى: - 3

ألعاب مغامرات الأكشن التى تدور فى عوالم خيالية مثل 
)Legend Of  Zelda والألعاب التى تدور فى مدن حقيقية ،(

  ).Tomb Raiderمثل (
  

 ):Adventure Gamesألعاب المغامرات ( -ت

ستكشاف وغالباً تركز على عنصر المغامرة والا ىالألعاب الت ىھ
  .تالما تكون خالية من الق

  

 ):Text Adventure Gamesألعاب المغامرات النصية ( - 1

السبعينات  ى ف  كبيرة  ذا شعبية  كان  نوع من الألعاب ىھ
 النصوص ومن   بواسطة  عن مغامرات  عبارة ى والثمانينات، وھ

المفاتيح  لوحة  بواسطة  الكلمات صور، حيث يتم كتابة  دون 
  .Zork)(47الشخصية، ومن أشھرھا لعبة 

  

 Graphic Adventure)ألعاب المغامرات الرسومية  - 2

Games): 

اللاعب عن طريق  فيھا يتجول التى نوع من ألعاب المغامرات ىھ
بيئة  ىتحريك المؤشر والضغط على الأغراض أو الأسھم ف

لاعب العثور على لويمكن ل ،رسومية، حيث لكل موقع صورة ثابتة
ب أشھر الألعامن و ،بعض المناطق ىستخدامھا فإالأدوات و

)Myst.(  
  

 ):Visual Novel gamesألعاب الروايات المرئية ( - 3

ھى ألعاب سائدة بشكل أساسى فى اليابان، وولكن تم تصدير عدد 
من الألعاب خارجھا، وھى عبارة عن مغامرات رسومية يتمكن 
اللاعب من تحريكھا، وھى ألعاب متأثرة بفن التحريك، ويمكن 

خصيات، وعندما يخاطب اللاعب لللاعب تحريك ومخاطبة الش
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شخصية فإن صورة ھذه الشخصية تظھر كبيرة فى وسط الشاشة، 
  ). Ace Attorneyويظھر مربع الحديث فى الأسفل مثل لعبة (

  

 ):Interactive Movieالفيلم التفاعلى ( - 4
  

على مقاطع مسجلة مسبقاً، ولكن يمكن  ىيحتو ىلفيلم التفاعلا
لى سبيل المثال حينما تصبح ع ،ختيار بعض الأمورإلاعب لل

لاعب أن يقرر ما إذا كان الخطر، يمكن  ىالشخصية الرئيسية ف
ختيارين يتبعھما مشھد كلا الإ ،عليه الھروب أو استخدام السلاح

   .(Dragon's Lair) من أشھر ألعاب ھذا النوع، ومسجل من قبل
  

 & Construction)ألعاب محاكاة البناء والإدارة  -ث

Management Simulation): 

ألعاب يقوم فيھا اللاعب بعمليات البناء والتوسعة والإدارة  ھى
  .للمجتمعات والمشاريع الخيالية بواسطة ما ھو متاح له من الموارد

  

 ):City Building Gamesألعاب بناء المدن ( - 1

بتداءً من البنية التحتية إھذا النوع يقوم اللاعب ببناء المدن  ىف
ية وتوفير مراكز الصحة والرعاية وصولاً وموارد الطعام والحما

اللعبة ھو بناء مدينة متكاملة  ىالنجاح فو ،قتصاد المدينةإلإدارة 
 ،تصادية كبيرةإقليعيش سكانھا برفاھية بالإضافة إلى توفير موارد 

  ).city Sims( من ألعاب بناء المدنو
  

 ):Business Simulationألعاب محاكاة التجارة ( - 2

تصاد مشروع ما (بحسب اللعبة) ويقوم إقلتحكم بيقوم اللاعب با
من بعض ھذه المشاريع: المنتزھات الترفيھية، وشبكات  ،بإدارته

 The، ومن أمثلتھا (القطارات، وشركات الخطوط الجوية
Movies.(  

  
  

  



 العاب الفيديو والتربية الاعلاميةمنظوران حول    الفصل الرابع 

152 

 

 ):God Gamsألعاب إلھية ( - 3

تشمل منطقة أكبر،  ىسم يطلق على ألعاب البناء والإدارة التإھو 
وغالباً لا يكون ھناك ھدفاً معيناً يحدد  ،أو كوكب كاملمثل حضارة 

  النوع  من ھذا  من الألعاب المشھورةو ،اللعبة ىنجاح اللاعب ف
.(Spore)  

  

 ):Government Simulationألعاب محاكاة الحكومة ( - 4

ً لتحديد مصير لل ھذه الألعاب تتيح لاعب التحكم بحكومة ما سياسيا
 Balance) مثل بلدان المجاورةالبلد أو لخوض الحروب ضد ال

)of Power.  
  

 ):Life Simulation Gamesألعاب محاكاة الحياه ( -ج

الشخصيات أو تربية ألعاب محاكاة الحياة تتضمن التحكم بحياة 
  .وترويض الكائنات

  

)Raising  -Petألعاب محاكاة تربية الحيوانات الأليفة  - 1

)Simulaion Games: 

ھتمام بحيوان أليف ھذا النوع يقوم اللاعب تربية وتدريب والإ ىف
  . Tamagotchi(48( من أشھر ألعاب ھذا النوعى ورقم

  

 ):Social Simulation( الاجتماعيةالمحاكاه  - 2

ألعاب يقوم فيھا اللاعب بالتحكم بحياة مجموعة من الشخصيات  ىھ
  ).The Sims( ومن أشھر ألعاب ھذا النوع ،المنزل ىف

  

 ):Role Playing Gamesألعاب تمثيل الأدوار ( -ح
 

، تشتمل على العديد من ىج ىتسمى أيضاً آر ب لعاب تمثيل الأدوارأ
 يتحكم اللاعب عدة أمور، مثلاً  ىالأنواع الفرعية، ولكنھا تشترك ف

 ىتحتوو ،بمجموعة من المغامرين لديھم مھارات قتالية أو سحرية
ً ما تكون أطول من الأنواع  ألعاب تمثيل الأدوار على قصة غالبا
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على المدن والمناطق الأخرى  ىعالم كبير يحتو ىف ، وتقومالأخرى
يقاتل المغامرون أنواع مختلفة من و ،والتضاريس المختلفة

ومع حصول الشخصيات  ،من الوحوش الأضعف داءً بتإالوحوش، 
على نقاط الخبرة يزداد مستواھم ويتمكنوا من ھزيمة الأعداء 

  .الأقوى
  

) Computer Roleألعاب تمثيل الأدوار بأسلوب الحاسوب  - 1

)Playing Games: 

ھى أحد أبرز أنواع ألعاب تمثيل الأدوار مخصصة غالباً 
ن تكون كذلك، وتبدأ ، ولكن ليس بالضرورة أالحاسوبلجھاز

الألعاب بإنشاء اللاعبين وتشمل على قصة غير خطية، إن ھذا 
النوع من ألعاب تمثيل الأدوار ھو من تخصص شركات البرمجة 

   The Elder)الأمريكية والأوروبية، ومن أشھر ألعاب ھذا النوع
Scrolls) .  

 

)Console Role تمثيل الأدوار بأسلوب أنظمة الألعاب المنزلية  - 2

)Playing Games: 

بخلاف النوع السابق فإن ألعاب تمثيل الأدوار بأسلوب أنظمة 
على شخصيات ثابتة محددة من قبل لكل  ىالألعاب المنزلية تحتو

وھذا النوع من الألعاب  ،منھا تأثير مختلف على القصة الخطية
ً على الأجھزة المحمولة ونادراً  ، وھو من للحاسوب يصدر أيضا

 . Final)من أشھر ألعاب ،البرمجة اليابانيةختصاص شركات إ
Fantasy)   

  

 ):Action Role playing Gamesتمثيل الأدوار الأكشن ( - 3

ھو نوع يمزج بين عناصر ألعاب تمثيل الأدوار وعناصر ألعاب 
 ىھو طريقة قتال الأعداء حيث ف ىختلاف الرئيسالإو ،الأكشن

مشابه لألعاب بيتم  تمثيل الأدوار الأكشن يتم مھاجمة الأعداء بشكل
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معارك  ىألعاب تمثيل الأدوار يقاتل اللاعب الأعداء ف ىبينما ف ،أب
  . (Kingdom Hearts)ة مثلمنفصل

  

) Massivelyألعاب تمثيل الأدوار متعددة اللاعبين عبر الإنترنت  - 4

)Multiplayer online Role Playing Games:  

وار الأكشن، يلعب نوع من ألعاب تمثيل الأدوار مشابه لتمثيل الأد
 ىمعظم الألعاب تدور فف ،فقط عبر الإنترنت مع اللاعبين الآخرين

علمى، خيال  لھا قصة ىالعوالم الخيالية، وھناك عدد من الألعاب الت
ويمكن أن يتفاعلوا أو  ،نفس العالم ىميع اللاعبين يلعبون اللعبة فوج

 لعاب ھذامن أشھر أو ،الأدوات فيما بينھم يتعاونوا أو يتقايضوا
  .  (World of Warcraft)النوع 

  
 ):Rougelikeألعاب روجلايك ( - 5

 ىالزنزانات العشوائية الت ىتعتبر من ألعاب تمثيل الأدوار، وتدور ف
على الأعداء والأدوات وبعض الأمور الأخرى مثل السلم  ىتحتو
من أقدم ألعاب  ،يقود للطابق الأعلى أو لخارج الزنزانة ىالذ

    etHack).(N روجلايك
 

 ):Tactical Role Playingألعاب تمثيل الأدوار التكتيكية ( - 6

دمج بعض عناصر ألعاب تمثيل الأدوار مع الألعاب ينوع 
منطقة مكونة من  ىيتم التحكم بالشخصيات فو ،الإستراتيجية

شخصيات اللاعب والشخصيات المعادية  من مربعات كثيرة، لكل
مثل لعبة  ء آخرىش ىيام بأدور خاص به للتحرك أو الھجوم أو الق

)Shinning Force(49.  
  

 ):Strategy Gamesالألعاب الإستراتيجية (  -خ

ستراتيجية على حذر اللاعب ومھارته وتخطيطه الألعاب الاتركز 
 ىموقع علو ىفاميرا الك معظم الألعاب توضع ىفو ،ينتصر ىلك
يتمكن اللاعب من مشاھدة مساحة كبيرة من الساحة فيتحكم  ىلك
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ستراتيجية تندرج معظم الألعاب الا ،حدات جيشه لمھاجمة الخصمبو
  .أو الأدوار المتعاقبة ىمن حيث الزمن إلى الوقت الحقيق

  

 ):Artilleryألعاب المدفعية ( - 1

ستراتيجية مخصصة لفريقين أو ثلاثة يستخدم كل فريق األعاب  ىھ
 ىمعظم الألعاب ليست فو ،الدبابات لمقاتلة الفريق أو الفرق الأخرى

أن كل شخص له دور خاص لتحديد ما سيقوم  ى، أىالوقت الحقيق
  ).Gun Boundمثل ( به
  

 Real Timeالألعاب الإستراتيجية فى الوقت الحقيقى ( - 2

Strategy Games:( 

ھذا النوع تعد أطراف المعركة نفسھا وتھاجم الأطراف الأخرى  ىف
على اللاعب و ،اص بهليس لكل طرف دور خ ىنفس الوقت، أ ىف

نفس الوقت يكون مستعداً للدفاع  ىتجميع الموارد وإعداد الجيش وف
نفس الوقت يھجم على  ىوف ،ھجوم يحدث ىعن نفسه ضد أ

  ).Star Craftمثل ( الخصوم
  

 Real Time Tacticsالألعاب التكتيكية فى الوقت الحقيقى ( - 3

Games:(  

، ولكنه لا ىت الحقيقالوق ىستراتيجية فھو نوع مشابه لألعاب الا
على إدارة الموارد والنقود والبناء، بل يركز على العمليات  ىيحتو

  ).Close Combatمثل ( الحربية
  

 Turn Basedستراتيجية المعتمدة على الأدوار (الألعاب الا - 4

Strategy Games:( 

نوع مشابه لألعاب تمثيل الأدوار التكتيكية ولكنه خالٍ من الكثير من 
ولكن لكل  ،القصة ىثل أھمية الشخصيات ودورھا فعناصرھا م

طرف دور خاص به لتحديد ما يرغب بالقيام به مثل التقدم أو 
  ).Heroes Of Might And Magicمثل لعبة ( الھجوم
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 ):Vehicle Simulation Gamesألعاب محاكاة وسائل النقل ( - د

قل ألعاب محاكاة وسائل النقل تتيح للاعب التحكم بمختلف وسائل الن
   .مثل الطائرات والسيارات

  

 ):Flight Gamesألعاب الطيران ( - 1

ألعاب محاكاة الطيران يتحكم اللاعب بطائرة مدنية أو حربية  ىف
 يقوم اللاعبحيث ألعاب محاكاة الطائرات الحربية،  ىف ،من الداخل

الطائرات المدنية  ىالصراع أيضاً، بينما ف ىبالتصويب والمشاركة ف
 Microsoft Flightمثل ( بالتجول والتحليق يقوم اللاعب فقط

Simulation.(  
  

 ):Racing Gamesألعاب التسابق ( - 2

 ىأنواع ألعاب التسابق الفرعية عديدة، وفيھا يقود اللاعب المركبة ف
من الأنواع الفرعية: السيارات ، ومضمار ضد المتسابقين الآخرين
 ،1مولا كار، ناسكار، فور ىالرياضية، الدراجات النارية، إند

  ).Gran Tutismoوغيرھا، ومن أمثلتھا (
 ):Space Flight Gamesألعاب الطيران الفضائى ( - 3

حيث  ىالفضاء الخارج ىھذا النوع يتم التحكم بمركبة للطيران ف ىف
تختلف القواعد الفيزيائية عن كوكب الأرض فتكون طريقة الطيران 

  ).Eliteمثل ألعاب ( مختلفة
  

 ):Games Trainألعاب القطارات ( - 4

المركبات والبيئات والعمليات التجارية  ىألعاب القطارات تحاكإن 
 من أشھر ألعاب ھذا النوعو ،المتعلقة بخطوط سكك الحديد

)Microsoft Train Simulation.(  
  

 ):Vehicular Combatألعاب صراع المركبات ( - 5

ألعاب صراع المركبات، بالإضافة إلى التسابق، يحتاج اللاعب  فى
تتيح و ،على الخصوم ىيعرقل أو يقض ىستخدام الأسلحة لكإإلى 
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من  ،معظم الألعاب مركبات مختلفة لكل منھا نقطة قواھا وضعفھا
  .Rock'n Roll Racing(50( الأمثلة على ھذا النوع من الألعاب

  

 أنواع أخرى من الألعاب: - ذ

يوجد أنواع أخرى للألعاب لا يمكن أن تصنف من ضمن 
  سابقاً. المذكورة التصنيفات الرئيسية

  

 ):Music Gamesألعاب الموسيقى ( - 1

 ىألعاب الموسيقى يتابع اللاعب الترنيمات أو السلسلات لك فى
الكثير من ألعاب الموسيقى تكون ملحقة بوحدة و ،إيقاع معين ىيؤد

تحكم خاصة مثل وسادة الرقص أو الأدوات الموسيقية مثل الجيتار 
  ).nce RevolutionDance Daومن أمثلتھا ( والماراكا

  
 ):Party Gamesألعاب الحفلات ( - 2

على الكثير من الألعاب الصغيرة متعددة  ىلعاب الحفل تحتوأ
ً كتحد ومن  ،بين العديد من اللاعبين ىاللاعبين، ومخصصة غالبا

  ).Mario Partyى (أشھر ألعاب الحفل ھ
  

 ):Pazzel Gamesألعاب الألغاز ( - 3

طريقة اللعب، ولكن  ىالأخرى ف كل لعبة ألغاز تختلف عن الألعاب
على نوع من الألغاز المعقدة أو المتاھات أو  ىجميع الألعاب تحتو

  ).Lumines( من ألعاب الألغازو ،الأحجيات
  

 ):Sport Gamesألعاب الرياضة ( - 4

يقوم اللاعب  ،ألعاب محاكية لمختلف الرياضات التقليدية ىھ
 ىبالعمل الإدار واحد أو فريق كامل، أو يتكفل ىبالتحكم برياض

  ).Fifaة (من الألعاب الرياضيو ى،للناد
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 ):Traditional Gamesالألعاب التقليدية ( - 5

ألعاب معروفة من قبل دخولھا عالم ألعاب  ىالألعاب التقليدية ھ

  .51منوبولى الفيديو مثل

 :إستحداث نظام إسلامى لتصنيف برمجيات الألعاب الإلكترونية 
  

 ىالعالم الإسلام ىللوالدين ف ىينبغ ىالذ المرجع أو النظامھو ما 
ومدى مناسبتھا  ،الرجوع إليه لمعرفة محتويات الألعاب الإلكترونية

للأسف الشديد فإنه لا يوجد و ،لأعمار أبنائھم قبل إقدامھم على شرائھا؟
، بعامة ىالعالم الإسلام ىمرجع أو نظام  لتصنيف الألعاب الإلكترونية ف

تبين تواجد نظم تصنيف الألعاب  ىارطة التفبإلقاء نظرة على الخ
دوله إسلامية لديھا  ىالإلكترونية على مستوى العالم نجد أنه لا يوجد أ
وكان ھذا ھو سبب  ،نظام لتصنيف الألعاب الإلكترونية ما عدا إيران

إستحداث إحد الباحثين لنظام تصنيف يتناسب مع شريعتنا الإسلامية 
ويوجد نظم لتصنيف الألعاب الالكترونية على  ،وعاداتنا وتقاليدنا العربية

  :52مستوى العالم فى البلدان التالية
  
 المعھد، والأسرة والشباب للأطفال الوطنى المجلسالأرجنتين: ( -

 ).البصرية السمعية والفنون للسينما الوطنى
 الأسترالى). التصنيف مجلسأستراليا: ( -
 ).التأھيلو العناوين التصنيف، العدل، وزارةالبرازيل: ( -
كندا والولايات المتحدة الأمريكية وأمريكا الشمالية: (مجلس تقييم  -

 برمجيات الترفيه).
 جمھورية الصين: (لوائح تقييم برمجيات الألعاب). -
 أوروبا: (النظام الأوروبى لمعلومات الألعاب). -
الإعلام  وسائل يةالإعلام للتربية الفنلندى المركزفنلندا: ( -

 .)والمرئية المسموعة
 ألمانيا: (التنظيم الذاتى للبرامج الترفيھية). -
 إيران: (رابطة تقييم البرامج الترفيھية). -
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اليابان: (منظمة تقييم كمبيوتر الترفيه، جمعية محتويات  -
 البرمجيات، منظمة الأخلاقيات لبرمجيات الكمبيوتر).

 نيوزلندا: (مكتب تصنيف الأدب والسنيما). -
 يف الفيلم والتليفزيون).الفليبين: (مجلس إستعراض وتصن -
 روسيا: (مركز تصنيف منتجات المعلومات). -
 ).الإعلام وسائل تنمية ھيئةسنغافورة: ( -
 كوريا الشمالية: (مجلس تصنيف الألعاب). -
 مجلس، الأفلام لتصنيف البريطاني المجلسالمملكة المتحدة: ( -

 ). الفيديو معايير
  

 53أهمية هذا التصنيف المستحدث: 
  

ت الألعاب الإلكترونية على لتصنيف برمجيا ىإسلام ستحداث نظامإ - 1
 Pan Europeanللألعاب  ىتحاد الأوروبغرار نظام معلومات الإ

Game Information" system" (PEGI)،  ً  ليكون مرجعا
حسب المرحلة العمرية، يعنى بتصنيف برمجيات الألعاب الإلكترونية 

وكذلك يعنى بتوضيح محتوى كل لعبة عبر أوصاف مختصرة بما 
 يتوافق مع دين وعادات وتقاليد المجتمعات الإسلامية.

 

لمن يريد إنتاج ألعاب إلكترونية تتوافق مع دين  ىتوفير نظام مرجع - 2
 وعادات وتقاليد المجتمعات الإسلامية.

  مما سيساعد على :
وأولياء  إرشاد ومساعدة التربويين والوالدين ىفتوفير نظام يسھم  - 1

مراقبة محتوى الألعاب الإلكترونية ومعرفة  ما تشتمل  ىالأمور ف
 عليه من محتوى. 

 

 ىلقيام بعمل مراقبة على ما يطرح فالجھات المسؤولة على امساعدة  - 2
 الأسواق من ألعاب إلكترونية.

كترونية المقترح للألعاب الإل ىالاسلام سترشاد بنظام التصنيفالا - 3
إنتاج ألعاب إلكترونية تتوافق مع دين وعادات وتقاليد  ىعند الرغبة ف

 المجتمعات الإسلامية والعربية.
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  :تصنيف المحتوى فى النظام المستحدث  
  

ــا   ــى عنصــرين مھمــين ھم ــرح ســيرتكز عل إن نظــام التصــنيف المقت
منھج الأخلاق ،الحقوقو الأخلاق يق ال سھم سلاالإ ىف ىحيث أن تطب م سي

تت ىف ية ال من الغا ھا الحقوق ىحقيق جزءاً كبيراً  من أجل لك  ،فرضت  وذ
يث  بادة إمن ح يدة والع ية العق من ناح فة  ياة المختل نب الح ما بجوا رتباطھ

ھا الاجتماعيةقات الأسرية ووالمعاملة والعلا ما وغير ، ومن حيث علاقتھ
ية،، وحفظ الضرورات الخمسلشريعةبمقاصد ا سد دين سد  ، وھى مفا ومفا

  نفسية حياتية، ومفاسد عقلية، ومفاسد مالية، ومفاسد نسب وعرض.
  

  )1الجدول رقم (
لعاب لبرمجيات الأ ىنظام التصنيف الإسلام ىمصطلحات توصيف المحتوى ف

  الإلكترونية المقترح
  

 

 
  مفاسد دينية

  
  
  

أصوات أو حوارات يشير إلى وجود نصوص أو 
تشتمل  أو صور أو رموز أو مشاھد أو روابط

  على مفاسد دينية
  

 

 
 مفاسد نفسية/
  حياتية

  (رعب وعنف)

  
  

 يشير إلى وجود مشاھد تشتمل على مفاسد نفسية/
  حياتية تتسم بالرعب أو العنف أو كلاھما
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  مفاسد عقلية

  
يشير إلى وجود مشاھد يتم فيھا الحديث أو عرض 

مخدرات أو الخمور أو ال صور للدخان أو الشيشة
أو يشير إلى إحتواء اللعبة على   أو تعاطيھا

  فيھا ترويج للأفكار الھدامة حوارات أو مشاھد

  
 مفاسد عرض/

  شرف
  جنس)ى و(عر 

  
  

، أو ىشير إلى وجود مشاھد تشتمل على عري
أو تشتمل على  ىجنسية، أو شذوذ جنسممارسات 

بعض الحوارت أو التصرفات المخالفة لأخلاقيات 
  الإسلامية المجتمعات

 

  
  مفاسد مالية

  
  

يشير إلى وجود مشاھد يتم فيھا الحديث عن أو 
  إجراء معاملات مالية محرمة

   
اللعبة يمكن 

ممارستھا على 
  نترنت الإ

  
  

يشير إلى أن محتوى اللعبة قد يتغير نتيجة لقيام 
أثناء  ىإضافبعض اللاعبين بإضافته محتوى 

 Online نترنت ى الإممارسة اللعبة عل
Games 
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 :التصنيف العمرى فى النظام المستحدث 
 

  )2الجدول رقم (
لعاب لبرمجيات الإ ىنظام التصنيف الإسلام ىف ىفئات ورموز التصنيف العمر

  الإلكترونية
  

 
 
  

ھذا التصنيف يعني أن محتوى اللعبة 
الإلكترونية مناسب لجميع الفئات العمرية 

 ىوھذا التصنيف يعن ،ن سن الثانيةم ابتداءً 
على بعض  ىأن اللعبة الإلكترونية قد تحتو

(مثل  ىسياق كوميد ىأعمال العنف ولكن ف
أفلام توم  ىأشكال العنف الموجودة ف

) ولكن بشكل لا يمكن الطفل من ىوجير
الربط بين الشخصية الكرتونية المتحركة 

على الشاشة والشخصيات البشرية الحقيقية، 
ً  ىبل ھ  ىكما ينبغ ،شخصيات خيالية تماما

مشاھد أو أصوات أو  ىخلو اللعبة من أ
صور مخيفة ومرعبة بالنسبة للأطفال 

  الصغار.

  
أن محتوى اللعبة  ىھذا التصنيف يعن

الإلكترونية مناسب للأطفال الذين تبلغ  
وھذا   ،أعمارھم سبع سنوات أو أكبر

ن تصنيف مرحلة التصنيف مشابه وقريب م
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عاب ھذا التصنيف قد ألالسنتين، إلا أن 
على بعض المشاھد أو الأصوات أو  ىتحتو

الصور المخيفة المسموح بھا لھذه الفئة 
  العمرية

  
 

 

أن محتوى اللعبة  ىھذا التصنيف يعن
الإلكترونية مناسب للأطفال الذين تبلغ  

عاب ھذا وأل  ،أعمارھم عشر سنوات أو أكبر
على مشاھد عنف  ىالتصنيف قد تحتو

تمارس من قبل شخصيات خيالية أو رسوم 
كرتونية متحركة أو حيوانات ولكن ليس من 

  .نسانقبل الا

 

 

أن محتوى اللعبة  ىھذا التصنيف يعن
المكلفين  الإلكترونية مناسب للشباب البالغين/

و أعمارھم خمس عشرة سنة أ الذين تبلغ
ھذا  ىقد يشتمل محتوى اللعبة ف ،أكبر

التصنيف على تصوير الرعب أو العنف 
 ىف يحدثبدرجة قريبة من أو مشابة لما ھو 

  الحياة الحقيقية

  
 

 

أن محتوى اللعبة  ىھذا التصنيف يعن
الإلكترونية مناسب للشباب الذين تبلغ 

وھذا  ،عشرون سنة أو أكبروأعمارھم إحدى 
أن اللعبة الإلكترونية قد  ىتصنيف يعنال
على مشاھد عنف شديد ووحشية غير ى تحتو

باللاعب إلى التفاعل مع ھذا  ىمعقولة قد تؤد
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  شمئزازالعنف مع شعور بالإ

 :التعليم وألعاب الفيديو 
 

  إن معظم البحوث ركزت على ثلاث جوانب ھامة فى ھذا المجال وھم:
  
  

 جتماعى:المنھج الا - 1
 الفيديو ألعاب ستخدامإ حول البحثية والتقارير صحفال عظمتھدف م

 تحليل محاولةو التكنولوجيا ھذهل الحالية اتستخدامإلى شرح الإ
 يوفر الإنترنت أن شك ولابين الجنسين والمساواه بينھما،  الفروق
 فى الجنسين بين المساواة زيادة فى تسھم التى الأنشطة بعض

 بين والفتيان الفتيات صغار أن إلى البيانات وتشير الكمبيوتر ستخدامإ
 عندماو ،الألعابلممارسة  الحواسيب يستخدمون 13و 8سن 

 لاو ،ونھا لجمع  البياناتميستخد ھاخارج أو المدرسة فى ونكوني
 ستخدامفى إ العمرية الفئة ھذه فى الجنسين بين فروق توجد

 البريد ستخدامبإ ويبال مواقع زيارةو والدردشة الكمبيوتر
 فى الكمبيوتر ستخدامإ وأ المدرسية، بالواجبات القيامو ،ترونىالإلك
  .54سنة 18 -14 فى عمر مماثلة والصورة ،مھمة أداء

  

 تأثيرات التعليم بالألعاب الرقمية: - 2
 محددة، ستراتيجياتإ تعلم فى مفيدة أدوات الرقمية الفيديو لعابإن أ

 من ةسم ھو التعليم تطوير أن كما ،المعرفة كتسابإ ىوكذلك ف
 لھا يكون قد التعلم ھذا وأن المعلومات، مجتمع فى لثقافةا سمات
 قد ولكنھا المحتوى، لمعرفة ستخدامھاإ مكني المدى بعيدة عواقب
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ً إن تترك  ألعاب ستخدامإ من الباحثون تحققيو، التلاميذ على طباعا
  .الدراسة من أخرى مناطق فى المحتملة هتطبيقاتو الفيديو

  

تقوم   الكمبيوتر ألعاب سيما ولا الحاسوبية، تالتطبيقا عددھناك 
الشكل  إلى اللفظى شكلھا من المطلوبة المعلومات من عدد نقلب

والتى تمارس فى حيز معين  المرئى، وألعاب الحركة الأكثر شعبية
 ،مختلفة مواقع فى كأن الفرد الأمور تسير دينامية،وتكون رمزية و
 حيث الألعاب ھذه لتشغيد عن مھارات مجموعةتكسب الأطفال 

 دھمساعت أن يمكن كما الحاسوب، على التدريب لھم توفر أن يمكن
 على يعتمد نشاطأنه  حيث والتكنولوجيا، العلم على إعدادھم على

  .55الشاشة على الصورب التلاعب
  
  

 التعليم بألعاب الفيديو بالمدارس: - 3
 مستخداإ تناولت الدراسات من عدد ھناك كان الأخيرة السنوات فى

 ھذه كانت إذا ما ستكشافإ إلى تھدف ،المدارس فى الكمبيوتر أجھزة
 على بل معين، موضوع ىف دور أى لھا يكون أن يمكن الألعاب
 الواقع، على أرض التعليمية الأھداف دعم تطوير أداة من قدرة

 ألعاب ستخدامعند إ لمدارسل التوترات بعض دخالإ إلىولكنه أدى 
 تطبيق عنأخرى  دراسات، وھناك ميتعلال عملية ميتدعل الفيديو
فى  الألعاب تأثير على تركز الدراسية المناھج فى الفيديو ألعاب

  .يةميالتعلالعملية  علىالمواد و
  

 ألعاب ستخدامإ تأثير على تؤكد البحوث من أخرى مجموعةوھناك 
 لديھم، جراءاتوالإ ستراتيجياتالإ تحسين فى طلابعلى ل الفيديو

 تطوير قدرة على بل معين، موضوع تعلم على مامھتالإ يكون لاو
 بين طفالحللوا الأ الدراسات ھذه من واحدةو ،عامة بصفة التعليم
وتوصلت  ،الوقت معظم الألعاب ستخدامبإ سنة 16 و 12 سن
  :يلى ما الى الرئيسية ستنتاجاتالإ
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 قراءة ستراتيجياتا ستحداثإ على تساعد الفيديو ألعابإن  .1
 بعاد.الصور ثلاثية الأ

  

 ختباروا الملاحظة خلال من التعلم تطوير على تساعد أنھا .2
 .الفرضيات

  

 .العلمية المحاكاة عمليات فھم نطاق توسيع أنھا .3
  

 .56موازيةال ستراتيجياتبالا ھتمامالإ زيادة .4
 

 57ستخدام التعليمى لألعاب الفيديو بالمدارسالا: 
  

يكون تم اختيار  التعلم بيئة إنشاءقد تم إستخدام منھجية تركز على 
ألعاب الفيديو فيھا بشكل أساسى لتزويد الطلاب بتجربة تعليمية غنية، 

 تعليمية يئةقد تم بناء ب المستخدمة المنھجيةب فإن الحالات، جميع وفى
 فيديو ألعاب مع مصممة نشطةالأ جميع فى الدراسية المناھج فى متكاملة

وعمل المنھجية التى  لتكون نقطة الانطلاق لخبرة الطلاب، البداية منذ
  :جراءاتالا من أنواع أربعة على تقوم تقوم على بيئة التعليم التى

  

 التجريب: - 1
خلال الدورة الأولى، وھى تحديد الأھداف التعليمية والأنشطة 

دورة أو  ھناك نأ المھم من عام وبوجهالتى سيقوم بھا الطلاب، 
 ظةملاح مع الطلاب على طرحھا يتمالتى  اللعب مندورتين 
 حصلوا التى لنتائجل الطلاب وتحليل، ھااذتخا التى يتم القرارات

  .عليھا
  

 التفكير: - 2
 التى النتائج الطلاب مقارنة وتحليل على الدورات، ھذه نھاية فى
باستخدام الاستراتيجية التى  مجموعة كل فى عليھا الحصول تم

  تتبناھا.
  

 النشاط: - 3
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اب، ولكن يجب ھناك مناھج مدرسية محددة مصممة لأنشطة الألع
على الطلاب ليس إستخدام الألعاب فقط ولكن استخدام المواد 
ً مثل البحث على مواقع الإنترنت، والكتب ذات  الأخرى أيضا

  المواضيع المعينة وغيرھا.
  

 المناقشة: - 4
 عملية على نعكاسخلال ھذه العملية ھناك جانبان ذوا صلة، إ

 المقام ففى ،المقترحة نشطةبالأ المتعلقة المشتركة بالمناقشة التعلم
 بھا المضطلع نشطةالأ ىإل مجموعة كل فى الملفات وضع الأول،
، وعلى كل فريق المستخدمة ستراتيجياتالإ وتحليللعبة ال خلال

 ،لمعلملدورة  كل نھاية فى ملفاتالقيام بالمناقشة، وتسليم ال
 المقترحة الأنشطة خلال المستفادة محتوياتلل تقييم ھناك وأخيراً 

  ).6المدرس، كما ھو مبين بالشكل رقم ( من

  
  )6الشكل رقم (

  العملية التعليمية للإستخدام التعليمى لألعاب الفيديو
ھذا النموذج مرتبط بمقترح نظرية النشاط، حيث أن التعليم النظامى 
ً الخبرات ذات الصلة فى سياق أوسع من  ينقل تجربة اللاعب خاصا

  .58للعبةالمفاھيم المستخدمة فى استكشاف ا
  

  الأساسية لتصميم الألعاب التعليمية: حتياجات التربوية والمتطلباتالا 
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 :نترنتالإ عبر التعليم مع التكامل - 1
 الدراسية الفصول فى المدرجة الألعاب حالات وجود الشائع من

 غرفة داخل الطلاب نشاط برصد لمعلم، ويقوم االبيئةلمادة  التقليدية
 اللعبة بين الفجوة يقوم بملء المعلم تالسيناريوھا ھذه فى ،ألعاب

 عبر التعليموفى  ،والمناقشة التفكير تشجيع خلال من الطلابو
 دمجھا زيادة يمكن التعليمية، حيث الفيديو ألعاب قيمةتزيد  الإنترنت

 ھذا ى،التعليم الحاسوب ومناھج التعليم معاييرو الناشئةالأجيال  مع
 فى بحثيتم ال أن تتمثل فىوالتى  الشروط من عدد إلى ضافةبالإ
 ھذهإلى جانب أن  نترنت،الإ عبر التعليم فى الحالية تجاھاتالا

 البيئات فى التعايش على قادرة تكون أن ينبغى التعليمية الألعاب
 أن يحتمل ذلك إلى ضافة، بالإ59محددةال مواضيعذات ال التعليمية
 أن ينبغى التعليم بيئاتو ،الإنترنت جمھور من متجانسة غير تكون
 اً تباراع إعطاء مع ،ألعاب غرفة تصميم عند عتبارالا فى تؤخذ
ً خاص  أو الألعاب فى العنف مثل الثقافية الحساسيات مفاھيمل ا

  .60الحساسة المواضيع
  

 التكيف: - 2
ً  دوراً  أن يؤدى لتكيفيمكن ل حيث  التعليمية، الخبرات نوعية فى ھاما

 تعلمال أساليب مختلف مع الطلاب حتياجاتإ لتلبية التعلم بيئات سمحت
 الفيديو ألعاب ، إنوالأھداف والتوقعات الأولية المعرفة مستوياتو

 وھى ،المستخدم من أعمال على الفعل رد بطبيعتھا ھى التفاعلية
 تسھل وھى التى ،الكمبيوترب الطالبما يفعله  نفذمعقدة ت برامج
 أن آخر عتبارإ وھناك ،لعابالأ غرفة فى التكيف آليات إدراج
 تولىت ، حيث التعلم إدارة نظام من مستمدة تكون سوف الألعاب
  .61المكتسبة الخبرة توجيه متابعة

  

 التقييم: - 3
ً  جزءاً يعتبر التقييم   تقييم ھو ، حيث أنهالتعلم عملية فى جداً  ھاما

 ،ھى وسط تفاعلى غنى الألعاب، والتعليمية الخبرة من المحرز التقدم
 ويمكننا، التقييم غراضإستغلاله لأ يمكن التفاعلى السلوك وھذا
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 الطلاب، نشاط، حيث يتم مراقبة اللعبة تقييم نموذج وتحديد ستخدامإ
 ، التىالمفيدة المعلومات يولدمما  الصلة، ذات الوقائع جميع بتسجيل
 يمكن العملية ھذه ،النشاط فى الطالب مستوى على ستخدامھاإ يمكن
 نشاط تقييم فى المعلم ركةمشا تتطلب أوتلقائى  بشكل إما تكون أن

  .62الطالب
  

  :مبادىء الألعاب المطبقة فى علوم التعليم 
  

بالتعليم فى  صلة ذات أساسية ميزاتم خمسة عن يقل لا ماھناك 
  الإجتماعى والثقافى:المنظور من خلال  الألعاب تصميم

  

تطلب الألعاب من الطلاب أن يسكنوا الأدوار التى تشجعھم على  أولاُ:
يسمى بتبادل الھويات الإسقاطى، مما يؤدى إلى الخلط بين  خلق ما

 ،ھدافوالأ المعلومات، جميعاللاعب والدور، أو العملية المھنية، و
، فعلى سبيل المثال فى الدور ھذا سياق فى تحدث فوائدالو تجاربوال
 والعلوم البحريةب بيولوجيون مھندسون تطلبي قد البيئية العلوم تعليم

 مصممو ويستخدم ،حكوميين مسؤولينحتى  أو ءأطباو وصحفيون
 إلى تشبه مجموعات عبر التعاون تتطلب والتى المتباينة الأدوار لعابالأ
، وخلق 63تدريس أصول علميين لطرقالم ستخدامإ طريقة كبير حد

  ھممنحوت ،عند اللاعبين الخيارات عززت والتنمية ختياروالإ الشخصيات
 فى تحسين تلك اللاعبين يفكر كما ،ةالبيئ في ومختلفة جديدة قدرات

 وتطوير صيتخصسيقومون ب كما العالم، فى القدرات ثم ومن، المھارات
  .64الرقمية الأدوات بوساطة معينة اءاتبإجر عادة ترتبط فريدة ھوية

  

 تطورت لعابالأ غرفة ذلك ومع، التحديات حول الثانى لنشاطا ثانياُ:
 المكافأةالتحدى و تستخدم ، حيثنيةالإلكترو الألعاب بداية منذ كثيراً 
ھى  الفيديو لعاب، وأوالتعلم والتعاون المشاركة لدعم الرامية الھياكلو

 لتشجيع متعددة أساليب وتطورت التفاعلى، السرد من شعبية عةيطب ذات
اللعب،  أساس تشكل والتى متوقعة غير جديد أھداف إنشاء على اللاعبين
 لتحم على وقدرتھم ،اللاعبين من ھدافالأ ستنباطا على الألعابوقدرة 
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 فائدة ذات تكون قد الأساسية ميزاتالم ختيارإ ثم منو للاعبينا فوز
  .65تعليمية

  

 سيما ولا معينة، أماكنو الأھداف بين الربط فرص تقدم لعابالأ ثالثاُ:
) أن Jenkins( جنكينز، ويرى عليھا المتنازع المساحات مواقع

ً تح واواجھي الألعاب مصممى ً  ديا ، حيث أنھم لا يستطعون تصميم صعبا
 تجارب تصميم بالتحديد ھميمكن لا كما المواقف كما يفعل المعلمون،

 اللعبة خرائط ترتيبو والمكان الزمان فھم يمكنھم من خلالھا للاعبينل
 شكلاً  أنه كما لخلق تأثير نفسى، ،الأحداث أثارةو الحروف، ومستويات

 ، وفىجديدة طرقب خبرة إكتساب لىع شجعناي الذى الفن أشكال من
 عليھا المتنازع المساحات وتحديد المتاحة الفرص وتحديد التعليم، مجال

 البيئة، فى لسموما تدفقاتو ،الأراضى ستخداما بشأن المناقشاتو
 من أساس على كون أن يمكن الفضاء عبر والسكان الناس بين التفاعلو
   .66عابلالأ

  

 المستخدمة والأدوات الأصلية الموارد دمج تيحت الرقمية الألعاب رابعاً:
الألعاب تزيد عند  أن العلماء لاحظ وقد ،الأمية لمحو اللعب سياق فى

، 67اللعب سياق فى كبير بشكل النصوص وكتابة قراءة عادة الأطفال
 ومقاطع صحفية مقالات بھا تضمين يتم ما كثيراً  اللعبفى  رادووالأ
، وفى ھذه البيئة نصوصو موسوعاتو الوثائق متعددة ووسائط فيديو

يسعى اللاعبون للحصول على المعلومات والأدلة والسياق الخصب، 
 المعلومات تجھيزب لاعبينلل يسمح مماوأيضا تقوم بدور الوساطة 

الموارد  تعبئة مثل جديدة، طرقب والتأثير فيھا البيئة مع والتفاعل
  .بليةالمستق المشكلات حل فى التفكير أدواتواستخدام 

  

 مجموعات فى أعراض عدة بين الربط الشكل ھذا لنا أتاح خامساً:
 تعميق و المحلية الصحية ھتماماتالإ أھمية حول الوعى رفع من متعددة
  .68المشكلة

  

  :الجدال العلمى حول دور ألعاب الفيديو فى محو الأمية الإعلامية 
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العلمى،  إن ممارسة ألعاب الفيديو تجعل الطلاب فى ممارسة للجدال
فببساطة ممارسة ألعاب الفيديو تتطلب من الطلاب تقييم الأدلة، وتطوير 
الفرضيات، واختبارھم فى مقابل الأدلة، وتوليد نظريات تعتمد على ھذه 
ً على استعداد أكثر  الأدلة، وقد تم ملاحظة أن الطلاب الأصغر سنا

 يظھرما ، مالأدلة من جديدة أشكاللتطوير الفرضيات التى تعتمد على 
ً  بسيطة سببية نماذجل تفضيلھم  المدارس طلبة فإن النقيض وعلى ،نسبيا
حتى مع وجود أدلة متناقضة، وبما  ات،يضالفر أقل ستضافتإ الثانوية

أن ممارسة ألعاب الفيديو أصبحت إلى حد كبير فى نفسھا اختبار فى 
لعاب الجدال العلمى، فيجد المعلمون أن الجدال العلمى ھو إتجاه ھام للأ

تعليم كيفية  إلى تھدف تجربة فى الإضافية المناھج وتطويرالتعليمية، 
  .69الجدال، وتسھيل نقل المعلومات

  

ھذه النشاطات توحى بأن ھذه الألعاب قادرة على إعطاء الطالب 
أدوات تطوير محو الأمية العلمية (فى نوع معين إذا كانت الألعاب عن 

اكل الفعلية من الطالب قراءة العلوم البيئية)، ويتطلب حل المش
 القائمة فكارالأ وتوليد ،المعانى تلك مناقشةالنصوص، وتوليد المعانى، 

ً لما يقرأون، يقرأون ما على ، ويجب على الطلاب وضع التخمينات وفقا
والبحث عن المعلومات الجديدة لوضع تصوراتھم، ومن خلال 

محاولة لفھم  مجموعات نحن نرى مجموعات تقرأ بھدف التفاھم، وفى
 تنمية فى مفيدة أدوات تكون أن يمكن الألعاب ھذهالظواھر حول العالم، و

ً  متغيراً وتكون  ،الشفوية اللغوية المھارات   .70الأكاديمى النجاح فى حاسما
  

 فتراضية للتعليم:الم األعاب الفيديو تعتبر عو 
  

ليم تحويل التع الفيديو ألعابكيف تستطيع  فھم نحو الأولى الخطوةإن 
ھو تغير المنظور الواسع المشارك عن ألعاب الفيديو كونھا مجرد 
للتسلية، حيث إنھا صناعة بأكثر من بلاين الدولارات، وألعاب أكثر من 
رائعة للكبار والصغار، وھى أكثر من مسار لمحة أمية الكمبيوتر، فإن 

دة، ألعاب الفيديو ذات أھمية لأنھا تسمح للأفراد المشاركة فى عوالم جدي
وتسمح لللاعبين التفكير والتحدث والعمل، وتمكنھم من أدوار لا يتيسر 

  .  71لھم القيام بھا فى الحياه الواقعية
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الخصبة ھى التى تجعل ألعاب الفيديو سياق  الافتراضيةوھذه العوالم 
قوى للتعليم، ففى عوالم الألعاب لم يعد يعنى التعليم فى المقام الأول 

التى ھى عنھا، عكس قانون  الأشياء من والرموز تالكلما فصل مواجھة
، ويستطيع الطلاب اكتساب معادلة طريق عن إلا يفھم يعد لم الجاذبية

خبرة إفتراضية من خلال السير على عوالم كتلتھا أصغر من الأرض، 
 آثار تغيير فھم تتطلب التى ،ھولةالمأ الفضاء لرحلات التخطيطأو 

الشمسى، وفى العوالم  النظام من ختلفةم مناطق فى الأرضية الجاذبية
يجرب المتعلمين خبرات ملموسة يمكن أن تصف بالكلمات  الافتراضية

 للمتعلمين يمكن متعددة سياقات عبرو الخبرات ھذه خلالوالرموز، ومن 
 والمشاكل التجريدية فكارالأ بين تصالالإ فقدان دون المعقدة المفاھيم فھم

 العوالم إن أخرى، وبعبارة، حللل ھاستخدامإ يمكن التى الحقيقية
  .72السھل فھم الواقع من تجعل لأنھا القوية الألعاب من الافتراضية

  

 أمام يجلسحيث  مراھقالفردية لل الألعاب من الأنماط ھذه أن ورغم
 أوضح من، وجتماعيةا ظاھرةتعتبر  أنھا كمالللعب بمفرده،  الكمبيوتر
 الإنترنت عبر اللاعبين من الآلاف حيث ،لاين ونالأ لعابأ على الأمثلة

 مع فتراضيةا عوالم فى ، أى يشاركونالوقت نفس فى يمارسونھا
 ھناكو، والثقافات السياسية النظمواختلاف  بلدانھم، قتصاداتاختلاف ا
 ألعابھى  الكمبيوترو الكونسول ألعاب معظم أن تبين متأنية دراسة

أن المدارس تقوم بتنحية  لديھا مجتمعات لعب قوية، فى حين ستراتيجيةا
الخارجى إلى حد كبير،  العالم وعن البعضالطلاب عن بعضھم 

ً بشكل تنافسى تعاونى فى العالم  والألعاب تقوم بجلب اللاعبين معا
 يعمللللعبة والمجتمع الإجتماعى لللاعبين، وفى المدارس  الافتراضى
كونون المدرسة فقط، وي تقرھا التى المواد مع كبير بشكل الطلاب

 أسئلة وكتابة وقراءة الأخبار، مواقعمتعطشين للألعاب ويسعون ل
أنھم يصبحون  ذلك من والأھم النقاش، منتديات فى والمشاركة وأجوبة،

 له ما نادراً  الدراسية الفصولفى  العملمستھلكين شديدين للمعلومات، و
 ،المعلم ھو الوحيد الحقيقى جمھورھاو ،الدراسية الفصول خارج تأثير
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من الألعاب القوية لأن ممارسة تلك الألعاب  الافتراضيةوألعاب العوالم 
  .73الفعالة الاجتماعيةتعنى تطوير مجموعة من الممارسات 

  

 عبينلللا اللعبةتتيح  الاجتماعية الممارسات ھذه فى المشاركةوب
، وتختلف أنواع الخبرات المكتسبة من جديدة ھويات ستكشافا فرصة

عبر الإنترنت، وھذه  الافتراضىت الموجودة فى العالم المدارس والخبرا
ھى سياقات خصبة للتعليم حيث أنھا تجعل من السھل  الافتراضيةالعوالم 

  . 74وقوية جديدة ھوياتعلى اللاعبين التجريب ب
  

 تنظيم كذلكو ،مفيدة الفيديو معنى لعابأ شكلت التى المجتمعاتو
 الإنترنت شبكة على مختلفة عمواق، فھناك المدرسة خارج التعلم خبرات

الحضارة على سبيل المثال، فاللاعبون ينظمون أنفسھم  للعبة مخصصة
 والمفاھيم والعادات المھاراتفى اللعبة من الخبرة و مشترك ھدف حول
، فجامعة أبوليتون تبين لنا طريقة اللعب مع الخبراء من إليھا حتاجي التى

 والقدرة ،المخاطر تبرز لتىا المستنيرة القيم من مجموعة وضعخلال 
 المؤسسى الرسمى عتمادالا من بدلاً  الفنية والخبرة المشاريع تنظيم على
التعليم، وإذا نظرنا إلى تطور مجتمعات اللعب نجد أن جزء من قوة  على

  .75اللعب فى التعليم، وھى طريقة تطور القيم المشتركة
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 :استراتيجية التربية الاعلامية 

 من خلال إتباع وتطبيقمھارات التربية الإعلامية  يمكن تعلم
  مستقلين فكرياُ.والتى تعمل على تكوين أفراد الخطوات التالية 

  التفكير: - 1

على كل فرد التفكير فى كل ما يحيط به من رسائل إعلامية مقصودة أو 
المباشرة  والضمنية بتلك  غير مقصودة، فعليه أن يبحث فى المعانى

  الرسائل، والغاية من إرسالھا إلى جانب توقيت إرسالھا. 

  التحليل:  - 2

بمعنى التفكيك والتفصيل فعند التعرض لأى رسائل إعلامية فلابد من 
تفكيك الصورة للتعرف على الرموز والعلامات المختلفة، والبحث فى 

لاعلامية، وكذلك معانيھا والغرض والقصد من وجودھا بالرسائل ا
تفكيك الصوت بالبحث عن المصطلحات الغامضة، والتعرف على 
المعانى المختلفة لأساليب الإلقاء، إلى جانب التلاعب بمستويات 

  الصوت.  

  النقد: - 3

تأتى ھذه المرحلة بعد تحقيق الفھم الشامل والعميق للرسائل الإعلامية 
ه المرحلة إستخدام بعض المختلفة التى يتعرض لھا الافراد، وتتطلب ھذ

مھارات التفكير المختلفة مثل مھارات التفكير الناقد التى تكون محكومة 
  بقواعد المنطق والإستدلال.

  الإنتاج:  - 4

وھى الغاية الرئيسية من تعلم مھارات التربية الإعلامية وھى التوصل 
إلى رأى مستقل لم يتم فرضه على الفرد من قبل الآخرين، ويكون ھذا 

رأى مدعم بالحجج والبراھين وقائم على أسانيد، أى صناعة رسائل ال
  يمكن أن يشارك الآخرين بھا.
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  المشاركة: - 5

يستطيع الفرد بعد تطبيق جميع الخطوات السابقة أن يشارك بالرسالة 
التى تتضمن رأيه المستقل، وأن يدخل فى نقاشات يستطيع أن يثبت فيھا 

رد حر مستقل مسؤل عن أفعاله وجھة نظره، وفى النھاية يصبح الف
وأرائه، لا يمليھا عليه أحد، فيتحول من مجرد متلقى سلبى إلى متلقى 

  .-فھو فاعل ليس مفعول به –إيجابى نشط 

 حول تضمين التربية الإعلامية فى المناهج القائمة أم تكون  رؤية
  مادة مستقلة:

مستقل أرى أنه بالنسبة لمھارات التربية الإعلامية أن تكون منھج  - 1
يتناول جميع مجالات ومناحى الحياه، وأرى أن إضافتھا كمنھج 
مستقل لن يمثل عبئاً على الطالب، لأنھا لا تمثل مادة يمتحن الطالب 
فى محتوھا، ويسعى لتجميع درجات مثل بقية المواد الدراسية، 
ولكنھا مادة تنشيطية لمھارات وقدرات المخ، تساعد فى العملية 

على الإرتقاء بالذوق العام وبمستوى الحياه، وھذا  التعليمية، وتعمل
بدوره يؤدى لظھور أجيال ذو معرفة، وفكر، ووجھات نظر، وتتقبل 
الإختلاف، وتتقبل الأخر، ومتسامحة، ولھم أراء يستطيعون أن 

 يدافعوا عنھا بالحجج والبراھين.

وبالنسبة لمھارات التفكير الناقد والتى تشمل على مھارات النقد  - 2
تحليل يتم تضمينھا فى المناھج العلمية القائمة عن طريق إعادة وال

صياغت تلك المناھج، وبلورتھا فى شكل يستدعى إعمال مھارات 
 .بشكل فعال نرى صداه التفكير المختلفة

 الخطوات التى يجب إتباعها لنشر ثقافة التربية  حول رؤية
  :بمصر والوطن العربى الإعلامية

مختلفة للتربية الإعلامية تختلف وفقاً العمل على تصميم مناھج  - 1
للمرحلة العمرية التى صممت التى صممت من أجلھا، حيث تتوافق 
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مع سمات ومتطلبات كل مرحلة، والبدء الفورى فى تطبيقه 
 بالمدارس والجامعات.

البدء فى تكوين جماعات ضغط عربية تعنى بتنقيح المنتجات   - 2
من الدول الأجنبية بشكل الإعلامية المختلفة عامة والمصدرة لنا 

خاص، ورفض كل ما فيھا من إساءة أو تشويه لعقائدنا وتقاليدنا، كما 
) عندما رفضت (- Call of Duty - Black opsحدث فى لعبة 

دولة الإمارات العربية ما فيھا من إساءة لمقدساتنا الإسلامية، ومنعت 
ننا أن تداولھا بالمتاجر فى دولتھا، وبتكوين جماعات الضغط يمك

توحد كلمتنا، وردنا لكل إساءة تجاھنا، وبذلك سنكون قوة مؤثرة لا 
 يستھان بھا.

العمل على تعريف الناس بماھية التربية الإعلامية، والغرض من   - 3
تعلمھا، ولذلك يتم جمع المھتمين بالتربية الإعلامية بالعالم العربى، 

مل على والبدء فى وضع خطة قصيرة المدى وخطة طويلة المدى للع
نشر ثقافة التربية الإعلامية، مع وجود خطط بدلة فى حالة مواجھة 
أى مشكلة، وإلزام الحكومات لتذليل جميع العقبات أمام مطبقى 
التربية الإعلامية، ووضع جدول زمنى ملزم لجميع الدول العربية، 
ً بتصميم المناھج ومحتوى الدورات  وإلى جانب ذلك تھتم أيضا

 مھارات التربية الإعلامية.التدريبية لتعلم 

إنشاء مراكز للتربية الإعلامية غير ھادفة للربح فى كل دولة   - 4
عربية، لتقوم بدور المراقب لتطبيق الخطط السابق وضعھا القصيرة 
والبعيدة المدى على السواء إلى جانب دورھا فى توفير المواد 

 والمناھج التى سوف يتم تدريسھا.

تربية الإعلامية، يقوم بالتواصل مع إنشاء مركز دولى عربى لل  - 5
المراكز المختلفة حول العالم ويتم فيه تبادل الخبرات وتبادل القائمين 
على نشر ثقافة التربية الإعلامية، والستفادة من تجارب الدول 
والمؤسسات التى لھا دور ريادى وقديم فى نشر ثقافة التربية 

راكز الإعلامية المختلفة الإعلامية كما يكون منوط به تحديد مھام الم
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المنتشرة فى ربوع الوطن العربى، إلى جانب دوره الرقابى لمتابعة 
 مھام مراكز التربية الإعلامية الأخرى بالدول العربية.    

شن حملات توعية بوسائل الإعلام المختلفة للتوعية بماھية التربية   - 6
، الإعلامية وأھميتھا، ومصادر الحصول على المعلومات عنھا

وأماكن التدريب على مھاراتھا، وأماكن ومواعيد إقامة ورش عمل 
توفير موقع على الإنترنت يحتوى للتدريب على تلك المھارات، و

على المعلومات المختلفة حول التربية الإعلامية، ويجيب على 
تساؤلات وإستفسارات الراغبين فى تعلم التربية الإعلامية، وكذلك 

ية المختلفة التى يتم تدريسھا بعد تصنيفھا يتضمن على المواد العلم
ً لمحتواھا، وللمرحلة العمرية الموجھة إليھا  وغيرھا من وفقا

تصميم برامج تليفزيونية وإذاعية ترشد التصنيفات، بالإضافة إلى 
 لتعلم مھارات التربية الإعلامية من خلال مواقف من حياتنا اليومية.

صميم ألعاب فيديو تتضمن تشجيع مصممى ألعاب الفيديو العرب لت - 7
على مھارات التفكير الناقد، وألعاب لتعليم مھارات التربية 
الإعلامية، وليس من الضرورى أن تكون ألعاب إلكترونية ولكن 
يمكن تصميم ألعاب لوحية وغيرھا لمختلف المراحل العمرية مثل 
اللعبة اللوحية الخاصة بتعليم التربية الإعلامية فى الإعلانات 

ارية التى صممھا مركز التربية الإعلامية بلندن ميديا سمارت، التج
من وكذلك اللعبة اللوحية الخاصة بتعليم مھارات التربية الإعلامية 

  .-المصممة من قبل الكاتبة–خلال ممارسة ألعاب الفيديو 

 ختلفة لكل من الوالدين وممارسى ألعاب الفيديوهناك أدواراً م 
ية الإعلامية من خلال ممارسة ألعاب أنفسهم لتعلم مهارات الترب

  :-خاص بمرحلة المراهقة  - الفيديو 

 :أولاً: الدور المنوط بالوالدين 

مشاركة أبنائھم أثناء ممارسة ألعاب الفيديو التى يفضلونھا دون  - 1
تحديد ألعاب معينة للممارسة، أو التحكم فى أنواع الألعاب، أو 
التعليق على السلبيات التى قد يجدونھا بتلك الألعاب، بل الممارسة 
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بشكل تفاعلى مع اللعبة بحيث يشعر الأبناء بالمشاركة دون الشعور 
أو أن ھناك من يتحكم فى إختياراتھم، وأن تتم ھذه  بأنھم مراقبين

 المشاركة بشكل دورى.

بعد أن يعتاد الطفل مشاركة أبائه أو أحدھم ممارسة ألعاب الفيديو   - 2
معه يبدأ الأباء فتح نقاش مع أبنائھم حول بعض الأحداث أو الأفعال 
الغير مقبولة باللعبة التى يمارسونھا أثناء الممارسة، ويبدأ فى 

لتعرف على رأى المراھق فى سبب إتخاذ بطل اللعبة لفعل معين، ا
وتوسيع مجال النقاش بطرح بعض الأسئلة مثل إلى ماذا سيؤدى ھذا 
الفعل فى رأيك؟ أو على ماذا سيؤثر ھذا الفعل فى رأيك؟ وغيره، 
ويكون بداية ھذا النقاش مجرد بضعة اسئلة، وفى مرة لاحقة يتم 

 ة تغير الأسئلة وزيادة عددھا. استكمال النقاش مع مراعا

ثم يبدأ الأباء بعد ذلك بتوضيح معانى العلامات أو الرموز الموجودة  - 3
بتلك الألعاب والتى لا يعى مدلولھا أبنائھم، ويشيروا إلى أن تلك 
الرموز تحمل معانى محددة مع شرحھا لھم، وكذلك اذا وجدت 

ً لأبنائ ھم، مع إثارة رسائل ضمنية فى الألعاب يتم توضيحھا أيضا
فكرة انه كلما وجد علامة أو رمز أثناء ممارسة اللعبة لا يجعلھا تمر 
عليه مرور الكرام بل يتوقف عندھا ويبدأ فى البحث والسؤال عن 

 مدلولھا. 

ثم  فى الممارسة التى تليھا يسأل الأباء أبنائھم ھل تستطيع ھذه المرة  - 4
ممارستك لھا؟، ويبدأ تحديد العلامات أو الرموز داخل اللعبة أثناء 

فى تدريب أبنه الملاحظة والنقد والتحليل والتفكير وغيره من 
 المھارات.

يتفق الأباء مع أبنائھم على تحديد إلى أى مدى تحتوى تلك اللعبة  - 5
التى يمارسونھا على سلبيات فى مقابل الإيجابيات؟، ويتم عمل 

على ذلك يقرر مقارنة بين نسبة السلبيات ونسبة الإيجابيات، وبناءاً 
المراھق بنفسة بأن يمارس تلك اللعبة أو لا، وھكذا مع مختلف 

 الألعاب التى يمارسونھا.
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يتم الإتفاق مع الأبناء بأن يقوم بالاطلاع على تصنيف تلك الألعاب،  - 6
والذى يكون مذكور على غلافھا أو فى بداية اللعبة أو على المواقع 

ً لھذا ا لتصنيف يتم اتخاذ قرار لشراء المختلفة على الإنترنت، ووفقا
 أو الممارسة لتلك اللعبة.

جميع الخطوات السابقة فى مدة لا تقل عن ستة يتم إتباع أو تنفيذ  - 7
أشھر، أى أن كل خطة قد تأخذ شھراً حتى يعتاد المراھق على إتباع 
تلك الخطوات، وحتى لا يشعر بأنه ملزم بتنفيذ أوامر أو تحكمات 

بل يجب على الأباء تنفيذ تلك الخطوات بشكل ممن ھم أكبر منه سناً، 
ھادىء وفى جو حميمى مع أبنائھم، وعلى الأباء التحلى بالصبر، 
وحسن التصرف، والھدوء، وطول البال، لأن التربية الإعلامية ھى 

 ).   Long Life Learningتعلم مدى الحياه (

طوات قد يرى بعض الأباء أن قدرات أبنائھم تسمح لھم بتعلم تلك الخ - 8
فى فترة أقل من ستة أشھر، فھنا يقوم الأباء بموازنة الفترة المطلوبة 
مع قدرات أبنائھم، بالرغم من أن تعلم التربية الإعلامية يحتاج لفترة 
ليست بالقصيرة حتى تستطيع أن تغير عادات ممارسة ألعاب الفيديو 

 وعادات التفكير لدى المراھقين.  

حلة التفكير فى الأحداث وردود وفى النھاية يصل المراھق لمر - 9
الأفعال وقصص الألعاب بما تتضمنه من رسائل وإستخدام للمھارات 
قد تفيده أو تضره، ويقرر بنفسه ھل يريد أن يفيد نفسه ومھاراته أم 
أن يضرھم، وھنا لابد أن يعلم الأباء أنه لاضرر فى التجربة فعلى 

  نھا. المراھق تجريب بعض الألعاب حتى يتخذ قراره بشأ

 أنفسھم: نوط بممارسى ألعاب الفيديوثانياً: الدور الم 

أن تعلم مھارات التربية الإعلامية  فى البداية لابد أن يعى الطالب - 1
حليلاته، سوف تجعله شخص مستقل محلل ناقد له أفكاره وأرائه وت

ولابد أن ينبع القرار من داخله برغبته ليست تابع لشىء أو شخص، 
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له رؤيته المختلفة عما  ،قيب لذاته واعىفى أن يتحول لشخص ر
 يحيط به من رسائل وأفكار وغيره.

ً أنه لكى يكون شخص مستقل وناقد يتطلب منه  - 2 يجب أن يعى أيضا
ذلك بذل طاقة ومجھود للبحث عن الحقائق، والحصول على 

 المعلومات، والتدريب على تنمية المھارات المختلفة.

الفيديو، ويلتفت لما تحتويه من أن يقوم بإستغلال ممارسته لألعاب  - 3
المھارات المختلفة مثل كيفية إيجاد حلول بديلة أو مؤقته، مھارة حل 
المشكلات، مھارة التسلسل فى الأسباب للوصول للنتائج، وكذلك 
تحليل الرموز والعلامات، محاولة الوصول لفھم أعمق للرسالة وما 

تعد ألعاب تحويه من رسائل ضمنية أخرى غير مباشرة وغيره، ف
الفيديو مجال خصب للتدريب على المھارات النقدية والتحليلية 

 المختلفة.

أن يشارك فى حلقات النقاش المختلفة، وأن تتوافر لديه مھارة حسن  - 4
الإستماع حتى يتمكن من جمع أكبر قدر من المعلومات، ويبدأ فى 

جج تصنيفھا وتحليلھا ونقدھا، ثم يبنى رؤيته المستقلة المدعمة بالح
والبراھين التى يستطيع إستخدامھا فى إقناع غيرة، ويصبح ھو 

 المنتج والمرسل والمؤثر برسالته. 

يراعى التصنيف المذكور على الألعاب حتى إذا كان غير مناسباً،  - 5
فھو الذى يقرر ھل من المناسب له ممارسة تلك اللعبة أم لا؟، ويفكر 

لممارسات، ويقارن بينھما فى الفوائد والسلبيات العائدة إليه من تلك ا
  ويقرر ما ھو فى صالحه وما ھو ضده، وفى أى إتجاه سيسير.

أن يعى ما ھى عناصر ألعاب الفيديو؟، وما ھى عوامل تصنيفھا؟،  - 6
وما ھى مراحل تطويرھا وتصنيعھا؟، من ھى الجھات المصممة 
للألعاب؟، ھل ھناك أغراض سياسية أو إقتصادية أو غيرھا لتلك 

 يرھا من الأسئلة التى يجب أن يفكر فيھا. الجھات؟، وغ
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أن يسأل ويبحث عما لا يعرفه، ويناقش ويتبادل الخبرات مع غيره،  - 7
 ولا يخجل من السؤال والمعرفة.

يشارك الأخرين فى محاولة طرح حلول للمشكلات التى يطرحونھا،  - 8
للتدريب على بعض مھارات التفكير الناقد، والتى تعتبر جزء لا 

 رات التربية الإعلامية.يتجزأ من مھا

فى النھاية عليه أن يتبع الخطوات الأتيه عند التفكير فى جميع  - 9
الرسائل التى يتعرض لھا بشكل مقصود أو غير مقصود وھى 

 (يفكر، يحلل، ينقد، ينتج، يشارك أو يناقش).

 ً أو مھارة  على التفكير النقدى التأملى تعتمد علاميةالتربية الاف وختاما
، إذ أننا نعيش فى بيئة مشبعة بالمواد سائل الاعلامالتعامل مع و

المختلفة لا تقدم مجرد  علام، وينبغى علينا أن نعى أن وسائل الاعلاميةالا
اث، بل ھى تعرض تراكيب ورسائل مصاغه حدعرض بسيط للواقع والا

بعناية تعبر عن مجموعة من القرارات والمصالح المختلفة، والتربية 
وتحليل  عملية تصنيع الرسائل الاعلامية، على تفكيكتساعدنا  علاميةالا

فھم كيفية  وفھم ما ھو كامن وراء تلك الرسائل، ومن ثم عناصرھا،
، لتتبلور فكرة الجمھور النشط الحر الذى يظھر فى إستيعابھا واستخدامھا

 المجتمعات الديمقراطية لمواجھة التضليل الاعلامى.
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