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  ص:ممخ  
 استخجاـ معجلات في كبيخ نسػ حجكث بجانب كاضحا ، ارتفاعا   الساضية الذيػر خلاؿ الإلكتخكنية الألعاب مبيعات شيجت

 عغ الستخررة، Games Industry مشرة كتكذف.كػركنا فيخكس انتذار تجاعيات بدبب كذلظ الإلكتخكنية، الألعاب
 رفع في كبيخ بذكل ساىست كػركنا، انتذار بدبب العالع حػؿ دكؿ عجة في الكبيخة السشدؿ في الجمػس معجلات أف

 الإجخاءات تصبيق استسخار مع بالألعاب . ك الخاص السبيعات سػؽ  ارتفاع ككحلظ الإلكتخكنية، الألعاب استخجاـ معجلات
 الػاسع الانتذار إف .السشازؿ في الكثيخيغ كمكػث السدتجج، كػركنا فيخكس لسجابية الحكػمات تفخضيا التي الاحتخازية

 السخبيغ قبل مغ التداؤلات يثيخ فبجأ المعب بيا، مسارسة في الأشفاؿ يقزييا التي الداعات كزيادة الإلكتخكنية، للألعاب
 العمساء . بيغ لمججؿ مثار السػضػع ىحا أصبح كقج كالاجتساعية، الشفدية آثارىا حػؿ الاجتساع، كعمساء

  :فاتيحالكممات الم

 .  لاجتساعيةالاثار ا –أثار نفدية  – كػركنا فيخكس - الإلكتخكنية الألعاب - مبيعات 

 
Abstract :    

The sales of electronic games witnessed a clear rise during the past months, along with a 

significant growth in the rates of using electronic games, due to the repercussions of the 
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spread of the Corona Virus. The Games Industry specialized platform reveals that the large 

seating rates in many countries around the world due to the spread of Corona, It contributed 

greatly to the increase in electronic gaming use, as well as the increase in the sales market for 

games. And with the continued application of precautionary measures imposed by 

governments to confront the new Corona virus, and the stay of many in homes. The 

widespread use of electronic games, and the increase in hours spent by children in playing 

with them, so he started raising questions by educators and sociologists about their 

psychological and social effects, and this issue has become a subject of controversy among 

scholars .. 
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 :وأسئمتيا الجراسة مذكمة

 كمذكلات كأفكار أشكالا معيا كالإنتخنت الكسبيػتخ مجاؿ في السعاصخة، التكشػلػجية  التصػرات جمبت
 كىي التصػر ىحا تدايخ ججيجة كتخبػية ثقافية أشكاؿ الأخيخة الدشػات في ضيخت حيث لأشفالشا، ججيجة

 .للأشفاؿ جحبا الأكثخ الإلكتخكنية الألعاب

 ازداد السعخفية، كتبعاتيا الثالثة السػجة رذاذ كتػسع السعاصخ كالإلكتخكني التكشػلػجي التصػر ضل ففي
 الاىتساـ عمييع كفخض السعاصخ، مجتسعشا في كالأشفاؿ الصفػلة بسدتقبل كالستخرريغ الباحثيغ اىتساـ

 لمتغيخات استجابة أكثخ العسخية الفئات ىحه كػف  مزى كقت أؼ مغ أكثخ كمذكلاتيع بقزاياىع
 .كالثقافية الاجتساعية

 بجأ المعب، مسارسة في الأشفاؿ يقزييا التي الداعات كزيادة الإلكتخكنية، للألعاب الػاسع الانتذار إف
 ىحا أصبح كقج كالاجتساعية، الشفدية آثارىا حػؿ الاجتساع، كعمساء السخبيغ قبل مغ التداؤلات يثيخ

 ( .  1( 2003 السحدغ) متذائع كآخخ متفائل، مشيع فخيق العمساء، بيغ لمججؿ مثار السػضػع

                                                            
 . 13ص 54 العجد   عذخ، الثالث السجمج ببشيا، كميةالتخبية مجمة .الإنتخنت أشفاؿ .( 2003 ) .عبجالخحسغ حدغ السحدغ، - 1
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نتيجة لتعجد الألعاب الإلكتخكنية العشيفة كتشػعيا ضيخت أثار مختمفة عمى سمػؾ الأشفاؿ السسارسيغ ليا، 
مػكية مغ نػاحى متعجدة أسيست فى الجعػة الى القياـ بجراسة ليحه الطاىخة لمتعخؼ الى الأثار الد

كالاجتساعية السختمفة عمى الأشفاؿ كتذيخ مايا أنو نطخا لزعف أجيدة الخقابة عمى محلات بيع الألعاب 
الإلكتخكنية كمخاكد الألعاب كقمة مخاقبة الأسخ لسا يذاىجه أبشاؤىع مغ الألعاب، كقمة كالػعى بسخاشخ 

كالاجتساعية للألعاب الإلكتخكنية عمى  الأثار الدمػكيةالألعاب الإلكتخكنية فإف ىشاؾ حاجة ماسة لسعخفة 
 الأشفاؿ .

عمى العجيج مغ مػاقف العجكاف التى شاعت فى  اشلاعيعفانبثقت مذكمة الجراسة الباحثيغ بشاء عمى 
السجارس كالذػارع كفى أماكغ المعب، كحجع الأضخار التى نجع عشيا كالتى تيجد سلامة الأشفاؿ فى كثيخ 

 ى احياف كثيخة .مغ الاحياف، كأمغ السجتسع ف

كاعتسادا عمى ىحه السلاحطات تػجو الباحثػف لسعخفة علاقة بعس السرادر فى اكتداب الدمػؾ العجكاني 
لجػ الأشفاؿ، فقج لػحع انتذار السذاىج العشيفة فى البخامج السعجة للأشفاؿ، كالكع اليائل مغ الألعاب 

لعاب الإلكتخكنية، بالإضافة الى كثافة التعخض العشيفة التى يسارسيا الأشفاؿ فى البيػت أك فى محاؿ الأ
 ليحه السزاميغ العشيفة فى التمفاز كالألعاب الإلكتخكنية مغ قبل الأشفاؿ .

 :الآتي الخئيدي الدؤال في الجراسة مذكمة تتحجد سبق، ما ضهء وفي

فاؿ الخكضة مغ لجػ أش الاجتساعيما علاقة الألعاب الإلكتخكنية العشيفة بالدمػؾ العجكاني كالدمػؾ  
 كجية نطخ أكلياء الأمػر؟

 :الجراسة حجود

ك الأثار الإلكتخكنية  للألعاب الأشفاؿ لاستخجاـ انعكاسات في البحث عمى الجراسة ىحه اقترخت
 الاجتساعية الشاجسة عشيا .

 لألعاب الفيجيػ عمي الأشفاؿ ك أضخارىا .  الاجتساعيالتأثيخ  محهر الجراسة :
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 الجراسة : مرطمحات

 :الإلكتخونية الألعاب -

 قابمة نتائج إلى يؤدؼ بذكل معيشة، بقػاعج محكػـ مفتعل، في نداع  اللاعبػف  فيو يشخخط نذاط" ىي
 عادة تذغيميا كيتع رقسية ىيئة عمى كافخىا ت حاؿ في إلكتخكنية بأنيا ما لعبة عمى كيصمق .الكسي لمقياس

كالفيجيػ ككحلظ  كالتمفاز كالإنتخنت  Playstationك أجيدة  الشقالة، ك اليػاتف  الحػاسيب  مشرة عمى
 السحسػلة . الكفية كالأجيدة (Salen digital palm devices ) أجيدة :

 ألعاب تذسل كالتي الكتخكنية، ىيئات عمى الستػفخة الألعاب أنػاع جسيع بأنيا إجخائيا الباحثيغ  كيعخفيا
 الأشفاؿ لاستخجاـ التخبػية الانعكاسات اليػاتف كألعاب الفيجيػ، كألعاب الإنتخنت، كألعاب الحاسب،
 .السحسػلة الكفية الأجيدة كألعاب الشقالة، للألعاب

 Play station ) الفيجيػ " )  ألعاب جياز -

 حيث الستشػعة بالبخامج السحسمة السزغػشة الاقخاص يدتخجـ تميفديػنية برػرة للألعاب مخرز جياز
 ( .  2010)   2بعجة" أبػ العيشيغ ،أك كاحجة بسخاحمة كاحجة لمعبة قخص كل يخرز

 الجراسة : منيج

 الدابقة، الجراسات في السدتخجمة الجراسة مشاىج أما ،التحميمي الػصفي  السشيج الحالية الجراسة اعتسجت
 .التجخيبي كالسشيج كالسدحي، التحميمي، الػصفي السشيج بيغ تشػعت فقج

 .الحالية الجراسة كملاءمتيا مع شبيعةلتػافقيا  كذلظ

                                                            
 القعجة ذؼ مغ 27 في رضو ا استع تع .الإسلاـ رسالة مػقع ،"بلايدتيذغ" بلا أفزل حياة .( 2010 ) .علاء العيشيغ، أبػ - 2

 ق 1434

http://woman.islammessage.com/article. : ا 

aspx?id=3502 
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 الجراسة والجراسات الدابقة : متغيخات

 لمتػاصل مدبػقة غيخ فخصة لمصفل كفخت الإلكتخكنية الػسائط فإف الاجتساعي لمجانب بالشدبة أما
 الصفل بيغ الأسخػ  لمحػار ججيجا   مجالا فتحت أنيا كسا الثقافات، مختمف مغ أصجقاء مع كالتعارؼ
 كاضح ضعف أيزا ضيخ كسا .كالترفح المعب في الصفل بسذاركة استغلاليا الػالجاف أحدغ لػ كالػالجيغ،

 إفخاط ككحلظ الالكتخكنية، الػسائط استخجاـ في العامة الرحة بقػاعج الالتداـ كعجـ الرحية الثقافة في
 .الإدماف حج إلى الػقت في السدتخجميغ بعس

 كجية مغ مسارستيا كدكافع الإلكتخكنية الألعاب كسمبيات إيجابيات" حػؿ بجراسة ( 2012 ) 3اليجلق كقاـ
 عمى الجراسة اعتسجت شالبا،359 ) عمى الجراسة شبقت ."الخياض بسجيشة العاـ التعميع ) شلاب نطخ

 .فقخة ( 71 ) مغ مكػنة استبانة

 العاـ التعميع شلاب تجفع التي العػامل مغ عجدا   ىشاؾ أف :أىسيا الشتائج، مغ عجد إلى الجراسة تػصمت
 التخيل الاستصلاع، حب التحجؼ، السشافدة، لمفػز، الدعي مثل الإلكتخكنية الألعاب مسارسة نحػ

 كالإثارة كالتذػيق الجحب عشاصخ مغ كغيخىا كالترػر،

 مع اتفقت الحالية  الجراسة إف القػؿ يسكغ الجراسة مػضػع مجاؿ في البحثية الجيػد استعخاض خلاؿ مغ
 الاتجاىات قياس حػؿ بيشيا اختلافات ثسة كاف كإف عاـ، بذكل السػضػع حيث مغ الدابقة  الجراسات

 بالعشف علاقتيا أك كايجابياتيا، سمبياتيا أك الإلكتخكنية، الألعاب نحػ

                                                            
 التعميع شلاب نطخ كجية مغ مسارستيا كدكافع الألعاب الإلكتخكنية كسمبيات إيجابيات .( 2012 ) .عبجالعديد عبجالله اليجلق، - 3

 .  10، ص  شسذ، مرخ عيغ جامعة ،(2 ) كالسعخفة، القخأة  مجمة .الخياض بسجيشة العاـ
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 السدتخجمة الجراسة مشاىج أما .ليا السدتخجميغ الأشفاؿ عمى التخبػية الانعكاسات أك العجكاني، كالدمػؾ
 .التجخيبي كالسشيج كالسدحي، التحميمي، الػصفي السشيج بيغ تشػعت فقج الدابقة، الجراسات في

 الأدكات أما .كالسجرسيغ الأمػر، كأكلياء السجارس، شمبة بيغ فتشػعت فييا، السدتخجمة لمعيشات كبالشدبة
 كالأسئمة السقابمة استخجـ كبعزيا الاستبانة، استخجـ فبعزيا فييا، السدتخجمة

 .الاختبار الآخخ بعزيا استخجـ بيشسا السفتػحة،

 للألعاب الأشفاؿ لاستخجاـ الانعكاسات تتشاكؿ أنيا في سابقاتيا، عغ تتسيد الحالية الجراسة فإف كبحلظ
 التحميمي . الػصفي السشيج فيػ السدتخجـ، مشيجيا الإلكتخكنية كأما

 :البحث ىحا في المدتخجمة الأدوات -

 .أك الأستبياف  الاستبانة فيي

 :الجراسة أىمية

 الستختبة (كالاجتساعية كالرحية، الدمػكية، الآثار أىع عمى إشلاع في الجراسة ىحه تديع أف الستػقع مغ
 عشج الجراسة ىحه كتػصيات بشتائج الاستخشاد يسكغ كبالتالي الإلكتخكنية، للألعاب الأشفاؿ مسارسة عمى

 يسكغ كسا ججيجة، الكتخكنية العاب إنتاج في الخغبة أك الإلكتخكنية، الألعاب بخمجيات شخاء في الخغبة
 .السجاؿ بيحا العلاقة ذؼ التجارؼ  القصاع لتشطيع قانػنية تذخيعات كضع في نتائجيا مغ الإفادة

 :الجراسة أىجاف

 : التالية الأىجاؼ لتحقيق الجراسة تدعى

 الأشفاؿ . عمى كالايجابية الدمبية كآثارىا الالكتخكنية الألعاب استخجاـ انعكاسات عمي التعخؼ .1-

 .الإلكتخكنية للألعاب الأشفاؿ لاستخجاـ الدمبية الآثار مغ لمحج السقتخحة الحمػؿ أىع عمى التعخؼ .2-
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الخبخاء ،  يخػ  كسا الإلكتخكنية للألعاب الأشفاؿ استخجاـالشاتجة عغ  الانعكاسات عمى التعخؼ - .3
 عجيجةمخاشخ  ثسة أف الى الجراسة نتائج أشاراتك التحميمي  السشيج الباحث استخجـ الجراسة أىجاؼ كلتحقيق

 الدمبية الرحية الآثار حجع يجركػف  أنيع كسا بأنػاعو، العشف حػادث في دكرىا حيث مغ الألعاب، ليحه 
 كميارات قجرات إنساء صعيج كعمى كالدسع البرخ كسذكلات الألعاب، ىحه عمى الأشفاؿ إدماف نتيجة

 ليا فػائج ثسة الخبخاء يخػ  فلا ، الػقت إدارة ميارة ،أك المغات  تعمع ميارة ،أك كالحخكية العقمية الاشفاؿ
 .الجانب ىحا في

 :النتائج والتهصيات  

 سيخ نتيجة حقيقية معاناة يػاجيػف  الأىالي أف الجراسة نتائج بيشت فقج الأمػر، أكلياء نطخ لػجية كبالشطخ
 ىحه استحػاذ عغ فزلا   الجراسية، مجيػداتيع في يؤثخ مسا الإلكتخكنية، الألعاب مسارسة قي الأشفاؿ
 الأسخؼ  التػاصل كزعف الأسخ، داخل مذكلات عجة في تدبب مسا أشفاليع، كعقػؿ كقت عمى الألعاب

 .الأشفاؿ لجػ الأنانية ندعة كبخكز الأسخة، أفخاد بيغ

 نتائج بيشت كسا .جشدية كلقصات عشف مذاىج مغ الألعاب ىحه تحتػيو مسا قمقيع الأىالي أبجػ كحلظ
 الخقابة ىيئات دكر تفعيل : مشيا الإلكتخكنية عجة محاكر للألعاب الدمبية الآثار مغ لمحج أف الجراسة

 شخاء عمى الأىل اشخاؼ كضخكرة الألعاب، ىحه مغ بالأسػاؽ يصخح ما مخاقبة  في كالسخترة الحكػمية
 الألعاب بخامج

 تمظ عمى الإدماف بسخاشخ الأشفاؿ تػعية في السجرسة دكر تفعيل عغ فزلا   أشفاليع، لأعسار السشاسبة
 شبيعة عغ تعخيفية معمػمات بػضع التجارية السحلات  كإلداـ صحيحة، برػرة مسارستيا ككيفية الألعاب،
 .ليا السشاسبة العسخية كالفئات السعخكضة الألعاب

 : المقجمة

 في كبيخ نسػ حجكث بجانب كاضحا ، ارتفاعا   الساضية الذيػر خلاؿ الإلكتخكنية الألعاب مبيعات شيجت
 .كػركنا فيخكس انتذار تجاعيات بدبب كذلظ الإلكتخكنية، الألعاب استخجاـ معجلات
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 عجة في الكبيخة السشدؿ في الجمػس معجلات أف عغ الستخررة، Games Industry مشرة كتكذف
 الألعاب استخجاـ معجلات رفع في كبيخ بذكل ساىست كػركنا، انتذار بدبب العالع حػؿ دكؿ

 .بالألعاب الخاص السبيعات سػؽ  ارتفاع ككحلظ الإلكتخكنية،

 في دكلة 50 حػالي في كبيخة بشدب ارتفعت للألعاب، مشتجة شخكة 16 مبيعات أف التقخيخ يكذف حيث
 أف كسا الساضية، 12 الػ الأسابيع خلاؿ تحسيميا جخػ  لعبة مميػف  4.3 أف حيث كأفخيقيا، كآسيا أكركبا

 أف كسا الدابقة، السعجؿ عغ %66 بشدبة التحسيل ندب في ارتفاعا   شيجت مارس، مغ الأخيخ الأسبػع
 .الأخيخ الذيخ خلاؿ %44 بشدبة ارتفعت السبيعات ندب

 سبيل عمى كإسبانيا كفخندا إيصاليا مثل كامل صحي حجخ في دخمت التي البمجاف أف التقخيخ كذف"
 ارتفاع ندبة شيجت كحجىا فإيصاليا  السعتادة، السعجلات عغ %180 بمغ كاضحا   ارتفاعا   شيجت السثاؿ،

 .الإلكتخكنية بالألعاب الخاصة كالتحسيل الذخاء معجلات في ارتفاعا   %174 مغ بأكثخ قجرت

 حققت فبخيصانيا ممحػضة، ارتفاع ندب شيجت أكركبا، في جدئي حطخ في الآف تجخل التي الجكؿ  أما
 ، .%64 بشدبة ارتفاعا   ألسانيا حققت فيسا %60 عغ تديج ارتفاع ندبة

 إلى ترل بشدبة الإلكتخكنية الألعاب استخجاـ ندب في ارتفاعا   Hollywood reporter تقخيخ كيكذف
 .الأمخيكية الستحجة الػلايات عسػـ في كذلظ السعتادة، الشدب عغ 75%

 الحجخ بدبب السشدؿ في الجمػس بدبب جاءت الارتفاع معجلات فإف التقاريخ كذفت ما بحدب كذلظ
 4".السشدلي

 السدتجج، كػركنا فيخكس لسجابية الحكػمات تفخضيا التي الاحتخازية الإجخاءات تصبيق استسخار مع ك
 التػاصل مػقع دفع الحؼ الأمخ الإلكتخكنية، الألعاب استخجاـ تدايج السشازؿ، في الكثيخيغ كمكػث

 بعج كذلظ ،«صح العبيا دايسا  » عشػاف تحت تػعػية حسمة إشلاؽ إلى أياـ مشح ،(تػيتخ) الاجتساعي
                                                            

. ) ندخة اليكتخكنية ( ،  ذمباشخ بمنسػ كبيخ في سػؽ الألعاب الإلكتخكنية بدبب كػركنا ، مجمة كفافي ، اسلاـ .  - 4
 ـ  2020أيار مايػ  27
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 .كالانتحار الرخع إلى تؤدؼ الإلكتخكنية الألعاب أف فييا يؤكجكف  نفدييغ،ك خبخاء مغ كثيخة تححيخات
 الإلكتخكنية الألعاب ليػاة  كالحىشية البجنية الرحة تعديد أىسية عمى الزػء تدميط إلى الحسمة كتدعى

 الإلكتخكنية الألعاب مسارسي أبخز مغ 6 اختارت حيث كػركنا، فيخكس انتذار مع الخاىشة الطخكؼ خلاؿ
 .التحجؼ بيحا لمقياـ العخبية، السشصقة في

 الإلكتخكنية الألعاب كل أف فخكيد، جساؿ الجكتػر القاىخة بجامعة الشفدي الصب أستاذ يػضح كبجكره،
 حيث السخية، كالقذخة البرخؼ  العرب عمى نفدو الإلكتخكني كالجياز السػبايل مغ أضخار فيشاؾ ضارة،
 أف إلى شػيمة،إضافة لفتخات الكسبيػتخ أماـ الجمػس مغ تحجث كالتي الرخعية، البؤرة تيييج في تتدبب

 .سمبية أمػر ىحه ككل كالانتباه، التخكيد عمى عكدي تأثيخ في يتدبب الكسبيػتخ

 بؤرة لجييع الحيغ الأشخاص إف حيث صخع، نػبات في الإلكتخكنية الألعاب تتدبب أف السسكغ مغ "أنو
 يربح أف السسكغ مغ أنو إلى إضافة نذاشيا، في الألعاب ىحه تتدبب أف السسكغ مغ خاممة، صخعية

 الألعاب ىحه ستؤدؼ نفدي، مخض لأؼ البجاية مغ جيشي استعجاد أؼ لجيو كاف كإذا انصػائية، أكثخ الصفل
 5"نفدية بأمخاض الإصابة احتسالية مغ تديج فالألعاب سمػكياتو، في لمتغييخ

 التقميجية الألعاب حداب عمى الإلكتخكنية الألعاب نحػ الججيج الجيل أشفاؿ يشجحب أف غخيبا يعج لع
 إلى الأخيخة الدشػات في كالإنتخنت الفيجيػ الكسبيػتخ) الحاسب الألي (، كألعاب انتذار أدػ فقج الأخخػ،

 نفديا كتفخض لتصغى مسارستيا كاعتادكا يفزمػنيا، باتػا حتى الأشفاؿ، حياة في بػضػح دكرىا بخكز
 .اليػمية حياتيع نسط مغ جدءا   أصبحت أنيا القػؿ ندتصيع أنشا بحيث عمييع،

                                                            
خبخاء نفديػف يححركف مغ الألعاب الإلكتخكنية: تؤدؼ لمرخع «.. كػركنا»في زمغ  عبج السشعع، سارة . - 5

 ـ . 2020أيار مايػ  27اليكتخكنية ( ، . ) ندخة ،صحيفة الخؤية الانتحار
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 بجأت كثقافية، اجتساعية تغيخات مغ ارفقيا كما الأخيخة، الدشػات في التكشػلػجية التصػرات تدارع كمع
 ىحه أنػاع بسختمف تعج الأسػاؽ فأصبحت ممحػضا ، نسػا   كتشسػ كاسعا   انتذار ا تشتذخ الإلكتخكنية الألعاب

 السجتسعات في ىائمة بدخعة انتذخت الإلكتخكنية الألعاب ىحه أف إلى  الجراسات بعس كتذيخ الألعاب،
ا أصبحت حتى مشيا بيت يخمػ يكاد فلا عاـ، بػجو العخبية  الآباء أصبح بل الصفل، غخفة مغ جدء 

 ! ذىبػا أيشسا معيع يرصحبػنيا كالأميات

 :   الإلكتخكنية للألعاب الأشفاؿ لاستخجاـ الانعكاسات -

 كاىتساماتيع، عقػليع عمى استحػذت أنيا حتى اليػـ لأشفاؿ الذاغل الذغل الإلكتخكنية كأصبحت الألعاب
 .الاجتساعية التشذئة ميسة في الأسخة مع حادة مشافدو في دخل الزيف ىحا اف القػؿ كيسكغ

 الأمخ فإف الإيجابية، الأمػر مغ الكثيخ شياتو في يحسل الإلكتخكنية الألعاب نحػ الصفل انجفاع كاف كإذا
 يتخيل أف يجب كلا  .إلييا الالتفات يشبغي التي كالثقافية كالدمػكية الرحية السخاشخ بعس مغ يخمػ لا

 كفي.أيزا الذباب فئة ليذسل يستج فالأمخ فقط، كالسخاىقة الصفػلة سغ عمى يقترخ ىشا الكلاـ أف البعس
 الحياة مشاشط كافة في متلاحقة تكشػلػجية ثػرات مغ يذيجه كما العرخ، شبيعة ضػء

 خط تسثل باعتبارىا السعاصخة، العخبية الأسخة مغ يتػقع فإنو كالتخكيحية، كالتثقيفية، الاجتساعية،كالتعميسية،
 مغ لتسكيشيا تجريجيا   السعاصخة التقشية كمياراتيا معارفيا تصػيخ عمى تعسل أف"الأشفاؿ، عغ الأكؿ الجفاع

 بو يقػمػف  ما كلسذاركتيع الحجيثة، التقشيات ليحه استعساليع خلاؿ الأبشاء عمى كالإشخاؼ كالإرشاد التػجيو
 لحساية كاؽ   درع كتذكيل الجاىسة، كالسخاشخ التحجيات كجو في ػؼكالػق بػاسصتيا كتثقيف تعمع مغ

 "20096 كتػفيق، بخكات،) بيشيع الدميسة ).الثقافة نذخ عمى كالعسل كتػعيتيع الأشفاؿ

الألعاب الأليكتخونية وتجاعيتيا أثناء فتخة فيخوس كخونا المدتجج أنتذارىا  :  البحث -
 ، ومخاطخىا

                                                            
 متغيخ عالع في الصفػلة مؤتسخ ."كأخصار آماؿ - كالعػالع الافتخاضية الأشفاؿ" .( 2009 ) .تػفيق كعبجالسشعع كججؼ، بخكات، - 6

 .  18البحخيغ، ص  مسمكة الصفػلة، لتشسية البحخيشية الجسعية ، 2009/5/19
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 عذخ، التاسع القخف  نياية في بجأ الإلكتخكنية الألعاب صشاعة في العسل أف إلى الجراسات بعس تذيخ
 الإعلاـ تكشػلػجيا انتذار تػسع كمع ) 7 - ٩٠٠٢:  كأدبيذ ـ )اليعقػب1981عاـ في مشتذخة كأصبحت
 كمخاكد السشازؿ في الألعاب ىحه استخجاـ انتذخ العذخيغ القخف  مغ الأخيخيغ العقجيغ في كالاتراؿ

 .مدبػؽ  غيخ كبذكل الألعاب

 أك الفيجيػ، ألعاب أحيانا كتدسى العرخ، ىحا في شيػعا الألعاب أكثخ مغ الإلكتخكنية الألعاب كتعج 
 ىحه مجخيات في التحكع للاعب كيسكغ الذاشة، عمى أحجاثيا عخض كيسكغ الآلي، الحاسب ألعاب

 :عشرخيغ مغ الألعاب ىحه كتتكػف  .التفاعمية بالعلاقة يعخؼ فيسا الأحجاث

 .تمفديػف  بذاشة مختبصا إلكتخكنيا جياز شخريا،أك حاسبا يكػف  أف إما كىػ مدتزيف، جياز الأكؿ،
 سػني شخكة انتجتو الحؼ(،   : (  PlayStation  بالبلايدتيذغ يعخؼ ما الأجيدة ىحه أشيخ كمغ

 الجيازب مجمج قخص عمى مخدنة حاسػبية (CD) عمى كتحسّل بخمجيا فيػ الثاني العشرخ أما اليابانية،
 .لعبة إلى ليتحػؿ السدتزيف

 والدمبيات : الايجابيات بين الإلكتخونية الألعاب -

 ثقافة مغ يتجدأ لا جدءا   أصبح كالحؼ الإلكتخكنية، كالألعاب أشفالشا بيغ جسع الحؼ القػؼ  الارتباط إف
 السختمفة بأشكاليا الألعاب ىحه أثخ مجػ حػؿ كالتخبية، الشفذ عمساء بيغ ججاؿ إلى أدػ الثالثة، الألفية

 كالثقافية القيسية عغ آثارىا فزلا   كالانفعالية، الدمػكية، أـ الرحية، الشػاحي مغ سػاء أشفالشا، عمى
 .عاـ بذكل

                                                            
(: دكر الالعاب الالكتخكنية السشدلية فى تشسية العشف لجػ شفل السخحمة ٩٠٠٢اليعقػب ، عمى محمد كادبيذ ، مشى يػنذ ) - 7

 . ٩٦٢:٩١١ص  (،٦١الابتجائية بجكلة الكػيت . مجمة مدتقبل التخبية العخبية ، السجمج )

  

 

 



 أنتشارها ومخاطرها . المستجذالألعاب الأليكترونية وتذاعيتها أثناء فترة فيروس كىرونا 

 دراسة ميذانية لمستخذمي الألعاب الأليكترونية أثناء فترة أنتشار فيروس كىرونا "

 

Electronic games and their repercussions during the emergence of the new Corona 

Virus Their prevalence and risks 

 12   كتاب السؤتسخ

 

 ىحه تحجثيا أف يسكغ التي الآثار عغ السخء يتداءؿ الإلكتخكنية، بالألعاب الكبيخ الاىتساـ خزع كفي
 تخمػ لا كحلظ فإنيا سمبيات، فييا أف فكسا حجيغ، ذك سلاح الإلكتخكنية فالألعاب الأشفاؿ، عمى الألعاب

 .الإيجابيات مغ

 كالسؤثخات بالحخكة السميئة الإلكتخكنية للألعاب الأشفاؿ مسارسة أف البعس اعتبخ الايجابية، الشاحية فسغ
 في أمخيكيػف  باحثػف  خاىاأج التى الجراسة أكجت حيث الإبرار، عمى قجرتيع تحديغ في تديع البرخية،

 كامل، شيخ مجار عمى يػميا   قميمة لداعات الألعاب) ىحه مارسػا الحيغ الأشفاؿ اف  ركشيدتخأ.جامعة
 يتعامل التي الصخيقة في أثخت لكػنيا ٪ 20 بشدبة الإبرار عمى قجرتيع في  تحدغ بػادر لجييع ضيخ

  الجكتػرة بالجامعة السعخفية الاعراب كالسخ كالعمػـ أستاذة كأفادت البرخية، السعمػمات مع الجماغ بيا
 في كبيخة زيادة أضيخكا عمييع الجراسة إجخاءا تع الحيغ  الأشفاؿ إف (Daphne Bavelier) بافيميخ دافيغ
 مسارسة مغ متقصعة ساعة 30 بعج لأعيشيع التحميمية القجرة

)  دقيقة بصخيقة الإبرار اختبارات ).في كالحخكؼ الخمػز تعخيف مغ تسكشػا حيث الألعاب، ىحه
 .2008 )  8 :  الذحخكرؼ 

 عغ الجراسات أسفخت كالتعميسية، السعخفية كالسخخجات الإلكتخكنية الألعاب مسارسة بيغ العلاقة كحػؿ -
 الشتائج بعس ، إلى : 2012 )9اليجلق ( عشج - 2006 ) بيػ أشار ) حيث كمتفاكتو متبايشة نتائج

 السيارات تحدغ،  ( OnlineGames )الانتخنت عبخ الإلكتخكنية الألعاب مسارسة فأ مشيا الإيجابية،
 القخاءة ميارات ذكؼ  للأشفاؿ بالشدبة كذلظ التحجيج كجو عمى القخاءة ميارات كبالحات السعخفية،

 .السشخفزة

 بيغ العلاقة تػشيج عمى تعسل الألعاب ىحه أف الجراسات بعس أكجت فقج الاجتساعية، الشػاحي  مغ أما -
 بخامج جسعية" أجختو الحؼ البحث ككذف .الأسخة افخاد لخبط كأداة  ليا التخكيج كتقتخح كالأبشاء، الآباء

 لا أمػر، أكلياء ثلاثة بيغ كاحج أؼ البحث، شسميع الحيغ مغ % 35 أف "التخفييية الكسبيػتخ

                                                            
 . 9، ص  الأردف عساف، السديخة، دار ،1 ط العػلسة، عرخ في الالكتخكنية الألعاب .( 2008 ) .حدشي ميا الذحخكرؼ، - 8

 . 10عبجالعديد ، مرجر سبق ذكخه ، ص  عبجالله اليجلق، - 9
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 السذاركيغ ثمثا كيعتقج المعب، الأبشاء يذاشخكف  مشيع % 80 كأف الألعاب، تمظ في الانغساس عغ يتػانػف 
 ( . 200810 :الذحخكرؼ )  .العائمة أفخاد بيغ العلاقة أكاصخ كشجت الألعاب أف الجراسة في

 السجاؿ، ىحا في الستخررة الأبحاث بعس تشاكلتو كسا الأشفاؿ، عمى الألعاب ىحه بدمبيات يتعمق كفيسا
 :الآتي الشحػ عمى أىسيا استعخاض فيسكغ

 :والبجنية الاضخار الرحية  -

 انتذار مع أنو" ليا دراسة في شسذ، عيغ بجامعة الأشفاؿ شب أستاذة ( 34:2002 )11 حدشي تذيخ
 الإصابات مغ ججيجة مجسػعة ضيخت الساضية، سشة عذخة الخسذ مجػ عمى الإلكتخكنية الألعاب
 عجيجة لداعات الجمػس أف مػضحة الستكخرة، الدخيعة الحخكة نتيجة كالعزمي العطسي بالجياز الستعمقة

 لػحة عمى الأصابع حخكة كثخة أف كسا الطيخ، أسفل في مبخحة آلاما   يدبب التمفاز أك الحاسب، أماـ
 ."مدتسخة برػرة لثشييسا نتيجة الخسغ كمفرل الإبياـ لإصبع بالغة  أضخار تدبب السفاتيح

 لداعات الإلكتخكنية للألعاب الأشفاؿ مسارسة أف" ( 185:2012 ) 12مشدي أشارت الرجد ىحا كفي
 لمصفل، الفقخؼ  بالعسػد كتذػىات العطاـ، كىذاشة الػزف، زيادة :مشيا كثيخة سمبية آثار ليا باليػـ شػيمة
 ."لمصفل الاجتساعي الدمػؾ في الزعف عغ فزلا   بالعيغ، كاضخار باليجيغ، كآلاـ

 فإف كالأبحاث الجراسات مغ لمعجيج كفقا أنو ( 2005 ) 13الدعج تؤكج:كالاجتساعية الشفدية الأضخار -
 خلاؿ الألعاب ىحه نتائج ارتبصت فقج السآسي؛ بعس في الدبب كانت الإلكتخكنية الألعاب مسارسة

                                                            
 .  9حدشي ، مرجر سبق ذكخه ، ص  ميا الذحخكرؼ، - 10
 العجد  الأكسط، الذخؽ  جخيجة الأذرع، مرجر رئيدي لسخض ارتعاش الاىتدازية الكػمبيػتخ ألعاب .( 2007 ) .إلياـ حدشي، - 11

8559. 

 الخس محافطة مجارس في الابتجائية السخحمة في الأشفاؿ عمى الالكتخكنية للألعاب الدمبية الآثار .( 2012 ) .حدغ مشدي، - 12
 . 79 ، ص  مرخ الثاني، الجدء) السشرػرة، جامعة التخبية، كمية مجمة .الدعػدية العخبية )بالسسمكة ،

 . 13406العجد الخياض، جخيجة  للأشفاؿ، الفيجيػ العاب في الخصخ .( 2005 ) .رة نػ الدعج، - 13
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 كالاغتراب، القتل، جخائع معجؿ كارتفاع العشيف، الدمػؾ بازدياد الأخيخة عاما   كالثلاثيغ الخسدة
 كالاعتجاءات

 كسائل تعخضو الحؼ العشف ىػ الجكؿ ىحه جسيع في السذتخؾ كالقاسع السجتسعات، مغ العجيج في الخصيخة
 .كالستعة التدمية أنػاع مغ نػعا   برفتو كالسخاىقيغ للأشفاؿ تقجيسو كيتع الإلكتخكنية، كالألعاب الإعلاـ،

 الآخخيغ، بقتل كالاستستاع التدمية عمى تعتسج الإلكتخكنية الألعاب مغ كبيخة ندبة أف إلى فبالإضافة
 الجخيسة ارتكاب أساليب كالسخاىقيغ الأشفاؿ تعمع فإنيا حق، كجو دكف  عمييع كالاعتجاء أملاكيع كتجميخ
 تقػدىع التي كالعجكاف، العشف كميارات قجرات عقػليع في كتشسي كحيميا، كفشػنيا

 فعمى الألعاب، تمظ مسارسة عمى الاعتياد خلاؿ مغ تكتدب القجرات كىحه .الجخائع ارتكاب إلى الشياية في
 ( 222 ) أف تبيغ الكتخكنية، لعبة لثلاثسائة السحتػػ  كتقػيع لسخاجعة كشجية دراسة أجخيت السثاؿ سبيل
 . 14  :2010 ) مي، ))كالقتل الجخيسة ارتكاب  عمى مباشخا اعتسادا   تعتسج مشيا لعبة

 :التخبهية الأضخار -

 الألعاب مسارسة في شػيمة أكقات ا يسزػف  الحيغ الأشفاؿ أف تثبت قػية أدلة الجراسات مغ العجيج قجمت
 كبالتالي السجرسة، في الجراسي تحريميع في ضعف إلى تؤدؼ العشف ألعاب سيسا لا الإلكتخكنية،

 أك عشفا، أقل ألعاب ا يسارسػف  الحيغ الأشفاؿ مع مقارنة السعمسيغ، قبل مغ متجنية ترشيفات عمى حرػليع
 الألعاب سمبيات مغ أف :2010 ) 15الأنبارؼ ( كيحكخ الإشلاؽ عمى الإلكتخكنية الألعاب يسارسػف  لا

 فإف الألعاب، بيحه (العاشخة سغ دكف  ما) الرغيخ الصفل يتعمق عشجما أنو الباحثػف  أثبتيا التي الإلكتخكنية

                                                            
 بالإسكشجرية . لسجرسي الإعلاـ مشتجػ .الالكتخكنية الألعاب كايجابيات سمبيات.( 2010 ) .مي، عمى - 14

   ق 21435/ 25 بتاريخ  استعخاضو تع

http://alexmedia.forumsmotions.com/t150-topic  

 /1/ .25ق  1434بتاريخ استعخاضة تع .الإلكتخكنية الألعاب لستابعي ميسة نرائح .( 2010 ) .باسع الانبارؼ، - 15

alexmedia. forumsmotions.com/t150-topic http:// :  
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 مسارسة في  الميل شيمة كالسخاىقيغ الأشفاؿ سيخ أف كسا .تفكيخه كنصاؽ دراستو في سمبا يؤثخ ذلظ
 غيخ الأشفاؿ يجعل كقج التالي، اليػـ في الجراسية مجيػداتيع في مباشخ يؤثخبذكل الإلكتخكنية، الألعاب
 إلى لمحىاب الاستيقاظ عمى قادريغ

 إليو تػصمت ما مع يتفق كىحا السجرسية، فرػليع في لمشػـ  يدتدمسػف  قج فإنيع ذىبػا، كإف السجرسة،
 عسخ مغ الأكلى الدشػات في الإلكتخكنية الألعاب مسارسة كثخة أف مغ : 2002 )16حدشي   (دراسة

 الجراسة مثل أخخػ  أعساؿ في التخكيد عمى الصفل مقجرة في الاضصخابات بعس إلى تؤدؼ الصفل،
 .كالتحريل

 الابتجائية السجارس شمبة أمػر أكلياء يخاىا كسا الإلكتخكنية للألعاب الأشفاؿ لاستخجاـ التخبػية الانعكاسات
 السشػرة بالسجيشة

 :الثقافية الأضخار- 

 التي السجتسعات عغ ذىشية صػرة بتكػيغ الصفل لجػ تبجأ الثقافي الغخس عسمية أف السعخكؼ مغ
 العاب مغ كبيخة ندبة أف ذلظ كالثقافية الاجتساعية مشطػمتشا خارج مغ تكػف  ما غالبا ىي كالتي يحاكييا،
 .كقيسشا فكخنا لاتشاسب التي القيع مغ كثيخا - أسف بكل - كتحسل أجشبية، ىي الالكتخكنية الأشفاؿ

 ثقافة عمى السعاصخة التكشػلػجيا عغ الشاجسة كالانعكاسات الآثار مجاؿ في الباحثيغ اىتساـ ازداد لقج
 الاىتساـ ىحا مغ زد ا مسا أف،  : 2010 )17  الخيساكؼ   (يحكخ إذ القيسية، كمشطػماتيا السجتسعات
 بخامج مذاىجة في يقزيياالصفل  التى الفتخة شػؿ كتدداد الف شػؿ كمخاقب ، عيغ تخصئيا لا ملاحطات

 الأمع لثقافات حاممة لأفلاـ كتعخضيع ،(الإلكتخكنية الألعاب كمشيا) كالخاشجيغ للأشفاؿ السػجية التمفاز
 الػالجيغ شكػػ  ذلظ إلى أضف .عشا غخيبة ثقافات تحكؽ  إلى كتجفعيع أشفالشا ثقافة تياجع الأخخػ 

                                                            
 إلياـ ، مرجر سبق ذكخه . حدشي، -- 16
 الصفػلة كمخحمة السيج مخحمة لأشفاؿ المغػية تشسية السياارت في كأثخىا التمفاز في الأشفاؿ بخامج .( 2010 ) .محمد الخيساكؼ، - 17

 . 10، ص   الأردف الأردني، العخبية المغة لسجسع كالعذخكف  الثامغ الثقافي السػسع كتاب .كالسأمػؿ الػاقع:السبكخة
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 مغ ىحا عغ يشجع كما المعب، فتخات شػؿ في يبالغػف  الحيغ لأبشائيع السجرسي الأداء مغ كالسعمسيغ
 .مجرسية كمذكلات سمػكية اضصخابات

 ليحه السشتجة كاليابانية الأمخيكية الذخكات فيو تحقق الحؼ الػقت في أشفالشا تريب التي الأضخار ىحه كل
 "سػني" شخكة أعمشت فقج لعبيا، كأسصػانات الأجيدة ىحه لسثل تدػيقيا جخاء ىائمة؛ مكاسب البخامج
 تختفع أف تتػقع أنيا ( 2002 ) عاـ في الإلكتخكنيات صشاعة في الستخررة اليابانية

 ىحا الذخكة كأرجعت السالية، سشتيا خلاؿ (دكلار مميار 2,16 ) إلى (% 108 ) بشدبة مجسػعتيا أرباح
ا في الارتفاع  في الإلكتخكنيات قصاع ىيكمة إعادة لعبة نجاح إلى أرباحيا PlayStation)، لعسمية كأيز 

 . أمػالشا يخبحػف  كىع أشفالشا نخدخ الخاسخكف، نحغ أنشا يتزح ىشا كمغ السجسػعة،

 :الإلكتخكنية الأشفاؿ ألعاب مع التعامل في الأسخة دكر

 كتكشػلػجيا الاترالات كثػرة كالسعمػماتية العػلسة عرخ -السعاصخ عالسشا في العخبية الأسخة تػاجو

 التي السريخية التحجيات مغ متجفقا   فيزا   تػاجو فيي الكبخػ، التحػلات مغ معقجة كضعية -السعمػمات
 في الفاعمة  كالتػعػية الإرشادية بأدكارىا يتعمق كما التشذئة، مياـ في كتحجيات صعػبات ليا تذكل

 .السعاصخة التكشػلػجيا مع التعامل

 الأسخة بيا تدتخشج أف يسكغ التي الأسذ مغ مجسػعة 2009 ) 18: كتػفيق بخكات ( كضع كقج
 أشفاليع، عمى  الافتخاضية العػالع كأخصار آماؿ مع التعامل في بجكرىا لمقياـ السعاصخة

 :كأىسيا

 عالع لايسثل العشيفة كالأفلاـ الألعاب عالع بأف كتعميسيع كالخياؿ، الػاقع بيغ التفخيق عمى الأشفاؿ مداعجة
 .الػاقع

                                                            
 تػفيق ، مرجر سبق ذكخه . كعبجالسشعع كججؼ، بخكات، - 18
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 في يمدـ ما كتػجيو، الإلكتخكنية الألعابك  كالإنتخنت، لمكسبيػتخ، استعسالاتيع في الأبشاء مراحبة
 الكػمبيػتخ  ككضع للانتخنت، أبشائيع لاستخجاـ الآباء متابعة.اليادؼ السفيج التخفيو إلى معيا تعاملاتيع

 .مغمقة أبػاب خمف كليذ للأسخة مفتػحة أماكغ في الخجمة ىحه يتيح الحؼ

 عمى تديج ألا يشبغي كالتي الالكتخكنية الألعاب  أك للإنتخنت، الأشفاؿ لاستخجاـ محجدة زمشية مجة تحجيج
 الجمػس عغ بعيجا   كالحخكة الجدجية الألعاب لسسارسة للأشفاؿ الفخصة كإتاحة الإمكاف، قجر يػميا   الداعة

 .الكػمبيػتخ جياز أماـ

 العشف تشسية في السشدلية الإلكتخكنية الألعاب دكر حػؿ دراسة : 2009 ) 19كادبيذ اليعقػب ( أجخػ  كسا
 الإلكتخكنية الألعاب بيغ العلاقة معخفة إلى الجراسة ىجفت .الكػيت بجكلة الابتجائية السجرسة شفل لجػ

 . العشف درجة كقياس الابتجائية، السخحمة في الأشفاؿ لجػ العشف كسمػؾ

 تهصيات:

الاشخاؼ عمى مسارسة الصفل للألعاب الإلكتخكنية كشخح عيػبيا كمسيداتيا لمصفل كإرشاد الصفل لاختيار -
 السشاسب لمسخحمة العسخية .

 تصػيخ كتشػيع محتػػ الالعاب الالكتخكنية لجعع الشسػ السعخفي كالاجتساعى كالانفعاؿ .-

ؿ برفة مدتسخة فيسا يذاىجكنو، أك يمعبػنو كإمجادىع بالسعمػمات كالسعارؼ التى تجعميع مشاقذة الأشفا-
 يتعاممػف بإيجابية كتفاعمية مع ألعابيع .

تقجيع العاب إلكتخكنية عخبية تشافذ الالعاب السدتػرة مغ حيث الفكخة كالذكل كالمػف تحسل قيسا كأفكارا -
 كالإسلامي. العخبيمغ مجتسعشا 

                                                            
 بجكلة الابتجائية السجرسة شفل لجػ العشف تشسية في الإلكتخكنية السشدلية الألعاب دكر .( 2009 ) .ادبيذ كمشى عمي، اليعقػب، - 19

 . 16، ص  58العخبية ، الكػيت، ، العجد  التخبية مدتقبل مجمة .الكػيت
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 كتاريخو كتصمعاتو احتياجاتو مع كتتػافق السدمع، الصفل تشاسب الكتخكنية ألعاب بترسيع القياـ-
 تذجيع-.الرغخ مشح الصفل في بغخسيا الاسلاـ يصالب التى كالسبادغ القيع مع كتتساشى كحزارتو،

 في تداعج كالتي " team work " كفخيق- العسل فكخة عسى تؤكج التي الجساعية الالكتخكنية الألعاب
 . السخجػة الفائجة تحقيق

كفي  المعب في كميػلو الشفدية كالػقػؼ عمى تػجياتو تػجييا صحيحا الصفل تػجو أف الأسخة مصالبة-
 كفي الدمػؾ . المعب في إيجابية ميػلو كجعل الرحيحة، الػجية نحػ التػجيات ىحه تعجيل بغية الدمػؾ

الألعاب، كسا يجب عمى أكلياء الأمػر كالسعمسيغ  العسل عمى تػعية الاشفاؿ بسخاشخ الإدماف عمى ىحه-
 تػضيح الأخصار العقجية كالاجتساعية كالشفدية التى تدببيا ىحه الألعاب .

برػرة صحيحة كالتى  الإلكتخكنيةالتأكيج عمى أىسية دكر السعمسيغ فى تػجيو الاشفاؿ لسسارسة الالعاب -
 كالإبجاعية لجػ الصفل .تعتسج عمى الأنذصة التى تشسى القجرات التفكيخية 

مصالبة الجيات السدؤكلة بعسل مخاقبة عمى ما يصخح فى الأسػاؽ مغ ألعاب الكتخكنية، مغ خلاؿ تكػف -
تحجد مغ  الإسلاميلجاف مخقابة متخررة تتكػف مغ عمساء فى التخبية، كالاجتساع، كعمع الشفذ، كالجيغ 

ر الاتفاؽ مع ثقافتشا كأخلاقشا كعجـ التعارض مع ىحه الألعاب ما يتع تجاكلو كما يحطخ، كيكػف السعيا
 مبادغ مختمفة .

 المقتخحات:

اجخاء السديج مغ الجراسات حػؿ أثخ استخجاـ الالعاب الالكتخكنية عمى العسميات السعخفية لجػ فئات -
 مختمفة .

العقمية لجػ  اجخاء السديج مغ الجراسات قائسة عمى تػضيف الألعاب الإلكتخكنية فى تشسية بعس القجرات-
 الأشفاؿ .

 الخاتمة :
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يعير الأشفاؿ فى مجتسعاتشا الشامية انفتاحا معخفيا متشاميا كثػرة تكشػلػجية عارمة تخكج ليا أدكات الجعاية 
 السشتذخة حػؿ العالع دكف التعخؼ عمى ايجابيات كسمبيات ىحه التكشػلػجيا .

 السكتبية كالسحسػلة كأجيدة الألعاب السختمفة مثل:  كمع الثػرة التكشػلػجية التى نعيذيا كانتذار الحػاسيب

PlayStation, Xbox, Gameboy, Wii     :كالأجيدة المػحية كالكفية مثلGalaxy Tab, IPad, 
IPod   :كاليػاتف الحكية مثلIPhone, BlackBerry ، - Galaxy   أصبحت الألعاب الإلكتخكنية

فى حياة الرغار كالكبار عمى حج سػاء كانتذخت الألعاب الإلكتخكنية بدخعة ىائمة فى  ما تتػاجج  ا كثيخ 
 السجتسعات العخبية بػجو عاـ، فلا يكاد يخمػ بيت مشيا .

" فالألعاب الإلكتخكنية تعج مغ أكثخ السغخيات التى قجميا )الكسبيػتخ( فى تقشياتو، كالتى راحت تجحب 
معب الستػاصل فى ميجانيا، كقزاء الأكقات الصػيمة فى مسارسة ىحا المعب الأشفاؿ الييا، كتجفعيع الى ال

كيفسا شاء الصفل، كبذتى أصشاؼ الألعاب كأشكاليا بحخية تامة، تتيح لمصفل إغشاء حاجتو كميػلو مغ ىحه 
 20الألعاب، كاكتداب السديج مغ الخبخات التى تشتجيا الألعاب عبخ )الكسبيػتخ( ."

يتػاصل تخفيييا مع مػاقع الألعاب السختمفة عبخ الذبكة، بقجر ما يتعمق فى فزاء  كبقجر ما يمعب الفخد
المعب، كيشعدؿ أماـ شاشة الكسبيػتخ عغ أقخب الشاس أليو فيل يدتصيع المعبة الإلكتخكنية فى ضل تخصييا 

جتساعى كالا الثقافي، يقخب الفخد مغ كاقع إندانيلحػاجد الدماف كالسكاف، أف تتأكج كشطاـ تػاصمى 
 ؟كالمغػؼ  الاجتساعيكيكدبو ميارات التػاصل  الأصمي

أـ أنشا إزاء أزمة حقيقة لمتػاصل، تتحػؿ بسقتزاىا المعبة الإلكتخكنية الى أداة لتعسيق الاغتخاب ككسيمة 
للاندكاء كالانصػاء مغ خلاؿ إبعاد اللاعب عغ ذاتو ككاقعو، " كذلظ لأف أغمب الخصابات التى تجكر بيغ 

لألعاب القتل كالسغامخة، تتجو الى التعبيخ عغ الانتساءالى جساعات اجتساعية  مسارستيعغ أثشاء اللاعبي

                                                            
20  - Adams ، C. K. (2006). Childhood and adolescent obesity: A winning way to 

ALLEN S. WEISS (2010). HOW VIDEO GAMES ARE CHANGING OUR LIVES. 

/06/HEALTHHTTP://WWW.NAPLESNEWS.COM/NEWS/2010/DECRETRIEVEDON05.04.2012  
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ججيجة ليدت ليا كجػدا حقيقا فى الػاقع الأمخ الحػ جعل الباحثة تيتع بسا اللألعاب الالكتخكنية مغ تأثيخ 
 21الصفػلة الستػسصة ." عمى بعس العسميات السعخفية )الحكاء المغػؼ كالاجتساعى( لجػ اشفاؿ مخحمة

 وفقا لما تهصمت اليو نتائج ىحه الجراسة فإن الباحث يهصى بما يمي:

 المقتخحات :

عمى التخبػييغ كأكلياء الأمػر الاحاشة بأىع الجػانب الايجابية كالجػانب الدمبية للألعاب  يشبغي .1
الإلكتخكنية كذلظ بيجؼ العسل عمى تعديد الجػانب الايجابية كالحج مغ أثار الجػانب الدمبية فى 

 السجرسة كالبيت كخارج السشدؿ .

اء بحػث ذات صمة للألعاب لإجخ  العخبيعمى مدتػػ الػشغ  قػميإنذاء مخكد كششي/ .2
 ج السجتسعات الإسلامية كالعخبية الإلكتخكنية كالعسل عمى إنتاجيا بسا يتػافق مع ديغ كعادات كتقالي

 إيجاد نطاـ ترشيف للألعاب الإلكتخكنية عمى غخار مجمذ ترشيف البخمجيات التخفييية  .3

(Entertainment software Rating Board (ESRB يعشى بترشيف " ليكػف مخجع
الألعاب حدب الأعسار ككحلظ يعشى بتػضيح محتػػ كل لعبة عبخ أكصاؼ مخترخة بسا يتػافق 

 مع ديغ كعادات كتقاليج السجتسعات الإسلامية كالعخبية .

الستزسشة فى الألعاب الإلكتخكنية شائعة  -تبشي كتزسيغ عشاصخ الجحب كالإثارة كالتذػيق .4
لكتخكنية تتػافق مع ديغ كعادات كتقاليج السجتسعات الإسلامية فى إنتاج ألعاب ا –الانتذار 

 . كالعخبية

                                                            
21 - Walsh ، D. ، Gentile ، D. A. ، Walsh ، E. ،& Bennett ، N. (2006). National Institute on Media and the Family. 

In 11th annual video game report card ،MediaWise_،November28. Retrieved on 15.08.2010 

>.http://www.mediawise.org/< 

  

http://www.mediawise.org/
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إنتاج بخمجيات حاسػبية تعميسية كتخبػية تذتسل عمى عشاصخ الجحب كالإثارة كالتذػيق الستزسشة  .5
 فى الألعاب الإلكتخكنية شائعة الانتذار .

تتػافق مع ديغ كعادات كتقاليج  كضع حػافد كمكافئات لمتذجيع عمى إنتاج ألعاب الإلكتخكنية .6
 السجتسعات الإسلامية كالعخبية .

 . العخبيحساية حقػؽ السمكية الفكخية لبخمجيات الألعاب الإلكتخكنية التى تشتج فى العالع  .7

بعزا مغ الألعاب الإلكتخكنية التعميسية الجيجة  العخبيتبشي كزارات التخبية كالتعميع فى العالع  .8
 لسشاىج الجراسية، كعسل مدابقات ذات صمة بيحه الالعاب داخل كخارج السجرسة .كتزسيشيا فى ا

فى السجارس كأنساط  الخسسيعمى مؤسدات التعميع العاـ عسل تػازف بيغ أنساط التعميع  يشبغي. 9
 التعميع غيخ الخسسي خارج السجارس كبالحات فى العػالع الافتخاضية .

تخفيو الصفل بيغ مسارسة الألعاب الإلكتخكنية )الافتخاضية( تشطيع الػقت السخرػص ل  يشبغي. 10
كمسارسة الخياضة الحقيقية مثل: الدباحة كلعب الكخة بأنػاعيا كالخحلات كغيخىا مغ الأنذصة التى 

 تعػد بالفائجة عمى الصفل مغ الشاحية الجدسية كالشفدية كالعقمية .

خكنية السشاسبة لأعسار أكلادىع، كأف تكػف خالية مغ عمى الػالجيغ أف يختارا الألعاب الإلكت يشبغي. 11
 أػ محتػػ يخل بجيشيع كصحتيع الجدسية كالعاشفية كالشفدية .

عمى الػالجيغ تحجيج زمغ معيغ لمعب لا يديج عغ ساعتيغ فى اليػـ لسسارسة المعب يػميا  يشبغي. 12
 باقى الأنذصة اليػمية . دقيقة، ثع يقزى باقى الػقت فى مسارسة 15بذخط أخح فتخات راحة كل 

عمى الػالجيغ أف لا يدسحا لمصفل بسسارسة الألعاب الإلكتخكنية الا بعج الانتياء مغ  يشبغي. 13
 الػاجبات السجرسية .

بسسارسة الألعاب الإلكتخكنية فى فتخات تشاكؿ كجبات  لمصفلعمى الػالجيغ أف لا يدسحا  يشبغي. 14
 الصعاـ اليػمية .
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