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وهي الأنشطة أو الألعاب التي يقـوم فيهـا الطفـل بتركيـب قطـع أو أجـزاء صـغيرة 
  ؟..كيـف.. مـن الفكـرة المعتـادةًوفي هذه اللعبة سنغير قلـيلا ليكون منها شكلا ذا معنى،

ــة  ــات مختلف ــياء وخام ــضر أش نح
ورق مقـصوص ( الشكل والحجـم
ــلى أشــكال ــصاص-ع  -زرارأ - م
ــوف ــيط ص ــشبك-خ ــة - م  ملعق

 -قطن ملـون-الآيس كريم الخشبية
 .)بقايا أجزاء ألعاب

بعد ذلك نطلـب مـن الطفـل 
ترتيب هذه الخامـات ليـشكل منهـا 
 لوحــــة أو صــــورة ذات معنــــى

 .)... بيت-قارب(
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 

م تقــوم المعلمــة برســ
شبكة على الـسبورة مكونـة 

  . خاناتمن خمس
ـــــماء  ـــــرف أس الح
حيوانات فواكه بلـدان ثـم 

 للخانــة الأولى ًتختـار حرفــا
ثم نطلب من الأطفال ملء 

ــات؛ ــدأ  الفراغ ــث تب بحي
ــــــالحرف  ــــــمات ب الكل

وهي لعبة تساعد على .نفسه
تنمية التفكير لـدى الطفـل 

  .ويةوزيادة معلوماته وحصيلته اللغ
 

بتكار فهي تنمي وهي من أساليب الا
وذلك بأن تسأل  .التفكير والخيال للطفل

 :ومن الأمثلة) ماذا لو(الطفل أسئلة تبدأ 
 ؟تكلم العصفورماذا لو  -
 ؟نخلة شكولاتةماذا لو رأيت  -
 . ؟صانماذا لو فهمت لغة الح -
 
 

 


 

 
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  :ستغناء عنها مثلل إعطاء أمثلة لأجزاء بعض الأشياء لا يمكن الاأن يطلب من الطف
 .ذيل بلا كلب  -
 .نوع من الفاكهة بلا لون  -
 .لا صوتبتلفاز   -
ملعب كـرة سـلة بـلا شـبكة   -

 .السلة
 

 

 

نضع في الصندوق مجموعة صور تعبر عن أفعال وأحداث مختلفة ونطلب من الطفل 
ومن الممكن أن  ه واختيار صورة وسرد قصة أو التعليق بجمل واضحة ومفيدة،إدخال يد

باقي الأحداث مما ينمي الخيال عند الطفل ويساعده على الطلاقة اللفظية طفل آخر يكمل 
  .والتعبير

وهي لعبة مسلية يتم فيها طرح موضوع معين ثم يطلب من الأطفال التفكير فيه 
  .المتعلقة بالموضوعواقتراح العديد من الأفكار 

 :مع مراعاة الآتي
 .لا يجوز نقد أي فكرة  -
يسمح بطرح أية فكرة مهما   -

 .كانت
 .يجوز البناء على الأفكار  -
 

 

 
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 .يفضل في لعبة الأفكار أن تكون في مكان جميل وأن تجرى في جو ممتع ومرح
 :من الأمثلة

اقترح أكبر عدد ممكن من .. الملعب لحضور مباراة كرة قدم فلم تجد اللاعبينذهبت إلى  •
 . آخر مفيدءل الملعب يستخدم في شيالأفكار لتجع

اقترح أكبر عدد .صديقك لكنها لم تعجبك وشعرت فيها بالمللميلاد لحضرت حفلة  •
 .ممكن من الأفكار لتجعلها حفلة ممتعة وجميلة

اقترح أكبر عدد ممكن من الأفكار .  فوجدت آلاف الجنيهاتاستيقظت من النوم •
 .ستفادة من هذا الماللال

 

  :وهي أن تطلب من الطفل إعطاء أمثلة لأشياء وأماكن خاطئة مثل
 . في الجو قطار-
 .نارالمشي على ال -
 . غواصةطائرة في -
 .صندوق التوفيرفي الطعام وضع  -
 . بحر في الصحراء-
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  

 على النظرة الشمولية على الأشياء قبل الحكم طفالن هذه اللعبة تدريب الأالهدف م
الأفكار السيئة (ثم يحددون السلبيات ) المفيدة الأفكار( للإيجابيات ًفينظرون أولا عليها؛

 ).أو غير مفيدة
: 

التقى أفراد الأسرة كعادتهم في اجتماع .. أحكي لهم القصة التالية وخذ رأيهم فيها
 . الأسريةكلاتهم يناقشون مشار وأخذوالشه

مما القمامة في المنزل  في هذا الشهر فلقد كثرت ًلقد تعبت كثيرا: وهنا قالت الأم
ًجعلني أبذل مجهودا كبيرا في تنظيفها فما هو الحل ؟ قال  أنا لم أفعل ذلك وقال  :أمجدً

  ما.. عندي حل جميل:نوران قالت ًوأخيراإلقاء القمامة، أنا كنت ألعب ولم أقصد  :شادى
؟ وهنا سكت الجميع ولم يستطيعوا الرد على َّألا نلقى القمامة اليوم لمساعدة أمنارأيكم 

 قتراح ؟فما هو رأيك على هذا الا.اقتراحها
 .وهنا علينا أن نترك فرصة للصغار لكي يعبروا عن وجهات نظرهم

 وهنا أسألهم كيف أحكم على أي فكرة أنها جيدة أو غير جيدة ؟
 

 
  
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 

 فجعل . يوما لأصحابه أخبروني عن شجرة مثلها مثل المؤمنrقال رسول االله 
فجعلت  ،ألقي في نفسي أنها النخلة : قال عمر. من شجر البواديًالقوم يذكرون شجرا

  .رسول االله هي النخلة:فلما سكتوا قال فإذا كبار القوم فأهاب أن أتكلم،، أريد أن أقولها
حيث يضطر الطفل أن  غاز لها أهمية كبرى في تنمية الخيال والتفكير الإبداعي،ن الألإ

ّير هو إلا سؤال غير  ذلك لأن اللغز ما..كز ويعمل تفكيره بأقصى قدر ممكن ليستطيع حلهاُ
 .مألوف يحتاج إلى تفكير غير مباشر للإجابة عليه

 :ومن الأمثلة
 ...لونها أخضر ومن داخلها أحمر  -
د ويشبه الإنسان ويأكل لونه أسو  -

 هل تعرفونه ؟....الموز
 ...نشيطة وذكية وتعطينا العـسل  -

 هل تعرفونها ؟
مـا ...يمـشى له أربعة أرجـل ولا   -

 هو؟
 

 إعطاء الطفل مشكلة معينة ومطالبته بعد ذلك باقتراح العديد من الحلول لهذه المشكلة
  :ن يتوفر فيها المواصفات التاليةويحسن بالحلول والأفكار المقترحة أ

 ).إن أمكن(أنها غير تقليدية  -
 .أنها متنوعة وتفكر في كل الاتجاهات -
 .أنها ممكنة التنفيذ ولا مانع أن تكون صعبة التنفيذ إلا أنها غير مستحيلة -

 :مثال
خرج القطار عن القضبان فوجد أحمد نفسه في مكان  وفي الطريق قطاربالأحمد سافر   

 
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ما هي أحمد لو كنت أنت .يد به أشجار ونخيل وبعض الزجاجات وجزء من نهر النيلوح
 .بيتك ؟الأفكار التي تقترحها لحل هذه المشكلة والرجوع إلى 

من الحلول التي يمكن اقتراحها 
 :لحل هذه المشكلة

حتـه  تنقطع من ساق الأشـجار ثـمت  -
 .ًصنع منه قارباتو

ـــ  - ـــض رق تح ـــتراه بع ـــجار ل الأش
 .ئراتالطا

تملأ بعض الزجاجـات الفارغـة مـن   -
 .مياه النيل لتشرب

 

 

وهي أن يطلب من الطفل إعطاء أمثلة لبعض الأشياء الصحيحة وتركيب أشياء 
  :خاطئة لها

 .له خرطوم فيل قرد -
 . للسفينةجناح الطير -
 .مصنعلل عجلات قطار -
 .لإنسانلكرسى أرجل  -

 
 
 

 
 

 

 
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 

ـــص  ـــد الأدوار وتقم ـــي تقلي ونعن
ــا  ــال معه ــا والانفع ــصيات وتخيله الشخ

ـــدانيا ـــثلا ..ًوج ـــال ًفم ـــسم الأطف  نق
نظـام المجموعـات لـه قيمـة (لمجموعتين 

 ويدربهم ًكبيرة في تفعيل الأطفال اجتماعيا
على طريقة إدارة الاجتماعات ومجموعـات 

م ثـم نختـار طفـل يقـو) الأنشطة فيما بعد
 .وهكذا ...ًمثلاالنجار بتقليد وأداء دور 

 

ًهي أن يتم إعطاء الطفل أمورا وأحداثا ليست موجودة في الواقع، ثم يطلب منه  ً
 . التوقع والتنبؤ ببعض الأمور التي ربما تحدث عند وقوع الحدث

 :من الأمثلة على لعبة التنبؤ ما يلي
 - ةالمكوا -الهاتف المحمول(يقوم مقام التلفاز و أصبح ما الذي يمكن أن يحدث ل   -

 . ؟)....الحاسب الآلى
 . حياة فوق السحاب ؟ما الذي يمكن أن يحدث لو وجدت   -
 . فانوس سحرى يجيب جميع طلبات الإنسان ؟ما الذي يمكن أن يحدث لو وجد   -
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 
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 

 -ماء(كواب ونضع في كل كوب مشروب يختلف عن الآخر مثل نحضر خمسة أ
 -شوكولاته( إحضار صحون نضع فيها ًمن الممكن أيضا ) قهوة- حليب- ليمون-شاي

 ...) جبنة-بصل - برتقال–نعناع 
ثم نطلب من كل طفل بعد ربط عينيه أن يشم السائل الموجود في الكوب ويخمن ما 

 ؟ هو
 .ة التفكير وتنمية لغة الوصف وتقوية حاسة الشمتهدف هذه اللعبة لتنمية مهار

 
 

 

 

نذكر للطفل كلمة ونطلب منه الإتيان بعكسها مما ينمي التفكير للطفل ويزيد 
  : مثال،معلوماته وحصيلته اللغوية

 صمت) ( تحت-فوق) ( قبيح-جميل ) ( كره-حب ) ( أرض-سماء) ( أبيض-أسود (
   ). بحر-نهر) (شتاء -  صيف()  كلام-
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 

 

ثم يطلب منه ذكر الأسباب ما  ًوهي أن يتم إعطاء الطفل صورة معينة أو سؤالا
  .والاحتمالات المتعلقة بهذا الشأن

 :الاسمبهذا البحرية سميت الحيوانات  -
 . تطيرلأنها – . سريعةلأنها -
 . ضخمةلأنها – ربحلأنها تعيش في ال -

 
 
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 
ًلقد أصبح مصير الأمم ومستقبلها يرتبط ارتباطا وثيقا بقدرة أبنائها على التفاعل مع  ً
آليات العصر وتطوراته المذهلة والسريعة في مختلف مجالات الحياة، وبخاصة تكنولوجيا 

ًمات والاتصالات التي فتحت أمامنا أبوابا جديدة للمعرفة والتفكير بل وللتواصل المعلو
 .بين الناس دون اعتراف بالفواصل الزمانية والحدود الجغرافية والفوارق الاجتماعية

ويعتبر الحاسوب بما يتضمنه من برمجيات مختلفة أهم أدوات تكنولوجيا المعلومات 
دراسات والبحوث العلمية أن استخدام برمجيات والاتصالات، فقد أكدت نتائج ال

الحاسوب يؤدي إلى النمو اللغوي والمعرفي والعقلي لدى الأطفال، كما أكدت نتائج بعض 
التفكير :الدراسات فاعلية برمجيات الحاسوب في تنمية أنماط التفكير لدى الأطفال مثل

 .الإبداعي والتفكير العلمي والتفكير الناقد

اعي يكتشف فيه الأطفال علاقات جديدة، ويسعى إلى إنتاج حلول والتفكير الإبد
 .وأفكار جديدة ومتنوعة، وذلك عندما يواجهه موقف جديد أو يتعرض لمشكلة ما

 التي تزرع البذرة التي تنبت منها يوللأسرة دور مهم في تنمية الإبداع لدى الأطفال، فه
خالية من المشكلات مليئة بالحب شجرة إبداع الطفل، وذلك من خلال توفير بيئة صحية 

والحنان والنصح والإرشاد لكل سلوك يقوم به الطفل، فإتاحة الفرصة للأطفال للتعامل 
 .مع الحاسوب يكسبهم الاعتماد على أنفسهم في التعلم، كما يكسبهم الثقة بالنفس

ويسهم الحاسوب في تنمية الإبداع عند الأطفال من خلال مزاياه المتعددة؛ حيث 
يح لهم فرصة اختيار ما يرغبون في تعلمه واكتشافه، واستخدام استراتيجيات متعددة يت

لحل المشكلات التي تواجههم، كما يوفر لهم حرية التجريب بغض النظر عن النتائج 
المترتبة على ذلك، ويطور تعلمهم المبكر للقراءة والكتابة، وينمي مهارات التواصل لديهم، 

 .ًكي، فضلا عن الارتقاء بقدراتهم العقليةويعزز نموهم الحسي الحر
وتوجد أنواع مختلفة من برمجيات الحاسوب التي يمكن أن يستفيد منها الأطفال في 

 .المراحل المختلفة
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وسوف يقتصر حديثنا عن برمجيات الألعاب التعليمية، وذلك لأنها أصبحت تشكل 
 ة عن الألعاب التعليمية ؟ولكن لماذا الحديث بخاص. ًجزءا لا يتجزأ من حياة الأطفال

إنه من الملاحظ أن الألعاب التعليمية هي أكثر برمجيات الحاسوب جاذبية لاهتمام 
الأطفال، وذلك لتنوعها ومراعاتها لخصائص كل طفل، كما تؤكد الدراسات الحديثة أن 
لعب الأطفال هو أفضل وسائل تحقيق النمو الشامل المتكامل لهم؛ ففي أثناء اللعب 

كالفهم والتحليل والتركيب وإصدار الأحكام، كما :  الطفل عمليات عقلية مهمةيمارس
يكتسب بعض العادات الفكرية المحببة كحل المشكلات والمرونة والمبادرة والتخيل والتي 

و يرى عديد من .تثري إمكانياته العقلية والمعرفية وتكسبه مهارات التفكير المختلفة
 لأن ًمارسون الألعاب بكثرة في مرحلة الطفولة هم أكثر ميلاالباحثين أن الأطفال الذين ي

 .مرحلة الرشدومبدعين يصبحوا علماء 

Electronic Instructional Games 
 

 ، وتؤكدطفاليعتبر استخدام الألعاب في التعليم من أكثر الوسائل التي تشد انتباه الأ
النظريات التعليمية أن شد الانتباه أكثر أهمية من التشجيع في عملية التعلم، ولذلك فإن 

تنمية مهارات التفكير الإبداعي لدى الطفل تساعد على  الالكترونية الألعاب التعليمية
 :منها تتميز الألعاب التعليمية الإلكترونية بعدة خصائص مقارنة بالوسائل الأخرى،و
،  الطفلسمعية وبصرية لذلك فهي تستخدم أكثر من حاسة لدىتستخدم مؤثرات  -1

ًمما يجعل التعلم من خلالها أبقى أثرا وأكثر تأثيرا ً. 

 .إثبات الذات من خلال اللعب وتحقيق الهدف دون الاستعانة بالآخرين -2
ًالألعاب الإلكترونية ممتعة ومن أكثر الوسائل التعليمية تشويقا وجذبا -3 ً. 
ي تثير التفكير لدى المتعلم وتعمل على زيادة نموه العقلي، خاصة من أكثر الوسائل الت -4

يحاول أن يبتكر ينسجم مع هدف اللعبة في خياله، وقد ً نظرا لأنه ،التفكير الإبداع
 وهذا ما تؤكده الأبحاث من أن الخيال  وقد، جديدة في اللعب لتحقيق الهدفًراأفكا
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 قد تكون له قيمه عظيمة في كترونيةالألعاب الإلالذي يظهره الأطفال عند ممارسة 
 .القدرة على الإبداع

الألعاب التعليمية الإلكترونية غير مرتبطة بزمن محدد، فيستطيع المتعلم اللعب في أي  -5
 . وقت يرغبه ولأي مدة يريدها

مهارة التفكير المنطقي، مهارة حل المشكلات، مهارة : تدمج المعرفة بالمهارات مثل -6
 .اراتالتخطيط واتخاذ القر

 من الضغوط النفسية التي تقع عليه من الممارسات طفلمن خلال اللعب يتخلص ال -7
 .التربوية أو التنشئة الاجتماعية

 على التعامل مع الأجهزة الحاسوبية وتعطيهم الخبرة طفالتكون بمثابة التدريب للأ -8
 .في ذلك والتي قد يصعب إكسابها لهم بالتدريب المتعمد

 
ًيعتبر النموذج العام للتصميم التعليمي أساسا لتصميم برامج الألعاب التعليمية،  ُ

 :وتتمثل هذه المراحل فيما يلي
 

وفيها يتم تحديد الأهداف العامة من برنامج اللعبة التعليمية وهي : تحليل المهمة -1
 .سعى اللعبة إلى تحقيقهاالغايات التي ت

، والمستويات الثقافية، )صفوفهم(كأعمارهم، ومستوياتهم التعليمية : تحليل المتعلمين -2
والاجتماعية، والاقتصادية، وكذلك معرفتهم ومهاراتهم السابقة واتجاهاتهم نحو المادة 
التعليمية، وخصائصهم النفسية، ومن المهم أيضا في تصميم الألعاب التعليمية 

 أن يتم تحديد المهارات والمعارف التي يجب أن تتوفر في المتعلم قبل لكترونيةالإ
 .ُاستخدامه لها مثل مهارة استخدام الجهاز التعليمي المستخدم أو مهارة اللغة

 .وهنا يتم تحديد واختيار المحتوى: تحليل المحتوى -3



  134  
 

 

ر أو صعوبة مثل توفر برنامج تأليف معين وعدم توفر آخ: تحليل الموارد والقيود -4
 .استخدامه

 

 :وتتضمن هذه المرحلة الخطوات التالية

حيث يتم . وهي الأهداف السلوكية التي يمكن قياسها: تحديد الأهداف الإجرائية -1
تحويل الهدف العام إلى مجموعة من الأهداف الإجرائية التي تحتوي كل منها على نقطة 

 .واحدة بسيطة يمكن قياسها

كاستخدام برنامج : ديد برنامج التأليف والجهاز الذي سوف يستخدم عليهتح -2
PowerPoint أو Micromedia Flash أو Jclic لإنتاج ألعاب تعليمية للأجهزة التي 

 للأجهزة التي GameSalad أو XCodeتعمل بنظام الويندوز، أو استخدام برنامج 
 . كالآيفون والآيبادiOSتعمل بنظام 

 –بالفأرة ( أي تحديد طريقة استجابة المتعلم : الاستجابة والتغذية الراجعةتحديد أنماط -3
ًبناء على نوع الجهاز الإلكتروني وإمكانيات )  بلمس الشاشة–بلوحة المفاتيح 

يتم إبلاغه (وكذلك تحديد نمط التغذية الراجعة . البرنامج المستخدم لإنتاج اللعبة
 ).عليق عليهابصحة إجابته أو خطئها فقط أم سيتم الت

وهو كل ما يظهر أمام المتعلم : اللعبة التعليمية) شاشات(عمل مخطط أولي لإطارات  -4
وعند تصميم .في لحظة معينة، وسوف يتفاعل معه، وكل القوائم والأزرار المرسومة

 .ًالشاشة يجب مراعاة المعايير الفنية والتعليمية معا حتى تخرج بصورة لائقة وبسيطة

: 
 فيما يلي مجموعة من الأنشطة والتساؤلات التي ترتبط بتنمية مهارات التفكير الإبداعي

 .مي موضوع علالمستقبل في أثناء تعلمهم طفل عند
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(1): 

 . عن الرمللح أن يفصل التلميذ الم:الهدف
 .لط به فكيف نفصله ونستفيد منه مرة أخرى في الرمل واختلح إذا سقط الم:المشكلة

 والرمل لح إن هذه المشكلة يمكن أن تقود التلاميذ للتفكير في خصائص كل من الم
ًللوصول إلى فرضيات يمكن أن تشكل حلولا لهذه المشكلة ومن الاقتراحات التي يمكن 

  :التوصل إليها
 .إن حرق الخليط يمكن أن يؤدي إلى فصل المادتين  1-
 .إن إضافة الأحماض المعدنية قد يؤدي إلى فصل المادتين  2-
  .إن إذابة الخليط في الماء قد تفصل المادتين عن بعضهما  3-

(2) 

  . شروط حدوث الاحتراقطفال أن يحدد الأ:الهدف
   شمعة مشتعلة وضع أعلاها لولب نحاسي فانطفأت الشمعة لماذا؟:الموقف المحير

 التفكير في سبب انطفاء الشمعة رغم توافر المادة طفال إن هذا الموقف يتطلب من الأ
ًوسوف يفكرون في ثالوث الاحتراق وعناصره وصولا إلى  المشتعلة والأكسجين،

 :الافتراضات التي تحل المشكلة ومنها
 ).رأسها الملتهب ومنع عنه الأكسجين(أن اللولب النحاسي لامس الشمعة   1-
 ).الهواء من الوصول إلى مكان اللهب(ن اللولب منع الأكسجين إ  2-
إن اللولب امتص حرارة الاشتعال من الشمعة وبالتالي أنقصها فانطفأت الشمعة   3-

 .لأنها فقدت درجة الاشتعال
(3)  

 :ًدرس وقيامه بما سيطلب منه أن يصبح قادرا علىبعد دراسته الالطفل من المتوقع من   
الموقع، الحدود، المساحة، وحدة جغرافية، خطوط الطول، : إدراك المفاهيم التالية -1

 .دوائر العرض، الموقع الفلكي، الحدود البرية، الحدود البحرية
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  .ا ومساحتهاوحدوده مصرتحديد موقع  -2
 .لعربيً مصر بوصفها جزءا من الوطن اةالانتماء للبلد -3
 .اكتساب مهارة قراءة الخرائط وتفسير معلوماتها -4

 :خطوات الدرس
 :ّنظم تعلم هذا الدرس بالخطوات التالية

 الدرس النص المكتوب ويلاحظوا الخريطة أو الجدول أو طفالدقيقة يقرأ الأ) 30(في  -1
 .القطاعات الدائرية ويجيبون كتابة عن الأسئلة التالية لها

 الذي قام بالنشاط المقترح في نهاية الدرس ما قام به فلطدقائق يعرض ال) 7(في  -2
 .طفالويناقشه الأ

 .ً شفهيا عن الأسئلة الواردة في الدرسطفالدقائق يجيب الأ) 5(في  -3
دقائق قم بعملية الإغلاق التي بها تلخص الدرس بأفكار شاملة وتثريه ما ) 5(في  -4

 طفالاجعة التي يبدي الأأمكن وتصوب الأخطاء التي وقع فيها، وقم بالتغذية الر
ًفيها آراءهم على تنفيذ الدرس شكلا ومضمونا، وقم أخيرا بالتعيينات اللازمة  ً ً

 .للدرس، أو الدروس التالية
  :إرشادات

 على الكتاب من خلال مقدمته وقائمة أطفالكف أنت وُّص الحصة الأولى للتعرَّخص -1
 .محتوياته وأسئلته وأنشطته وصوره وخرائطه

 وذلك بأن تقوم بنفسك بتحديد  المفاهيم الواردة في الهدف الأول،طفالك الأاهتم بإدرا -2
 .الموضوع بكل مفهوم في عملية الإغلاق

 . وسابق للحصةٍ في وقت كافطفالتتم التكليفات للأ -3
 .لابد من متابعة الأطفال بعد الدرس ومناقشتهم فيما جمعوه -4

 
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(4)  

 :الأهداف التعليمية
 : بلوغ الأهداف التالية بعد تحديد المفاهيم الرئيسةطفاليتوقع من الأ

 .الهواء وأهميته لحياة الإنسانعلى  يتعرف أن -1
 .. أهمية الهواء في حياة الإنسانأن يعدد -2
 .دور الهواء في حياة النبات أن يحصر -3
 . يتخيل لو اختفى الهواء من حياتنا؟أن -4
  :تساؤلات - 
 ؟الهواءما  •
 ؟ا أثره في حياة الإنسانم •
 ماذا لو اختفى الهواء من حياتنا؟ •
 :المواد التعليمية ومستلزمات التعليم -
 . عن الهواء وأهميته في حياة الإنسانعلمي يُعرض فيلم تسجيلي •
 :يسأل المعلم الأطفال :نشاط التعلمبوبعد عرض الفيلم يقوم المعلم  •

 ماذا فهمت من الفيلم؟ -1
 ؟لو اختفى الهواء من حياتنادث ماذا يح -2
 ؟الهواء للنباتما فائدة  -3
 ؟ما فائدة الهواء للحيوان -4
 ؟ما فائدة الهواء للإنسان -5
 هل الجماد يستفيد من الهواء؟ ولماذا؟ -6
ًتقول للهواء لو كان إنسانا ورأيته يوما ماماذا  -7  ؟ً
 .ماذا تقول لمن يلوث الهواء بالأبخرة والعوادم ؟ب -8
  . المستقبل تجاه الهواءِّعبر عن أمنياتك في -9
 
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(5) 

 :الأهداف
 : بلوغ الأهداف التالية بعد تحديد المفاهيم الأساسية للدرسفل يتوقع من الط

 .أن يحدد ماهية المجال المغناطيسي -1
 . أهمية المغناطيسأن يعرف -2
 . ودورهأن يعين المجال المغناطيس -3
 .العلمي أهمية التقدم أن يقدر -4

  :تتساؤلا
 ؟مجموعة من المسامير المعدنية بجانب مغناطيس ماذا يا ترى سوف يحدثوضعت 

  :مواد التعلم •
 .مغناطيس -1
 .مسامير معدنية -2
 :نشاط التعلم •
 . ِّقرب المسامير المعدنية من المغناطيس -1
 .اطلب من الأطفال تسجيل ملاحظاتهم -2
 ثم اسألهم ماذا عن الالتصاق بين المسامير والمغناطيس؟ -3
 .ربون بأنفسهماجعلهم يج -4
 .ِّسجل ملاحظاتك عليهم -5
 .ًاعرض فيلما عن المغناطيس واستخداماته وأهميته -6
 .اطلب تعليقهم على الفيلم -7
   ..........واسألهم بماذا لو اختفى المغناطيس من حياتنا؟ -8
 عن أهمية المغناطيس؟ماذا تتوقع  -9
 .اهتم بإجاباتهم وناقشهم فيها -10
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فية التعامل مع طفل المستقبل عند تنمية مهارات  وصف للمعلم يبين له كيوفيما يلي
 :التفكير الإبداعي

سلوكيات المعلم المعيقة  سلوكيات المعلم المؤدية لتحقيق الهدف الهدف م
 لتحقيق الهدف

تنمية التفكير  1
 الإبداعي

 يهيــئ المنــاخ التربــوي الــسليم في -
 .الفصل

 يدير ويضبط الفصل بالـصورة التـي -
 .لأهداف المنشودةتمكنه من تحقيق ا

ــشرك - ــال  ي ــير الأطف ــف غ في مواق
 .مكتملة البناء

ـــود ا- ـــال  يق ـــير لأطف إلى وضـــع يث
 .التساؤلات أو إلى مشكلة محيرة

ــستطيع - ــئلة لا ي ــال  يوجــه أس الأطف
  .الدرسعرض الإجابة عنها بمجرد 

 اقــتراح إجابــات طفــال يتــيح للأ-
 .إضافية أو بديلة

 فرصة وضع فرضياتطفال  يتيح للأ-
 .حول المجهول أو غير المؤكد

واقتراحـاتهم الأطفـال  يتقبل أفكـار -
 .الغريبة أو غير المألوفة

 تعليـل إجابـاتهم طفال يطلب من الأ-
 .وأفكارهم أو أدائهم

 الوقت الكـافي والمـواد لأطفال يتيح ل-
 الضرورية لتطوير أفكارهم 

كيـف يمكنـك :  يسأل أسئلة من نوع-
 أن تتنبأ بـ ؟

بـارات شرطيـة مـن نـوع  يستخدم ع-
  … فإن…إذا

 

 . عدم التخطيط للدرس-
 عدم تحديد أهداف الدرس -

 .والإعداد له
 الإفراط في استخدام النقد -

 .والعقاب
مهمات الأطفال  يطلب من -

 .غير منطقية ولا معقولة
الأطفـال  يصرخ في وجـوه -

 .ويربكهم
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سلوكيات المعلم المعيقة  سلوكيات المعلم المؤدية لتحقيق الهدف الهدف م
 لتحقيق الهدف

تنمية المواهب  2
والقدرات 
 العقلية

ًا مبهجـا متـسامحا في ً يخلق مناخـا آمنـ- ً ً
 .الفصل

ــالً يعطــي اهتمامــا لنــشاطات الأ-  طف
 المختلفة

ــدى- ــدرات ل ــشجع المواهــب والق   ي
 .الأطفال

ـــدى- ـــل ل ـــداع والتخي ـــدر الإب   يق
 .الأطفال

 يؤكد بأن التميز أمـر ممكـن ومتوقـع -
ويمكــن بلوغــه بالأمــل والجهــد 

 .والعمل

 .بالأمانالأطفال  لا يشعر -
ــشجع الأ- ــال لا ي ــلى  طف ع

التعبـــير عـــن أفكـــارهم 
 .وقدراتهم ومواهبهم

 . يفرط في النقد والعقاب-
 . يكثر من التهكم والذم-
ــشجع الأ- ــال لا ي ــلى طف  ع

التواصل معه عند الحاجـة 
 .إليه خارج الفصل

 

تنمية مفهوم  3
 الذات

كــأنهم أبنائــه ولا الأطفــال  ينظـر إلى -
 .يفرق بينهم، وأنهم أمانة في عنقه

 .الأطفالة بين  يتنقل بحري-
ويــستمع طفــل ً يبــدي اهتمامــا بكــل -

 .لرأيه
ــر - ــضحك، ويظه ــسم، ي ــدح، يبت  يم

 .مشاعر صادقة
 . يعترف بأخطائه علانية-
يستخدم أسلوب المناقشة الجماعيـة في -

حــل المــشكلات الــصفية، ويــشجع 
في التعبـــير عـــن رأيهـــم الأطفـــال 

 .ومشاعرهم بحرية
 للتعبـير عـن طفال يشجع ويرشد الأ-

 .فسهم بالقول والكتابةأن
ولا يمـلي علـيهم مـا الأطفـال  يلهم -

 .يريد

أو الأطفـال  يثير أو يخيـف -
يحرجهم كأسلوب لـضبط 

 .الفصل
ـــب - ـــا يعاق ـــد ل الأطف عن

 .الغضب
 . يتمسك بمظهر النظام-
بالعمـــل طفـــال  يــأمر الأ-

حسب تعليماته وتوجيهاته 
 .دون نقاش

ـــلى - ـــالى ع ـــال  يتع الأطف
 .ويتجاهلهم
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سلوكيات المعلم المعيقة  سلوكيات المعلم المؤدية لتحقيق الهدف الهدف م
 لتحقيق الهدف

بشكل جمـاعي الأطفال  يخطط ويقيم -
تعاوني لما يقومون بـه مـن نـشاطات 

 .وأعمال
 حـول لأطفـال يعطي تغذية راجعة ل-

 .أدائهم لأعمالهم ونشاطاتهم
تنمية احترام  4

 الآخرين
ــه - ــال  يوج ــضهم الأطف ــساعدة بع لم

 .اًبعض
ــال  يوجــه - ــساعدة الأطف ــة م إلى أهمي

 .الآخرين
 في حـل مـشكلات طفـال يساعد الأ-

 .خرينالآ
ــرح عــلى - ــال  يط مــشكلات الأطف

اجتماعية وتحـديات للمناقـشة مثـيرة 
 .للجدل

 يستخدم أساليب متنوعـة ومتداخلـة -
 .للكشف عن القيم وبلورتها

ـــادل -  يـــشجع عـــلى التعـــاون والتب
 .الاجتماعي

أن يفكروا في مـا الأطفال  يطلب من -
ـــه مـــشاعر  يمكـــن أن تكـــون علي
الآخــــرين في مواقــــف متنوعــــة 

 .ومتعددة

ــين- ــاد ب ــافس الح ــير التن   يث
 .الأطفال

 يمارس أساليب غير عادلـة -
 . الأطفالبين

 يتجاهـل القــيم ولا يعمــل -
على تنميتهـا وتجـذيرها في 

 . الأطفالنفوس
 يـــمارس مهنتـــه في إطـــار -

 .استبدادي
 
 

تنمية الإحساس  5
بالكفاية واحترام 

 الذات

 تحديد المعلومات طفال يطلب من الأ-
 .الخاصة بهم

ــت ل- ــة والوق ــيح الفرص ــال يت  لأطف
ـــات  لاســـتخدام الوســـائل والمعين

 .التعلمية/ التعليمية

الأطفال  يهمل متابعة أعمال -
 .وتقييمها

 يـــمارس مهنتـــه في إطـــار -
 .سلبي

 يهمل ملاحقة ما يستحدث -
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سلوكيات المعلم المعيقة  سلوكيات المعلم المؤدية لتحقيق الهدف الهدف م
 لتحقيق الهدف

 . عندما يقوم بعمل جيدفل يخبر الط-
ــة ل- ــيح الفرص ــال يت ــرض لأطف  لع

ــير عــن  ــشاطاتهم وأعمالهــم والتعب ن
 .مواهبهم وقدراتهم

 يقدم أسـاليب وطـرق بديلـة عنـدما -
ً إحباطا أو قلة اهتمام فيما فليظهر الط

 .قوم به من نشاطي
 يحتفظ بسجل منظور للعمـل المنجـز -

 .وبالتعاون معهمالأطفال من قبل 
ً يشجع المـشاركة ويعطـي قلـيلا مـن -

ـــد واســـتخدام  التوجيهـــات والنق
 .أسلوب المحاضرة

اديمي ومجال في مجاله الأك
 .التربية وعلم النفس

تنمية الإحساس  6
بمسئوليات 

 عن فلالط
 سلوكه

يـدركون لـدورهم في الأطفال  يجعل -
 .المجتمع

ــل الأ- ــال يجع ــإجراء طف ــون ب  يقوم
 .تحليلاتهم لموضوع الدرس

يعملون ويتـابعون مـا الأطفال  يجعل -
 .يعينهم باستقلالية

ــام حــول - ــع عــن إصــدار أحك  يمتن
 . تسيء إليهفل بطريقةسلوك الط

 عـلى إخـضاع أفكـاره فل يشجع الط-
 .للاختبار والمراجعة

 يستخدم معايير متنوعة لتقييم أعـمال -
ــال  ــاون معهــم الأطف ــة (بالتع عملي

 ).مشاركة
ــذاتي - ــيم ال ــلوب التقي ــستخدم أس  ي

 .والبنائي

 . لا يسمح بالمناقشة-
ــرارات - ــصنع الق ــرد ب  ينف

 .طفالوالقواعد لأ
ـــن ا- ـــب م ـــاللأ يطل  طف

الالتزام بأن يرفعوا أيديهم 
وينتظروا دورهم ويمكثوا 

 .في مقاعدهم
ــتجابته - ــستوى اس ــدني م  ت

 عنـــدما يطلـــب طفـــللل
 .العون والمساعدة
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سلوكيات المعلم المعيقة  سلوكيات المعلم المؤدية لتحقيق الهدف الهدف م
 لتحقيق الهدف

تنمية الإحساس  7
 بالالتزام والانتماء

ـــشجع - ـــال  ي ـــة الأطف ـــلى ممارس ع
السلوكيات التاليـة أو إظهارهـا مـع 

 .الزملاء والآخرين
 .و القلق إظهار الاهتمام أ-
 تقـــديم الـــنص أو التوضـــيح أو -

 .الاقتراح
 . إظهار المواساة والطمأنينة-
 . إصلاح أو معالجة شيء ما-
 تقديم المساعدة أو الحمايـة للآخـرين -

والــدفاع عـــنهم وتحــذيرهم مـــن 
 .المخاطر

 تقــــديم المــــساعدة للآخــــرين -
 .ومساعدتهم في إنجاز مهامهم

 يفتقر للإحساس بحاجات -
عقليــــــة  الطفــــــالالأ

 .والعاطفية
 للفــروق اً لا يعطــي اهتمامــ-

 .الفردية
 لا يـــربط المـــادة العلميـــة -

ـــــات  ـــــول واتجاه بمي
 .طفالالأ

 

 
يتضح من الجدول السابق أهمية دور المعلم في تنمية مهارات التفكير الإبداعي لدى 

 مهارات للتسلح ب،طفل المستقبل، لذا صار على هذا المعلم دور مهم في إعداد طفل المستقبل
 ًالتفكير الإبداعي، وهذا الدور يختلف تماما عن أدواره التقليدية التي كانت تقتصر في توصيل

ًفإذا كنَّا نريد طفلا لمستقبلنا متمكنا من مهارات التفكير الإبداعي؛ . المعلومات للأطفال ً
ؤمن ًفلابد أولا أن نمتلك المعلم المتمكن من تنمية هذه المهارات من جهة، وكذلك الم

فهل يوجد هذا . ًبضرورة إعداد الطفل لمستقبله متسلحا بهذه المهارات من جهة أخرى
ولنعلم أن أصل الحضارات وتميزها هو التفكير الإبداعي؛ فهو !! المعلم في واقعنا الحالي؟

المسؤول عن تميز حضارة ما وتفردها بين الحضارات، فكل حضارة تقاس بمدى تميز 
والفصل التالي سيلقى الضوء على بعض الإبداعات عبر . إبداعاتأفرادها بما قدموه من 

 .العصور المختلفة


