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 ٚتأثيرٖا ع٢ً الأطفاٍ 

دزاض١ َطش١ٝ 

 ْٗاد فتشٞ ضًُٝإ سذاشٟ
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يمٓع ْػذ أٚ اغتعُاٍ أٟ رع٤ َٔ ٖصا ايهتاب بأ١ٜ ٚغ١ًٝ ةصٜٛط١ٜ أٚ إيهترْٚٝة١ أٚ َٝهاْٝهٝة١   
بما ؾٝ٘ ايتػزٌٝ ايؿٛةٛغطافي ٚايتػزٌٝ عًة٢ أؾةطط١ أٚ أقةطاص َكةط٠٤ٚ أٚ بأٜة١ ٚغة١ًٝ ْؿةط        

 اؾط.أخط٣ بما ؾٝٗا صؿظ المعًَٛاج ٚاغترراعٗا َٔ زٕٚ إشٕ خطٞ َٔ ايٓ

 

 

 

 

 

 

 
 
 

 

 يًٓؿط ٚايتٛظٜع زاض ايعًّٛإٕ اٯضا٤ ايٛاضز٠ في ٖصا ايهتاب ٫ ةعبر بايططٚض٠ عٔ ضأٟ 
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