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  ........................... يعٓـ المكسّ بٛغا٥ٌ اٱع٬ّايتعًِ ا٫رتُاعٞ ٚا
  .............................. أٚر٘ ايٓكس المٛر١ٗ يٓرط١ٜ ايتعًِ ا٫رتُاعٞ

 الفصل الجاني

 الألعاب الإلكترونية وتأثيرها على الأطفال
 

  ................................................................ َكس١َ
  .......................................................... ةاضٜذ ايًعا

  .................................................... ْرط٠ ايكسَا٤ يًعا
  .........................................................  اج ايًعا

  ............................................. تر١ْٝٚةعطٜـ ا٭يعاب اٱيه
  .............................................. ةاضٜذ ا٭يعاب اٱيهتر١ْٝٚ

  ....................................... نصٓاع١ ضا٥س٠ ا٭يعاب اٱيهتر١ْٝٚ
  ............................................ َهْٛاج ا٭يعاب اٱيهتر١ْٝٚ
  ............................................ ةصٓٝـ ا٭يعاب اٱيهتر١ْٝٚ

  .................... ايؿطم بين ا٭يعاب اٱيهتر١ْٝٚ ٚٚغا٥ٌ اٱةصاٍ ا٭خط٣
  .......................................... ا٭يعاب اٱيهتر١ْٝٚ ٚايتؿاع١ًٝ
  ............................................. ايٓٛع ٚا٭يعاب اٱيهتر١ْٝٚ
  ............................................ ةأحيراج ا٭يعاب اٱيهتر١ْٝٚ

  ...................................... ةصٓٝـ ا٭يعاب اٱيهتر١ْٝٚ ايعٓٝؿ١
  ........................................ اٱيهتر١ْٝٚايطقاب١ ع٢ً ا٭يعاب 

  .................. َساخٌ ْرط١ٜ يتٛضٝح ةأحيراج ا٭يعاب اٱيهتر١ْٝٚ ايعٓٝؿ١
  ....................................... ا٭يعاب اٱيهتر١ْٝٚ ٚةكسٜط ايصاج

 الجالحالفصل 

 النسق القينى للأطفال التنشئة الاجتناعية وتأثيرها على
 

  ................................................................ َكس١َ
  .......................................................... ةعطٜـ ايكِٝ
  ......................................................... َهْٛاج ايكِٝ

  ........................................................ ايكِٝ خصا٥ص



 

(160) 

 

 القيه التي تعكسها الألعاب الإلكترونية وتأثيرها على الأطفال

  ......................................................... ةصٓٝـ ايكِٝ
  ......................................................... ايٓػل ايك٢ُٝ

  .................................................. ٚظا٥ـ ايٓػل ايك٢ُٝ
  ................................................. ايكِٝ ٚالمؿاِٖٝ ا٭خط٣

  ................................ ايتٓؿ١٦ ا٫رتُاع١ٝ ٚايٓػل ايك٢ُٝ يٮطؿاٍ
  .............................................. ةعطٜـ ايتٓؿ١٦ ا٫رتُاع١ٝ

  .......................................... ْؿأ٠ َؿّٗٛ ايتٓؿ١٦ ا٫رتُاع١ٝ
  ................................................ أبعاز ايتٓؿ١٦ ا٫رتُاع١ٝ

  .............................................. َصازض ايتٓؿ١٦ ا٫رتُاع١ٝ
  ............................................... ٫رتُاع١َٝراٖط ايتٓؿ١٦ ا

  ............................... ا٭يعاب اٱيهتر١ْٝٚ ٚزٚضٖا ؾ٢ ةسعِٝ ايكِٝ
 الرابعالفصل 

  الإجراءت المنهجية للدراسة التحليلية ونتائجها
  .................................... اٱرطا٤اج المٓٗز١ٝ يًسضاغ١ ايتض١ًًٝٝ

  ................................................. ْتا٥س ايسضاغ١ ايتض١ًًٝٝ
  ................................... أ٫ًٚ: ْتا٥س ايتػا٫٩ج ايعا١َ يًسضاغ١
  ....................................... حاْٝاً: ْتا٥س ايع٬قاج بين المتػيراج

 الخامسالفصل 

 الإجراءات المنهجية للدراسة الميدانية ونتائجها
 

  ...................................... اٱرطا٤اج المٓٗز١ٝ يًسضاغ١ المٝسا١ْٝ
  .................................................. ْتا٥س ايسضاغ١ المٝسا١ْٝ

  ................................... ١ يًسضاغ١أ٫ًٚ: ْتا٥س ايتػا٫٩ج ايعاَ
  ............................................. حاْٝاً: ْتا٥س اختباض ايؿطٚض

  ..................................... حايخاً: ايع٬قاج بين َتػيراج ايسضاغ١
  ......................................................... ايهتابخاتم١ 
  ................................................... ايهتابَطارع 

 




