
طر�أت عدة تغييرات على الطريقة التي يتفاعل من خلالها 
الب�شر مع �أجهزة الحا�سوب، و�سي�ستمر هذا الأمر ب�شكل كبير 

خلال العقد المقبل.
طريقه  عن  يمكن  الذي  الف�ضاء  الم�ستخدم  واجهة  وتعتبر 
التفاعل مع جهاز الحا�سوب �أو الآلة، ويتم هذا التفاعل عبر 
�أ�شكال مختلفة مثل لوحة المفاتيح في حا�سوبك ونموذج الدفع 
الإلكتروني في مواقع الت�سوق، و�صوتك الذي ت�أمر به الم�ساعد 

ال�صوتي في الهواتف الحديثة.
�إنجينيرنغ"  "�إنتري�ستنغ  م��وق��ع  ن�����ش��ره  ل��ه  ت��ق��ري��ر  وفي 
طريقة  �أن  �إلى  بارنيت  دون��وف��ان  تايلور  �أ���ش��ار  الأم��ري��ك��ي، 
العقدين  خلال  كبير  ب�شكل  تغيرت  الحوا�سيب  مع  تفاعلنا 

الما�ضيين، و�ست�ستمر في التغير خلال ال�سنوات القادمة.
فهل فكرت في الجيل القادم من واجهات الم�ستخدم، وكيف 

�سيتفاعل الب�شر مع هذه الأجهزة الم�ستقبلية؟
واجهة الم�ستخدم 

الح�صول على واجهات م�ستخدم �شبيهة بتلك التي ظهرت 
في فيلم "تقرير الأقلية" لتوم كروز لي�س بعيدًا.

الجهاز  لم�س  �إلى  التفاعلية  الم�ستخدم  واجهات  تحتاج  ولا 
ماديًا، فمن خلال القيام بحركات ب�سيطة بالأ�صابع �أو اليد 

�أو الج�سم يمكن التحكم بالعديد من الأجهزة.
فمثلًا تخيل �أنك تحاول التقاط �صورة جماعية تكون �أنت 
جزءًا منها. يمكنك -بالطبع- ا�ستخدام ميزة �ضبط الم�ؤقت 

حتى تتمكن من التقاط ال�صورة المثالية.
لكن من خلال ا�ستخدام جهاز يتم التحكم فيه من خلال 
الإ�شارات باليد �أو ال�صوت، يمكنك التقاط �صور دون الحاجة 

لأن تكون خلف الكاميرا.
تكون  لن  الم�ستخدم  لواجهة  الجديدة  التكنولوجيا  بهذه 
عن  التحكم  جهاز  �أو  المفاتيح  لوحة  �أو  الف�أرة  �إلى  بحاجة 
من  النوع  هذا  ينت�شر  �أن  المتوقع  ومن  الأزرار،  حتى  �أو  بعد 

الواجهات خلال ال�سنوات الخم�س القادمة.

الملمو�سة
�إن القدرة على �صنع حا�سوب يدمج البيئة المادية مع العالم 
الرقمي لي�ست بعيدة عن الواقع، ف�ست�سمح واجهة الم�ستخدم 
الملمو�سة ل�شا�شة الحا�سوب بالتعرف على الأج�سام عن طريق 

و�ضعها على ال�شا�شة.
وتعد �شا�شة عر�ض "بيك�سل �سن�س" من مايكرو�سوفت مثالًا 

ممتازًا على هذا النوع من التكنولوجيا.
-التي  التقنية  لهذه  الأولي  النموذج  لم�ستخدمي  ويمكن 
�أج�سام  و�ضع  باللم�س-  تعمل  �ضخمة  طاولة  �شكل  تتخذ 
�شائعة والتعرف عليها با�ستخدام مجموعة معقدة من �أجهزة 
تلم�س  التي  الأج�سام  اكت�شاف  على  ت�ساعد  التي  الا�ست�شعار 

ال�شا�شة.
الأحجام  على  للتعرف  النظام  ببرمجة  القيام  يمكن  كما 

والأ�شكال والتفاعل مع الأجهزة المختلفة.
معهد  الإعال�م في  رئي�س مختبر  �إي�شاي  ويهدف هيرو�شي 
على  يحتوي  عالم  �إن�شاء  �إلى  للتكنولوجيا  ما�سات�شو�ست�س 
يحتوي  بحيث  ملمو�سة"  "بتات  ملمو�سة  م�ستخدم  واجهات 
المعلومات  يجعل  مما  للم�س  قابلة  معلومة  على  "بت"  كل 

الرقمية قابلة للتلاعب بها وملمو�سة ب�شكل مبا�شر.
الدماغ 

ملف  بطباعة  لتقوم  الطابعة  م��ع  بالتخاطر  فكرت  ه��ل 
العمل؟

�أكثر  تعتبر  التي  الحا�سوبية  الدماغ  واجهة  ي�سمى  ما  هذا 
القائمة، حيث يمكن  بهذه  العلمي  ال�شبيهة بالخيال  الأفكار 
خلال  من  الحا�سوب  �أجهزة  على  ال�سيطرة  قريبًا  للإن�سان 
من  فريدة  كهربائية  �إ���ش��ارات  الدماغ  يبعث  حيث  دماغه، 

نوعها، كل مرة "يفكر فيها".
و�أ�شار الكاتب �إلى �أن الباحثين �سوف يتمكنون في الم�ستقبل 

من ر�سم هذه الموجات الدماغية لتنفيذ �أوامر محددة.
التلفزيون،  فتح  �أو  الإ���ض��اءة  ت�شغيل  طريقها  عن  ويمكن 

ويمكنك بب�ساطة التفكير في المهمة و�سيتم �إنجازها.
ر�أ���س  �سماعة  لي  ت��ان  "�إيموتيف"  �شركة  م�ؤ�س�س  و�أن��شأ 
م�ستقبلية تر�صد موجات الدماغ التي تولدها الأفكار وتمنح 

الم�ستخدمين "قدرات على التخاطر".
قراءة الم�شاعر

المقترحات  ب��شأن  اختياراتك  في  التحكم  لعواطفك  يمكن 
على  الموجودة  الإع��دادات  �أو  التطبيقات  با�ستخدام  المتعلقة 
الخا�ص  للحا�سوب  ا�ستخدامك  كيفية  حتى  �أو  �أجهزتك، 
بك. ورغم �أن هذه الطرق تركز ب�شكل �أ�سا�سي على تح�سين 
يمكن  حيث  ع��الم  على  ح�صولنا  ف���إن  الم�ستخدم  واج��ه��ات 

لم�شاعرنا التحكم بالأجهزة ب�شكل كامل لي�س بعيد المنال.
في الوقت الحالي، توجد تقنية قراءة الم�شاعر التي يمكن 

�أن تغير طريقة ا�ستخدامك للأجهزة �إلى الأبد.
التابعة  ل�ل�إدارة  �سلون  كلية  عن  حديثًا  �صدر  تقرير  ووفق 
مجال  تقدم  مع  ف�إنه  للتكنولوجيا،  ما�سات�شو�ست�س  لمعهد 
التقنية  ه��ذه  ا�ستخدام  يمكن  �أكرث�  الا�صطناعي  ال��ذك��اء 
وا�ستجابة  والتعبيرات  العين  حركة  مثل  الج�سد  لغة  لتحليل 

الجلد لمعرفة كيف ي�شعر ال�شخ�ص.
وبف�ضل تكنولوجيا قراءة الم�شاعر، �سيتم ت�صميم واجهات 
على  قادرة  وتكون  المزاجية  حالتك  مع  لتتنا�سب  الحا�سوب 
ت�شغيل  نظام  وتح�سين  التطبيقات،  ب��شأن  اقتراحات  تقديم 

الحا�سوب، والت�أثير على كل ما تراه وت�سمعه.
الواقع الافترا�ضي والمعزز

حاليًا تعتبر الألعاب والترفيه �أكثر المجالات التي ت�ستخدم 
تقنية الواقع الافترا�ضي والواقع المعزز، بيد �أن ذلك قد يتغير 

في الم�ستقبل القريب.
في  الافترا�ضي  الواقع  تقنية  ا�ستخدام  لل�شركات  فيمكن 
�أنظمة  و�إن�شاء  مو�سيقية،  تج��ارب  وخو�ض  المنتجات  �صنع 
المعزز  الواقع  تقنية  تُ�ستخدم  بينما  المهام.  متعددة  ت�شغيل 

لربط العالم الرقمي بالعالم الحقيقي.

قريباً بدون لمس.. 
هكذا نتفاعل مع التكنولوجيا 
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