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Layers العاشر الفصل

 مقدمه:
 تحريك كيفية مع والصور الأشكال رسم كيفية علي السابقة الفصول في تعرفنا

 القيام كيفية بعد نعرف لم ولكننا ، طريقة من بأكثر والصور الأشكال هذه
 وغير منفصلة شكل كل حركة تكون بحث الوقت نفس في أشكال عدة بتحريك
 الأخر. الشكل علي معتمدة

 عن الوقت نفس في شكل من أكثر تحريك طريقة علي نتعرف الفصل هذا في
.Layers  الطبقات استخدام طريق

 ؟Layers الطبقات هي ما
 موضوعة شفافة أوراق عدة عن عبارة هيLayers الطبقات أن اعتبار يمكننا
 أشكال عدة تحريك إمكانية هي الأساسية فائدتها وتعتبر ، البعض بعضها فوق
 وبالتالي منفصلةLayer طبقة في شكل كل يوضع بحيث الوقت نفس في

 إدخال وعند ، الأخر الشكل حركة علي معتمدة غير شكل كل حركة تصبح
 شريط بإدخال يقومFlash فلاش برنامج فان ،Layers الطبقات من المزيد
Time زمني Lineطبقة لكل جديد Layerزمن في أيضا التحكم يمكننا حتي 
 شكل. كل حركة
 للطبقات عملها يمكن التي المختلفة العمليات علي الفصل هذا في نتعرف سوف

Layersتطبيقي. مثال في العمليات هذه سنوضح ثم 
 هي: سنغطيها التي العمليات

.lnserting Layers  الطبقات إدراج.1
.Renaming Layers  الطبقات تسمية إعادة.2

.Deleting Layers  الطبقات إلغاء.3

٠:1nserTi- ذ ام ، ، م4 -
٠٠ دت --Layer  طبقة بإدخال تلقائيا يقوم البرنامج

.1 شكل في واضح هو كما واحدة

TIMELINE

 ت
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 العاشر الفصل الطبقات

 ثمTimeline ثمInsert قائمة بفتح فقم ، جديدةLayer طبقة ولإدراج
Time Layer الزمني الشريط شكل ويصبح جديدة Layer طبقة إدراج ليتم

Lineمن تريده عدد أي إدراج يمكنك وبالطبع ،2 شكل في واضح هو كما 
 كل فيLayer ثمTimeline ثمInsert قائمة فتح بتكرارLayers الطبقات

 مزة.

 جديدةLayer طبقة إدراج(2 )شكل

:RenamingLayers  الطبقات تسمية إعادة ثانيا:
 الاسم هذا يكون حيث ،Layer طبقة لكل اسماFlash فلاش برنامج يفترض

Layer ، الطبقة تسمية ويمكنك Layer Layer الطبقة رقم ويتبعها  كلمة هو
Mouse  للفارة الأيمن بالزر الضغط طريق عن ذلك ويتم ، تشاء اسم بأي

 هو كماProperties اختيار ثم اسمها تغيير تريد التيLayer الطبقة اسم علي
.4 شكل في واضح هو كما الشاشة فتح ليتم3 شكل في واضح
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Lock Others
Hide Others

Insert Layer
Delete Layer

ide
Add Classic Mokion Gا ide

Mask
5h٥ Masking

Insert Folder
Delete Folder
Epand Folder

llapse Folderت 

Expard All Fح lders
Cت llapse Al Folders

 سم

Type: @Normal
OMask

MaskEd
CFolder
CGude

outhne clar [يل

[]wiew laer as outlines

 ء/ ++ا خe] الن

 لعنا

Renaming Layers ( الطبقات تسمية إعادة(4 شكل
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 الطبقات العاشر الفصل
 وأضح كماهو بألأئزة الموضحة الخانة في تزًه أي ألجتي الآسم بكثابة قم ثق

 الطبقة تسمية إعادة عملية لتتمOk الزر علي اضغط ثم4 شكل في
.Renaming Layer

:Deleting Lavers  الطبقات إلغاء ثالثا.
 عليMouse للفارة الأيمن بالزر الضغط طريق عنLayer الطبقة إلغاء يمكنك

Delete اختيار ثم إلغاءها تريد التيLayer الطبقة اسم Layerفي واضح هو كما 
.Layer  الطبقة إلغاء ليتم5 شكل

Lock Cthers
Hide Cthers

Insert LayErم 
ideا 

Add Classic Moticn Gا ide

Mask

Show Masking

Insert Folder
Delete Folder
Expand Folder
Cت llapse Folder

Expand Al Folders
Cت lapse Al Folders

Deleting Layer ( الطبقة إلغاء(5 شكل
 شكل من أكثر لتحريكLayers الطبقات استخدام كيفية يوضح التالي المثال

 الوقت. نفس في

:1ayersالطبقات:1 مثال 
Stage  العمل مسرح يسار أقصي في دائرة برسم نقوم أن نريد ، المثال هذا في

 نقوم أن نريد ، الوت نفس وفيStage العمل مسرح يمين إلي الدائرة هذه وتتحرك
 يسار إلي الدائرة هذه وتتحركStage العمل مسرح يمين أقصي في دائرة برسم

.Stage  العمل مسرح
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Layers العاشر الفصل

 التنفيذ. خطوات
 يكن لم وإذا خالي جديد ملف وجود من تأك ثمFlash فلاش برنامج بفتح قم

File Ctrl قائمة افتح أو + N  الزرين علي فاضغط ، مفتوح جديد ملف هناك
.New  اختز ثم

Oval Stage البيضاوي الشكل أداة باستخدام  العمل مسرح في دائرة برسم قم
Toolهو كما أصبح المستند شكل أن وتأكد السابقة الفصول في تعلمنا كما 
.6 شكل في واضح

 الدائرة رسم(6 )شكل

Motion البينية الحركة في خطوة أي تنفيذ قبل Tweening، من بد فلا 
 التحديد أداة علي اضغط ولذلك ، أولاSymbol رمز إلي الشكل تحويل

Selection Toolالرسم أدوات من Drawing Toolsمرتين اضغط ثم 
Double-clikتعبئة في Fillتحديدها ليتم الدائرة Selectقائمة افتح ثم 

Modifyثم Convert to Symbolالزر علي مباشرة اضغط أو F8ليتم 
.7 شكل في واضح هو كما الشاشة فتح

Type:

Folder: LناraryrCot

Symbol ( رمز إلي التحويل(7 شكل
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 العاشر الفصل الطبقات

 ليكونSymbol الرمز نوع بتحديد سنقوم ،7 شكل في الموضحة الشاشة في
 يشترط حيث مثلا،Circle ليكونName واسمهGraphic رسومات

 صحة من تأكد.Symbol رمز لكل مميز اسم إعطاءFlash فلاش برنامج
 شكل أن وتأكدOk الزر علي اضغط ثم8 شكل في واضح هو كما اختياراتك

.9 شكل في واضح هو كما أصبح المستند

 mا

-"٤ق-ا
Folder LiاraryrOOt

Registration: 2%%
DD

 نال
 لعا
 د7حدا

 ا امه
Symbol ( رمز إلي التحويل(8 شكل

Symbol ( رمز إلي التحويل(9 شكل

 أن نحتاج فإننا ولذلك ، اليمين أقصي في الدائرة هذه برسم نقوم أن الآن نز
 نريد أننا يعني وهذا ، اليمين أقصي في لتصبح الدائرة هذه شكل بتغيير نقوم

 هوKeyframe الإطار مفتاح أن )تذكرKeyfiame إطار مفتاح إدراج
 طريق عن ذلك ويتم ، المشهد( فيه يتغير الذيFrame الإطار عن عبارة

 افتح أوF6 الزر علي اضغط ثم مثلا10 رقمFrame الإطار علي الضغط
 الزمني الشريط شكل ليصبحKeyframe ثمTimeline ثمInsert قائمة

Time Line10 شكل في واضح هو كما.
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 #وة يمه ر(اغا

Keyfiame ( إطار مفتاح إدراج(10 شكل
 بالضغط قم ولذلك ، اليمين أقصي إلي الدائرة هذه بتحريك نقوم أن الآن نريد
Selection التحديد أداة علي Toolالرسم أدوات من Drawing Toolsثم 

 الدائرة بسب قم الضغط، استمرار مع ثم ، الدائرة علي واحدة مرة اضغط
.11 شكل في واضح هو كما المست شكل ليصبح اليمين أقصي إلي

ee1>ع 

 الدائرة تحريك(11 )شكل٥
Motion البينية الحركة خطوات تنفيذ في الآن سنبدأ Tweening، قم ولذلك 

 الإطار بين يقعFrame إطار أي فيMouse للفارة الأيمن بالزر بالضغط
Frameإطار مفتاح أول أن )تذكر10 و1 رقم Keyframeفي موجود 
Create اختر ثم (،10 رقمFrame الإطار Classic Tweenهو كما 
Time الزمني الشريط شكل ليتغير12 شكل في واضح Lineواضح هو كما 

.13 شكل في
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TIMELINE

TIMELINE

 العاشر الفصل

 صم
Insert Frame
Rerrowe Frames

Insert Keyframe
Insert Blank Keyframe

Clear Keyframe

Conert to Keyframes

Corvert to Blank Keyframes

Cut Frames
Copy Frares
Paste Frames
Clear Frames
Select All Frames

Copy Motion
Copy Moticn s ة ActionScript 3,0,,

RPaste Motion
Paste Motion Special,

Reverse Frames
5ynchrorize Symbols

Motion Tween ( البينية الحركة(12 شكل

١-٦٩٩٤4١ مؤممة٥4٠ الا٦
Motion Tween ( البينية الحركة(13 شكل

 حركة وجود علي دلالة10 و1 رقمFrame الإطارين بين سهم ظهور لاحظ
.Motion Tween  بنية

 ثمTimeline ثمInsert قائمة فتح طريق عن جديدةLayer طبقة بإدراج قم
Layer14 شكل في واضح هو كما المستند شكل ليصبح.
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 العاشر الفصل

 ع»<ene ا

Layers

 #ن به اا ر

 جديدةLayer طبقة إدراج(14 )شكل
 هو كما الثانيةLayer الطبقة في1 رقمFrame الإطار علي بالضغط قم

.15 شكل في واضح

 ك

 ة٨# ه الا

 جديدةLayer طبقة في الرسم(15 )شكل
 البيضاوي الشكل أداة باستخدامStage العمل مسرح يمين في دائرة بزسم قم

Oval Toolكما أصبح المست شكل أن وتأكد السابقة الفصول في تعلمنا كما 
.16 شكل في واضح هو
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 العاشر الفصل الطبقات

 جديدةLayer طبقة في ادائرة رسم(16 )شكل

Motion البينية الحركة في خطوة أي تنفيذ قبل Tweening، من بد فلا 
 التحديد أداة علي اضغط ولذلك ، أولاSymbol رمز إلي الشكل تحويل

Selection Toolالرسم أدوات من Drawing Toolsمرتين اضغط ثم 
Double-clickتعبئة في FiIlتحديدها ليتم الجديدة الدائرة Selectافتح ثم 

.F8 Convert الزر علي مباشرة اضغط أو to Symbol Modify ثم  قائمة
 واسمهGraphic رسومات ليكونSymbol الرمز نوع بتحديد سنقوم

Nameليكون Circle2فلاش برنامج يشترط حيث ، مثلا Flashإعطاء 
.Symbol  رمز لكل مميز اسم

 أن نحتاج فإننا ولذلك ، اليسار أقصي في الدائرة هذه برسم نقوم أن الآن نريد
 نريد أننا يعني وهذا ، اليسار أقصي في لتصبح الدائرة هذه شكل بتغيير نقوم

 هوKeyframe الإطار مفتاح أن )تذكرKeyfiame إطار مفتاح إدراج
 طريق عن ذلك ويتم ، المشهد( فيه يتغير الذيFrame الإطار عن عبارة

 اضغط ثم الثانيةLayer الطبقة في مثلا10 رقمFrame الإطار علي الضغط
 قم ثمKeyfiame ثمTimeline ثمInsert قائمة افتح أوF6 الزر علي

 التحديد أداة علي الضغط طريق عن اليسار أقصي إلي الدائرة هذه بتحريك
Selection Toolالرسم أدوات من Drawing Toolsالضغطمرة ثم 

 أقصي إلي الدائرة بسحب قم الضغط، استمرار مع ثم ، الدائرة علي واحدة
 اليسار.
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Motion البينية الحركة خطوات تنفيذ في الآن سنبدأ Tweening، قم ولذلك 
 الإطار بين يقعFrame إطار أي فيMouse للفارة الأيمن بالزر بالضغط
Frameالطبقة في10 و1 رقم Layerإطار مفتاح أول أن )تذكر الثانية 

Create Frame (ثماختر10 رقم Keyfiame الإطار في موجود
Classic Tweenالزمني الشريط شكل أن وتأكد Time Lineكما أصبح 

.17 شكل في واضح هو

TIMELINE

E ٨٣ ١ا١ ر٣ ة

Motion Tween ( البينية الحركة(17 شكل
 طريق عن ذلك ويتم ،Animation الحركة مشاهد بعرض نقوم أن الآن نريد

Ctrl + Test الزرين علي بالضغط أو Movie Control ثم  قائمة فتح
Enterالحركة مشاهد عرض ليتم Animation18 شكل في واضح هو كما.
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 العاشر الفصل الطبقات

Eile ie لا Control [eا ug

Animation ( الحركة مشاهد عرض(18 شكل
٢

 أي حركة اعتماد ودون الوقت نفس في الدائرتين كلا حركة بالطبع تلاحظ
 الأخزي. الدائرة حركة علي دائرة

 ثمFile قائمة بفتح فقم ، الأصلي الملف إلي والرجوع العرض إنهاء أردت إذا
Closeالزرين علي اضغط أو Ctrl + Wالملف لشاشة الرجوع ليتم 

 الأصلي.
 إغلاقه. ثم الملف حفظ الآن تستطيع

 الفصل: ملخص
 حركة من أكثر لتنفيذLayers الطبقات استخدام كيفية الفصل هذا في تعلمنا

 الوقت. نفس في مستقلة
 أخري أنواع وتنفيذ تصميم كيفية الله بإذن القادم الفصل في نتعلم سوف
 الحركة نوع علي سنتعرف حيث ،Animation الحركة أنواع من متقدمة
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Mask الحاجبة "الطبقة باسم المعروف Layer"محاكاة في يستخذم الذي 
 القادمة. الفصول معنا فتابع الأشكال علي الضوء من بشعاع الشبيه التأثير

149


