
 الثامن الل
 البينية الحركة

Motion Tweening

 فلاش برنامج إمكانات علي نتعرف الفصل هذا في
Fashالحركة تصميم في Animationنتعرف حيث 

 الحركة لتصميم الثانية الطريقة علي الفصل هذا في
Motion Animation البينية "الحركة باسم والمعروفة

Tweening"التالية. النقاط خلال من وذلك 
.lntroduction  مقدمة

.Symbol  الرمز
.Symbol  رمز إلي التحويل

.Motion Tween  البينية الحركة
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 البينية الحركة الثامن الفصل
 مقدمه.

 فيAnimation الحركة لتصميم الأولي الطريقة السابق الفصل في شرحنا
Animation Flash بإطار إطار الحركة طريقة أن وتعلمنا  فلاش برنامج

Frame-By-Frameالتصميم أجل من المشاهد من العديد تصميم تتطلب 
.Animation  للحركة الجد

 وهيAnimation الحركة لتصميم أفضل طريقة علي نتعرف الفصل هذا في
Motion البينية الحركة طريقة Tweeningتصميم إلي فيها نحتاج والتي 
 الإطارات بإدراجFlash فلاش برنامج ويقوم فقط، والنهاية البداية مشهد

Framesوقت توفير يتم وبذلك تلقائيًا والنهاية البداية مشهد بين الموجودة 
.Animation  الحركة تصميم في كبير وجهد

Motion البينية للحركة الجيد الفهم أجل من Tweeningفلاش برنامج في 
.Symbol ، الرمز هو ما أولا نعرف أن بد فلا Flash

:Svmbolالرمز 
 من أكثر استخدامها إعادة يمكن صورة أو شكل أي عن عبارة هوSymbol الرمز

 علي يحتوي ملف بتصميم قمت إذا فمثلا الملف. حجم علي تقريا التاثير بدون مزة
 مرة الدائرة إنشاء فيمكنك ، مرة كل في دائرة إنشاء من فبدلا ، الدوائر من الكثير
 من أكثر استدامها إعادة يمكنك وبالتاليSymbol رمز إلي تحويلها ثم فقط واحدة

 مرة. كل إنشائها من بدلا مرة

 إ رمز إلي gbmالتحويل
Select Symbol تحديد طريق عن  رمز إلي صورة أو شكل أي تحويل يمكنك

Convert ثمModify قائمة فتح ثم أولا الشكل to Symbolمباشرة بالضغط أو 
:Symbols F8 الرموز من أنواع ثلاثة لنا يتوافر حيث  الزر علي

:Graphic  الرسومات.1
 الصور. إلي الحاجة عندSymbols الرموز أنواع من النوع هذا يستخدم

:Button  الزر.2
 الفارة لأحداث يستجب أنه عدا فيماGraphic الرسومات يماثل وهو

Mouse Eventsالزر. علي الضغط مثل 
:MovieClip  السينمائية اللقطة.3

 حركة لتصميم عرضها يتم المتتابعة الصور من مجموعة عن عبارة وهي
Animationمرة من أكثر معينة مشاهد تعرض أن أردت فإذا ، معينة ، 
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Motion 'Tweeningالثامن الفصل 
 لنوع هذأ أستخذأم مرة،فيمكنا من أكثر آلمأه هة تصميم من قلأ

.Symbols  الرموز أنواع من

Symbols  الرموز من والثالث الأول للنوع الكتاب هذا في نتعرض سوف
Movie السينمائية واللقطةGraphic الرسومات وهما Clip، الزر أما 

.(Flash Action Script Button )تعلم الثاني الكتاب في تغطيته فسيتم
.Symbols  الرموز استخدام كيفية يوضح التالي المثال

:Motion 'Tweening  البينية الحركة:1 مثال
 اليمين إلي اليسار من الشاشة حول تتحرك دائرة برسم نقوم أن نرد ، المثال هذا في
 )تم أخري. مرة الأصلي مكانها لنفس لتعود أعلي إلي ثم اليسار إلي ثم أسل إلي ثم

Animation  بإطار إطار الحركة بطريقة السابق الفصل في المثال هذا شرح
Frame-By-Frameبطريقة ولكن المثال نفس تنفيذ كيفية المثال هذا في وسنبين 

.Motion Tweening  البينية الحركة

 التنفيذ. خطوات
 يكن لم وإذا خالي جديد ملف وجود من تأك ثمFlash فلاش برنامج بفتح قم

File Ctrl قائمة افتح أو + N  الزرين علي فاضغط ، مفتوح جديد ملف هناك
.New  اختز ثم

Oval Stage البيضاوي الشكل أداة باستخدام  العمل مسرح في دائرة برسم قم
Toolهو كما أصبح المستند شكل أن وتأكد السابقة الفصول في تعلمنا كما 
.1 شكل في واضح

 الدائرة رسم(1 )شكل

Motion البينية الحركة في خطوة أي تنفيذ قبل Tweening، من بد فلا 
 التدديد أداة علي بالضغط قم ولذلك ، أولاSymbol رمز إلي الشكل تحويل

Selection Toolالرسم أدوات من Drawing Toolsمرتين اضغط ثم 
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 البينية الحركة الثامن الفصل
Double-cTickتعبئة في PIITتحخيدها تيتم الدائرة SelecTقائمة آقثح ثم 

Modifyثم Convert to Symbolالزر علي مباشرة اضغط أو F8ليتم 
.2 شكل في واضح هو كما الشاشة فتح

.­٤ت=±ة
Folder: LناraryrCot

Reistration: 22;
 ص٥٥

Symbol ( رمز إلي التحويل(2 شكل
 ليكونSymbol الرمز نوع بتحديد سنقوم ،2 شكل في الموضحة الشاشة في

 يشترط حيث مثلا،Circle ليكونName واسمهGraphic رسومات
 صحة من تأكد.Symbol رمز لكل مميز اسم إعطاءFlash فلاش برنامج

 شكل أن وتأكدOk الزر علي اضغط ثم3 شكل في واضح هو كما اختياراتك
.4 شكل في واضح هو كما أصبح المسد

Type:

Folder Liاr5ryrOot

Symbol ( رمز إلي التحويل(3 شكل
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 الثامن الفصل

 لها
 ص
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Symbol ( رمز إلي التحويل(4 شكل

Motion 'Tweening

 أن نحتاج فإننا ولذلك ، اليمين أقصي في الدائرة هذه برسم نقوم أن الآن نز
 نريد أننا يعني وهذا ، اليمين أقصي في لتصبح الدائرة هذه شكل بتغيير نقوم

 هوKeyframe الإطار مفتاح أن )تذكرKeyfiame إطار مفتاح إدراج
 طريق عن ذلك ويتم ، المشهد( فيه يتغير الذيFrame الإطار عن عبارة

 افتح أوF6 الزر علي اضغط ثم مثلا10 رقمFrame الإطار علي الضغط
 الزمني الشريط شل ليصبحKeyframe ثمTimeline ثمInsert قائمة

Time Line5 شكل في واضح هو كما.

TINELINE

٢ ت  +مة به لللا

Keyfiame ( إطار مفتاح إدراج(5 شكل
 بالضغط قم ولذلك اليمين أقصي إلي الدائرة هذه بتحريك نقوم أن الآن نريد
Selection التحديد أداة علي Toolالرسم أدوات من Drawing Toolsثم 

 إلي الدائرة بسب قم الضغط، استمرار مع ثم الدائرة علي واحدة مرة اضغط
.6 شكل في واضح هو كما المستند شكل ليصبح اليمين أقصي
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 البينية الحركة
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 الدائرة تحريك(6 )شكل
 ولذلك ،Stage العمل مسرح أس في الدائرة هذه بزسم نقوم أن الآن نز
 العمل مسرح أسفل في لتصبح الدائرة هذه شكل بتغيير نقوم أن نحتاج فإننا

Stage، إطار مفتاح إدراج نر أننا يعني وهذا Keyfiameمفتاح أن )تذكر 
 ، المشه( فيه يتغير الذيFrame الإطار عن عبارة هوKeyfiame الإطار

 اضغط ثم مثلا20 رقمFrame الإطار علي الضغط طريق عن ذلك ويتم
 قم ثم ،Keyfiame ثمTimeline ثمInsert قائمة افتح أوF6 الزر علي

Drawing Selection الرسم أدوات من Tool  التحديد أداة علي بالضغط
Toolsبسب قم ، الضغط استمرار مع ثم الدائرة علي واحدة مزة اضغط ثم 
.7 شكل في واضح هو كما المسد شكل لصبح أسل إلي الدائرة
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Motion الثامن الفصل 'Tweening

 .ك ةL خ

 الدائرة تحريك(7 )شكل
 ولذاك ،Stage العمل مسرح يسار في الدائرة هذه برسم نقوم أن الآن نريد
 العمل مسرح يسار في لتصبح الدائرة هذه شكل بتغيير نقوم أن نحتاج فإننا

Stage، إطار مفتاح إدراج نر أننا يعني وهذا Keyfiameمفتاح أن )تذكر 
 ، المشه( فيه يتغير الذيFrame الإطار عن عبارة هوKeyfiame الإطار

 اضغط ثم مثلا30 رقمFrame الإطار علي الضغط طريق عن ذلك ويتم
 قم ثم ،Keyframe ثمTimeline ثمInsert قائمة افتح أوF6 الزر علي

Drawing Selection الرسم أدوات من Tool  التحديد أداة علي بالضغط
Toolsبسحب قم ، الضغط استمرار مع ثم الدائرة علي واحدة مزة اضغط ثم 
.8 شكل في واضح هو كما المستك شكل ليصبح اليسار إلي الدائرة
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 البينية الحركة
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 الدائرة تحرك(8 )شكل
 ولذلك ،Stage العمل مسرح أعلي في الدائرة هذه برسم نقوم أن الآن نزيد
 العمل مسرح أعلي في لتصبح الدائرة هذه شكل بتغيير نقوم أن نحتاج فإننا

Stage، إطار مفتاح إدراج نر أننا يعني وهذا Keyfiameمفتاح أن )تذكر 
 ، المشه( فيه يتغير الذيFrame الإطار عن عبارة هوKeyfiame الإطار

 اضغط ثم مثلا40 رقمFrame الإطار علي الضغط طريق عن ذلك ويتم
 قم ثم ،Keyfiame ثمTimeline ثمInsert قائمة افتح أوF6 الزر علي

Drawing Selection الرسم أدوات من Tool  التحديد أداة علي بالضغط
Toolsبسب قم ، الضغط استمرار مع ثم الدائرة علي واحدة مزة اضغط ثم 
.9 شكل في واضح هو كما المستك شكل ليصبح أعلي إلي الدائرة
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Motion الثامن الفصل 'Tweening

 الدائرة تحريك(9 )شكل
Motion البينية الحركة خطوات تتطابق الآن حتي Tweeningخطوات مع 

Animation بإطار إطار الحركة Frame-By-Frameالتحويل عدا فيما 
Motion Symbol- البينية الحركة خطوات تنفيذ في الآن وسنبدأ  رمز إلي

Tweening، للفارة الأيمن بالزر بالضغط قم ولذلك Mouseإطار أي في 
Frameالإطار بين يقع Frameإطار مفتاح أول أن )تذكر10 و1 رقم 

Create Frame (ثماختر10 رقم Keyfiame الإطار في موجود
Classic Tweenالزمني الشريط شكل ليتغير10 شكك في واضح هو كما 

Time Line11 شكل في واضح هو كما.
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 الثامن الفصل البينية الحركة

1٥ 15 20 25
 لعبmل
reate Motion Tween

Create 5hape Tweenههم 
Insert Frame
Rercwe Fr5re5

Insert Keyframe
Insert Elank Keyframe
Clear keyframe
Corwert to Keyframes
Corwert to Blank KEyframes

Cut Frames
Copy Frames
Paste Frames
Clear Frames
5elect Al Frames

Copy Motion
Copy Motion as ActionScript 3,0,,

Paste Motion

Paste Motion Special.،

ReersE Frares
5ynchrorize Symbols

Motion Tween ( البينية الحركة(10 شكل
TINELINE

٣ ن3

15 20

D/٥

25 30

D٥

35

١ ا'٥e#8٥٩٤٩٩٩ مد للحا٦
Motion Tween ( البينية الحركة(11 شكل

 حركة وجود علي دلالة10 و1 رقمFrame الإطارين بين سهم ظهور لاحظ
.Motion Tween  بنية

 كالتالي: الأخريFrames للإطارات بالنسبة العمل هذا نفس بتكرار قم
 ثم20 و10 بينFrame إطار أي عليMouse للفارة الأيمن بالزر اضغط
Create اختر Classic Tweenبين العمل هذا نفس بتكرار قم ،ثم 

 الشريط شكل أن وتأكد ،40 و30 بين ثم30 و20 رقمFrames الإطارين
.12 شكل في واضح هو كما أصبح الزمني
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Motion الثامن الفصل 'Tweening

١٩٩٩٢٠] 35

Motion Tween ( البينية الحركة(12 شكل

 طريق عن ذلك ويتمAnimation الحركة مشاهد بعرض نقوم أن الآن نريد
Ctrl + Test الزرين علي بالضغط أو Movie Control ثم  قائمة فتح

Enterمشاهد عرض ويتم13 شكل في واضح هو كما جديدة شاشة فتح ليتم 
.Animation  الحركة

Animation ( الحركة مشاهد عرض(13 شكل
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 الثامن الفصل البينية الحركة

 البداية مشهد إلا نحدد أننالم من الرغم علي مستمرة الدائرة حركة أن لاحظ
.Motion Tween  البينية الحركة ميزة هي وهذه فقط، والنهاية

 ثمFile قائمة بفتح فقم ، الأصلي الملف إلي والرجوع العرض إنهاء أردت إذا
Closeالزرين علي اضغط أو Ctrl + Wالملف لشاشة الرجوع ليتم 

 الأصلي.
 إغلاقه. ثم الملف حفظ الآن تستطيع

 الفصل: ملخص
.Motion Tween  البينية الحركة تصميم كيفية الفصل هذا في تعلمنا

 للأشكال البيني التغير تصميم كيفية الله بإذن القادم الفصل في نتعلم سوف
Shape Tweeningالقادم. الفصل معنا فتابع 
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