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 شبكية كرة انشاء
 شبكى نسيج إنشاء طريقة و شبكية كرة إنشاء كيفية التطبيق هذا في سنتعلم

. Sphereize Filter Grid الكروية فلتر استخدام و Texture

 ولتكن جديدة صورة بانشاء قم.1
800x800 pixelsخلفية فات 

 في الصورة لتنعيم ملاحظة سوداء.

 الحجم يكون أن يجب النهاية
 تريده الذي الحجم ضعف الابتدائى

. العمل نهاية فى

 جديدة قناة بانشاء قم وChannels لنافذة اذهب.2

Rectangular أداة باستخدام ثم.3 Marquee{مربع برسم قم ، للأ 
25x25 ليكن و الأضلاع متساوى pixels-على بالضغط بالاستمرار 

ShiRtألياً الأضلاع متساوية الأشياء الفوتوشوب يرسم .

 المعلومات نافذة لإظهارF8 على الضغط يمكنك بدقة الحجم لمعرفة.4
Paint Bucket Info ا أداة باستخدام. المربع أبعاد لمعرفة Window

. الأبيض باللون التحديد بملء قم
 بحجمContract ثمModify باختيار قمSelect قائمة من.5

.2 pixels
 ثم ، التحديد محتويات لحذف المفاتيح لوحة منdelete بالضغط قم.6

 -حرك المنتصف إلى التحديد لتحريك المفاتيح لوحة من الأسهم استخدم

 منها وEdit قائمة إلى اذهب
Define Pattern.أنشأت هكذا 

Patternبك خاص .

.2 pixels  بمقدار واليسار الأعلى إلى
BBDDDDDDا 
BBDDDDDDا 
BDDDا DBBDا 
BBDDDDDDا 
BBDDDDDDا 
BBDDDDDDا 
BBDDDDDDا 
BDDDا DBBDا 
٠ إ_»». إوييييي  «ا«««م

Paint [@ر أد، باختيار Bueket Tooالخصائص شريط من و 
Option Barعدل Foregroundإلى Pattemn.المربع باختيار قم ثم 

. Pattern . ال بذالك القناة بملء قم Patterns  ا قائمة من أنشأناه الذي

 الذي المربع ذالك لنكرر ولكى.7
 ، ألى بشكل الشبكة ليرسم أنشئناه
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Window  القنوات نافذة من.9
Channelsاة زر على اضغط 

Load  تحديد إلى القناة تحويل
. Channel as Selection

Layers الطبقات نافذة .من10 Windowجديدة طبقة بانشاء قم 
Create a New - زر على أوبالضغط CtrlShift+N  على بالضغط

Layer
 الملء أداة باستخدام ثم الأسود الأمامى اللون لجعلD زر على بالضغط قم

Paint Bucket Toolعلى بالضغط التحديد بإلغاء قم ثم. التحديد أملى 
Ctrl+D.العمل من الثانية المرحلة فإلى ، تماماً الشبكة إنشاء انتهى لقد .

 أداة استخدم ، الكرة لإنشاء.1
Gلآ EIiptical Marquee

 الإستدارة كامل تحديد برسم قم ،
. Shift  على بالضغط بالاستمرار

 بقدر المنتصف في التحديد اجعل
 سومه مر الكرة لتكون المستطاع

. جيد بشكل

.100 بمقدارSphereize ثمDistort باختيار قمFilter قائمة من.2
 على بالضغط أو-Lnverse باختيار قمSelect قائمة من.3

.Ctrl+ShiftI
 التحديد بإلغاء قم و. المفاتيح لوحة منDelete على بالضغط قم ثم.4

. CtrlD  على بالضغط

 فاجعلها تقريباً النصف على الصورة صغر ناعمة الغير الحواف من للتخلص.5
pixelsImage - قائمة من أو Ctrl+Alt+1 x400 على بالضغط ،400

. Lmage Size  باختيار قم
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 عشر السابع التطبيق

 البلاستيك خامة إنشاء



 البلاستيك خامة إنشاء عشر السابع التطبيق

 البلاستيك خامة إنشاء
 في استخدامها يمكنك التي البلاستيك خامة التطبيق هذا في معاً سننشئ
 الضوء فلاتر و مؤثرات ذلك في سنستخدم ، الأيقونات و الأزرار و النصوص

. Blending Modes Lighting الطبقات دمج طرق و EfTects

 لتكن و جديدة صورة بإنشاء قم ا.

800x800 pixels، بكتابة قم 

 أزرق لونه أجعل و شئ أ

 كبير وليكن رسم أو-#996633

 -بالطبع الصورة لملء يكفى بما

 يلائم كما اجعله بك خاص اللون
. عملك

110

 الكتابة طبقة عتامة حدد.2

Ctrl  زر على بالضغط بالاستمرار

 على بالماوس اضغط ذلك أثناء و

. الطقة

Ctrl+ShiftN  على بالضغط جديدة طبقة أنشئ.3
16 بمقدارContract ثمModify باختيار قمSelect قائمة من ثم.4

Pixels
 الأبيض باللون التحديد .املء5

Paint Bucket Tool  باستخدام

 على بالضغط إليها الوصول يمكنك
. Shift+G G أو  زر

. CtrlD  على بالضغط التحديد بإلغاء قم.6
Gaussian ثمBlur باختيار قمFilter قائمة ومن.7 Blurبقيمة 

. pixels 4 . بقيمة الفلتر ذالك كرر ثم Pixels 16
Color Dodge Blending إلى Mode  ال بدل.8

Double ثم.9 Clickبإلغاء قم و الطبقات نافذة فى الطبقة على 
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. الصورة فى كما الأحمر اللون تحديد

 ا-}٣ ج٣٠
channe  بجا٢ م] ي

 وCtrl زر على بالضغط قم.10

 الضغط أثناء عليه بالضغط استمر

Clickو بالماوس الطبقة على 

Opacity  العتامة لتحديد ذلك

. بها الخاصة

٠

Save Channels زر على بالضغط قم window  القنوات نافذة .من11
ISelectionأنشأتها التي الجديدة القناة على بالضغط قم .الآن طا .

Gaussian Blur Blur منها و Filter باختيار قم  الفلاتر قائمة من.12

Pixels بقيمة  ثم4 ثم8 بقيمة مرات ثلاث المؤثر كرر ثم.16
. 2pixels

 بإلغاء قم ثم.CtrlShift1 على بالضغط التحديد بعكس قم.13
 قم أخيرا و ، المفاتيح لوحة منDelete على بالضغط التحديد محتوى
 يله التحد لإلغاءCtrl+D على بالضغط

Layers  الطبقات نافذة من.14
Window، عتامة حدد 

Opacityكما الأصلية الطبقة- 

 الطبقة على -بالضغط الصورة في
 على الضغط استمرار أثناء بالماوس

. Ctrl  زر

 ي3&23ي

 طبقة فوق جديدة طبقة بإنشاء قم و للكا زر إلى بسحبها قم ثم.15
Inner Glowالصورة في -كما .

 بملء قم ثم ،Highlights وسمها الجديدة الطبقة باختيار قم.16
Paint أداة باستخدام الأسود باللون التحديد Bucket Tool-بالضغط 



 البلاستيك خامة إنشاء عشر السابع التطبيق

. إليها تصل حتىShifiG على

 ل٠ منw، T٠ ءءkiق اسدر,٦
. Screen Blending إلى Mode  ا
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With the layer.18
.selected, g0

 الحالية للطبقة اختيارك أثناء
Highlights  المسماه

 قم وFilter لقائمة إذهب ،
 ثمRender منها باختيار

Lighting Effectsو 

: يلى كما القم اجعل
Gloss: 79

Material: -37
Exposure: 56

Ambience: -100

 واجعل ، عليها تعمل كنت التي القناه إلىTexture الخامة .عدل19
 ضوء مصدر بإنشاء قم النافذة نفس من.100 يساوىHeight ارتفاعها

Directional متجه Lightبشدة Intensityبحيث ،32 تساوى 

 في اللامعة الأجزاء على الحفاظ مع لكن و الصورة معظم الإضاءة تغطى
 التالية الصورة فى كما ، الأطراف
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Mateإaزn PlaEie .37 Meلمt 

Ewoوggب {rer ،ver ه50

Gaussian Blur ثم Filter بإختيار قم  الفلاتر قائمة من الآن.20

Blurبقيمة نفذه و pixels . الصورة في التدرج من للتخلص ذلك و.3
 بعضها عن مختلفة و مبهرة نتائج إلى الوصول يمكن النقطة هذه من أبتداء
: الكثير لخلق التجربة و الفنية حاستك استخدام فعليك كثيراً

 ام

 قمImage قائمة من.21
. Curves Adjust ثم  باختيار

 أى على بالماوس الضغط يمكنك
 نقطة لأنشاء الخط في مكان

 إلى الوصول حاول. جديدة تحكم
 تحصل حتى المجاورة الصورة

 مشابه تأثير أفضل على

. للبلاستيك

 بانشاء قم أخيرة .وكخطوة22
 لقد. الأزرق باللونShadow ظلال
. العمل انتهى

 أخرى ألوان اختيار يمكنك: ملاحظة
 لطبقةcontrast التباين تعديل و

Highlightsشكل إلى للوصول 
 أخرى.Textures خامات





 عشر الثامن التطبيق

 مدنية مجسمات إنشاء



 معدنية مجسمات انشاء عشر الثامن التطبيق

 معدنية مجسمات إنشاء

116

 جديدة صورة بإنشاء .قم1
، 500x500 pixels  بأبعاد

 الرمادى بالون بملئها قم ثم.2
.737373

Full Metal  بتسميتها قم.3
Texture

GC  ن

٨ أتكا»[
 [م

[)jrTT[ر ]fi)]

OUfomm

 قمFilter قائمة من.5
Motion Blur ثم  باختيار

.Pixels 75 Blur بقيمة

 و
 باختيار قمFilter قائمة من.4

Noiseومنها Add Noiseعدل و 
: المجاورة بالصورة كما القيم

35 بقيمةAmount الكمية
 تحديد وGaussian واختيار

. Monochromatic

Brightness / Adjust ثم lmage باختيار قم  قائمة من ثم.6

Contrast، واجعل Brightnessو10- يساوى Contrast35+ يساوى
 قم وChannels القنوات نافذة من.7

Rounded بتسميتها Box، قم ثم 

 منتصف في الحواف دائرى مربع بإنشاء
 الصورة في كما الأبيض باللون الطبقة تلك

 اداة باستخدام
Rounded Rectangle Tool

 عدة بالضغط عليها الوصول يمكنك التي
Shift-+U  زر على مرات

 بالضغط ثم ، الشكل مربع تحديد برسم قمShift زر على الضغط أثناء.8
Paint أداة إلى للوصول6 زر على Bucket Toolالتحديد ذالك بملء قم 
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 الأبيض باللون

 نسخة بإنشاء قم التحديد لإلغاءCtrlD على بالضغط قم النهاية وفى.9

 زر على بسحبها الحالية القناة من
 تحديد إلى القناة حول.10

Selectionزر على بالضغط 

 حواف تحديد يتم حتى .ت]

. المربع

Gaussian ثمBlur باختيار قمFilter قائمة .من11 Blur18 بقيمة

pixels.3 ثم6 ثم9 تباعاً التالية بالقيم مرات ثلاث ذالك كرر.
 اللون باختيار قم.Ctrl+Shift+1 على بالضغط التحديد بعكس قم.12

. المفاتيح لوحة منD زر على بالضغطForeground أمامى كلون الأسود
Paint أداة .وباستخدام13 Bucket Toolباللون التحديد بملء قم 

. الأسود
48 بمقدار التحديد حجم .قلل14

pixel-قائمة من Selectباختيار قم 
Modifyثم Contract16 بقيمة-

 على اضغط. أخرتين مرتين ذلك كرر
Feather ShiftF6 نافذة لفتح

pixel بقيمة  المساحة بملء قم.25

. مناسب رمادى بلون المحددة

 الأولى القناة باختيار .قم15
Channelبها أنشئت التي 

 الحواف ذو المربع الشكل
 منها بإنشاء قم و. الحادة
 بالضغطSelection تحديد

Load channel as  زر على
selection.لثى 

Metal طبقة على ،Layers الطبقات نافذة من.16 Textureبعمل قم 
Right Clickباختيار قم القائمة من و Layer Via Copyطبقة لإنشاء 
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 الطبقة بتسمية قم. فقطSelection التحديد منطقة على تحتوى جديدة
Full Metal Metal المسماة الطبقة باختيار قم Texture  الجديدة

Textureالداكن الرمادى باللون الطبقة محيط كل بملء قم ثم 
. بالصورة كما ،#424242

 باختيار قمChannels نافذه من.17
Rounded قناة Box channelقم و 

Load channel as  زر إلى بسحبها
lselection[تحديد لإنشاء ك 

Selectionشكلها على .

 و جديدةسه طبقة بانشاء قم ،Windows نافذه إلى أخرى مرة .عد18
Metal المسماة الطبقة تحت Texture، رمادى بلون التحديد بملء قم 

 فاتح
Metal المسماة الطبقة بإخفاء قم Textureالعين رمز على بالضغط 

. لها المجاور
 قائمة من ثم ، فقط الرمادى اللون على تحتوى التي الطبقة الى .اذهب19

Filterباختيار قم Renderمنها و Lighting Effects، وعدل 

: التالية الصورة فى كما المعاملات

Material Psetie B9 Metac
 و اة

Ewsue. {r0ب Dwerجر 

Texture باختيار قم.20 Channelالشكل على تحتوى التي القناة من 
 -و الأبيض باللون- الارتفاع تمثل أنها وحيث ،Blured المموه الأبيض

. الأسود -باللون الانخفاض
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: للضوء مصدرين بإنشاء قم.21
Spot مركز ضؤء Lightمن Top-Leftمنتشر ضوء الأخر و 

Bottom-Right Omni من أى المعاكس الاتجاه من Light

: القيم بهذه فاتح أزرق لونه يكون
Gloss: 0

Material: 69
Exposure: 0

Ambience: 8
Height: 100%

. Lighting Effects  الطبقة تلك بتسمية قم.22
 الطبقة تلك تحديد استمرا مع.23

Lighting المسماة Effectsنافذة من 

 .ر,ا
Lock Transparent Pixelsمن ثم 

 منها وBlur باختيار قمFilter قائمة
. pixels 6 Gaussian بقيمة Blur

 الطبقة إظهار قم الآن و.24
1exture المسماة Layerو 

 المسماة الطبقة فوق أنها تأكد

 الدمج طريقة بتحول قم.25
Blending Modeبالطبقة الخاصة 

Metal المسماة Textureإلى 
Overlay
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 من نسخة بإنشاء قم.26
Lighting  المسماة الطبقة

Effects، العتامة عدل ثم 

 لهاBlend وال%30 إلى
. Color Dodge  إلى

 الطبقة فوق اجعلها والآن.27
the Metal Texture

Lighting Effects

Metal  الطبقة باختيار قم.28
Texture، قائمة من ثم Lmageقم 

 ثمAdjust باختيار
Brightness/Contrastقلل و 

 على تحصل حتىContrast التباين
. الملائم المعدنى الشكل

Lighting الطبقة باختيار قم ملائم ظل لإضافة.29 Effectsباضافة قم و 
 أين و عملك حسب تماماً تختلف بالطبع وهى الخلفية أخيرا الظل. لها

 الرمادى اللون ذات الخلفية طبقة باختيار قم عموماً. المعدنى الكائن ستضع
Lighting Render ومنها Filter باختيار قم  قائمة من ثم ، الغامق

. None texture شئ لا إلى Effects الملمس عدل ثم



 مشر التاسع التطبيق

 الصورة إضاءة ضبط
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 بالضغط المنحنيات نافذة افتح.3

 بها القيم واجعل ،CtrlL على

 المجاورة. الصورة فى كما

 صورة إضاءة ضبط
 تريد التي الصورة فتح بعد ا.

 الصورة كل حدد ، بها الاضائة ضبط
 خذ ثمCtrl+A على بالضغط

 -إن الطبقات كل من نسخة
 على بالضغط- وجدت

. CtrlShiftC

 النسخة هذه بوضع قم الآن و.2
 على بالضغط الطبقات جميع فوق

. CtrlV

 و]
 ص

 هذه مثل تأثير على لتحصل.4

 الصورة
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3 يو
 باختيار قمFilter قائمة من.6

Gaussian Blur Blur منها و

Radius  ا قيمة اجعل ثم
 العتامة قيمة و4 تساوى

Opacityبالطبع ،38 تساوى 

 لصورة صورة من تختلف القيم هذه

 درجاتها و الظلال نسبة حسب
 النهائية، النتيجة هى هذه. بالصورة

 يحتاج لن مرات عدة الممارسة بعد

 الصورة أى لتعديل ثوان لبضع الأمر

 الحالية الطبقة دمج طريقة عدل.5
Blending modeإلى 

SScreenقائمة أعلى من ذلك و 
،Layer Window  الطبقات





 العشرون التطبيق
 الدموع من قطرات
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 الدموع من قطرات

Pen القلم أداة استخدم.1 Tool-حرف على بالضغط Pالتي الدموع قطرات شكل ارسم الأسود اللون -و 

 لم إن الخطوات أهم من الخطوة فهذه الحقيقة الدموع مع تام تماثل هناك يكون أن وانتبه ، مناسبة تراها
 و شكلها عن دقيقة خلفية تكون حتى للدموع حقيقية صور تفحص يفضل -بالطبع الأطلاق على أهمها تكن

. الوجه على للدموع النقص و التجمع أماكن و الإضاءة تكوين

Blending الطبقة دمج طريقة حول ، الدموع مناطق رسم من تنتهى أن بعد.2 Modeإلى Screen، ثم 

: المؤثرات لنوافذ التالية بالصور الموجودة القيم طبق و التالية الطور في الموضحةStyles ا طبق
Drop Shadow  مؤثر
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Layer Styke

 ء«ماء بعاد]EBw٠٩e د7
[3/%Opafty:

٥٠٤ ا(1-5 ها
pbاance: p[ س]2
Spread[ر٩] 

 ٤ا«

 دمي اا]»]mwss مد
Oparfty  [ى]حه٩6

 و٠٤ -لا)( ند"ت
Dbاance: p] ه]7
Coke: % ب ٥]

 ا«

 العشرون التطبيق

lnner Shadow  مؤثر

 كه

 Cام
Preyk4

Imner Glow  مؤثر

Layer Styke
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Layer Styke

Mسده٤س٥ 
Opدfy: %[ د و]
[oا ف ٥]٩: 

Bevel and Emboss  مؤثر
Layer Styke

M -7تنم
 مصوا«ي، و]

ppth:ب [»]%

٨٣ با]-[  ساسةاؤ)(
 م4 دs -لها

 سه اءه2 سسسهح
 كء، م

oparhy:  حمب]3/٩
 سد» و(بهه» «و]

Opدc#ه [Iو]%

Gradient Overlay  مؤثر
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M:يت 
Ogدfy: %[ ب ى]

-٥٦Reves

 عملنا نقرب بنا فهيا ، بالواقعية الإحساس تعطى التي بالدرجة ليس ولكن جيدة النتيجة المرحلة هذه حتى.2

. الواقع إلى

 على بالضغط- جديدة طبقة بإنشاء قم ، الدموع على الضوئية الانعكاسات بعض بوضع فلنبداء.3
Ctrl+ShifiNال أداة باختيار -قم Pencil Toolقطرها فرشاة و pixel . البيضاء النقط بعض وضع1
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 ء الا-- ي
 لتذويب الأدوات شريط على الموجود لحا} اBlur ا أداة باستخدام قم.4

. التالية النهائية بالصورة الموجود التأثير إلى تصل حتى الطبقة نفس على رسمتها التى البيضاء النقاط



 والعشرون الواحد التطبيق

 زجاجي نص
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 زجاجى نص

 على التأثير هذا استخدام يمكنك.Styles ا بعض باستخدام شفاف نص بعمل سنقوم التطبيق هذا في

 لشفافيتها نظراً جمال و بسهولة الصور مكونات باقى مع كبير بشكل تتجانس لأنها عمل من أكثر فى النصوص

، pixels 400,1000  بحجم صورة بإنشاء قم للبدء.1
. d79800#  إلى الخلفية لون بتحويل قم.2

٦٩g
، 4

Horizontal أداة باستخدام نص بكتابة قم.3 Type Tool-زر على وبالضغط1 حرف على بالضغط 
Enterخط استخدمت النص. كتابة فى463100# اللون -استخدم الكتابة لأنهاء الأرقام لوحة من 

Tahomaبحجم pixels  حتى التالية بالصورة كما الحجم و المكان بنفس النص يكون أن حاول ،250
 الحرية مطلق فلك الخاص عملك في لكن و المثال في المعطاه الأبعاد مع يتناسب



133 زجاجي نص والعشرون الواد التطبيق

n٩6ن ن 

YOUR
Polygonal - أداة استخدم CtrlShiftN  على -بالضغط النص طبقة فوق جديدة طبقة بإنشاء قم.4

Lasso Tool-حرف على بالضغط Lباللون بملئها قم و التالية الصورة في لما مماثل بتحديد -قم 
Paint ال أداة باستخدام#463100 Bucket Tool-حرف على بالضغط Gالتحديد بإلغاء قم -ثم 

. CtrlD  على بالضغط
 م٩٩٩

 ذي ن
 و«جد٣-RT بnن@

٥٥« ا٣

Arial بالخط وليكن و تريده لون بأى الكتابة أدة باستخدام جديد نص بإنشاء قم.5 Black130 وحجمة
pixel
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٩٩٩
٠٠4

 ا«

Aw٢ ديsE-m٥] جد 
٤ ح٥ م ا٠ لا٣٣ لا٥ج م

_٤١  إق٤٥ د«H٥٤ ف عديهa Kء

 على بالضغط الفقرات و النص خصائص لوحة من القيمة تلك طبق تنشئه أن بعد.6

 بالصورة الموضح و للبرنامج الرئيسى الأدوات شريط يمين فى الموجود
 ا اقا

 الزر

Eةخ٤( نار 
» اقة ا4 ت] ا
Iيفا #Iبيد٢ 

٣T [] ٤ 1ق±
 جو [ء٥] ص،ست

 ثم ،0 تساوى هذه النص لطبقةOpacity العتامة اجعل ، المشروع لهذا الحقيقى العمل يبدأ هنا من.7
 هناك أن كما كلمة ألف عن تغنى الواحدة فالصورة بالصور الموجودة القيم -نفذ عليها المؤثرات تلك طبق

 نافذة بكل القيم و التفاصيل من الكثير
Drop Shadow  مؤثر
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Layer Styke

Drop Shadw

 ش، عييا امد«.ر
Opafty: %/ ب]3

 -ا)(ءو »اسع»بدت
pbاance: p[ ن]3
Spresd  و]د[٩

 ٤ا«

lnner Shadow  مؤثر
8

 ده
 صحو Cر

reyk¥

mwaاعاد]»ءو]٩ 
Opari % حه آووا

 ن -ل)(ء »سوات
Dstanres n[ ه ؟]

Chke: %[ ب ٥]
 ٤ا

Layer Styke

Inner Glow  مؤثر
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Layer Styke

M5عد»به 
Opدfy: %[و]
[oا ف ٥]٩: 

Bevel and Emboss  مؤثر
Layer Styke

٩[M
 =ا«ي،Kو)

ppth: %[ ب ر2]
Dietbon OUم @Dwm

5E2،

[]-٨«oسقاقزن( ا« 
 م4a [د]
 اماءساه [د سهع
­E،«سايساسيً]»سد 

oدp hy: ٩/o] محب
mea3٥os[لو(ءد«سوء و 

Opديfy[ ٥]س%

Contour  مؤثر
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Stain  مؤثر
 ب6

 ةت
 ر<

Layer Styk

 Cقيه
Rrey¥

mwoooooo[ساه٥ ااد]ءد 
opsiy:ب [I]%

٠(=
Dbtance: p[ ن و]

:s eة  ]]ه٣

Graidient Overlay  مؤثر
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: التالية الصورة فى كما النص يكون أن يجب والآن
٥ ،٩٩٩٩٠ ±ًأ م عم مي بو٢ سر ى ن ،

 اللون غامقة خلفية فوق التأثيرات نفس فلنجرب فاتحة خلفية فوق التاثير مع النص شكل رأينا قد و والآن
Layer باختيار قمLayer قائمة من.1 Styleمنها و Copy Layer Style.و جديد نص بانشاء قم 

pixels المرة هذه حجمة ليكن : التالية الصورة فى كما170
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 لآ] وسو«مربا«بيد
١٥٨ بياير بو وم جي ر

3 ا١٠ علاية  ا ر

 والعشرون الواد التطبيق

Paste Layer Layer منها و Style Layer باختيار قم Styles قائمة من ، السابقة  ا طبق والآن.2
. Style

 شفافة فهى عجب لا الغامقة الخلفية و الفاتحة الخلفية فوق التأثير شكل بين الفرق تلاحظ


