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 مقدمة
إن الحمد لله، نحمده ونستعينه ونستهديه، ونصلى ونسلم على سيدنا محمد 

 لله عليه وسلم وآله وصحبه أجمعين .... وبعدصلى ا
 (... وبعدسبحانك لاعلم لنا إلا ما علمتنا، إنك أنت العليم الحكيم) 

عاهد علوم الحاسب للمبرمجة مادة تدريبية للحصول على دبلوم   إعداد شرعت فيعندما 
 ،التى تشرف عليها المؤسسة العامة للتدريب التقني والمهني فى المملكة العربية السعودية

كبرى وسعادة غامرة للمشاركة فى تيسير علوم الحاسب لشباب  فقد استشعرت مسئولية 
هذه الأمة خصوصا فى هذه الظروف التى تمر بها لتتدارك أمتنا ما فاتها وتستطيع مواكبة 

 الحياة. نواحيشتى  يفركب التطور 
لتعلم برمجة الحاسب بصفة عامة،  الأساسيةالمهارات الطالب يهدف الكتاب إلى إكساب 

 .بصفة خاصة Visual Basic.Netوالبرمجة بلغة 
الكتاب هذا الكتاب هو واحد من مجموعة كتب تؤهلك للحصول علي دبلوم البرمجة. 

هني والتقني بالمملكة العربية السعودية. تمت مراجعته من قبل المؤسسة العامة للتدريب الم
ووجد مطابقاً للخطة المقررة من المؤسسة العامة للتدريب المهني والتقني.  ويمكن 
الاعتماد عليه في تدريس المادة بجميع المعاهد ومراكز التدريب التابعة للمؤسسة داخل 

 المملكة.
 محتويات الكتاب  

تتكون من خمسة عشر فصلاً  بابين اثنين إلي كتاب "أساسيات برمجة الحاسب"تم تقسيم  
 :نوجزها فيما يلي
هذا الباب مفاهيم عامة  يبةأ  ت رفرا ةا  بة   ت رة ف م  يشرح : البااب اول 

 إحدى لغات البرمب  المش ورة وي كوت من س ه اصول ع ي النحو ال الي:
 اهية عن البرمجة تشمل التعريف ببرنامج الحاسب، ومعامة  مقدمة :الأول الفصل

 مهنة البرمجة، وصناعة البرمجيات.لغات البرمجة وأنواعها، واهمية 

 خطوات حل المشكلة، وخوارزمية الحل، وخرائط المسار  حيشر  :الثاني الفصل
 )التدفق(.

 يشرح أشهر أنظمة العد وهي النظام العشري والنظام الثنائي، والنظام الثالث الفصل :
 ظمة العد المختلفة.السداسي عشر، وأخيرا التحويل بين أن
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 يشرح العمليات المنطقية مثل عملية الرابع الفصل :AND  وعمليةOR  وعملية
NOT.إلخ...... 

 ويشرح معني التعبيرات والتعبيرات  : يشرح التعبيرات المنطقيةالخامس الفصل
 المركبة، وجدول الحقائق، التوافق والتناقض، التكافؤ المنطقي وقانون ديمورغان.

 يشرح مبادئ الرياضة الرقمية ويركز علي الفئات والدوال دسالسا الفصل :
 والخوارزميات.
 Visual Basic.Netاسةةيات البرمبةة  خاسةة  دا  يشةةرح  س:  الباااب النااان 

 ع ي النحو ال الي: اصولوي كوت من رسف  
 مدخل إلي يشرح  :السابع الفصلVisual Basic.Net ويقدم لمحة عن تطور 

Visual Basic.Net و المقصود بتقنية وما ه.NET  ويوضح فلسفة البرمجة ،
التنفيذي.  Net Framework.نموذج وماهو ، Visual Basic.Netباستخدام 

وأخيرا الفرق بين الحل  Visual Basic.Netثم يشرح كيفية العمل مع بيئة 
 والمشروع والبرنامج.

 يشرح المقصود بالنموذج الثامن الفصل :"Form"  باعتباره واحدا من أهم عناصر
واجهات البرنامج. ثم يشرح كيفية تصميم النموذج والتحكم فيه أثناء التصميم أو 

 حتي أثناء التشغيل وأخيرا كيف تُظهر النموذج )النماذج(.

 هذا الفصل عناصر التحكم الأساسية في: يشرح التاسع الفصل Basic Controls 

صر التحكم إلي النموذج وكيفية ضبط ومراجعة ويشرح كيفية إضافة عناووظائفها، 
ح كيفية التعامل مع مجموعة من العناصر أثناء خصائص الأدوات، وأخيرا يشر 

 التصميم أو وقت التشغيل.

 يشرح معني الأحداث العاشر الفصل :(events)  وكيفية الاستجابة لها، وكيفية كتابة
 إجراءات الحدث، وأنواع الأحداث وفهم تسلسلها.

 القوائم وتعديلها أثناء تشغيل التطبيق،  تصميميتناول كيفية  : صل الحادي عشرالف
، Context menusوالقوائم متعددة المستويات، وإعداد وإظهار القوائم الموضعية 

 وإضافة شريط أدوات التطبيق.

 يشرح كيفية إظهار معلومات للمستخدم بمربع الرسالة  :الفصل الثاني عشر
Message boxية الرد عليها، يشرح استخدام مربع الإدخال ، وكيفInput box، 
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وكيفية تصميم المربعات الحوارية  وكيفية التعامل مع المربعات الحوارية الشائعة
  الخاصة.

 يبدأ بخلفية ضرورية عن قواعد كتابة التعليمات والتعليقات ثم .  عشر الثالث الفصل
وأنواعها وكيفية الاعلان عنها،  يوضح أنواع البيانات ثم يشرح مفهوم المتغيرات

 وكيفية تعريف ثوابت جديدة. Visual Basic.Netويشرح بعد ذلك الثوابت في 

  سنادية، لإيبدأ بشرح استخدام المعامِلات ثم يشرح العمليات ا: عشر الرابعالفصل
أولويات تنفيذ بعد ذلك التعبيرات و ويشرح  ،والعمليات الحسابية والمنطقية والعلائقية

 عمليات واستخدام الأقواس وأخيرا العمليات النصية ومعالجة سلاسل البيانات.ال

  يشرح هذا الفصل العبارات التي تساعد في تحديد الشروط .  عشر الخامسالفصل
المتداخلة وجملة  IFوجملة  IF-ELSEوجملة  IFواتخاذ القرارات وهي جملة 

Select case. 
 القرص المدمج

ج يشتمل علي الأمثلة الموجودة في الكتاب والتي يعتمد عليها مرفق مع الكتاب قرص مدم
الشرح. يحتوي القرص المدمج علي تمارين الأمثلة الواردة بالكتاب بالإضافة إلي برامج 

 إضافية لتسهيل كتابة وتطوير البرامج.
ننصحك بنسخ الأمثلة الموجودة علي القرص المرفق إلي القرص الصلب لتحتفظ بالأمثلة  

قبل التعديل ليمكنك الرجوع إليها واستخدامها مرة أخري إذا احتجت إلي ذلك  كما هي
لتحرير الكود، أما البرامج المستخدمة لتحرير الكود والتي استخدمناها كأدوات مساعدة 

 فستنجد كل منها علي مجلد منفصل.
متعة وبعد عزيزي القارئ..... نتركك الآن لتقليب صفحات الكتاب، أملين أن تجد فيه ال

 والفائدة التي تنشدها.
 

 

 }لآخر دعوانا أن الحمد لله رب العالمينْ{.
 مجدي محمد أبو العطا
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   الأولالفصل  
 مقدمة عامة عن البرمجة

 
من الطرق الشائعة للاستفادة من القدرات الكبيرة 
للحاسبات هو: بناء البرامج التي تقوم بحل كثير من 
المشكلات توفيراً للجهد والوقت ووصولًا إلي الدقة 

 .المطلوبة
الفصل ستكتسب المعارف وتتدرب  بالانتهاء من هذا

 :ك قادرا علىعلى المهارات التي تجعل
 برنامج الحاسب. تعريف 
  أنواع لغات البرمجة المختلفة.التعرف على 
  أهمية مهنة البرمجة وصناعة البرمجيات.معرفة 

 

 برنامج الحاسب
البرنامج هو عبارة عن مجموعة من التعليمات تعطي للحاسب القيام بعمل ما مثل حساب 

 روب عدد معين.......الخ.مجموع قيم مختلفة، حساب المتوسط الحسابي، حساب مض
والبرنامج هو الذي يحدد للحاسب كيفية التعامل مع البيانات للحصول علي النتائج 

الذي يفهم  (Computer Programmer)المطلوبة. والبرنامج يكتب بواسطة المبرمج 
المشكلة ويقترح الحل وينفذه لحل هذه المشكلة ويجب أن يكون البرنامج في مجموعة 

 ضحاً وليس فيه لبس أو غموض.صحيحاً ووا
هي التي تسهل للمستخدم استخدام المكونات المادية  (Software)والبرمجيات 

(Hardware) :بكفاءة وراحة ويمكن تقسيم البرمجيات إلي ثلاثة أنواع رئيسية وهي 
  Operating System برامج نظم التشغيل

عبارة عن برامج تقوم  وغيرها. وهي Dos ،Linux ،VMSو (Windows)مثل النوافذ 
بدور الوسيط بين المستخدم والمكونات المادية وهي تمكن المستخدم من استخدام 
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المكونات المادية للحاسب بكفاءة وبراحة، كما أنها تساعد المستخدم في إنشاء نظام 
، Unixالملفات وغيرها. ومن برامج التشغيل ما يصلح للعمل في الشبكات مثل 

Windowsذي يستخدم مع الحاسب فقط مثل ، ومنها الDos. 
 Application Programs  برامج التطبيقات

وهي برامج تساعد في إنشاء كثير من التطبيقات مثل إنشاء قاعدة بيانات والرسم 
 باستخدام الحاسب وغيرها ومخن أمثلة هذه البرامج:

ل الأوراك – Accessالأكسس  – Excelالاكسيل  -AutoCADبرنامج الأوتوكاد 
Oracle –  الفوتوشوبPhotoshop .وغيرها كثير 

 Programming Languages لغة البرمجة

وهذه اللغات هي التي تستخدم في بناء البرامج المختلفة وهي تتراوح من اللغات التي 
تتعامل مباشرة مع المكونات المادية للحاسب والأخرى التي تتطلب تحويلها من صورتها 

 أخري يستطيع الحاسب التعامل معها. التي تكتب بها إلي صورة
ويوجد العديد من لغات البرمجة المستخدمة اليوم وهذه اللغات يمكن تقسيمها إلي ثلاث 

 أنواع رئيسية هي:
 Machine Languageلغة الآلة  .1
 Assembly Languagesلغات التجميع  .2
 High Level Languagesلغات المستوي العالي  .3

 Machine Language لغة الآلة
وهي اللغة الوحيدة التي يفهمها الحاسب ويستطيع التعامل معها. وهذه اللغة تعتبر لغة 
خاصة لكل حاسب وقد تختلف من حاسب إلي آخر وهي تعتمد علي المكونات المادية 

التي تعطي تعليمات  0،1 للحاسب نفسه، ولغة الآلة تتكون من مجموعة أرقام من بين 
الأساسية واحدة بعد الأخرى، وهي تختلف من حاسب  للحاسب للقيام بمعظم العمليات

إلي حاسب آخر ولذلك فإننا نجد أن نفس البرنامج الذي يعمل علي حاسب معين قد لا 
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يعمل علي حاسب آخر يختلف عنه في المكونات المادية. ولغة الآلة من اللغات الصعبة 
( 1،1وعة من الأرقام )في التعلم للإنسان حتي بالنسبة للمبرمجين لأنها عبارة عن مجم

فقط. وللتغلب علي هذه الصعوبة تم اقتراح لغة أخري تعتمد علي استخدام اختصارات 
معبرة من اللغة الإنجليزية للتعبير عن العمليات الأولية التي يقوم بها الحاسب وهذه اللغة 

 هي لغة التجميع.
 Assembly Languagesلغة التجميع 

ة من اللغة الإنجليزية لتعبر بها عن العمليات الأولية التي هي لغة تستخدم اختصارات معبر 
 وغيرها. Subوطرح  Storeوحفظ  Addيقوم بها الحاسب مثل إضافة 

  مثال علي ذلك:
Load         A 
Add          B 

Store           C 
ونظراً لأن هذه اللغة تستخدم كلمات مختصرة من اللغة الإنجليزية فإنها تحتاج محولًا لكي 

الذي يقوم بتحويل لغة التجميع  assemblerيحولها إلي لغة الآلة وهو ما يسمي المجمع 
إلي لغة الآلة كي يفهمها الحاسب ويستطيع تنفيذها، وبالرغم من تقليل المجهود الملقي 

رمج للقيام بعملية البرمجة إلا أنه ما زالت توجد مشقة عند حل أبسط علي عاتق المب
المسائل لأن ذلك يتطلب معرفة وكتابة العديد من التعليمات، وهذا ما دفع المبرمجين 
للتفكير في لغات أخري تقلل المجهود الكبير اللازم لكتابة الكثير من التعليمات فكانت 

 لغات البرمجة ذات المستوي العالي.
 High Level Languagesلغات البرمجة ذات المستوي العالي 

وهذه اللغات كتبت بحيث تستخدم بعض الكلمات الإنجليزية العادية بنفس معانيها حيث 
يقوم كل أمر منها بتنفيذ العديد من الواجبات، وهذه اللغات كسابقتها تحتاج إلي مترجمات 

Compilers مر( إلي لغة الآلة، وهذه اللغات تستخدم التي تقوم بتحويل التعليمات )الأوا
 Sum = A+ B + C  العلاقات والعوامل الرياضية المتعارف عليها. مثال ذلك

وهذه اللغات تعتبر سهلة ومرغوبة من وجهة نظر المبرمجين بالمقارنة بلغات التجميع ولغة 
ذه اللغات لغة الآلة وذلك لسهولة كتابتها وفهمها وحل المشاكل باستخدامها، ومن أمثلة ه

C ،C++ الباسكال ،Pascal الفورتران ،Fortran البيسك ،Basic الآدا ،ADA الجافا ،
Java .وغيرها 

o b e i k a n d l . c o m



 Visual Basic.Net أساسيات برمجة الحاسب
 

51 

ومن المعلوم أن عملية تحويل البرنامج من لغة ذات مستوي عال إلي لغة الآلة تستهلك 
وقتاً ولذلك تم تطوير نسخ من لغات المستوي العالي بحيث تستخدم برنامج مفسر 

Interpreter .والذي يقوم بترجمة الكود سطرا سطرا أثناء التنفيذ 
 Compilerوبالرغم من أن البرامج المترجمة الناتجة من عملية الترجمة باستخدام المترجم 

( إلا أنه يفضل Interpreterتكون أسرع في التنفيذ عن البرامج التي تستخدم المفسر )
ر وذلك لسهولة التغيير والحذف وبالإضافة وجود نسخة من اللغة تعمل باستخدام المفس

والتصحيح. وبعد الانتهاء من كل التعديلات والوصول في التنفيذ بعد ذلك عند تشغيلها 
 علي الحاسب.

 أهمية مهنة البرمجة
من المعلوم أن الذي يقوم بكتابة البرامج لحل المشكلات الكثيرة والمعقدة هم المبرمجون 

حال من الأحوال لأن دورهم مهم وحيوي وتكثر الحاجة لهم ولا يمكن الاستغناء عنهم ب
 في شتي المجالات وذلك لعمل الآتي:

 كتابة برامج وبناء الأنظمة المختلفة لحل المشاكل وتبسيط التعامل مع الحاسب. .1
المسئولية الكاملة عن إصلاح ما يحدث من أعطال أو حل المشاكل التي تحدث  .2

 في الأنظمة المختلفة.
 ة المستخدم المختلفة في كثير من اللغات والتطبيقات.بناء واجه .3
وغيرها من النظم. فمثلاً  Unix ،Windowsبناء نظم التشغيل المختلفة مثل  .4

 .Unixفي بناء نظام التشغيل  Cتستخدم لغة 
 برامج الموجهة المختلفة في الأنظمة المختلطة الرقمية والتماثلية. .5

  صناعة البرمجيات
يات في عصرنا الحالي من الصناعات المهمة جدا والتي تتطور باستمرار تعتبر صناعة البرمج

نتيجة التطور الهائل في صناعة الحاسبات الآلية، ولذلك فإن هذه الصناعة تتطلب 
مبرمجين مهرة ولديهم القدرة علي تحليل وحل المشاكل بالإضافة إلي إلمام بكل 

اعة الحاسبات وذلك حتي يستطيعوا المستجدات والعلوم والتطوير المتعلق بالحاسب وصن
 مواكبة تطوير البرامج والنظم المختلفة للاستفادة العظمي من التقدم في الحاسبات.
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