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 العاشرالفصل  

 Eventsالأحداث  
 

وضبط خصائص  عليهبعد تصميم النموذج وتوقيع الأدوات 
، تأتى مرحلة التفاعل مع مستخدم االكائنات التى تضعها عليه

البرنامج وهي المرحلة التى تجعل هذه الأدوات تتأثر بالأحداث التى 
رها آخ إلى تقع عليها. فقد انتهى عصر البرامج التي تعمل من أولها

بتعليمات مسلسلة. وحاز المستخدم على قدرة أكبر من التحكم في 
  ا.وظائف البرنامج ووقت تنفيذه

ستكتسب المعارف وتتدرب على المهارات  الفصلبالانتهاء من هذا 
 التى تجعلك قادرا على:

 .المقصود بالحدث وكيفية الاستجابة للأحداث 

 .كتابة إجراءات الحدث 

 .أنواع الأحداث 

 سل الأحداث.فهم تسل 
 

 Event المقصود بالحدث

ربما كان مبدأ البرنامج المسير بالأحداث جديداً إلى حد ما. لكن فكرة الاستجابة بالحدث 
 .ليست كذلك

السببيارة: بالضببلط علببى مفتببا  مببا  أغلببب مببا فببي هببذا العببالم أبببياء تسببير بالأحببداث. فمبب  ً 
ق  الببوق ، ويمكنبك تليبر سبرعة يمكنك إضاءة الأنوار، بالضبلط علبى زر أيضبا يمكنبك إ ب 

بل يمكنك إيقافهبا تمامباً بالضبلط  ،السيارة بالمقدار الذي تريد بالضلط على دواسة البنزين
 .على الفرامل

نمببوذج  وهببو هببذا النببوع مببن الببتحكم يمكنببك مببن الببتحكم فببي كيفيببة ووقببت تنفيببذ الحببدث
 .للبرامج المسيرة بالأحداث
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مشابه للحياة الواقعية، بمعنبي توقبع مبن المسبتخدم حاول دائما أن يكون برنامجك  بيعي و 
أن يقوم بتصرفات تشبه سبلوكه مبع الأببياء الحقيقيبة كالمبذياع والهباتف، وخ فهبا. مب   إن  
كببان البرنبببامج يصبببدر أعبببوات توقبببع مبببن المسببتخدم أن يبحبببي عبببن زر يقبببوم ببببالتحكم فبببي 

  الصوت.

اك فائببدة أخببرب للبرمجببة المسببيرة غيببر تشببابه البببرامج المسببيرة بالأحببداث مببع الواقببع، هنببو 
يمكبن   فمب  ً  .بالأحداث وهى إمكانية استخدام الأحداث لتعطى رد فعبل فبوري للمسبتخدم

قيمة المدخ ت بمجرد انتهاء المستخدم من إدخالها وبالتالي عحة كتابة إجراء يتحقق من 
  .اً فور  أخط استدراك أي كيمكن

ا يقوم به المسبتخدم مبن حركبات للفبأرة هو كل م Visual Basicمن وجهة نظر الحدث و 
أو استخدام للوحة المفاتيح، م   نعتبر النقر على زر الفبأرة حبدث، والنقبر المبزدوج حبدث 

 .وضلط أب مفتا  من لوحة المفاتيح أيضا حدث
أب أن الحبدث  ولكى تحدث استجابة لأب حدث لابد من وجود أداة ليقع فوقها الحبدث،

 يئاً ، كما أن الأداة نفسبها ببدون وقبوع حبدث عليهبا لا تعنبى ببيئاً نفسه بدون أداة لا يعنى ب
  .وستبقى مجرد أداة على النموذج

 
يقببع  Timer المؤقببت فمبب  ً  .هنبباك أحببداث لا تصببدر مبابببرة مببن المسببتخدم

 .تلقائيا كل فترة زمنية وليس نتيجة لعمل يقوم به المستخدم

 هل وقع الحدث ؟

حاضبرة لتزيبل   Visual Basic ن يسأله، ما لبم تكبن للبةهذا السؤال كان على برنامجك أ
 عنبببا عنببباء إجاببببة هبببذا السبببؤال. لبببن نحتببباج أببببدا لشبببلل أنفسبببنا ببببذلك ، فعنبببدما يشبببعر

Windows  بحببدث مببا فينببه يرسببل رسببالة إلببى البرنببامج النشببط وعنببدما يسببتقبل البرنببامج
ثببم يسببلم الرسببالة إلببى نببه يترجمهببا ثببم يفسببر أي الأحببداث تعبببر عنببه هببذه الرسببالة يالرسببالة ف

 . عنصر التحكم المقصود بالرسالة والموجود في واجهة التطبيق

كبل عنصبر تحكبم أو نافبذة قبادرة علبى التعبرف فقبط علبى مجموعبة   Visual Basic فبي
معينه من الأحداث ولكي يتفاعل مع حدث ما يجب كتابة الكود المطلوب تنفيذه في نافذة 

  .لتي لا تحتوب على كود يتم تجاهلهاهذا الحدث. وبالتالي الأحداث ا
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 كيف تتم الاستجابة للحدث؟

قلنببا أن الاسببتجابة للحببدث تتطلببب وقببوع الحببدث نفسببه وكببالنقر مبب   ، والأداة التببى وقببع 
 فوقها الحدث وكزر الأمبر . أمبا العمليبة التبى تتسببب فبى وقبوع الحبدث فتسبمى إجبراء أو

Procedureويخصص . Visual Basic  إجراء أو Procedure  لكل حدث على كبل
 . كائن موجود على النموذج
م بل الكبود ويظهبر داخبل نافبذة  End Sub وينتهبى بعببارة Sub يببدأ اججبراء عبادة بكلمبة

ببين الأداة والحبدث بع مبة الشبر ة   Visual Basic ويبربط0 -01ببكل الموجبود فبى 
ومعناها زر أمر،  Button1 تجد أن الأداة هنا هى 0-01بكل إلى  نظرلابالتحتية و_  . 
أب نقبر زر الفبأرة والبربط بينهمبا بع مبة _ ويبتم كتاببة اججبراء نفسبه  ()Click والحبدث هبو

تقبوم بكتابتهبا كمبا هبو واضبح مبن الشبكل ببين بدايبة  Codes وهبو عببارة عبن تعليمبات أو
 End وسبطر Sub اججراء ونهايته. وهذه التعليمات التى تكتبها داخل اججراء وبين سطر

Sub يقوم   Visual Basic  باستدعائها وتنفيذها عندما يقع الحدث على الأداة، أب أن 

 Visual Basic   لا يحتبوب علبى ببو، ويسبمح لبك أن تكتبب خبالى يقبوم بيعبداد إجبراء
  .فيه التعليمات التى تريد أن ينفذها عند وقوع الحدث

 

 .نافذة الكود وكيفية كتابة اججراء0-01بكل 

 
عنبد حبدي نا  كيفية كتابة التعليمات التى توجه اججبراء لتنفيبذ مهمبة معينبةسنشر   

 .Visual Basic 2008عن البرمجة باستخدام 
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 كتابة إجراءات الحدث
عند وقوع الحدث من     Visual Basic يتم إدخال التعليمات التى تريد أن ينفذها

ات داخبل نافبذة تسبمى نافبذة ، وتبتم كتاببة اججراءلإاججبراء Procedure خب ل إجبراء أو
علبى إجبراء واحبد أو أك بر.  تسبتخدم نافبذة الكبود  الكبودالكود. ويمكن أن تشبتمل نافبذة 

لكتابببة التعليمببات وتعببديلها بببنفس الطريقببة التببى تكتببب بهببا داخببل أب محببرر للكلمببات أو 
 منسق للنصوص ويتم استدعائها بمجرد النقبر المبزدوج علبى أب كبائن موجبود علبى النمبوذج
والكائن يمكن أن يكون نموذج أو أداة  فبى مرحلبة التصبميم. وفيمبا يلبى سنوضبح خطبوات 
استدعاء نافذة الكود وكتابة اججراءات بداخلها فى مرحلة التصميم عن  ريق إعداد برنامج 
لا يقدم بيئا، ولكنه يوضح فكرة الاستجابة للأحبداث وكيفيبة اسبتخدام نافبذة الكبود وكتاببة 

  :ع الخطوات التاليةاججراءات. تاب

تأكببد أنببك داخببل أحببد المشببروعات وإلا قببم بينشبباء مشببروع نوافببذب جديببد حيببي  .0
 . Visual Studio 2008طويرتلقائيا داخل بيئة الت Form1 النموذجظهر ي

ثبم ارسبم الأداة علبى النمبوذج    مبن مرببع الأدوات انقبر أداة زر الأمبر .2
الببتحكم فببى الفصبببل  أدواتدام باسببتخدام مفهببوم السببحب واجلقبباء و راجببع اسببتخ

 . السابع

 .كرر الخطوة السابقة لتوقيع زر أمر آخر على النموذج على يسار الزر السابق .3

يظهبببببببر مرببببببببع ،  F4 لتنشيطها ثم اضلط مفتا  Button1 انقر أداة زر الأمر الأول .4
 . الخصائص وبه خصائص هذه الأداة

إلببى   Button1 لقببائىمببن العنببوان الت Text مببن مربببع الخصببائص غيببر العنببوان .5
وراجبع ضببط الخصبائص  btnTest إلبى Button1 مبن Name "اختبار"، والاسبم

 . ال امنفى الفصل 

 غيببر عنببوان زر الأمببر ال بباني إلببى "إنهبباء" والاسببم إلببى 5،  4باتببباع الخطببوتين رقببم  .6
btnExit . 

 التالى. 2-01بكل م ل   Form1 باتباع الخطوات السابقة يجب أن يكون النموذج
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 .توقيع الأدوات وضبط خصائصها 2-01بكل 

 .3-01بكل ظهر نافذة الكود كما فى ت ،نقرا مزدوجا   انقر الزر .7

التبى تتسببب فبى الاسبتجابة للحبدث وتنفيبذ  تستخدم نافذة الكود لكتابة التعليمات
  .ما تريده عندما تنقر زر الأمر

تمريببر وأزرار التكبيببر والتقلببيص تشبتمل نافببذة الكببود باجضبافة إلببى بببريط العنببوان وأببر ة ال
 :على خانات رئيسية نوضحها فيما يلى Windows والاسترجاع الموجودة فى نوافذ

 

 .كتابة اججراءات داخل نافذة الكود  3-01بكل 
  اتالكائن قائمة

لعرض الكائنات الموجودة على النموذج بما فيها الأداة النشطة نفسها.  القائمة هستخدم هذت
فبيذا لبم  Name  ئنات بالأسماء التى اخترتها لكل منها باستخدام خاعية الاسبموتعرض الكا

لببلأدوات، فسببتظهر الأدوات Visual Basic تكبن غيببرت الاسببم التلقببائى البذب يخصصببه 
 .بهذا الاسم التلقائى

 :تابع الخطوات التالية االكائنات وكيفية استعماله قائمةللتعرف على 
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الكائنات ثم انقر زر الفأرة. تظهر  قائمةد على يمين وجه المؤبر إلى السهم الموجو  .0
ببكل قائمة منسدلة تشتمل على أسماء جميع الكائنبات الموجبودة ببالنموذج وانظبر 

ن محتويببات هبذه القائمببة تختلببف حسبب الكائنببات الموجببودة ي . وببالطبع فبب01-4
 .بالنموذج

 

 .إظهار أسماء الكائنات 4-01بكل 

ة بببالنموذج أك ببر مببن حجببم القائمببة، فسببيظهر لهببا إذا كانببت الكائنببات الموجببود
 .بريط تمرير رأسى يمكنك استخدامه فى استعراض أسماء بقية الكائنات

 

يتليبر ، BtnExit  انقبر الكبائن 4-01ببكل مبن القائمبة المنسبدلة الموجبودة فبى  .2
الكائنات وفى اسم اججراء إلى الكبائن البذي اخترتبه. وهكبذا  قائمةاسم الكائن فى 

الكائنبببات وكتاببببة أو تعبببديل  قائمبببةنبببك اختيبببار أب كبببائن موجبببود ببببالنموذج مبببن يمك
 .اججراء الخاص به

   .BtnTest  أخرب ثم اختر الأداة انقر زر السهم مرةً  .3

  الأحداثقائمة 

هبذه لعرض الأحداث الممكنة للأداة النشطة. وبالطبع فان محتويبات  تستخدم هذه القائمة
 قائمبببةسبببتخدم وتتختلبببف حسبببب الأحبببداث التبببى يمكبببن أن تقبببع لبببلأداة النشبببطة.  القائمبببة

الأحداث أيضا فى تليير الحدث الذب ترغب فى الاستجابة له، انقبر السبهم الموجبود علبى 
. تظهببر قائمببة بالأحببداث الممكنببة. إذا غيببرت حببدث ، سببيتلير اسببم الحببدث القائمببةيمببين 

 .وفى اسم اججراء القائمةالموجود فى 
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إذا كانت الأحداث الممكنة أك ر من حجم القائمة، فسيظهر لهبا ببريط تمريبر 

 .رأسى يمكنك استخدامه فى استعراض بقية الأحداث
 مربع اججراء

هو المساحة المتاحة داخل نافذة الكود والتى تسبتخدم لكتاببة اججبراء. بمجبرد فبتح نافبذة 
  د التالى:الكو يظهر فى مربع اججراء لكتابة حدث الزر، الكود 

Private Sub btnTest_Click(ByVal sender As System.Object, 
ByVal e As System.EventArgs) Handles btnTest.Click 
 
End Sub 

ككلمبة وعبول ثبم بعبد   Privateفأول سطرين فى الواقع عبارة عن سطر واحد يبدأ بكلمبة 
ن اسبم الأداة مضبافاً إليهبا نبوع متبوعةً باسبم اججبراء البذب يتكبون عبادةً مب Subذلك كلمة 

وبعد ذلك تأتى معبام ت اججبراء ولسبنا فبى حاجبة إليهبا ا ن  "_"الحدث وبينهما الع مة 
متبوعبببةً باسبببم الأداة والحبببدث  Handlesفبببى هبببذا المسبببتوب مبببن الدراسبببة وأخيبببراً كلمبببة 

تعلبن عبن التبى  End Sub. أما السطر الأخير فيحتوب علبى العببارة "."مفصولتان بالنقطة 
يمكنك الكتابة بطريقة  انتهاء اججراء ومن ثمَّ يمكنك كتابة تعليمات اججراء بين السطرين.

مشابهة للكتابة فى برامج تحرير أو تنسبيق النصبوص العاديبة. ويمكبن كتاببة أك بر مبن إجبراء 
 .واحد داخل مربع اججراءات

ر الأمبر "اختببار" أو الخبروج مبن لكتابة التعليمات الخاعة بطباعة عبارة معينبة عنبدما تنقبر ز 
  :البرنامج عندما تنقر زر الأمر "إنهاء" اتبع ا تى

بحيببي يظهببر  مببن النمبوذج نقببرا مزدوجببا  انقبر الببزر ،فبتح نافببذة الكببودل .0
 السابق. 3-01بكل اججراء داخل نافذة الكود م ل 

  :سطرب اججراء اكتب الأمر التالي بين .2

MessageBox.Show("نجحت التجربة") 

  BtnExit الكائنات انقر زر السهم ومن القائمبة المنسبدلة انقبر الكبائن قائمة من  .3

مببن قائمببة  Clickثببم اختببر  BtnExitالكائنببات إلببى  قائمببة يتليببر اسببم الكببائن فببى 
 الأحداث.
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 :اكتب الأمر التالي .4

End  

 . 5-01بكل تصبح محتويات النافذة بهذا الشكل وانظر 

 

 .كتابة إجراء الحدثين  نافذة الكود بعد 5-01بكل 

 من بريط الأدوات   لتشليل البرنامج وأو انقر الرمز F5 اضلط مفتا  .5

 .يبدأ البرنامج فى العمل وتصبح أزرار الأوامر جاهزة للعمل ا ن 
يمكنبك  داخل مرببع رسبالة.تظهر عبارة " نجحت التجربة" ،  انقر الزر  .6

حيبي نبا النقبر علبى زر الأمبر   أن تنقر عدة مرات وفى كل مرة يقع الحدث ووهو ه
 بتنفيبببذ اججبببراء الخببباص بهبببذا الحبببدث ووهبببو هنبببا Visual Basic يقبببوم

BtnTest_click()  ذا لبم تكتبب إجبراء وتعليمبات  لبلأداة الموجبودة علبى إ . أمبا
النمبببوذج فبببان هبببذه الأداة لبببن تسبببتجيب لأب حبببدث وستصببببح مجبببرد ديكبببور علبببى 

  .النموذج

 End لأمبر  بينهباء البرنبامج اسبتجابةً   Visual Basic يقبوم ، انقبر زر .7

 .إلى واجهة التصميممرةً أخرب الموجود باججراء الخاص بهذا الزر وترجع 

 فهم تسلسل الأحداث
، وكببذلك  Visual Basic 2008 حتبى ا ن تعرفنبا علبى الأحبداث وكيبف يتعامبل معهبا

يببدة لابببد مببن فهببم ولكببن لكتابببة إجببراءات حدثيببة ج .عرفنببا كيببف نكتببب كببود ججببراء حببدثي
، ففببي حببين يفببتح ذلببك أمامببك ببباب أعمببق لطبيعببة الأحببداث المتسلسببلة والتببي تحببدث معبباً 
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جثارة الكود وتشليله، إلا أنه في نفس الوقبت ةً ومنطقي تناسباً أوسع لاختيار الحدث الأك ر 
يفببتح أبوابببا مببن المشبباكل غيببر المتوقعببة، فعلببى عكببس مببا تتوقببع قببد يسببلك البرنببامج سببلوك 

عببن احتمببال دخببول البرنببامج فببي دوارة لا نهائيببة ويسبببب عطببل للنظببام، مببن  ب، فضبب ً غريبب
لتلييببر محتويببات نببص  Change أسببباب ذلببك علببى سبببيل الم ببال أن تسببتخدم الحببدث

 .المربع الذي أ لقه حيي يؤدي ذلك إلى إعادة إ  ق  الحدث مرة أخرب وهكذا دواليك

 : وع من المشاكل وهي كالتاليهناك خطوط عامة يجب اتباعها لتجنب هذا الن

 أن تتبين بداية أن عدة أحداث ستقع معا 

 أن تحدد أي من الأحداث يقع تبعا لفعل معين 

 أن تتفهم تسلسل وتعاقب الأحداث 

 أن تختبر رد فعل البرنامج تجاه تصرفات عديدة وغير نمطية 

  الأحداث المتسلسلة وذات السبب الواحد

فى نفس الوقبت كل البرمجة المسيرة بالأحداث، كما أنه هذا النوع من الأحداث أحد مشا  
أي حالببة يكببون عليهببا أن مببن  أحببد مصببادر قوتهببا. ينبببع مصببدر عببعوبة هببذه البرمجببة أيضبباً 

البرنامج يمكن الوعول إليها مبن خب ل عبدد لا نهبائي مبن الأحبداث المتعاقببة، مب   لبو أن 
مربع آخبر أم علبى زر أمبر، عنبد التركيز في أحد مربعات النصوص، هل كانت قبل ذلك في 

أم بمفتببا  المسبببافة علببى لوحببة المفببباتيح..  الفببأرةتبببديل حالببة مربببع اختيبببار هببل تببم ذلبببك ب
 .وهكذا مما قد يخلق عدد لا نهائي من الحالات المطلوب معالجتها

 مع هذا النوع ما يلي: الطريقة السليمة للتعامل
، سيقلل ذلك من احتمالات المشاكل. لا تقم بمعالجة أي حدث لا يهمك الخطوة الأولى:
أن تفهببم تمامببا تسلسببل الأحبببداث، بببالطبع لببن نسببتطيع مهمببا كببان حجبببم  :الخطببوة ال انيببة

  .الكتاب أن نلطي كافة الأحداث وع قاتها التي تصل إلى المئات

 أنواع الأحداث
م، يوجد نوعبان رئيسبيان مبن الأحبداث: أحبداث يسبببها المسبتخدم و الأخبرب يسبببها النظبا

وفبببى اغلبببب الأحبببوال يهمنبببا معالجبببة النبببوع الأول فقبببط والتبببي تنبببتج مبببن أوامبببر المسبببتخدم 
 .ن إثارة الأحداث هو  ريق المستخدم للتحكم في البرنامجلأللبرنامج، 

o b e i k a n d l . c o m



 Visual Basic.Netأساسيات برمجة الحاسب 

 

731 

 الأحداث التي ي يرها المستخدم

وهببى التببي تنببتج عببن فعببل المسببتخدم م ببل ضببلط مفتببا  أو نقببر زر الفببأرة ويمكببن أن ي يببر 
عنببد النقبر علببى مربببع نبص لتعديلببه فببين  فمبب  ً  .أحببداثا أخبرب بطريببق غيببر مباببرالمسبتخدم 
ي ببار ولكببن مببا قببد لا ت حظببه هببو أن هنبباك أحببداث أخببرب ت ببار معببه منهببا  Click الحببدث
وهبذا الحبدث سببببه انتقبال التركيببز إلبى عنصبر الببتحكم، أيضبا ي ببار  GotFocus الحبدث

لعنصر التحكم الذي غادرناه إلى مرببع يكون ذلك بالنسبة  LostFocus حدث آخر وهو
  .النص

وكما سترب لاحقا فين عدة أحداث يمكن أن تقع نتيجة فعل واحبد مبن المسبتخدم وعليبك 
بعبببف أفعببببال علببببى فهبببم ترتيبببب وقوعهببببا ليمكنبببك معالجتهببببا بكفببباءة. سبببنتعرف فيمببببا يلبببي 

 .المستخدم التي ت ير أحداثا في البرنامج
 الأحداث الشائعة

أحبببداث ببببائعة أيضببباً صبببائص ببببائعة موجبببودة فبببى معظبببم الأدوات، هنببباك كمبببا أن هنببباك خ
 .لا تشبعر بهبا إلا أدوات معينبة ةتستجيب لها معظم الأدوات. فى حين توجد أحبداثا خاعب

  .باختصار أهم الأحداث الشائعة ووقت حدوثهاالتالى 0-01يوضح جدول 

 

ا فببوق  هببذه الأداة لتتأكببد أن أداة معينببة تسببتجيب لحببدث أم لا، انقببر نقببرا مزدوجبب
 .الأحداث مربعجظهار نافذة الكود ثم ابحي عن الحدث فى 

 الأحداث الشائعة المستخدمة مع معظم أدوات التحكم 0-01جدول 

 وقت حدوثه معناه الحدث
 أولاً: أحداث ناتجة عن حركات الفأرة

Click النقر 

يقع حينما يقوم المستخدم بالنقر فوق  
إذا ضلط الأداة أو الواجهة، أو 

المستخدم مسطرة المسافات من لوحة 
 المفاتيح بعد تنشيط زر الأمر

DoubleClick يقع حينما يقوم المستخدم بالنقر  النقر المزدوج
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 وقت حدوثه معناه الحدث
 المزدوج فوق  النموذج أو الأداة

MouseMove يقع حينما يحرك المستخدم الفأرة  حركة الفأرة
 فوق  الواجهة أو الأداة

MouseDown يقع أثناء عملية النقر أب عندما ينقر  فلزر الفأرة لأس
 المستخدم زر الفأرة وقبل أن يحرره

MouseUp يقع بعد عملية النقر زر الفأرة لأعلى 
 ثانياً: أحداث السحب واجلقاء

DragOver  سحب فوق 
يقع حينما يمر المستخدم فوق  أداة 

 أخرب أثناء سحب الأداة

DragDrop إلقاء 
ة فى المكان يقع عندما تستقر الأدا

 المطلوب فى نهاية عملية السحب
 ثال اً: أحداث ناتجة عن لوحة المفاتيح

KeyPress يقع عندما يضلط المستخدم أحد  ضلط حرف
 الحروف الأبجدية من لوحة المفاتيح

KeyDown يقع أثناء ضلط المفتا  من لوحة  المفتا  لأسفل
 المفاتيح وقبل تحريره

KeyUp بعد ضلط المفتا  يقع المفتا  لأعلى 
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