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Photoshopهذا الفصل بجولة داخل برنامج فينقوم  CS4

  .برنامجالر وأدوات نتعرف فيها على نوافذ ومربعات حوا

  :بانتهاء هذا الفصل سنتعرف على 

 تاريخ برنامج : مقدمةPhotoshop

تشغيل البرنامج.

استخدام مربع الأدوات.

إعدادات لوحات الأدوات.

استخدام اللوحات.

 استخدام برنامجAdobe Bridge

استخدام القوائم الموضعية.

  

  

  

  الأولالفصل 

Photoshop CSداخلجولة 4
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باسم  ١٩٩٠في فبراير  Photoshopأول نسخة من برنامج  Adobeطرحت شركة 

Photoshop 1.0 ثم توالت الإصدارات بعد ذلك مع إحداث تطويرات عليها حتي

Photoshopوصلت إلي الإصدار الذي يشرحه هذا الكتاب والمعروف باسم  CS4  

  ؟ PhotoShopما هو برنامج

لأمر في الحقيقة أن اسم البرنامج دال عليه فهو يعني محل صور أو معمل صور، ا

بالمفهوم الشائع، فالمصوراتي بعد ) أستوديو(الهام أن هذا ليس برنامجا لرسم الصور، بل هو 

أن يلتقط الصورة بالطريقة التقليدية يذهب بالفيلم إلى المعمل ثم يقوم بمعالجة الفيلم وبعد 

ن الطبع يمكن أن يعود للفيلم ويقوم بعدة معالجات أخرى، حتى أنني أتذكر أن بعض الزبائ

أيضا . يأخذون صورا قديمة ويذهبون إلى الأستوديو ويطلبون من الفني معالجة تلك الصور

  .ن بإخراج الصورة في عدة أشكال ووسط باقة من الزهور وغير ذلكيبعض المصوريقوم 

فيقوم بذلك كله وأكثر بمراحل وطبعا باستخدام آخر ما توصلت  PhotoShopأما 

وهذا ما سوف نقوم بتوضيحه من  State-of-the-Artعنه إليه التكنولوجيا فيما يقولون 

  . خلال فصول هذا الكتاب

  تشغيل البرنامج
  :لتشغيل البرنامج اتبع إحدى طريقتين 

لي وجه المؤشر إ Startوعندما تظهر قائمة  Startسطح المكتب انقر زر من .١

Programs .تظهر قائمةPrograms ،اخترAdobe Photoshop CS4

.١-١كما في الشكل مة الأخيرة من القائ

  

  Startمن قائمة  اختيار البرنامج  ١-١شكل 
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. يمكنك تشغيل البرنامج بالنقر على رمزه من سطح المكتب.٢

في الحالتين سيتم تحميل البرنامج وتشغيله حيث تظهر نافذة البرنامج كما في شكل 

٢- ١

  

  البرنامجكما تظهر عند تشغيل Photoshopنافذة برنامج  ٢-١شكل 

  Toolboxاستخدام مربع الأدوات
ولكي تقوم . يشتمل مربع الأدوات على كل الأدوات اللازمة لمعالجة الصورة

ضع المؤشر فوق . بتنشيط أداة من تلك الأدوات، فقط انقر الأداة وسوف يتم تنشيطها

لمؤشر وسوف تجد أن افيه مساحة العمل أو الشاسيه الذي سيتم رسم الصورة أو معالجتها 

عليالتالي ٣- ١الشكل يشتمل . تحول إلى شكل الأداة النشطة، حرك المؤشر لبدء العمل

مربع الأدوات وقد حاولت اختيار كلمة باللغة العربية أمام كل أداة تكون معبرة عن مهمة 

  .الأداة 
  

ماهراً بعد تقلق إذا لم تستوعب كل أو بعض هذه الأدوات الآن، فسوف تصبح لا

ترجع م هذا الفصل كمرجع استخد. دراستك للبرنامج والكتاب فترة ومن خلال
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.من حين لآخر لمساعدتك أثناء التعامل مع البرنامجإليه 

  

  

  قم بتنشيط الأداة بالنقر فوقها Toolboxمربع الأدوات  ٣-١شكل 

في النسخ ويظهر شريط الأدوات في شكل عمود واحد ولإعادته إلي الشكل السابق 

الموجودين أعلي زر السابقة من البرنامج بأن تكون الأدوات في عمودين اضغط علي

  .الشريط

هناك بعض الأدوات في هذا المربع، كل منها يتألف من عدة اختيارات أو أنماط لنفس 

حدى يمكنك عرض الأدوات التابعة لإوهي التي علي يمين رمزها مثلث صغير . الأداة

  :من الطرق الآتية  أيباعبإتت اودالأ

 موعة بزر الفأرة الأيمنانقرأداة ا

موعة بزر الفأرة الأيسر مع الاستمرار لثوانى معددةانقر أداة ا.

موعة بزر الفأرة الأيسراور لأداة اانقر السهم ا.

 اضغط مفتاحAlt من لوحة المفاتيح ثم انقر الأداة بزر الفأرة الأيسر عدة مرات حتى 

. تحصل على الأداة المطلوبة داخل اموعة
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  . ٤- ١شكل لأداة كما فى لوفى جميع الحالات تظهر القائمة التابعة 

  

  بالنقر المستمر على أداة الأقلام ظهرت مجموعة من الأقلام التي يمكن اختيار إحداها ٤-١شكل 

  Palettesاللوحات الصغيرة
تؤدي حيث ،Palettesات الصغيرة بالعديد من اللوحPhotoshopتذخر نافذة 

- ١انظر شكل (كل لوحة مهمة محددة وهي كما قلنا عبارة عن مربعات حوارية صغيرة 

  PhotoShopهذه اللوحات في أربع مجموعات رئيسية عند بدء تشغيل تظهر .)٥

من خلال هذا الفصل كما سوف نستخدمها من وسوف نتعرف على وظيفة كل لوحة 

  .كتابخلال فصول هذا ال
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  PhotoShopفي نافذة  Palettesاللوحات الصغيرة  ٥-١شكل 

يمكنك التحكم في هذه . ن كل لوحة تؤدي مهمة محددة طبقا للأداة النشطةإوكما قلنا ف

  :اللوحات بحيث تضمها في مجموعات أو تفصلها عن بعضها البعض كما يلي 

ا بطريقة السحب و كيمكنانقر التبويب لقاءالإفصل اللوحات أو ضمها في مجموعا ،

.المطلوب واسحبه ، وسوف تجد اللوحة بكاملها تتحرك حتى تحرير المؤشر

 اضغط علي شريط اللوحة فيتم تصغيرها ولتكبيرها مرة ثانية اضغط علي السهمين

 يمكنك تحريك مجموعة اللوحات إلى موضع آخر بسحب شريط العنوان أعلى

.داموعة بالمؤشر إلى الموضع الجدي

 إلى الخارج أو التصغير بسحب اللوحة  أضلاعأحد يمكنك تكبير أي لوحة بسحب

.إلى الداخل الضلعهذا 

Infoاستخدام لوحة المعلومات  Palette

 Infoمن شريط القوائم ثم اضغط علي  Windowلفتح لوحة المعلومات افتح قائمة 

فتوح أو مساحة العمل، لوحة المعلومات بمعلومات عن الملف المتزودك .F8أو اضغط 
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كما وتعتمد هذه المعلومات على موقع المؤشر من مساحة العمل وحالة الأداة النشطة، 

في النقطة التي (RGB)تزودك هذه اللوحة بمعلومات عن التوليفة التي يتكون منها اللون 

ل التي يتكون منها كل تلاحظ عدد البكس٥- ١، بالنظر إلى  شكل يتوقف عندها المؤشر

بينما ما تراه على الشاشة هو اللون المكون من هذه التوليفة، كما تزودك  ون على حدهل

صف التجدها مقسمة إلى بكسل  ،إذا لاحظت مساحة العمل. هذه اللوحة بموقع الأداة

تزودك هذه اللوحة  .Yبالرمز يرمز له) رأسى(والآخر عمودي  Xبالرمز  يرمز لهالأفقى و

  .)٦- ١انظر شكل (. والعرض للمنطقة المحددة في الملفبمعلومات عن الطول أيضا 

  

  Infoلوحة المعلومات  ٦-١شكل 

لأداء . المتاحةعدة معاينات لأنظمة الألوان لعرض لوحة المعلومات استخدام كيمكن

تظهر أداة  ار،ستمرابثم انقرها باختيار القطارة من شريط الأدوات  قم أولاًذلك، 

Color Sampler  وأداةRuler Tool ... ٧-١كما في الشكل (وهكذا(  .  

  

Colorار أداة اختبار الألوان ياخت ٧-١شكل  Sampler  
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 عندما تنظر إلى لوحة المعلوماتInfo Palette، قسمين لعرض الألوان، بالتالي تجد

انقر رمز الأداة في القسم . يمكنك استعراض نسب الألوان بطريقتين في وقت واحد

انظر (يمكنك من خلالها تحديد نمط تقسيم الألوان وضعيةقائمة متظهر  ،مثلا الأيمن

. )٨-١شكل 

  

  انقر رمز الأداة النشطة تظهر قائمة فصل الألوان ٨-١شكل 

 يمكنك تغيير القياسات الأفقية والعمودية والتي ستؤثر أيضا على قياسات طول

ل إلى وذلك من بكس )على الترتيب Wو H(وعرض الجزء المحدد من الملف

Xانقر رمز الأداة النشطة من قسم ،داء ذلكلأ .سنتيمتر مثلا أو بوصة Y  من لوحة

Infoالمعلومات  Palette ٩-١كما في الشكل (ثم اختر المقياس المطلوب( .  
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  )Wو  H(سوف يتم استخدام نفس القياس في الطول والعرض  ٩-١شكل 

لاستدارة إذا قمت باستخدام أدوات التحويل أو الانحراف واTransform  من

Infoفسوف تتضمن لوحة المعلومات  Editقائمة  Palette  عدد من المعلومات في

الجهة اليمنى توضح زاوية الانحراف وزاوية الالتفاف والنسبة المئوية للتكبير والتصغير 

  . )١٠- ١شكل (

  

Infoتتضمن لوحة المعلومات  ١٠-١شكل  Palette ت معلومات عن خصائص التحويلاTransform 

  لصورةلت يجرأالتي 

 عندما تقوم باستخدام أداة الحركةMove،  يتغير المربع الأعلى جهة اليمين من لوحة

  . )١١- ١شكل (المعلومات بحيث يشتمل على قيم وزاوية اتجاه الحركة 
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  تتغير القيم لتشمل المسافات وزاوية الحركة Moveمع استخدام أداة الحركة   ١١-١شكل 

Navigatorام لوحة الاستعراض أو الإبحاراستخد Palette  

من قائمة  Navigatorلوحة الاستعراض أو الإبحار هي تلك التي نعرضها باختيار 

Window  برنامج  شريط قوائمالموجودة فيPhotoShop) ١٢-١شكل .(  

كن في الر الموجودة تغيير القيمةبأو قمجرب استخدام الأسهم الموجودة أسفل اللوحة، 

اللوحة وسوف تشاهد تأثير ذلك على الصورة الأصلية وعلى نسختها من ىسفلالالأيسر 

  .الموجودة داخل لوحة الإبحار

  

Navigatorلوحة الإبحار  ١٢-١شكل  Palette  

Colorاستخدام لوحة الألوان  Palette  

 لكي. لشكل، ولون الصور داخل الشكلاستخدم لوحة الألوان لتحديد لون خلفية ت

لتنشيط هذه اللوحة، Windowمن قائمة  Colorتقوم بفتح لوحة الألوان، اختر 
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لإظهارها أو  F6أو اضغط علي  مرة أخرى من هذه القائمة Colorخفائها اختر أمر ولإ

  .)١٣- ١شكل (إخفائها

  

  لوحة الألوان ، لاحظ شريط الألوان في أسفل اللوحة ١٣-١شكل 

Colorلألوانوان باستخدام لوحة اللأاتكوين  Palette  

  :لتكوين الألوان باستخدام لوحة الألوان اتبع الخطوات التالية 

والمقدمة له إطار أسود، الإطار الأسود أحد رموز الخلفية أتجد ،انظر إلى لوحة الألوان.١

الأداة نشطة، انقر المربع الآخر لتنشيط لون الخلفية، يتحول الإطار هى يعني أن هذه 

.الخلفيةإلى مربع لون 

من لوحة الألوان، تظهر قائمة العلوى في الركن الأيمن السفلي انقر رأس السهم .٢

RGBاختر النموذج الذي تريد أن تتعامل به . ا خيارات الألوانوضعية م

Sliders  ً١٤- ١شكل انظر (مثلا.(

  

  قم باختيار نمط الألوان من القائمة المختصرة ١٤-١شكل 
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لألوان ثم حرك المؤشر مع الضغط داخل شريط الألوان ضع المؤشر داخل شريط ا.٣

تتغير كما  RGBلمزج وخلط الألوان حتى تحصل على اللون المطلوب، لاحظ أن قيم 

. أن الألوان تتغير مع الحركة

Swatchesاستخدام لوحة العينات  Palette  

Background/Foregroundتستخدم لوحة العينات لحفظ لون الخلفية أو المقدمة 

Colorsومن هذا المنطلق يمكن أن تحتفظ  .استخدام هذه اللوحة فيما بعدمن مكن كى تت

لكل صورة أو شكل تخرجه بلوحة خاصة به، وذا يمكنك استعادة اللوحة المناسبة 

يمكنك مزج وخلط وتكوين الألوان ثم حفظها كما ،لاستخدامها في أشكال أخرى

  ). ١٥-١شكل انظر (للاستخدام 

  

Swatchesلوحة العينات  ١٥-١شكل Palette  

كل مربع يحتفظ بلون مميز بدرجة و.وكما تلاحظ من الشكل فهناك العديد من المربعات

استخدامها لحفظ  كخاصة بينما يوجد في اية اللوحة عدد من المربعات الخالية التي يمكن

للتعامل مع لوحة العينات الملاحظات أو الإرشادات التالية ربما تكون مفيدة . ألوان إضافية

  :هذه 

 ويظهر  إلى شكل قطارةالمؤشر ضع المؤشر فوق أي مربع من مربعات اللوحة، يتحول

. اسم اللون

 استخدامه في ألوان المقدمة إذا أردت انقر أي مربعForeground.

 اضغط مفتاحCtrl لتغيير لون الخلفية  استخدامهإذا أردت . وانقر أي مربع

Background.
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 للخارجالأيمن السفلى إلى اللوحة، اسحب ركن اللوحة جديدة لإضافة مربعات، 

انقر . ضع المؤشر في المكان الخالي يتحول شكله إلى وعاء الدهانثم يتم تكبير اللوحة 

Colorتظهر شاشة بعنوان  فى هذا المكان Swatch Name ، اكتب اسم اللون

 كل مرة تنقر المكان الخالي، لاحظ أن يتم إضافة مربع في ،OKالمختار ثم اضغط علي 

.Foregroundتأخذ لون المقدمة  ةالمربعات الجديد

 ضع المؤشر فوقه ثم اضغط مفتاح الموجودة باللوحة، اتربعأحد الملحذفAlt 

.يتحول شكل المؤشر إلى مقص انقر المربع وسيتم حذفه

 للعودة إلى المربعات الافتراضية للوحة العيناتSwatches Palette  انقر رأس ،

Reset، اختر وضعيةتظهر قائمة م ،السهم أعلى يمين اللوحة Swatches . سوف

زرانقر . للوحة العينات الافتراضيةالعودة ما إذا كنت تريد  PhotoShopيسألك 

Ok أما إذا كنت تريد إضافة اللوحة ذا أردت العودة إلى اللوحة الافتراضية إ

ولإلغاء الأمر انقر زر  ،Appendانقر زر  ،ة الحاليةاية اللوحإلى الافتراضية 

Cancel.

 بالركن الأيمن العلوى من لحفظ اللوحة لاستخدامها فيما بعد، انقر رأس السهم

Saveاختر اللوحة ثم  Swatchesوعندما يظهر مربع  .من القائمة الموضعية الناتجة

.Saveقر زر للوحة ثم ان قم بتحديد الد واكتب اسماً Saveالحوار 

 بالركن الأيمن العلوى من لاستبدال اللوحة الحالية بأخرى محفوظة، انقر رأس السهم

Replaceاختر اللوحة ثم  Swatches يتم فتح مربع الحوار . من القائمة الموضعية

Replace  زراختر اللوحة المطلوبة ثم انقرLoad . يتم فتح اللوحة المحفوظة

.اليةوإحلالها محل اللوحة الح

 بالركن الأيمن العلوى ثم لإضافة لوحة محفوظة إلى اللوحة الحالية، انقر رأس السهم

Loadاختر  Swatches ،يتم فتح مربع الحوار من القائمة الموضعيةLoad . اختر

. ، يتم إضافة اللوحة المحفوظة في اية اللوحة الحاليةLoadزراللوحة المطلوبة ثم انقر 
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ثم قم بالتأشير " قطارة"صورة الحالية إلى لوحة العينات، اختر الأداة لإضافة لون من ال

انقر مكان خالي من  .يتم تغيير لون المقدمة إلى هذا اللون ،على اللون في الصورة

.اللوحة يتم إضافة اللون في مربع جديد من اللوحة الحالية

Brushesاستخدام لوحة فرش الرسم  Palette  

لوين تستخدم فرشا من لوحة الفرش ، هناك الفرشاة كل أدوات الرسم والت

الدقيقة والسميكة وهناك المستديرة وغير ذلك وهناك فرشاة لها حواف سميكة وأخرى 

يمكن تشكيلها وتغيير  PhotoShopبدون حواف، وكل أنواع الفرش الموجودة فى 

ملية رسم خصائصها من خلالك عزيزي القارئ، كما يمكنك إضافة المزيد، بحيث تصبح ع

أو تلوين الصور والأشكال سهلة وسلسة، إضافة إلى تمكينك من إضافة اللمسات الفنية 

Brushesاللوحة الافتراضية لفرش الرسم تظهر التي تعتمد على حسك الفني،  Palette 

  .  ١٦- ١في الشكل 

  

  اختر الفرشاة المناسبة لعملك الفني ١٦-١شكل 

تظهر لوحة  ،F5أو اضغط علي Brushesاختر ثم Windowقائمة افتح لاختيار فرشاة، 

يتم استخدام الفرشاة المطلوبة وفقا للأداة النشطة من .انقر الفرشاة المطلوبة .فرش الرسم
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يقوم حيث  مربع الأدوات، قم بتنشيط الأداة التي ستستخدمها ثم اختر الفرشاة المناسبة

PhotoShop تظهر الفرش ، من مربع الأدوات باختيار فرشاة افتراضية مناسبة لكل أداة

Brushesبحجمها الطبيعي في لوحة فرش الرسم  Palette .

Layersاستخدام لوحة الطبقات  Palette  

هي تركيب صورة فوق صورة أو جزء من صورة فوق  Layersالمقصود بالطبقات          

ق بين الصورة جزء آخر من صورة أو عدة صور فوق بعضها البعض تماما أو مع وجود فار

ولعلك تذكر ذلك الأسلوب السحري الذي . والتي قبلها بحيث تظهر رؤوس الصور المتتالية 

كنا نستخدمه في تغيير وتبديل الأشكال والألوان حيث تكون لدينا عدد من الأوراق 

الشفافة أو البلاستيكية وكل واحدة مرسوم عليها نفس المنظر مع اختلاف معين سواء في 

، وعند وضع شفافة فوق الأخرى تبدو الصورة في معينة  اللون أو في جزئيةالشكل أو 

شكل معين وبعد إضافة شفافة أخرى يتغير الشكل وهكذا طبقة فوق الأخرى بترتيب أو 

  .ترتيب بدون

الطبقة السفلى في الخلفية، ولا يمكن لهذه الطبقة أن تأخذ مكانا   PhotoShopويستخدم 

، كما أن كل شكل أو رسم داخل برنامج إحداهاو فوق طبقات أالآخر سواء بين 

PhotoShop  هى طبقة الخلفية لابد أن يكون له طبقة واحدة على الأقل

Background Layer.  

أو من رأس السهم في لوحة  Layerمن خلال قائمة  Layersويمكن التعامل مع الطبقات 

ي تقوم بالتعامل مع اللوحة التى تظهر، ولكوضعية ثم من القائمة الم Layersالطبقات 

أو اضغط شريط القوائم من  Windowقائمة افتح اسحبها من خلال التبويب الخاص أو 

F7اختر  ثمLayer ١٧- ١شكل (من القائمة المنسدلة .(  
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  Layersلوحة الطبقات  ١٧-١شكل 

  :Layersلوحة الوفيما يلي بعض المهام التي يمكنك القيام ا مع 

ديدة لإنشاء طبقة جNew Layer،  كما في الشكل   " طبقةإضافة "انقر رمز

Newاختر  العلوى ثمالركن الأيمن الموجود بأو انقر رأس السهم  ١٧- ١ Layer

ومن Newاخترشريط القوائم ثممن  Layerقائمة افتح أو من القائمة الموضعية 

.Layerالقائمة التابعة اختر

 لحذف طبقةLayer،  طبقة حذف"قم بتنشيطها بالنقر فوقها في اللوحة ثم انقر رمز "

Deleteاختر ثم Layerقائمة افتح أو  Layer انقر أو من القائمة المنسدلة

من  Delete Layerرأس السهم الموجود بالركن الأيمن العلوى من اللوحة واختر 

. القائمة الموضعية

الأساسية  فيما عدا الطبقةBackground Layer  يمكنك تحريك أي طبقةLayer 

من موضعها إلى موضع آخر بطريقة السحب لأعلى أو لأسفل ، اضغط بالمؤشر فوق 

وقم بتحرير زر الفأرة حينما تصل إلى المكان  الطبقة المطلوبة ثم حرك مع الضغط
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.الجديد

بعض، وكل طبقة كما تعلم فان الصورة تتكون من عدة طبقات فوق بعضها ال

Layer  لها موضع على اللوحةLayer Palette ومن خلال اللوحة يمكنك معاينة ،

الصورة بإظهار أو إخفاء طبقة من الطبقات أو كل الطبقات، وفي كل مرة سوف 

لكي تقرر فيما بعد مزج عدة طبقات أو بدوا تشاهد الصورة بطبقة من الطبقات 

انقر رمز  ،إخفاء أي طبقةوأظهار لكي تقوم بإ .لتكوين صورة أو شكل

).١٨-١راجع شكل (" عين"الموجود في اللوحة على شكل " إخفاء/إظهار"

 لكي تربط طبقة في مجموعة واحدة مع الطبقة النشطةActive Layer ، حدد الطبقة

باستمرار وحدد الطبقة المراد ربطها معها ثم اضغط علي  Shiftثم اضغط علي مفتاح 

أسفل اللوحة، فتظهر علي يمين كل طبقة سلسلة مما يدل علي ربطها رمز السلسلة 

.ولفك الربط اضغط علي رمز السلسلة مرة ثانية. ببعضها

تسمى طريقة مزج طبقة بالطبقات الأخرى من الصورةBlending Mode  وهى ،

عبارة عن أسلوب تحكم في الطبقة النشطة، كيف تبدو وكيف تمتزج مع الطبقة التالية 

Blendingالمزجف يتم تجميع ألواا، ولكي نختار طريقة وكي Mode انقر رأس ،

الوضع الافتراضي لها  مربع السرد بالركن الأيسر العلوى من اللوحةالسهم في

Normal باختر منها أسلوب المزج المناسمنسدلة كى تختار تظهر قائمة، حيث. 

يقة سوف تشاهد على الفور كل مرة تختار طرويمكنك تجربة طريقة بعد الأخرى،

Activeتأثيرها على الطبقة النشطة Layer)١٨-١شكل .(

 النفاذ أو درجة الوضوحOpacity  قم بتغيير النسبة % ١٠٠إلى % ١، من ،

 Opacityمن خلال شريط التمرير الذى يظهر بمجرد فتح مربع السرد المئوية 

. ةولاحظ تأثير التغيير على الطبقة النشطة من الصور
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  اختر نوع المزج الذي تريده من القائمة ١٨-١شكل 

 لإضافة قناعMask  لوحة الطبقات أسفل من "قناعإضافة "للطبقة انقر رمز

Layers Palette قائمة افتح ، أوLayer من شريط القوائم واخترLayer

Mask  ثم اخترReveal all   أي(Opacity Hideأو  (100% All  أي

(Opacity . وجعله نشطا Maskوسوف يتم إضافة  (0%

  لمعرفة تأثير القناع ، اجعله نشطا ثم اضغط مفتاحAlt  وانقر فوق علامة القناع من

الطبقة النشطة وسوف ترى الشكل المرسوم للقناع بينما تختفي الصورة ، انقر مرة 

.أخرى وسوف تظهر الصورة كما كانت ويختفي القناع

Channelsاستخدام لوحة القنوات  Palette  

تستخدم القنوات في تحليل الألوان أو تحديدها في الشكل، والقناة الأولى عبارة عن 

من  بينما يتم تخصيص قناة لكل لون RGBبالتنسيقتجميع للألوان أو تركيب الألوان 

فيتم القناة الأخيرة أما  Blueوالأزرق  Greenوالأخضر  Redالألوان الثلاثة، الأحمر 

ويتم التعامل مع القنوات من خلال لوحة القنوات  Maskقناع طبقة اللتخصيصها 
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Channels Palette) ١٩-١انظر شكل .(  

  Channels Paletteلوحة القنوات  ١٩-١شكل 

  :يمكنك حفظ وتحميل ومعالجة القنوات كما يلي 

،قم بتحديد الجزء المطلوب في الصورة ثم انقر زر لحفظ جزء محدد من الصورة

في أسفل لوحة  Save Selection As Channelكقناة  التحديدحفظ "

Channelالقنوات  Palette  وسوف يتم فتح قناة جديدة تسمىAlpha 1. 

يتم إنشاء قناة حيث لتحديد موضع آخر على الصورة وحفظه اتبع نفس الطريقة 

Alphaتسمى  2.

سابق، اضغط مفتاح  تحديدلتحميلCtrl  وانقر فوق اسم قناةAlpha  من لوحة

. القنوات، يتم تحديد الاختيار على الصورة

 لتحرير قناةAlpha)انقر فوق اسم القناة في لوحة القنوات، تظهر المنطقة ، )تعديلها

المحددة في الصورة باللون الأبيض بينما تظهر باقي الصورة باللون الأسود كما يظهر 

واا في باقي القنوات اضغط ، للعودة إلى الصورة الأصلية بأل٢٠- ١في الشكل 

.Alphaوانقر فوق قناة  Shiftمفتاح 
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تحديد قناة معينة في الصورة ٢٠-١شكل 

 لتطبيق التحديد على صورة أو لنقل تطبيق قناةAlpha قم بتحميل قناة ،Alpha 

Loadكاختيار وذلك بنقر رمز تحميل قناة  channel as a selection ،

. الصورة كما هي وقد ظهر فيها الجزء المختار محددا٢١ً- ١لاحظ معي الشكل 

  

  يظهر الجزء المختار محدداً ٢١-١شكل 
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 لمعاينة قناة القناعMask ChannelLayer  على يسار قناة الموجود انقر المربع

انقر مرة أخرى لكي . اسم الماسك والذي يأخذ شكل عين وسوف تشاهد الماسك

.تختفي العين ويختفي القناع

تغيير لون القناع لMask Color،  انقر قناة القناعMask Channel  ًنقرا

Channelيوارالحربع الميظهر  ،مزدوجاً Options. وسوف  ،انقر خانة اللون

. Okزرقم بتحديد اللون المطلوب ثم انقر  .تظهر لوحة الألوان

 رمزاللإنشاء قناة جديدة خالية ، انقرCreate new Channel ختر ، أو ا

New Channel  التي يمكن الحصول عليها كما قلنا بنقر رأس  الموضعيةمن القائمة

. العلوي من لوحة القنواتالأيمن السهم في الركن 

 اضغط واسحب القناة إلى أن ) تكرار قناة(لإضافة نسخة جديدة من قناة موجودة

Create"إنشاء قناة جديدة"تصل إلى رمز new Channel أسفل لوحة

Duplicateيمكنك اختيار كما القنوات وسوف يتم إضافة نسخة من تلك القناة، 

Channel للوحة القنوات وسوف يتم إضافة نسخة من القناة وضعية من القائمة الم

.النشطة

 لحذف قناة اسحبها إلى سلة المحذوفات، أو اخترDelete Channel  من القائمة

Activeالقناة النشطة للوحة القنوات وسوف يتم حذف وضعية الم Channel.

Pathsاستخدام لوحة المسارات  Palette  

فيها تجاوز كبير، ولكنني أخذت هذه الترجمة من تلك  Pathsقد تكون ترجمة 

وأدواا، بما أن المسارات  Pensاللوحة التي تحتفظ بالخطوط المرسومة باستخدام الأقلام 

دها الأقلام ، فلست أرى مانعا من ترجمة كلمة دائما تحددها خطوط، وبما أن الخطوط تحد

Path ًوأن ترجمتها تعني طريق  إلى مسار خاصة.  

Penتتناغم مع أداة القلم  Pathsذكرنا فيما سبق أن هذه المسارات  Tool  من

Paths، ولكي تعرض لوحة المسارات Toolboxمربع الأدوات  Palette،  اختر
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Paths  من قائمةWindow نافذة  الموجودة فيPhotoShop وعادة تكون لوحة ،

المسارات خالية، ولكنك عندما تشرع في رسم أي خطوط في الصورة باستخدام أداة القلم

Pen Tool،  يتم إنشاء مسار جديد وترى فيه شكل مصغر لما تقوم برسمه من

  ).٢٢-١شكل (خطوط فوق الصورة 

  

  لوحة المسارات ٢٢-١شكل 

  : حة المسارات تابع التدريبات التاليةللتمرين على استخدام لو

 عندما تشرع في استخدام القلمPen Tool  لرسم خطوط على الصورة، يتم إنشاء

Work" مسار العمل"مسار يسمى  Path إلا أن هذا المسار مؤقت ولن يتم حفظه ،

عندما يتم إنشاء هذا المسار قم بالنقر فوقه نقرا مزدوجا لكي . مع الصورة أو الملف

بعنوان الذي سيظهر ىربع الحوارداخل الممكن من حفظه باسم من اختيارك تت

Save Path.) ٢٣-١شكل(
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  Save Pathمربع  ٢٣-١شكل 

 انقر فوق أي مسارPath لتنشيطه، تجد خطوط المسار النشط فوق الصورة.

 ،وط المسارات ولن تظهر أي خطيتم إلغاء اختيار انقر المساحة الخالية أسفل المسارات

.لأي مسار فوق الصورة

 مسار جديدضافة إ"لإنشاء مسار جديد، انقر زر "Create New Path

Pathsأسفل لوحة المسارات  Palette  وسوف يتم إنشاء مسار جديدNew

Path  باسمWork Path  عندما تكون المسارات كلها غير نشطة، استخدم أداة ،

Penالقلم  Tool ونحفظ هذاإنشاء مسار جديد،  للرسم فوق الصورة وسوف يتم 

قم بتنشيط المسار ثم انقر السهم الموجود بالركن الأيمن العلوى من المسار الجديد، 

أكتب  Saveيظهر مربع حوار من القائمة الموضعية،  Save Pathاللوحة واختر 

.Saveزراسما للمسار ثم انقر 

اختر   لتعبئة محتوى المسار أو المسار الفرعيFill path  يظهر الموضعيةمن القائمة ،

).  ٢٤-١شكل (مربع حوار يتم فيه تحديد الخلفية واللون 

  
Fillيالحوارربع الم٢٤-١شكل  Path  
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 للتحكم في سمك المسارStroke Path  قم بتنشيط المسار ثم اخترStroke path 

ر الأداة يمكنك اختياومنه Stroke pathيوارالحربع الميظهر  من القائمة الموضعية،

بعض الأدوات سوف تستخدم الألوان كما هو  .التي سوف تستخدمها في العملية

Paintالحال في  Brush  عندما تستخدم ٢٥-١أو فرشاة الرسم كما فى شكل ،

Stroke Path فسوف يكون المسار مضمنا في الصورة.

  

  قائمة منسدلة بالأدوات المستخدمة في سمك المسار ٢٥-١شكل 

انقر رمز  ،تحديدر إلى لتحويل مساLoad path as a selection من أسفل

Makeيمكنك اختيار  .لوحة المسارات Selection وسوف  وضعيةمن القائمة الم

Makeيظهر مربع حوار  Selection  حيث يمكنك تحديد مسافة داخل المسار

على كل حال يجب أن يكون المسار نشطا (٢٦- ١تقاس بالبكسل كما فى شكل 

).لنقر عليهبا
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  Make Selectionمربع حوار تحديد اختيار  ٢٦-١شكل 

 قم بالنقر على الجزء المحدد ثم اختر  ،محدد سلفا إلى مسار تحديدلتحويلMake

Work Path ذا فان الجزء الذي قمنا بتحديده في الفقرة من القائمة الموضعيةو ،

.سم جديدالسابقة يمكن تحويله إلى مسار مستقل يمكن حفظه با

 يمكن نسخ مسار وإعطاؤه اسما جديدا، ولكي تفعل ذلك قم بسحب المسار حتى

Createتصل إلى رمز إنشاء مسار جديد New Path  أسفل لوحة المسارات

وسوف يتم إنشاء مسار جديد بنفس الاسم ولكنك سوف تلاحظ وجود كلمة 

copy من القائمة تستطيع نسخ المسار بتنشيطه ثم تختار . بجوار الاسمDuplicate

Path وسوف تطالب بتسمية المسار الجديد.

 لتحديد جزء من مسار بحيث يظهر هذا الجزء فقط عند حفظ الصورة، قم بتحديد

Clippingالمسار ثم اختر  Path وسوف يظهر مربع حوار من القائمة الموضعية

. يطالبك بتحديد المساحة

Actionsاستخدام لوحة الإجراءات  Palette  

قد تشاهد فى حفلة معينة أحدهم يحمل كاميرا فيديو ويقوم بتصوير الأحداث 

الخاصة ذه الحفلة ولو كنت محظوظا وحصلت على شريط لهذا الحفل فسوف تقوم 

بتشغيله، وقد تقوم بإعادة تشغيل جزء معين ربما لتسليط الضوء على شخصية معينة أو 

  .حدث معين 

، حيث يمكنك  PhotoShopفي برنامج  Actionsت الإجراءاهذه بالضبط وظيفة 
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تسجيل ما يروق لك من إجراءات خاصة بالصورة أو الصور التي تقوم بمعالجتها ، ومن ثم 

يكون بمقدورك إعادة تشغيل تلك الإجراءات في وقت لاحق كما سنعرف في فصل قادم، 

دام لوحة الأحداث كما هو الحال في هذا الفصل سوف نتعرف على كيفية استخهنا  ولكننا

Actionsأو الإجراءات  Palette  ا من أدوات كما تظهر في الشكل ٢٧-١وما  .

أو بالضغط علي  Actionsثم الضغط علي  Windowويتم فتحها بالضغط علي قائمة 

Alt+F9.  

  

  Actions Paletteلوحة الإجراءات  ٢٧-١شكل 

Windowsنلاحظ أن هذه اللوحة تعمل بأسلوب مشابه لأسلوب  Explorer  فرأس ،

السهم إلى اليمين يشير إلى عنوان مجموعة وبعد النقر عليه يتحول إلى الأسفل ويتم عرض 

اموعة وقد تحتوي هذه اموعة على مجموعات فرعية يمكن عرضها بالنقر فوق رأس 

 السهم إلى اليمين ليتحول إلى أسفل ويقوم بفتح فروع اموعة وهكذا ، وعند نقر رأس

  .السهم الذي يشير إلى أسفل يتم غلق اموعة ويتحول رأسه إلى اليمين مرة أخرى وهكذا
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سوف نتجول فيما يلي سريعا مع الأدوات المختلفة التي يمكن استخدامها من خلال لوحة 

Actionsالإجراءات  Palette:  

 نشاهد طريقة لعرض لوحة  ٢٧-١في الشكل السابقActions  مماثلة لطريقة

Listستكشاف وهذه الطريقة يمكننا تسميتها طريقة القائمة الا Mode.

 لتحويل طريقة عرض اللوحة إلى طريقة الأزرار أو الرموزBottom Mode،  قم

Buttonباختيار  Mode وضعية تظهر إجراءات اللوحة فى صورة من القائمة الم

. )٢٨- ١شكل (أزرار أو رموز 

  

Bottomرضها بأسلوب وقد تم ع Actionsلوحة  ٢٨-١شكل  Mode  

 قبل تسجيل أي إجراء يجب إنشاء إجراء جديدNew Action  أو اختيارAction 

إجراء إنشاء "باستخدام رمز . من اللوحة لتنشيطه لكي تستطيع التسجيل عنده

إذا أردت إنشاء مجموعة . اموعة النشطة من اللوحةإجراء ءيتم إنشا، "جديد

، يظهر الإجراءاتمن أسفل لوحة " شاء مجموعة جديدةإن"جديدة قم بنقر رمز 

 Createلاحظ أن اختيار (مربع حوار يطالبك بتحديد اسم للمجموعة الجديدة 

New Set طريقة العرض  فييكون نشطاً لاBottom Mode(.

 موعة الجديدة من لوحةزرثم انقر الإجراءاتقم بالنقر فوق اCreate

New Action  يوارالحربع الم، يظهرNew Action)قم  .)٢٩- ١انظر شكل
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ولون هذا الإجراء عند تحويل  Function Keyوتحديد مفتاح الإجراء باختيار اسم 

Buttonالعرض إلى  Mode  زرثم انقرOK  وسوف يبدأ التسجيل في الإجراء

Newالجديد  Action .

  

Newإجراء جديد إنشاء ٢٩-١شكل  Action يدة داخل مجموعة جدSet1  

 يتم إيقاف الإجراءات من لوحةلإيقاف التسجيل، انقر رمز إيقاف التسجيل ،

Stopيمكنك إيقاف التسجيل باختيار كما التسجيل،  Recording  من القائمة

.وضعيةالم

 لتشغيل إجراء تم تسجيله مسبقاRecorded Action، الإجراء  قم بتنشيط

الإجراءات من أسفل لوحة  Playيل باختياره من اللوحة ثم انقر رمز التشغ

Actions Palette.

 بداية التسجيل"قم باختياره من اللوحة ثم انقر رمز  أحد الإجراءات،لتسجيل "

Begin recording  من أسفل اللوحة أو اخترStart Recording  من القائمة

.وضعيةالم

قم باختيار  ،لإعادة التسجيل لنفس الإجراءRecord Again  وضعيةالمالقائمة من.

 لتنشيط اختيار مجموعة رئيسية أو فرعيةOn/Off  هناك شريط اختيار على يسار

دلالة  قم بالنقر أمام اموعة أو الإجراء وسوف تظهر علامة  . الإجراءاتلوحة 

. Toggle Item On/Offعلى الاختيار أو تختفي عند النقر ثانية  

 لتمكين مربعات الحوار(On) لها ولتعطي(Off)  هناك خانات اختيار على يمين خانات

Toggleالاختيار الخاصة بالعناصر في البند السابق تسمى  Dialog On/Off.نقر ا

. فإذا أردت إخفاءه، انقره مرة أخرى. يظهر رمز مربع حوار ،أمام اموعة المطلوبة
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Historyاستخدام لوحة التاريخ Palette  

لالة على اليوم والشهر والسنة في حياتنا اليومية، كما تستخدم كلمة التاريخ للد

  .تستخدم للدلالة على أحداث وقعت في الزمن الماضي

لوحة التاريخ لتسجيل حالة تكوين ومعالجة تستخدم PhotoShopوفي برنامج 

الصور والملفات خطوة بعد الأخرى في شكل أحداث، وان كانت أحداث التاريخ لا يمكن 

بفضل هذه  PhotoShopعادة معايشتها إلا أن ذلك ممكنا في برنامج استعادا أو إ

  .الخاصية

Historyيفية استخدام لوحة التاريخ هنا عن كوسوف نتحدث  Palette:  

اختر  ،لتعديل خيارات لوحة التاريخHistory Options  عن ، وضعيةالممن القائمة

Historyلحوار يظهر مربع احيث ،طريق نقر السهم الموجود أعلى اللوحة

Options  ٣٠- ١كما فى شكل .

  

  History Optionsمربع حوار خيارات لوحة التاريخ  ٣٠-١شكل 

 قم بتحديد خانةAutomatically Create First Snapshot إذا أردت أن

بتخزين لقطة من الصورة أو الملف قبل إجراء أي معالجة حتى  PhotoShopيقوم 

.ت يمكن الرجوع إليها في أي وق

 لإنشاء لقطة جديدة تلقائياً عند الحفظ دون إظهار مربعNew Snapshot،  نشط

.Automatically Create New Snap When Savingيار تخالامربع 

 لإنشاء لقطة جديدةNew Snapshot  اخترNew Snapshot  من القائمة

Newيظهر مربع الحوار  وضعية،الم Snapshot) ٣١-١شكل .(
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Newربع الحوار لقطة جديدةم ٣١-١شكل  Snapshot  

Tool Presetsإعدادات الأداة لوحة  Palette  

خاصة بك بحجم وشكل معين ثم حفظ هذه نشاء أداة تستخدم هذه اللوحة فى إ

تخصيص الأدوات التي أى تمكنك هذه اللوحة من  .واستخدامها من هذه اللوحةداة الأ

لى تحرير أى أداة ترغب فيها وإعادة تحميلها بالإضافة إ ترغب باستخدامها بشكل مستمر 

يمكنك تحرير أى أداة عن طريق شريط الخيارات  .مرة أخرى وإظهارها فى هذه اللوحة

Toolالخاص ذه الأداة ثم من لوحة  Presets  قم بحفظ هذه الأداة بشكلها الجديد

وجاهزة  وبالاسم الذى يروق لك ومن ثم ستجد هذه الأداة موجودة فى هذه اللوحة

  .)٣٢-١انظر شكل (للاستخدام فى أى وقت 

  

  الجديدة ويظهر ا أدوات التدريج التى قمت بإنشائها  Tool Presetsلوحة ٣٢-١شكل 
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Characterاستخدام لوحة الحروف Palette

 characterمن اللوحات التى سهلت التعامل مع النصوص لوحة الحروف أو 

palette إضافة مزيد من التأثيرات والتحسينات على النصوص  وتستخدم هذه اللوحة فى

وإضفاء شكل جمالى ) مثل تكبير الخط أو تصغيره أو إمالته أو تلوينه(الموجودة فى الصور 

  .للتعرف على وظائف هذه اللوحة  ٣٣-١ها انظر شكل يلع

  

  معالجة النصوصالمستخدمة فى Characterالحروف لوحة  ٣٣-١شكل 

Paragraph Paletteقراتاستخدام لوحة الف

تستخدم هذه اللوحة أيضاً فى تنسيق الفقرات التى تقوم بإدخالها على الصورة كل 

ذلك من أجل إضافة المزيد من الأشكال الجمالية على النصوص التى تقوم بإدخالها على 

من خلال هذه اللوحة تنسيق الفقرات وضبط أيضاً يمكنك  ).٣٤- ١انظر شكل (الصور 

  .فى المنتصفحتى إلى اليمين أو اليسار أو  محاذاا

  

Paragraphالفقرات  لوحة ٣٤-١شكل  Palette
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  Adobe  Bridgeبرنامجاستخدام

ويمكن فتحه   Bridgeيتم تثبيت برنامج  Photoshop CS4عند تثبيت برنامج 

Allكبرنامج مستقل من قائمة  Programs.  

 Browseثم اضغط علي أمر  Fileتح قائمة اف Photoshopولفتح البرنامج من داخل 

in Bridge   أو بالضغط على المفاتيحAlt+Ctrl+O ١شكل  (تظهر لك النافذة التالية -

٣٥(    

  Adobe  Bridgeنافذة برنامج   ٣٥-١شكل 

 أوتمكنك  من رؤية الملفات الموجودة علي القرص الصلب  ألواحستجد على اليسار عدة 

وعند تحديد مجلد به  .Favorites , Foldersمن خلال تبويبي الأخرىوسائل التخزين 

ويمكن التحكم فى حجم الصور  Contentصور ستظهر كل صور الد أسفل تبويب 

  .الموجودة داخل الد من خلال المنزلق الموجود أسفل البرنامج

ط وبالضغ.Previewأسفل تبويب  مكبرةعند تحديد صورة داخل الد تظهر الصورة 

وحجمه ، المحدد من حيث مقاسه بالبكسل تظهر بيانات عن الملف Metadataعلى تبويب 
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.أخرىنمط آخر وعدة بيانات  أوRGBونمط الصورة هل هو ، بالبايت ودرجة وضوحه

يمكن حفظ صورة ما بعمل مفتاح لها بحيث يمكن العثور عليها  Keywordsأسفل تبويب 

  .مرة ثانية بسرعة

، Keywordsلنفس مجموعة ديدة غير اموعات الثلاث الموجودة لإضافة مجموعة ج

أكتب  ،تظهر شاشة New Keywordأمرى مجموعة واختر علي أ الأيمنأضغط بالزر 

داخل مربع اسم اموعة الذى ) ( ثم حدد الصورة المطلوبة وضع علامة. اسما للمجموعة

  .أنشأته

وسط العديد من الصور حدد الد إحضار الصورة بسرعة من  أردتبعد ذلك إذا 

 ثم انقر Keywordsعلي  انقرعلى اليسار   Filterتبويب  وأسفل، الموجود به الصورة

  .بسرعة أمامكسوف تظهر لك الصورة ، على اموعة التي ا الصورة

حددها ثم أفتح ،Photoshopبرنامج  ها فيووضع Bridgeفتح صور من برنامج لو

 Adobeختر من القائمة الفرعية ثم ا Open Withأمرط على ضغاثم  Fileقائمة 

Photoshop CS4. يتم فتح كل صورة داخل ملف مستقل.  

Contextاستخدام القوائم الموضعية Menus  

خيارات استخدام  لكبالعديد من القوائم التي تتيح  PhotoShopيتميز برنامج 

لا القائمة الخاصة بالصورة أو بمستند ، فمثكائن أو الأداة المستخدمةمختلفة حسب نوع ال

PhotoShop  مع كل لوحة من اللوحات المفتوحة نفسه تختلف عن تلك التي تستخدم

Opened Palettes.  ويمكن فتح القوائم المختلفة على النحو التالي:  

 عرض القائمة الموضعيةContext Menu : عندما تشرع في استخدام فرشاة الرسم

Paint Brush النقر فوق الفرشاة من قائمة أدوات الرسم وستكون هناك قم ب

ولكي تعرض هذه  .العديد من الأدوات التي تصاحب استخدام هذه الفرشاة

الفأرة زرالأدوات وجه المؤشر إلى مساحة العمل أو الصورة التي تقوم برسمها ثم انقر 

انقر السهم  .ا عدة خيارات لحجم الفرشاة المختارموضعية تظهر قائمة  الأيمن
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الموجود أعلى هذه القائمة ستظهر قائمة موضوعية أخرى وا خيارات أخرى عديدة 

. )٣٦-١شكل (للفرشاة المستخدمة كما فى 

  

Paintقائمة موضعية بأدوات  ٣٦-١شكل  Brush  

 القوائم الموضعية الأخرى يتم الحصول عليها بنفس الطريقة ولكن من خلال

Openاللوحات المفتوحة  Palettes الأيمن،  زروجه المؤشر فوق اللوحة ثم انقر ب

. ٣٧-١تظهر القائمة الموضعية كما فى شكل 

  

  Layersالقائمة الموضعية من لوحة الطبقات  ٣٧-١شكل 
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القارئ إذا لم تفهم أى جزء من أجزاء هذا الفصل فكانت هذه جولة بين  عزيزيتقلق لا

والتي سوف نتعرف على وظائفها تفصيلا PhotoShopنوافذ وأدوات ولوحات برنامج 

وستجد إجابة لكل سؤال يدور فى خلدك بين طيات . في الفصول القادمة من هذا الكتاب

  .فكن معنا ،هذا الكتاب
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هذا الفصل بالتعرف على كيفية إنشاء ملف جديد  فينقوم 

  .Photoshopبرنامج  فيوالتعامل معه والخصائص المختلفة له 

  :بانتهاء هذا الفصل ستتعرف على

إنشاء ملفات جديدة.

فتح صور موجودة.

أنواع الملفات.

تفهم مساحة العمل.

استخدام العدسات لتكبير وتصغير الصور.

  الثانيالفصل 
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  جديد إنشاء ملف
أو  Fileيستخدم كلمة ملف  PhotoShopفي البداية أحب أن أوضح أن برنامج 

للدلالة على شيء واحد وهو المساحة التي يتم فيها إنشاء صورة أو رسمها  Documentمستند 

PSD(PhotoShopبتنسيق اًثم حفظها لتصبح بالنسبة لمستخدمي الحاسب ملف

Document) . ويستطيع برنامجPhotoShop  ٩٠٠إنشاء صورة تصل مساحتها إلى 

  بكسل طولا  ٣٠٠٠٠بكسل في البوصة وهذه المساحة تعادل  ٧٢مليون بكسل بواقع 

بوصة وتشغل هذه الصورة حيزا مقداره  ٤١٦× بوصة  ٤١٦بكسل عرضا أي  ٣٠٠٠٠و

يحتاج البرنامج إلى مساحة خالية تعادل  ،جيجابايت، ولكي تستطيع معالجة هذه الصورة٢ر٧

  .هذه المعالجةلك لكي تتسنى نفسها إلى مساحة الصورة  جيجابايت إضافة٩ًر٥

 PhotoShopشريط القوائم من  Fileتح قائمة فا،نشاء مستند أو ملف أو صورة جديدةلإ

الذي يشتمل على المساحة  Newيالحوارربع الممن القائمة المنسدلة، يظهر  Newاختر ثم 

يمكنك  التيالخصائص ى هو) ١- ٢انظر شكل (دةوالخصائص الافتراضية لأي صورة جدي

  .فيما بعدهاتغير

  
  جديد Photoshopالذي يستخدم لإنشاء مستند  Newيالحوارربع الم١- ٢شكل 
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عندما تقوم بفتح ملف جديد ولديك صورة في الحافظة فسوف تجد الخصائص في 

.الحافظةجودة بالمومناسبة لاحتواء الصورة  Newمربع الحوار 

  فتح صور موجودة
العديد من أنواع الملفات أو الصور التي يتم إنشاؤها  PhotoShopبرنامج دعم ي

Allوهي Openالحواريببرامج أخرى، لذلك سوف تجد العبارة الشهيرة في المربع  formats 

  :الخطوات التالية بإتباعقم  ،كما سنعرف فيما يلي، لكي تقوم بفتح صورة موجودة 

المنسدلة من القائمة  Openاختر ثم  Fileانقر القائمة  PhotoShopمن نافذة برنامج .١

+Ctrlالاختصار  أو من لوحة المفاتيح اضغط( O(  يالحوارربع الميتم فتحOpen) كما

. )٢-٢فى شكل 

  
  Openيالحوارربع الم٢- ٢شكل 

احة المعاينة أسفل مربع الصورة لاحظ في مسعلى قم بتحديد المسار والملف الذي يحتوي .٢

. الحوار عرض مصغر للصورة وحجمها
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حيث  تحديد نوع الملف من القائمة المنسدلة Files of Typeيمكنك من مربع السرد .٣

Photoshopيدعمها برنامج  التييحتوى هذا المربع على قائمة بأنواع الصور المختلفة 

All، كما يمكنك الإبقاء على الخيار )٣- ٢انظر شكل ( Format  لعرض قائمة بجميع

. تنسيقات الصور الموجودة داخل الد المختار

  
  PhotoShopتضم معظم الملفات التي يدعمها Files of typeدرسلقطة من مربع ال ٣- ٢شكل 

  Bridgeفتح صورة من خلال برنامج

م نستخد أنPhotoshopيفضل فى حالة فتح العديد من الصور لاستخدامها فى برنامج 

 Browseأمروالضغط علي  Fileمن خلال فتح قائمة  Adobe Bridgeالمستعرض المسمى 

in Bridge.) ٤- ٢انظر شكل(  
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  Adobe Bridgeنافذة برنامج  ٤- ٢شكل 

شغل والد الموجود بداخله الصور على اليسار وحدد الم Foldersاضغط على التبويب 

  .Contentتبويب  سفلأتلك الصور الموجودة ذا الد فتظهر 

، واحدة تلو الأخرى طلوبةوحدد الصور الم Ctrlاضغط علي مفتاح ، لتحديد صور متباعدة

واستمر ضاغطاً حتي Shiftضغط على مفتاح صورة ثم ا أولتحديد ولتحديد صور متتالية قم ب

  .علي آخر صورة مطلوبةتضغط 

أمرواضغط على  Fileئمة قم بفتح قا Photoshopالصور المحددة داخل برنامج  وضعلو

Return to Adobe Photoshop.  

  .إضافة صورة واحدة فيمكن لك الضغط عليها مرتين بالفأرة أردتإذاو

  :Bridgeالتي يمكن استخدامها داخل برنامج  امرالأووفيما يلى بعض 

 لعرض الصور فى عرض تقديمىSlideshow  افتح قائمةView  واخترSlideshow.

إذا اسمها بفتح  أونوعها  أولد به العديد من الصور فيمكن ترتيبها حسب حجمها كان ا
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              ٥- ٢شكل  تظهر فياختر منها كما  sortأمرواختيار Viewقائمة 

  
  ترتيب الصور حسب حجمها أو نوعها أو أسمها ٥- ٢شكل 

ضعه  ،سرعةالوصول اليه ب وتريد كنت تضع صورا في مجلد ما على القرص الصلب إذا

حدد الد المطلوب Favoritesلتقل الد إلي التبويب . Favoritesتحت تبويب 

 Add to .Favoritesمنها اختر أمرو Fileثم افتح قائمة   Foldersتبويب  أسفل

.فيظهر الد أسفل قائمة التبويب 

 يمكن التعامل  مع برنامجBridge وهو فى صورة مضغوطة بحيث تظهر نافذة

Photoshop  مع نافذة برنامجBridge.  افتح قائمةView  أمرواخترCompact 

Mode    التالي ٦- ٢ستظهر نافذة البرنامج في شكل مضغوط كما في شكل.      
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  في شكلها المضغوط Adobe Bridgeنافذة برنامج  ٦- ٢شكل 

لد غير مناسبة فيمكن تغي أسماءكانت  إذايرها كلها مرة الملفات الموجودة داخل ا

. كالتاليتظهر شاشة  Batch Renameأمرواختر  Toolsافتح قائمة  .واحدة 

               )٧-٢انظر شكل (

  
Batch Renameنافذة ٧- ٢شكل 

، للملفات جديداً كتب اسماًا ةالمقابل الخانةوفى  Textختر ا New Filenamesأسفل 
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رقم تريد وضعه  ولأاكتب ثم  Sequence Numberاختر  ومن الخانة التي تليها، 

  Renameزرانقرثم . التالية له   بالأرقامالملفات التالية  يتم تسمية، ملف لأول

 من نافذة يمكن تعديل صورةAdobe Bridge ابتغييراودرجة وضوحها و ألواإضاء 

تظهر Open in Camera Rawأمرواختر  Fileد الصورة ثم افتح قائمة حد. وتغميقها

          )٨- ٢انظر شكل (:  افذة التاليةالن

  
Camera Rawنافذة ٨- ٢شكل 

حفظهااالموجودة فى الجهة اليمنى للحصول علي الصورة بالشكل المطلوب ثم  المنزلقاتاستخدم 

  .Open Imageانقرلفتح الصورة  .dngبامتدادتم حفظها سي .Save Imageعلي   بالنقر

Photoshopفي  حفظ الملفات CS4  
أي عمل سواء كان نصا مكتوبا أو وصلة فيديو أو قطعة صوتية أو رسم أو صورة أو 

وتنقسم الملفات  .شكل أو خريطة يتم حفظه على قرص صلب أو مرن أو مضغوط يسمى ملفا

خدم ويستمد التنسيق من البرنامج الذي استFormat إلى أنواع عديدة من حيث التنسيق 

لذلك يتكون اسم الملف من مقطعين الأول على اليسار وهو اسم الملف  .فالملهذا لإنشاء 

الامتداد وهو عبارة عن رمز يشير إلى البرنامج الذي استخدم لإنشاء هذا هو والثاني على اليمين 
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ملف يحمل بينما  doc.متدادسوف تجد المقطع على اليمين يحمل الا Wordالملف، فمثلا ملف 

PhotoShop الامتداد.psd وهكذا.  

Fileالعديد من أنواع الملفات أو تنسيق الملفات  PhotoShopويدعم  Format  كما

ويمكنك فتح ملف بتنسيق معين وبعد الانتهاء من معالجة محتويات الملف من  .سنعرف بعد قليل

تنسيق آخر لكي تستطيع  ذيصورة أو رسم أو شكل تستطيع أن تحفظ عملك في شكل ملف 

  . ج آخرمعالجته ببرنام

  :اتبع إحدى الطرق التالية  ،لحفظ الملفات

اختر  ،أردت أن تحفظ عملك في ملف باسم آخر أو بتنسيق آخر إذاSave As  من

Saveيظهر مربع الحوار Shift+Crtl+Sأو اضغط علي المفاتيح Fileقائمة  As) كما

زر  ثم انقرFormatمربع السرد كتب اسم الملف واختر نوعه من ا.)٩-٢شكل 

Save.

تم حفظه داخل برنامج  اًفتحت ملف إذاPhotoshop وقمت بالتعديل عليه، فيمكن ،

.Ctrl+Sأو بالضغط علي  Saveأمرواختيار  Fileحفظ هذه التعديلات بفتح قائمة 
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  أكتب اسم الملف ونوعهSave Asمربع الحوار ٩- ٢شكل 

  حفظ نسخة

أن تحتفظ بنسخة في كل مرحلة من يمكن   PhotoShopأثناء العمل في برنامج 

 Channelsالمراحل بينما يستمر عملك في الملف نفسه، كأن تقوم بالعمل في القنوات 

Alphaخاصة القناة الرئيسية  Channel  أو المساراتPaths  أو الطبقات وفي مرحلة

،ذلك لكي تفعل. معينة تريد أن تحفظ الملف أو الصورة كنسخة وتتابع العمل في نفس الملف

Saveخانة من As a Copyنشط مربع الاختيار  Options  الحواريبالمربعSave

As) ٩-٢راجع شكل .(

Fileأنواع الملفات  Format  
Fileنوع الملفات أو تنسيق الملف يعطينا  Format ًعلى خصائص معينة للملف  دلالة

امتداد الملف  ى نوع الملف منوإمكانياته وحدوده، وكما تعلم عزيزي القارئ فإننا نستدل عل

اسم الملف، وبالنظر إلى أن برنامج وجودة على يمين آخر نقطة داخل الأحرف الم وهو
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PhotoShopوحيث أن ) الصور على وجه التحديد(يتعامل مع العديد من الملفات  ، تجد أنه ،

م أنواع أو لأهسريع فسوف نقوم باستعراض  ،تلك الملفات تم إنشاؤها باستخدام برامج أخرى

  .وخواص تلك الملفات PhotoShopالملفات التي يدعمها برنامج  اتتنسيق

ولا يفوتني أن أذكرك عزيزي القارئ أن أسماء الملفات في أنظمة الكمبيوتر 

نقطة، المقطع على اليسار هو (.) وبينهم أو أكثر المختلفة تتكون من مقطعين 

مقطع آخر أو من البرنامج الذي قام بإنشاء الملف بينما  اسم مختار من المستخدم

ف ورعدد من الحعبارة عن  Extensionعلى يمين النقطة يسمى الامتداد 

-MSترمز لبرنامج  doc.ترمز للبرنامج الذي قام بمعالجة هذا الملف مثلا التي 

Word  بينما الامتداد.psd  يشير لبرنامجPhotoShop  وهكذا.

    PhotoShopملفات 

Saveحوار مربع داخل  Formatمربع السرد في  As  رأينا العديد من أنواع

 ,psd.ذات الامتدادات PhotoShopأول هذه الأنواع وعلى رأس القائمة ملفات  .الملفات

.pdd  وهي الملفات الرئيسة أو الأصيلة لبرنامجPhotoShop . ذا التنسيق احفظ الملفات

وإلا فلن تستطيع التعامل  Channelsوالقنوات  Layersبقات الحفاظ على الطأردت إذا

  . معهما

  BMPملفات

Paintتستخدمه برامج ميكروسوفت ويستخدم مع برنامج  الذيالنظام الأصيل هو 

وهذا . Bitmapمع نظام الرسم  Windowsالتي تستخدم الأجهزة نشاهده على  الذي

لكن وWindowsمن تطبيقات ميكروسوفت التنسيق للملفات تتم مساندته بواسطة العديد 

  .من عيوبه حجمه الكبير

ويمكن التحكم في تنسيق . مليون لونا ١٦وهذا التنسيق من الملفات يقوم بالاحتفاظ بنحو 
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Run-Length-Encodingالملف فيما يعرف  (RLE)  حيث يمكن التحكم في هذا التنسيق

BMPأو  الحواريمن خلال المربع  Options)١٠-٢ل انظر شك .(  

  
BMPالحواريالمربع  ١٠- ٢شكل  Options  

الحواريلخيارات أحد التنسيقات مثل المربع الحواريلكي تحصل على المربع 

BMP Optionمر، قم باستخدام الأSave As  وبعد أن تكتب اسم الملف

لتنسيق بحيث يكون اFormatمربع السرد اختر التنسيق أو نوع الملف من 

خيارات للالحواريربع الموسوف يظهر  Saveثم انقر زر  BMPالذي اخترته 

.بنوع الملف الذي تقوم بحفظه ةاصالخ

  GIFملفات

Graphicsهذا النوع من الملفات  Interchange Format (GIF)  تم تصميمه

 فية المستخدم الشاشةعلى للتعامل مع ملفات تعتمد  CompuServeبواسطة كمبيوسيرف 

وينتشر هذا التنسيق أو النوع . وتعتمد على حجم صغير للملف Screen-Orientedالعرض

ويدعم هذا النوع من الملفات . همن الملفات في تصميم صفحات ويب بسبب صغر حجم ملفات

Indexedلونا كما يستخدم طريقة الفهرسة في الألوان مثل  ٢٥٦حد أقصى من الألوان هو 

Color Mode  أوGrayscale  وأيضاBitmap . وبسبب الحجم الصغير للملفات من هذا
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هذا التنسيق في إخراج صور فورية كما يستخدم في يستخدم ،النوع والسرعة في تجميع الصورة

Indexedهذا التنسيق من خلال المربع  فيويمكنك التحكم . تصميم صفحات ويب Color

Saveالحواريربع داخل الم GIFيظهر بمجرد اختيار التنسيق  الذي As  ثم انقر زرSave

  .)١١-٢شكل  انظر(

  
Indexedالحواريالمربع  ١١- ٢شكل  Color  

PhotoShopملفات EPS  

PhotoShopيمكن أن يتضمن هذا النوع من الملفات Encapsulated

PostScript (EPS) كل من أشكالPostScript  و أشكالBitmap  في تصميم

  QuarkXpressكل البرامج التي تعمل من خلال سطح المكتب مثل الصورة وبالتالي فان 

كانت الصورة  إذاويستخدم هذا النوع  .تدعم هذا النوع من الملفات  PageMakerو 

  .تحتوي علي كتابة

1bitبكثافة  Bitmapعندما تقوم بحفظ ملف  per pixel  ار الشفاف الأبيض يختافيمكنك

White transparent . تصدر كنت  إذاأما(Export)  ملف أو صورة بتنسيقEPS  لكي

قبل أن تقوم  CMYKعليك التأكد من أن تنسيق الألوان هو فتستخدم في الطباعة بأربعة ألوان، 

EPSمن مربع الحوار  Previewاختر أحد خيارات القائمة المنسدلة . بحفظ الصورة

Options) ١٢- ٢شكل. (  
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Includeمربع الاختيار  لضمان طباعة الكتابة بصورة رائعة حدد Vector Data.  

EPSيالحوارربع الم١٢- ٢شكل  Options  

EPSلكي تتمكن من إظهار مربع الحوار Optionsعليك التأكد من السابق

ثم انقر Save Asفي مربع Formatمن خانةEPSحفظ الصورة بتنسيق

  . قليظهر المربع الحواري السابSaveزر

تتحكم في شكل الصورة عند السابق يالحوارربع الموكما تلاحظ فان الإعدادات الموجودة في 

  :يلي كما أو البرامج الأخرى وذلك  PhotoShopوضعها في مساحة العمل من برنامج 

 اخترTIFF (1 bit/pixel) د مستويات استبعيتم اوعليه  ،لحفظ الصورة أبيض وأسود

ورة، ورغم أن الصورة في هذه الحالة سوف يكون حجمها صغير اللون الرمادي من الص

إلا أنه تصعب معالجتها من خلال مساحة العمل في التطبيقات المختلفة ولكننا نستخدم 

.Windowsهذا الاختيار للملفات التي يتم حفظها في بيئة 

 لحفظ الصورة بالألوان، اخترTIFF (8 bit/pixel) مربع السرد منPreviewلك ، وذ

.أيضا  Windowsفي بيئة تعمل  التيللملفات 

  1.0DCSPhotoShopملفات

Desktopملفات فصل الألوان أو تعتبر  Color Separation (DCS)  امتدادا

DCSبتنسيق  CMYKرباعية اللون عندما تقوم بحفظ صورةف.EPSلملفات  1.0
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PhotoShop،  الحواريربع الميظهرDCS 1.0 Format) ملف حيث يقوم ) ١٣-٢شكل

DCS 1.0 الملف الأول منخفض الجودة . بإنشاء خمسة ملفات منفصلةLow resolution 

من الألوان الأربعة بينما الملفات الأخرى ملف لكل لون EPSيتضمن خصائص الملف بتنسيق 

Cyan, Magenta, Yellow, Black  وهذا النوع من الملفات يستخدم فقط مع التطبيقات

يمكنك تعطيل مربع حيث لا(ويتم حفظها كنسخة احتياطية فقط  .فصل أربعة ألواندعم التي ت

Saveالحواريداخل المربع  As a copyالاختيار  As.(  

  DCS 1.0 Formatيالحوارربع الم١٣- ٢شكل 

وهي هنا نفسها  EPSمع تنسيق ملفات  Encodingو  Previewمربعات السردتعرفنا على 

:يلي وذلك كما طباعة الملف نوع فيتم استخدامه لتحديد  DCSمربع السرد أما 

 اخترColor Composite (72 pixel/inch) طابعة ملونةعلى لف طباعة المل.

 اخترGrayscale Composite (72 pixel/inch)  لطباعة الملف على طابعة غير

).ابيض وأسود(ملونة 

 اخترNo Composite Postscript تستخدمه في فصل الألوان لحفظ الملف الذي لن

داخل مربع السرديستخدم الاختيار المحدد وإنما وبالتالي لن يتضمن معلومات عن الطابعة 

Preview.
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  2.0DCSPhotoShopملفات

Spot(Spotقناة الملف ذا التنسيق لحفظ معلومات  أحفظ Channel)  إضافة إلى

 م لوحةااستخدبSpotإنشاء قناة نك ويمك. الخاصة بالألوان مع الملف CMYKمعلومات 

Channelsالقنوات  Palette.  

 ذا التنسيق  في مساحة العمل لأي تطبيق يدعم هذا عندما تقوم باستيراد ملف تم حفظه

إلى قائمة ألوان التطبيق  Spotألوان يتم إضافة ،(DCS 2.0)النوع من الملفات

يستخدم نوع . ون أخطاء عند الطباعةالمستخدم وعليه فسوف تتم عملية فصل الألوان بد

DCS  بصورة أساسية مع برنامجQuark Xpress . عندما تقوم بحفظ الملف بتنسيق

DCS 2.0،  يظهر مربع الحوارDCS 2.0 Format) للتعامل مع . )١٤- ٢انظر شكل

:هذا المربع تابع الإجراءات التالية

السرد  مربعيPreview  وEncoding سبق الحديث عنهما .

 من القائمة المنسدلةDCS  ما كنت تريد حفظ الصورة في ملف واحد بدون  إذاحدد

أو ملفات متعددة وفي هذه  Single file DCS, No Compositeفصل الألوان 

.EPSالحالة سوف يتم حفظ ملف لكل لون مستخدم في الصورة مع ملف التحكم 

  DCS 2.0 Formatيالحوارربع الم١٤- ٢شكل 

 اخترSingle File with Color Composite (72 Pixel/inch)  لحفظ الملف

.لطباعته على طابعة ملونة
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 اخترMultiple File with Color Composite (72 Pixel/inch)  لحفظ عدة

.ملفات لطباعتها على طابعة ملونة

 اخترSingle File with Grayscale Composite (72 pixel/inch) فظ لح

).أبيض وأسود(الملف لطباعته على طابعة غير ملونة 

 اخترMultiple File with Grayscale Composite (72 pixel/inch)  لحفظ

). أبيض وأسود(عدة ملفات لطباعتها على طابعة غير ملونة 

اخترت  إذاNo Composite  فسوف يتم حفظ الملف دون معلومات فصل الألوان

PostScript ول على المعلومات من قائمة يتم الحصPreview.

  PICTملفات

هي الملفات الأساسية في بيئة ماكنتوش أو نظام ماكنتوش  PICTureأو  PICTملفات 

والخاصة بالصور وتدعم هذه الملفات كل صغيرة وكبيرة بالنسبة للصورة سواء من ناحية الجودة 

onوتستخدم هذه الملفات في تطبيقات العروض . أو الألوان screen presentation 

Screenوالتقاط صور الشاشة  االملتيميديولإنتاج  Capture  كنظام أساسي في نظام التشغيل

Mac OS  16وعندما تقوم بحفظ هذه النوعية من الملفات يتم استخدام درجة جودةbpp  أو

32bpp  32أي bit per pixel  ١٥-٢شكل (مليون لون حسب مربع الحوار  ١٦أي( ،

  .ذا التنسيق  RGBنك حفظ ملفات تستخدم نظام الألوان يمك

  
PICTمربع الحوار  ١٥- ٢شكل  File Options  
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  PreviewTIFFEPSملفات

 Formatتظهر بالقائمة المنسدلة من مربع السرد لا فهيلذا فقط، هذه النوعية قابلة للفتح

Saveالحواريبالمربع  As م بحفظ ملف وقتفعندماEPS ة ويندوز فان المعاينة يتم في بيئ

TIFFحفظها في ملف  preview  حيث يتم استخدامها في لوحةWindows System

Palette وهذا الملف يأخذ الامتداد . عند فتح الملف.EPS  

  Filmstripملفات

Adobeهذه النوعية من الملفات يتم تكوينها باستخدام برنامج  Premiere  وهو عبارة عن

لقطات، ويمكن معالجتها باستخدام برنامج مجموعة من الأو لقطة أو مقطع من فيلم 

PhotoShop حيث يتكون هذا الملف من عدد من الإطارات ،Frames . يجب ألا تقوم

بتغيير حجم الملف أو الصور في هذا الملف حتى تستطيع حفظه للتعامل معه مرة أخرى 

ويمكنك فتح هذه الملفات  FLM.داد ، ويأخذ هذا الملف الامت Premiereباستخدام برنامج 

  .إلا أنك لن تتمكن من حفظها ذا التنسيق Photoshopداخل 

  JPEGملفات

Jointأو  JPEGيستخدم هذا النوع أو التنسيق من الملفات  Photographic Expert

Groupقمت  إذاضغط أو ترميز الملفات مراعيا حجم الصورة ومضحيا بالجودة والألوان، ل

 JPEGثم قمت بحفظه مرة أخرى بنفس التنسيق  PhotoShopهذا الملف في برنامج  بفتح

  .فسوف تلاحظ أن جودة الصورة قد تأثرت كثيرا

JPEGيالحوارربع الميظهر  ،بحفظ صورة أو ملف ذا التنسيققمت  إذا Options  فيكما 

  .التحكم في حجم وجودة الصورةمن خلاله  يمكنكالذي١٦-٢شكل 
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  JPEG Optionsالحواريالمربع  ١٦- ٢شكل 

Photoملفات CD  

مم وشرائح باستخدام ماسحات ضوئية من نوع  ٣ر٥يتم تكوين هذه الملفات من خلال أفلام 

Proإلى بعض التطبيقات مثل  خاص إضافةً Photo CD  وعندما تقوم بفتح ملفPhoto

CDالامتداد ذيPCD،  مختلفة جام أو قياسات ومنه ستجد ستة أح الحوارييظهر المربع

نك كيمبينما لا Photoshopيمكنك فتح هذا النوع من الملفات داخل (للصور بالبكسل

  ).حفظ الملفات ذا التنسيق

  PCXملفات

Paintbrushملفات يتم تكوين  Color eXchange (PCX)  ذات الامتدادPCX 

IBMالمصممة لتعمل في بيئة  Paintbrushباستخدام تطبيقات  DOS  وWindows 

مليون لون أو  ١٦حتى دعم التي ت PCXفتح وحفظ ملفات  PhotoShopويستطيع برنامج 

32bit/pixel  وهذا التنسيق أو النوع من الملفات يعمل مع نظام الألوانRGB  والرماديات

grayscale وصورbitmap .حوارييظهر مربع على عكس معظم التنسيقات الأخرى، لاو 

  .PCXقوم بحفظ الملف بتنسيق عندما تللخيارات 
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PhotoShopملفات PDF  

Portableأو  PDFبفتح وحفظ الملفات بتنسيق  PhotoShopيقوم  Document

Format  باستخدام  أساساًوالتي تم إنشاؤهاPhotoShop . وتستخدم هذه النوعية من

Adobe®برنامجالملفات للتعامل مع  Acrobat  كترونيالإلوهو أحد تطبيقات النشر

  .الشهيرة

وعند حفظ  Windows,Macintosh,UNIX,DOSويعمل هذا التطبيق في بيئات كل من 

Saveالحواريهذا النوع من الملفات يظهر المربع  Adobe PDF) ١٧- ٢شكل .(  

  
  PDF Options  الحواريالمربع  ١٧- ٢شكل 

. PDFلحفظ الملف بنمط اضغط علي الخيارات الموجودة علي اليسار وتخير الإعدادات المناسبة 

ووضع كلمة السر  Securityبالضغط علي الخيار  الملففمثلاً يمكن عمل كلمة سر لفتح 

  .Permissionsالموجودين أسفل  الخانتينأسفل

أردت فتحه فيجب  إذا، وPhotoshopفي برنامج  PDFويفضل عدم فتح الملف ذو الامتداد 

حتي يمكن التعامل مع  Preserve Photoshop Editing Capabilitiesأن تحدد الخيار 

  .الطبقات والنص
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  PIXARملفات

والتي تم  3Dويتم إنشاء هذه الملفات بواسطة تطبيقات البعد الثالث  PXR.ولها الامتداد 

PIXARإنتاجها بواسطة  Corporation . وتدعم هذه النوعية من الملفات نظام الألوان

RGB  والرمادياتGrayscaleيحتوى  حوارييظهر مربع قوم بحفظ هذه الملفات وعندما ت

  .على اختيارات التنسيق

  PNGملفات

Portableولكنها ليست مخدر، فهي ملفات  Ping" بنج"تنطق  Network Graphic  وقد

وتتميز بعدد من المميزات مقارنة . GIFصممت للعمل مع بعض التطبيقات بديلا لملفات 

 .أو الترميز وفك الترميز لا يؤثر على جودة الصورة الضغط: الشهيرة مثل  GIFبملفات 

شكل  فيكما  PNG Optionsالحواريخيارات هذا التنسيق من المربع  فييمكنك التحكم 

١٨- ٢.  

  
PNGمربع الحوار  ١٨- ٢شكل  Options  

  Targaملفات

Liveتستخدم هذه الملفات غالبا لمزج صور ماكنتوش مع صور  Video ن وتدعم نظام الألوا

RGB, Color Indexed, Grayscale كما تدعم نظام الألوان في تطبيقات بيئةDOS .

Targaالحواريوعندما تقوم بحفظ ملف من هذا النوع، يظهر المربع  Options) فيكما 

  ).١٩-٢شكل 
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Targaمربع الحوار  ١٩- ٢شكل  Options  

  TIFFملفات

مع ملفات  Tagged Image File Format (TIFF)هذه النوعية من الملفات يتم استخدام 

PhotoShop  الأخرىPSD, PDD  وشكل من ماكنتوع ممدعمة وهذه النوعيةIBM، 

  .  ذا التنسيقAlpha Channelقناة ألفا وعادة يتم حفظ الملفات التي تستخدم 

يحتوى  الذيTIFF Optionsيالحوارربع الميظهر  ،عندما تقوم بحفظ ملف من هذا النوع

- ٢شكل انظر (.في بيئة ماكنتوش ىخروالأ IBMخانتي اختيار أحدهما للحفظ في بيئة ى عل

٢٠.(  

  
TIFFالمربع الحواري  ٢٠- ٢شكل  Options  

فهذا النوع من ترميز  Image Compressionمربعمن  LZWالاختيار خانة قم بتحديد 

  .لتنسيقذا االمنشأة ضغط الصور لا يؤثر تأثيرا كبيرا على جودة الصورة 
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سيعرض البرنامج رسالة بأن تضمين  TIFFلم تقم بدمج طبقات الصورة قبل حفظها بنوع  إذاو

  . ٢١- ٢الطبقات سيؤدي إلي زيادة حجم الملف كما هو في شكل 

  
  رسالة لتوضيح أن تضمين الطبقات سيزيد مساحة الملف٢١- ٢شكل 

  حفظ الصور لاستخدامها في صفحة ويب 
ويب التي العا يتم فيه عرض الصور على اختلافها مثل صفحات لم أجد معرضا أو موض

Webأصبحت حديث الناس والشغل الشاغل لكل مصممي صفحات ويب  Pages وعندما

  . نترنت فلن تجد صفحة واحدة تخلو من الصورالإتقوم بالتجوال داخل 

ة مختلفة ويب يتم عرضها باستخدام أجهزالولأن الصور التي يتم وضعها ضمن تصميم صفحة 

وماكنتوش وغيرها ، فيجب الحذر عند استخدام نظام الألوان،  IBMمن أجهزة الكمبيوتر مثل 

عنها في أجهزة ماكنتوش،  IBMبطريقة تختلف في أجهزة  الونا يتم استخدامه ٤٠فهناك نحو 

كل هذه الاختلافات يجب وضعها في الحسبان وأنت تقوم بإخراج صورة لاستخدامها في 

  .يبوالصفحات 

Colorبتلافي هذه المشاكل باستخدام لوحة الألوان  PhotoShopمن البداية يقوم برنامج 

Palette  لونا المسببة للمشاكل، كما أن عدد مع استبعاد الأربعين لونا  ٢١٦التي تستخدم

الألوان هذا يكون صالحا للاستخدام في إنتاج صور تكون واضحة في الغالبية العظمى من أجهزة 

  .الويب على الإنترنتيوتر التي تتجول وتستعرض صفحات الكمب

ويب في ملفات المعظم الصور التي يتم إخراجها للاستخدام في صفحات وحقيقة يتم حفظ 

GIF  أو ملفاتJPEGملفات وPNG.  
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  JPEGملفات

لفات أو الصور المويب، ومنها الولازلنا نتحدث عن تلك الملفات التي نستخدمها مع صفحات 

والتي نستخدمها عندما تكون الجودة والألوان أهم لدينا من  jpg.والامتداد  JPEGع من نو

  .داخل مستعرض الويبصفحة الحجم الصورة ووقت تحميلها عند استعراض 

تؤثر على الألوان بحيث تظهر الصورة بعد فك  JPEGولأن عملية ضغط وفك الضغط لملفات 

معظم التطبيقات التي تتعامل مع هذه النوعية من الضغط أقل جودة وأقل شفافية ووضوحا، فان 

تتيح لك التحكم في حجم ضغط الملف ، وكلما كانت  PhotoShopالملفات ومنها برنامج 

 ،نسبة ضغط الملف عالية كلما كان ذلك مؤثرا على جودة الصورة لأنك تضحي بالألوان

  .وعندما يتم فك الضغط فلن يستطيع أي تطبيق إعادة الشيء لأصله

24bitتستخدم نظام الألوان  JPEGالسبب في ذلك أن ملفات  RGB Color  لذلك

  . ننصحك توخي الحذر عندما تكون الألوان والجودة أهم لديك من حجم الملف

  PNGملفات

لسنا نكرر الحديث عن أنواع الملفات ولكننا نتحدث عن نوعية الملفات التي يمكن استخدامها 

محاولة لتثبيت الأقدام للاستخدام مع صفحات  PNGفات مع صفحات ويب، وقد جاءت مل

ويب ونشاهد العديد من التطبيقات اانية التي تدعم هذه النوعية من الملفات، وتتميز ملفات ال

PNG  بالمميزات التالية:  

 ألفاتدعم قناةAlpha Channel  صور بدرجات الوتتميز بالمقدرة على التعامل مع

. شفافية مختلفة

 الصور بدرجة وضوح معقولة مهما اختلف نظام الكمبيوتر تظهرPlatform.

 2تدعم صور البعد الثانيD  وعرض الصور على مراحلInterlacing.
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  مساحة العمل
موضعا من نافذة البرنامج يمكن أن  PhotoShopكما في أي برنامج، تأخذ الصورة في برنامج 

Imageنافذة الصورة أو يسمى Window ك الجزء الذي تقوم فيه بعرض الصورة ذل هوو

، سوف تجد برواز ذو خلفية PhotoShopفي، وعندما تقوم بفتح ملف جديد ومعالجتها

بيضاء أو مربعات صغيرة، ويعتبر هذا المربع أو المستطيل مساحة العمل أو نافذة الصورة 

 Canvasيزيبالإنجليستخدم نفس التعبير كانفاه ولكن  PhotoShopوالعجيب أن برنامج 

  .وترجمته خيش أو قطع من القماش المستخدم في الشراع

Canvasمساحة العمل أو  إذا Area  أو نافذة الصورة هي ذلك الجزء الهام الذي نستخدمه

  ). ٢٢-٢شكل انظر (لإنتاج أو إخراج الصورة التي نرغبها 

  
Canvasمساحة العمل أو  ٢٢- ٢شكل  Area جكما تظهر في نافذة البرنام  
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 نقر رأس السهما. يشير إلى قائمة مختصرةأسفل الصفحة نلاحظ من الشكل وجود رأس سهم 

ظهر عدد من الاختيارات كلها تنحصر في البيانات الإحصائية ي،Showأمرواضغط علي 

انظر (:تلك الاختيارات كما يلي بعض المطلوب عرضها للصورة الحالية، وسوف نتحدث عن 

  )٢٣-٢الشكل 

  
  خيارات القائمة٢٣- ٢شكل 

Document Sizes : هذا الاختيار بحساب طول وعرض الصورة بالبايت ثم يقوم يقوم

مرة أخرى  ١٠٢٤لتكون النتيجة بالكيلو بايت ثم يقسم على  ١٠٢٤بالقسمة على 

هذا على يسار الشرطة المائلة أما على يمين الشرطة المائلة ، ولتكون النتيجة بالميجابايت

٢٣- ٢لاحظ في الشكل  .عند استخدامها Layersمة أخرى للطبقات فسوف تجد قي

وهذا معناه عدم وجود طبقات بينما المساحة  Doc:85.8M/0 bytesحجم المستند 

.ميجابايت ١أكثر من 

Scratch Sizes : لمعالجة ستخدمة حجم الذاكرة المعرض  فييتسبب هذا الاختيار

الشرطة المائلة عن الذاكرة الحقيقية المتاحة الرقم على يمين حيث يعبر الملف الحالي، 

الرقم على يسار الشرطة المائلة الحجم المطلوب من الذاكرة لمعالجة يمثل للبرنامج بينما 

كان الرقم على اليسار أكبر من اليمين فمعنى ذلك أن الذاكرة المطلوبة أكثر  إذا.الملف

الصلب لتعويض نقص  القرص PhotoShopمن المتاحة وفي هذه الحالة يستخدم 
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.الذاكرة مما قد يسبب بطئا في عمل البرنامج 

Efficiency : كان البيان  إذافكفاءة عمل البرنامج قم باختيار هذا الاختيار لمعرفة

فمعنى ذلك أن الذاكرة غير كافية وأن البرنامج يستخدم % ١٠٠المعروض أقل من 

ة لتحقيق كفاءة أكبر في عمل القرص الصلب، في هذه الحالة ننصحك بزيادة الذاكر

PhotoShopبرنامج 

Timing : لوقت لبالنقر على هذا الاختيار سوف يظهر في شريط المعلومات إحصائية

.الذي استغرقته آخر عملية قمت ا

Current Tool : مربع عرض الأداة المستخدمة الآن من فييتسبب هذا الاختيار

Toolالأدوات  Box

  العمل تغيير لون مساحة 

  :الخطوات التالية  بإتباعمساحة العمل عادة يكون لوا رمادي، لتغيير لون مساحة العمل، قم 

Toolالأدوات مربع من .١ Box،نقر رمز لون المقدمةاForeground color 

انظر (. يمكنك منه اختيار اللون المناسب الذيColor Pickerيوارالحربع الميظهر 

)٢٤-٢شكل 

  
Colorمربع  ٢٤- ٢شكل  Picker  
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Paintاختر رمز وعاء التلوين.٢ bucket  من مربع الأدوات.

.المختار نيتم تغيير لوا إلى اللو ،انقر داخل مساحة العمل.٣

  Zoom Toolاستخدام العدسات
بنسب مختلفة، والواقع أن  تصغيرهاللدلالة على تكبير الصورة أو  Zoomتستخدم كلمة 

صغير والتقريب كلها تتم تماما كما لو أنك تمسك بعدسة، فالصورة نفسها لا التكبير والتعملية 

يتغير حجمها بل تحتفظ بحجمها الحقيقي دون تغير ، ولكن هذه الخاصية تتيح لك معاينة الصورة 

  :الخطوات التالية  بإتباعقم  ،ولكي تفعل ذلك .بعدة أحجام

ة هذه الوظيفةافتح أي ملف من ملفات الصور لكي نستخدمه في تجرب.١

Toolمن مربع الأدوات Zoomاختر العدسة .٢ Box.

Zoomلتكبير المعاينة .٣ In  ضع المؤشر فوق الصورة ثم انقر بالزر الأيسر وسوف يتم

كل مرة زيادة  فيحيث يتم  .تكبير الصورة، انقر مرة أخرى لمزيد من التكبير وهكذا

%.١٠٠التكبير بنسبة 

وانقر بالمؤشر فوق الصورة ثم أنقر مرة أخرى  Altاضغط مفتاح ،لتصغير الصورة.٤

%.١٠٠كل مرة إنقاص عرض الصورة بنسبة  فيحيث يتم  .وهكذا

  استخدامات أخرى للعدسة

لتكبير جزء معين من الصورة قم باختيار العدسة ثم قم بالتأشير على الموضع المطلوب واسحب   

. الموضع، يتم تكبير هذا قم بتمرير زر الفأرة. لتكوين مربع

Handاستخدام الأدوات اليدوية Tool  

لازلنا نتحدث عن المعاينة ، أما بالنسبة للأدوات اليدوية فتخيل أنك تمسك بصورة 

مرسومة على قطعة من الورق وأنت تمسك ذه القطعة وتحركها في اتجاه اليمين أو اليسار 
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 بإتباعتفعل ذلك قم  وهكذا، هذا هو المقصود، أي تحريك مساحة العمل نفسها، ولكي

  :الخطوات التالية 

. استخدم العدسة لتكبير الصورة أكبر من حجم مساحة العمل.١

Toolالأدوات  مربعمن Hand Toolاختر أداة .٢ Box .

.في الاتجاهات المختلفةثم اسحب الصورة وحركها ضع المؤشر فوق الصورة .٣

Fitزر الأيمن ثم اختر لإعادة الصورة للحجم المناسب لمساحة العمل انقر بال.٤ On

Screenمن القائمة الموضعية الناتجة .  
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وكيفية تحديد  Resolutionنقوم فى هذا الفصل بشرح مفهوم 

  .جودة الصور بالإضافة إلى سلسلة الألوان التى يتضمنها البرنامج

  :ستتعرف على الفصلبالانتهاء من هذا 

 مفهوم درجة الوضوح

 الجودة معPhotoshop.

تغيير مساحة العمل.

صورةتغيير مساحة ال.

 سلسلة الألوانColor Gamut.

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  الثالثالفصل 

جودة الصور فيالتحكم 
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 فسوف يتبادر إلى الذهن الكثير، ولن يتبادر Resolutionعندما نتحدث عن كلمة 

، دوما يتبادر إلى ذهني جودة العرض )حل أو قرار(الترجمة الحرفية للكلمة وهي إلى الذهن 

أو درجة الوضوح وما إلى ذلك والواقع أن هذه الكلمة تستخدم للدلالة على كثافة لقطة 

 وحدة عرض البيانات، فان كانت هذه الوحدة هي الشاشة فإننا نستخدم وحدة معينة في

عنصر "Picture Elementلعبارةهي اختصار و Pixelتسمى بكسل  ةقياس دقيق

في ) بكسل(ةبالنسبة للشاشة تعني عدد النقاط الدقيق Resolutionكلمة و" الصورة

للشاشة هي  Resolutionمساحة الشاشة أو داخلها فمثلا نستطيع أن نقول أن

640x480 Pixels  وهذه المساحة كافية لعرض الغالبية العظمى من الصور، بالنسبة

لكي  Pixelsللصور التي تحتوي على تفصيلات وألوان كثيرة نحتاج إلى عدد أكبر من 

نشاهد الصورة أكثر وضوحا ولكي نستطيع أن نفرق بين الألوان وكلما زادت 

Resolution ت الصورة أكثر وضوحا وأكثر جودة، تستطيع زيادة مساحة كلما كان

، ولكي نكون أكثر تحديدا 1024x768 Pixelsأو إلى  800x600 Pixelsالشاشة إلى 

 32bitفان الصورة المصممة أساسا للعرض على شاشة بمساحة عرض كبيرة ونظام ألوان 

  .مثلا ٢٥٦م ألوان سوف تجدها شاحبة أو باهتة إذا استخدمنا مساحة عرض أقل أو نظا

وسط آخر يتم عرض الصور عليه هو الورقة المطبوعة، هنا نستخدم في طابعات الليزر مثلا 

النقطة في البوصة وحدة قياس في (أو نقطة في البوصة  Dot Per Inchأو  DPIالتعبير 

ومعنى ذلك تجميع لقطة من الصورة بألواا في البوصة، ) الطباعة تماثل بكسل في الشاشة

ولو تذكرنا صور الراديو القديمة وحتى الطابعات النقطية نستطيع أن نفهم أن الصورة يتم 

كلما زاد ذلك من درجة  ،وكلما زاد عدد النقاط في البوصة ،رسمها بواسطة نقاط دقيقة

وتزداد  300DPIودرجة الجودة لطابعات الليزر العادية هي . وضوح الصورة وجودا

  .الطابعات الأكثر تقدما أو تطورا الكثافة داخل البوصة مع

 Scannerالماسح الضوئي  يدعميجب أن حيث ويمكننا تصور ذلك في الماسح الضوئي، 

وحدة القياس في الماسح الضوئي هي و.كثافة الصورةأو تساوى درجة كثافة أكبر من 
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DPI  ومعذرة إذ استخدمت كلمة كثافة عوضا عن كلمةResolution فإذا كان لديك ،

ة عالية الجودة وقمت بتصويرها أو مسحها باستخدام الماسح الضوئي ذو جودة أقل صور

300dpi مثلا، فان النتيجة هي حصولك على صورة غير جيدة إن لم تكن سيئة.  

وهكذا سميناها جودة العرض ووضوح الصورة والكثافة ودرجة تجميع الصورة والألوان 

  .Resolutionدم كلمة وغير ذلك مما يمكن التعبير عنه عندما نستخ

  PhotoShopالجودة مع

ولعل ما يهمنا بالدرجة الأولى هو كيف يقوم  Resolutionهنا كلمة نعني بالجودة 

  .بقياس مستوى الوضوح أو الجودة ؟ PhotoShopبرنامج 

في البوصة  Pixelsنقاط هي عدد ال PhotoShopتعتبر وحدة القياس الرئيسية لبرنامج 

  .Pixel Per Inchأو  PPIيستخدم وحدة القياس  PhotoShopنامج وبالتالي فان بر

وتعتمد الكثافة داخل البوصة على نوع الصورة وعلى وحدة استقبالها، فإذا كانت الصورة 

ستكون في حدود  PhotoShopستوضع في صفحة ويب فان الكثافة المقبولة من برنامج 

72PPI . م في أحد تطبيقات العروض مثل أيضا إذا كانت الصورة ستستخدوكذلك الحال

MS Powerpoint  أوFreelance Graphics.  

فان الكثافة ستتحول أو سيتم  ،أما إذا كانت الصورة ستتم طباعتها على وحدة طباعة

والتي تقاس في  printer resolutionتقديرها وفقا لعدة عوامل أهمها جودة الطابعة 

ولا توجد  Dot Per Inchأو  DPIافة النقاط طابعات الليزر كما أسلفنا فإا تقاس بكث

من واقع الخبرة العملية مع الطابعة أو الطابعات التي وإنما كثافة مثالية يمكن الاحتذاء ا، 

  .تتعامل معها يمكنك أن تحسب كثافة طباعة صورة ما

لا تتطلب كثافة التى Inkjetسوف تجد أنواعا أخرى من الطابعات وخاصة نافثات الحبر و

الية لإخراج صور عالية الجودة فبعض الطابعات تستطيع إخراج صور عالية الجودة ذات ع

  . 150PPIكثافة منخفضة قد تصل إلى 
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  Determining Resolutionتحديد الجودة 

يجب أن  PhotoShopلكي تستطيع اختيار الجودة أو الكثافة المناسبة للصورة في برنامج 

تخدم هذه الصورة ؟ في بعض الأحيان سيتم اختيار تضع في حسبانك أو تقرر أين ستس

الكثافة المناسبة نيابة عنك وفقا للتطبيق الذي يستخدم الصورة أو الطابعة التي سيتم طباعة 

  .كما يتدخل نظام الألوان المستخدم كعامل هام وحاسم في جودة الصور.الصورة عليها

  Line Artالصور الخطية

التي تعتمد على المساحات السوداء والمساحات البيضاء دون  أقصد تلك النوعية من الصور

 Highهذه النوعية من الصور تحتاج إلى كثافة عالية . تدخل اللون الرمادي أو درجاته 

Resolution  لأن المناطق المنحنية أو المنحنيات داخل الصورة تبدو خشنة المنظر إذا

بالماسح الضوئي ووضعها في أحد  والصور الخطية يمكن مسحها. استخدمنا كثافة أقل

أفضل كثافة يمكن استخدامها مع هذه النوعية من . التطبيقات لتلوين المساحات البيضاء

فان كثافة  1200dpiالصور هي كثافة الطابعة نفسها فإذا كانت الطابعة تطبع بكثافة 

  .pixelتعادل  dotأي أن كل  1200PPIالصورة يمكن أن تكون 

نوع غالبا صغيرة من ناحية الحجم الذي تشغله على القرص الصلب، ولا الصور من هذا ال

في جهاز ماكنتوش أو  Stuff itتؤثر فيها برامج الضغط فيمكن استخدام برنامج مثل 

إلى أقصى ما يمكن من الضغط دون تأثير في جودة  Windowsفي بيئة  PKZipبرنامج 

  .الصورة 

لمعظم الصور وسوف تكون كافية لإظهار هذا 600PPIبصفة عامة يمكن استخدام كثافة 

يبين مثالا لطباعة هذا النوع من الصور  ١- ٣النوع من الصور بجودة مناسبة، والشكل

  .بدرجات كثافة مختلفة
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  600PPIالصورة نفسها والكثافة و300PPI  Resolutionالصورة والكثافة ١-٣شكل 

Resolution

  الصور الرمادية

وهو دلالة على عدم التحديد " بيض يا أسود، لا أحب الرمادييا أ"يقول المثل 

  . والوضوح في الأمور

هذا حقيقي، فليس هناك لون أسمه رمادي، هو في الواقع مشتق من اللون الأسود أو 

  درجاته أو نسب من اللون الأسود فما هو أصل ذلك كله؟

أن تحمل درجة لون  هذه الوحدة يمكن. Pixelدعنا نتحدث عن أصغر وحدة قياس كثافة 

أمكننا تقسيم اللون داخل . واحدة فهل هي أبيض أو أسود ؟ هل هي درجة بين اللونين

وهذه الدرجات عبارة  255وتنتهي بالرقم  0درجة تبدأ من رقم  ٢٥٦هذه البكسل إلى 

فمعنى ذلك أننا نقصد اللون الأسود دون أي  0عن نسبة الفاتح من اللون الأسود فلو قلنا 

تشير إلى اللون الأبيض أي لا لون فما هو لون  255الدرجة فإن ،أو فواتح اللون إضاءة

  الدرجات الواقعة بينهما ؟

درجة من اللون الأسود إلى اللون الأبيض، معنى ذلك  ٢٥٦مما سبق نجد أن اللون تحول في 

أو أخف أن كل درجة عبارة عن نسبة من اللون الأسود فاتحة عن التي قبلها أو أكثر إضاءة 

عبارة عن مستويات اللون الرمادي  255و  0هذه الدرجات ما بين . درجة من التي قبلها

  .أو نسبة فاتحة من اللون الأسود

في  Info Paletteيمكن عرض درجة اللون الرمادي ونسبته باستخدام لوحة المعلومات 

  .PhotoShopبرنامج 
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دي هي ضعف كثافة الشاشة وأفضل كثافة يمكن استخدامها مع درجات اللون الرما

133lpi Halftone Image.  

  RGBصور بنظام ألوان

ثلاثة ألوان أساسية بدرجاا المختلفة تشكل مجالا هائلا في إخراج الصورة الملونة 

ونظام . Red Green Blue (RGB)الرقمية عالية الجودة هي الأحمر والأخضر والأزرق 

اسح الضوئي الملون حيث يعتمد في التصوير على الألوان هذا مناسب تماما للعمل مع الم

كاميرا وضوء، ويستطيع نقل بيانات الصورة بتفاصيلها وألواا إلى الكمبيوتر، كما أن نظام 

الألوان هذا مناسب للاستخدام مع أنواع الطابعات التي تطبع الأوراق البلاستيكية الشفافة 

Transparencies  التي تستخدم في أجهزة العرضProjectorsالتي تقوم بتسليط و

الضوء على تلك الأوراق وبواسطة عدسة تقوم بعرضها على شاشة مناسبة، كما أن هذا 

لذا فنظام الألوان  .Monitorsالنظام مناسب جدا لعرض الصور الدقيقة على الشاشات 

و  Harvard Graphicsو  Power Pointهذا يستخدم مع برامج العروض مثل 

Director كما أن نظام الألوان هذا )الملتيميديا(ج العروض وتعدد الوسائط لإخرا ،

  jpgويب التي تستخدم ملفات من نوع المناسب للصور التي تستخدم في صفحات 

  . pngو 

ولأن هذه الصور لا يمكن فصل ألواا عند طباعتها بنظام فصل الألوان، فيمكن تحويلها إلى 

  .لفصل ألواا ثم طباعتها CMYKنظام 

بعرض مثل هذه الصور باستخدام ثلاث قنوات واحدة لكل  PhotoShopويقوم برنامج 

بينما القناة الرابعة يتم فيها عرض الصورة ممتزجة الألوان Red, Green, Blueلون 

RGBكل قناة تقوم بعرض درجة اللون المستخدمة ،.  

تقسيم اللون الواحد ولأن كل لون يتم عرضه عبارة عن درجة من درجات اللون ، فقد تم 

درجة وكذا بالنسبة للأخضر والأزرق، أي أن لدينا  ٢٥٦درجة، الأحمر  ٢٥٦إلى 

256x256x256  مليون لون يمكن  16.7درجة من درجات الألوان أي أننا نتحدث عن
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، وهذا يمكن فهمه بوضوح عند ضبط ةتكوينها من هذه الدرجات المختلفة للألوان الثلاث

  .PhotoShopو أثناء العمل مع برنامج إعدادات أي شاشة أ

72PPIكثافة افتراضية لهذه النوعية من الصور عبارة عن  PhotoShopيستخدم برنامج 

Resolution.  

  CMYKصور بنظام الألوان 

 ,cyanهذا النظام يحقق إمكانية فصل الألوان باستخدام أربع درجات من الألوان 

magenta, yellow, black ذه . رجواني والأصفر والأسودأو الأزرق والأ والصورة

ويدعى صانعوا بعض الماسحات الضوئية . الطريقة يمكن فصل ألواا قبل إرسالها إلى المطبعة

scanners ا تا تستخدم معالج أو برنامج داخلي دعم أهذا النظام من الألوان والواقع أ

قبل  CMYKالسالف الذكر ثم يقوم بتحويلها إلى نظام  RGBيقوم بمسح الصور بنظام 

  .Color Lookup Tables (CLUTs)هذا المعالج يسمى ، ونقلها إلى الكمبيوتر

ضمن بنائه الداخلي برنامج أو معالج التحويل هذا  PhotoShopويتضمن برنامج 

CLUTs  لتحويل الألوان من نظامRGB  إلى نظامCMYKقع في الواهذا البرنامج ، و

مل قيما مختلفة لكل لون على حدة بحيث يسهل التحول فيما بين يحعبارة عن جداول 

  .النظامين

قناة لكل لون بحيث يتم فصل الصورة إلى أربعة صور  PhotoShopويستخدم برنامج 

القناة الخامسة الصورة تعكس كل واحدة تعكس لونا واحدا من الألوان الأربعة بينما 

ييسر لنا حفظ كل لون للصورة في ملف مستقل تمهيدا لإرسالها إلى كاملة بألواا وهذا 

  .المطبعة 

عبارة عن صورة تم فصل ألواا ذه  ٦- ٣و  ٥- ٣،  ٤-٣،  ٣- ٣،  ٢- ٣والأشكال 

الطريقة وتم حفظ نسخة من الصورة بلون مختلف في ملف مستقل بينما الشكل الأخير 

  .للصورة كاملة دون فصل ألوان
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  Cyanون الل ٢-٣شكل 

  

  

  
  Magentaاللون ٣-٣شكل 
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  Yellowاللون ٤-٣شكل 

  

  

  
  Blackاللون ٥-٣شكل 
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  CMYKالصورة بألواا كاملة غير منفصلة ٦-٣شكل 

  :PhotoShopالكثافة الافتراضية المستخدمة مع برنامج التالي١- ٣يوضح جدول 

  PhotoShopالكثافة الافتراضية لبرنامج١-٣جدول 

الكثافة 

Resolution

استخدام الصورةنوع تنسيق الصورة

600PPIBlack & White   أسود(طباعة غير ملونة(  

2xlpi8bit Grayscaleطبع الرماديات

72PPIPower Point, Director . . .عروض الجرافيك

72PPIGif, png, jpeg, pdfصور صفحات ويب  
2xlpi فصل ألوانCMYKطبع الألوان  

  CANVASحة العملتغيير مسا
هي تلك المساحة التي تقوم فيها بإنشاء الصورة أو  Canvas sizeمساحة العمل أو 

من  عندما تقوم بفتح ملف جديد .الشكل الذي ستمارس عملك فيه ثم حفظه بعد الانتهاء

تظهر مساحة العمل هذه في شكل مربع خالي مساحته هي ، Newثم اختيار أمر  Fileقائمة 

اتبع الخطوات  ،، ولتغيير مساحة العمل هذهPhotoShopة الافتراضية من تلك المساح

  :التالية
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.الأولكما عرفت في الفصل  PhotoShopقم بتشغيل برنامج .١

. فتح ملف جديد أو موجود من قبل كما عرفت في الفصل السابقا.٢

Canvas sizeىربع الحوارالميظهر  ،Canvas Sizeاختر  Imageمن قائمة .٣

. )٧- ٣الشكل  كما في(

وسوف يتغير الشكل أسفل  Heightوالارتفاع أو الطول  Widthقم بتغيير العرض .٤

إلى أي وحدة  Pixelوحدة القياس من يمكنك أيضاً تغيير .مربع الحوار بتغير المساحة

. ربعات السرد ااورة للقياساتقياس أخرى م

  
  مربع الحوار لتغيير مساحة العمل ٧-٣شكل 

  Image Sizeة الصورة تغيير مساح
أليست مساحة العمل هي مساحة الصورة، في الواقع يمكن أن تكون الصورة داخل 

يمكن أن تشغل جزء صغير من مساحة العمل ولكنها كما مساحة العمل وبنفس المقاسات 

  .لن تشغل حيزا أكبر من مساحة العمل إلا إذا قمت بتكبير مساحة العمل

ساب ارتفاع الصورة إذا كتبت أنت عرضها أو العكس بح PhotoShopويقوم برنامج 

الشغل الشاغل لكل أن تلقائيا، إذ  Resolutionكما يمكن للبرنامج حساب الكثافة 

ما زادت الكثافة كلما لهو اختيار الجودة مهما كانت المحاذير، وك PhotoShopمبرمجي 
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رك الرأي إذ في حصلت على صورة جيدة، ولكن وسائط الطباعة المختلفة قد لا تشاط

الواقع تقوم الطابعات بإغفال بعض مكونات الصورة من ألوان أو كثافة وهذا ما جعل 

 Resolutionيحسب حسابا لمثل هذه الطابعات بحيث يحدد  PhotoShopبرنامج 

ن كانت إو ،خاصة بالطباعة التى تختلف عن تلك التي تعرض على الشاشة أو الملتيميديا

  .الصورة نفسها ولكنها مناسبة للطابعات مستمدة من الجودةتلك 

  PhotoShopتكبير الصور في 

وهذا ما  Resolutionمع المحافظة على  PhotoShopيمكن تكبير حجم الصورة في 

لكي نتعرف على كيفية  Image Sizeولنشاهد معا مربع الحوار  Resamblingيسمى 

ثم اختر  Imageح قائمة للحصول على هذا المربع افت(PhotoShopتكبير الصور في 

Image size ( ٨-٣كما فى شكل من القائمة المنسدلة .  

  
  Image Sizeمربع الحوار  ٨-٣شكل 

  :ما يلي السابق ٨-٣نلاحظ من الشكل 

 حجم الصورة أو أبعاد الصورة خانةفي تستخدم مربعات السردPixel 

Dimension  لتغيير وحدة القياس سواء كانتPixel يةأو نسبة مئو.

 حجم المستند"خانة في تستخدم مربعات السرد "Document Size  تستخدم

لتغيير وحدة قياس حجم الصورة التي ستتم طباعتها، يمكن اختيار بكسل أو نقطة 
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Dot أو سنتيمتر أو غيرها.

 يمكن تغيير حجم الصورة في خانةDocument Size  بما يتناسب مع الطابعة التي

 Resolutionها وفي هذه الحالة سوف تجد حقل إضافي ستتم طباعة الصورة علي

 PhotoShopعادة يقوم و. Printer Resolutionخاص بكثافة الطابعة نفسها 

بتغيير حجم الصورة التي سترسل للطباعة بما يتناسب مع التغيير الذي يجري على 

 مربعأي أن أى تغيير يتم في . والعكس صحيح Pixel Dimensionsخانة 

.   الأولربع في الممناسب يقابله تغيير  ،الطابعة

 بما يتناسب مع طريقة عرض  من هذه الخانةيمكن تغيير عرض وارتفاع الصورة

.الصورة على الشاشة حسب التطبيق المستخدم

 انقر الزرAuto  لكي يقوم برنامجPhotoShop  بتحديد الكثافة المناسبة للعرض

. على الشاشة

اختر طريقة تجميع الصورةInterpolation Method ا طريقة التوالد، التىيسمو

 Resample Imageخانة الاختيار نشيط وذلك بت Bicubicالطريقة المثلى هي 

الموجود أسفل المربع من مربع السرد  Bicubicة ولتكن اسبنر الطريقة المياثم اخت

. الحواري

ى القيم في كل من حقللا ننسى أن نقول أن تكبير حجم الصورة يتم بناء على تغيير 

  .  Heightوالارتفاع  Widthالعرض 

  PhotoShopتصغير حجم الصورة في 

ونحن نتحدث عن تغيير حجم الصورة سواء بالتكبير أو التصغير، يجب أن نضع في اعتبارنا 

في تحديد الحجم المناسب لجودة الصورة،  PhotoShopأن هناك أسس أو قواعد يتبعها 

ير أو تكبير الصور، ولكني أنصحك أن تدرس القواعد التي يتبعها ومع ذلك يمكن تصغ

PhotoShop  ،أن تتبع أسلوب التجربة والمعاينة حتى تتكون لديك وفي معالجة الصور

  .الصورقاعدة من المفاهيم خاصة أثناء معالجة 
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  Color Gamut) نطاق الألوان(سلسلة الألوان 
احة في كل نظام من أنظمة الألوان التي سلسلة الألوان هي نطاق من الألوان المت

الألوان التي . Gamut، هذا النطاق يسمى Color Modeتحدثنا عنها والتي أطلقنا عليها 

  . Color Spectrumيتضمنها النطاق عن نوع من تلك الأنواع ليست كلها مرئية بالعين 

ضمن كل عن غيرها من أنظمة الألوان بأا تت RGB Gamutأو  RGBتمتاز سلسلة 

الألوان التي تظهر على شاشة الكمبيوتر، وأيضا الألوان التي يمكن عرضها على شاشة 

بأنه أصغر نطاق في  CMYK Gamutأو  CMYKبينما يتميز نطاق ألوان .التلفزيون

يتضمن كل الألوان التي يمكن طباعتها بمعالجة أحبار من كل من و. PhotoShopبرنامج 

  . Blackو  Yellowو  Magentaو  Cyanاللون 

عندما يتم عرض ألوان على الشاشة أكثر من نطاق الألوان التي يمكن معالجتها وطباعتها 

، لذلك "Out-of-Gamutخارج النطاق "فانك تحتاج إلى معالجة تلك الألوان التي تعتبر 

  .أولاً عندما تختار نوع معين من أنظمة الألوان قم بإعداد هذا النطاق

  Out-of-Gamutج النطاق تعريف ألوان خار

، CMYK Gamutهناك عدة طرق تساعدك في تعريف الألوان خارج نطاق الطباعة 

 CMYKفنحن نعرف أن ألوان الطباعة التي يمكن مزجها وفصلها تستخدم نظام الألوان 

  .كما قلنا بنطاق لكل نظام ألوان  PhotoShopويحتفظ 

أن تتأكد  PhotoShopخل برنامج دا HSBأو  RGBيمكنك وأنت تقوم بمعالجة صورة 

وسوف يقوم  Viewمن قائمة  Gamut Warningمن نطاق الطباعة وذلك باختيار 

PhotoShop  خلال عدد من الثواني بحساب الألوان ثم يقوم بعرض قناعMask  فوق

أي أنك سوف تشاهد  ،من الصورة التي تشتمل على ألوان خارج نطاق الطباعةأجزاء 

) ٩- ٣كما فى شكل (وقد تحولت ألواا إلى درجات من اللون الرمادي من الصورة أجزاء 

وذه الطريقة يمكنك معالجة وتعديل تلك المساحات من الصورة باستخدام الألوان المناسبة 

 Gamut Warningاختيار  بإعادةعندما تنتهي يجب أن تقوم . Gamutداخل النطاق 
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  . وضعها الطبيعيه حتى تعود الصورة إلىئلغالإ Viewمن قائمة 

  
  لاحظ الصورة وقد تم وضع قناع فوق الأجزاء خارج النطاق ٩-٣شكل 

يساعدك في معالجة تلك المناطق خارج النطاق بتحويل  PhotoShopيمكنك جعل 

أثناء عملية التحويل باختيار ألوان  PhotoShopوسوف يقوم  CMYKالصورة إلى نظام 

 Viewلذلك عندما تقوم بفتح قائمة . داخل النطاق قريبة من ألوان الصورة ولكنها تكون 

غير نشط دلالة على عدم وجود ألوان  Gamut Warningفانك سوف تشاهد الاختيار 

  .خارج النطاق

وأسفله مربع صغير به (!) بعرض مثلث صغير بداخله علامة تعجب  PhotoShopيقوم 

، يمكنك مشاهدة ذلك من الألواننطاق لون للدلالة على وجود منطقة في الصورة خارج 

المقدمة أو (، انقر أحد المربعين داخل لوحة الألوان Color Paletteخلال لوحة الألوان 

، انقر فوق الموضع من الصورة الذي Color Pickerوسوف يظهر مربع الحوار  )الخلفية

بع تعتقد أنه خارج النطاق وسوف يظهر المثلث الصغير وبداخله علامة التعجب وأسفله مر

بتعديل الألوان خارج  PhotoShopيقوم  ،انقر المربع الصغير) ١٠-٣شكل (صغير 
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  .CMYKالنطاق إلى أقرب ألوان لها في نظام فصل الألوان 

  
  لاحظ المثلث والمربع الصغير الدالان على وجود ألوان خارج نطاق الطباعة ١٠-٣شكل 

  

عند  Color Paletteلوان سوف تجد نفس مثلث التحذير ومربع المعايرة في لوحة الأ

  ).١١-٣شكل (تحريك أي مؤشر من المؤشرات الثلاث أسفل صفوف الألوان 

  
  لاحظ مثلث التحذير ومربع المعايرة ١١-٣شكل 
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ثمانية أنواع من الصور والسمة الغالبة على  Photoshopيدعم 

  .هذه الأنواع هى الألوان وكيفية استخدامها داخل الصورة

  :ستتعرف علي الأنواع التالية الفصلمن هذا  بالانتهاء

 أنواع الصور فىPhotoshop.

 النوع الأولBitmap Mode .

النوع الثانىGrayscale Mode .

لث النوع الثاRGB Mode.

 النوع الرابعCMYK Mode.

 النوع الخامسLab Mode.

 النوع السادسDuotone Mode.

 النوع السابعIndexed Color Mode.

 النوع الثامنMultichannel.

  

  

  

  الرابعالفصل 
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أو أسلوب إنشاء أو تكوين الصور في برنامج  Image Modesأنواع الصور 

PhotoShop ا عبارة عن الطريقة التي يقومPhotoShop  ،حيث بإخراج الصورة

 ,Bitmapثمانية أنماط أو أنواع من الصور التي يقوم بإنتاجها وهي  PhotoShopيدعم 

Grayscale, Duotone, Indexed Color, RGB Color, CMYK Color, 

Lab Color, Multichannel  ولعلك تلاحظ أن السمة الغالبة على هذه الأنواع هي

تجميع الألوان واستخدامها داخل الصورة هي المقصودة حين نتحدث  الألوان ، أي طريقة

ع من هذه انوحد هذه الأ، ويعتمد اختيارك لأPhotoShopعن أنواع الصور التي ينتجها 

الصور على استخدامك لهذه الصور وأيضا على التطبيقات التي ستقوم باستخدامها فيما 

وفيما يلى نتناول بالشرح هذه . ن الأخرىبعد لمعالجة الصورة ومدى مساندا لنوعية دو

  .من التفصيل بشيءالأنواع والأنماط الثمانية

Bitmap Mode  النوع الأول

تعتمد على لون واحد فقط  1Bit Imageهذه النوعية من الصور والتي تسمى 

يقسم هذه النوعية إلى لونين هما الأبيض  PhotoShopهو اللون الأسود ولكن برنامج 

لا صغيراً وكل لون له قيمة، ولهذا السبب فان هذه النوعية من الصور تشغل حيزا  والأسود

يكاد يذكر في ذاكرة الكمبيوتر كما أن المساحة التي تشغلها هذه الصورة على القرص 

  .الصلب ضئيلة للغاية

غير متاحة لهذه النوعية، فيتعذر  Image Editingولان معظم اختيارات معالجة الصور

تحويل الصورة إلى ل. Grayscaleهذه الصور دون تحويلها إلى نظام معالجة 

Grayscale، افتح قائمةImage  من شريط القوائم ثم اخترMode  ثمGrayscale 

  . ١- ٤كما في شكل تظهر الصورة القائمة الفرعية من 
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  Grayscale modeعرض الصورة في الوضع  ١-٤شكل 

  :اتبع الخطوات التالية  Bitmapولكي تقوم بتحويل الصور إلى نظام 

ة الفرعيةئمامن القBitmapثم اختر  Modeقم بالتأشير على  Imageمن قائمة .١

. ٢-٤شكل كما فى Bitmapىربع الحوارالميظهر 

  
  Bitmapمربع الحوار ٢-٤شكل 

داخل ، Output Resolutionأو  Bitmapاكتب كثافة الصورة بعد تحويلها إلى .٢

تظهر تلقائيا من  Outputلاحظ أن القيمة الموجودة في حقل Outputمربع النص 

كما يراها PhotoShopبرنامج 
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حيث يمكنك اختيار  Outputمربع السرد ااور لمربع النص اختر وحدة القياس من .٣

Pixels/inch  أوpixels/cm

راجع (:وهي كالتاليUseسرد قم بتحديد إحدى خيارات التحويل من مربع ال.٤

)٢-٤شكل 

50% Threshold : وتقوم بتحويل كل النقاطpixels  الرمادية ذات القيمة

إلى اللون الأبيض، وتحويل كل القيم الرمادية ) أسود% ٥٠(١٢٨أكثر من 

).٣- ٤شكل (إلى اللون الأسود  ١٢٨أقل من 

  
  Threshold %50تم التحويل باختيار ٣-٤شكل 

Pattern Dither :ا تتسبب هذه الطريقة فى ظهورالصورة على الشاشة و

العديد من الاهتزازات ذه الطريقة ولكنها في الغالب تكون في الطباعة أفضل 

).٤-٤شكل (من شكلها على الشاشة كثيراً 
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  Pattern Ditherتم التحويل باختيار ٤-٤شكل 

Diffusion Dither : لوان الأهذه الطريقة بتحويل الألوان الرمادية إلى تقوم

والأسود وهذه الطريقة تعتبر أفضل الطرق لعرض الصور على الشاشة الأبيض 

.)٥- ٤شكل (

  
DiffusionباستخدامBitmapالتحويل إلى ٥-٤شكل  Dither  
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Halftone Screen : تقوم بتمثيل الألوان الرمادية في الصورة بعد تحويلها إلى

.  صورةالعديد من النقاط التي تمثل الألوان الرمادية التي كانت بال

ربع الميظهر  ،Bitmapكنموذج لإنشاء صورة   Halftoneعندما تقوم باستخدام صورة 

  .٦-٤كما في الشكل Halftone Screenيوارالح

  Halftone Screenمربع حوار خصائص صورة  ٦-٤شكل 

  :تابع الخطوات التالية، Halftone ScreenبنظامالشاشةمنBitmapنشاء صورةلإ

 Halftoneىربع الحوارالمفي Frequencyدرالسربع القياس من ماختر وحدة .١

Screen .

وهو عبارة عن خطوط الشاشة  Frequencyادخل قيمة التردد أو التكرار في حقل .٢

سطر في  0.400:400في البوصة الواحدة ، أو من   ٩٩٩: ١وهي تقاس بالقيمة من 

 Frequencyلتكرار السنتيمتر الواحد، وكمثال على هذه القيمة يتراوح ا

سطر في  ٨٥إلى  ٦٥المستخدم في طباعة الصحف وعرضها على الشاشة ما بين 

خط  ١٥٠إلى  ١٢٠البوصة ، أما الات فتتراوح عدد الخطوط في البوصة ما بين 

يجب أن تتأكد من القيم المسموح ا في الطابعة قبل أن تختار القيمة . في البوصة

.المناسبة

180º-، والتي تتراوح ما بين  Angleالمستخدمة في الشاشة  ةيالزاوقم بتحديد .٣

بالنسبة للطابعات التي تستخدم الحبر أو تطبع لون واحد فان الزاوية  .180º+و

.45ºالمناسبة هي 

تستخدم  Halftoneمعظم شاشات و.Shapeد رالسربع اختر نظام التظليل من م.٤

.Ellipseأو  Diamondنظام التظليل 
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. المطلوبة Bitmapلحفظ التغييرات وإنشاء صورة  Okزر انقر ال.٥

بالنقر على كى تستخدمها فيما بعد ملف داخل Halftoneيمكنك حفظ تلك الإعدادات 

إعادة تحميل تلك  ككما يمكن ،Halftone Screenفي نفس مربع الحوار  Saveزر 

ثلاث  ٦- ٤ل الشكيوضح . (من نفس مربع الحوار Loadالإعدادات بالنقر على الزر 

أي تختلف كل صورة طبقا لعدد الأسطر في  Halftoneصور بكثافات مختلفة بنظام 

- ٤، ٧-٤شكل (Frequencyوالتى يتم تحديدها كما ذكرنا داخل الحقل LPIالبوصة 

٩-٤،  ٨.(  

  
  ٧Halftone 25 lpi-٤شكل 
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  ٨Halftone 65 lpi-٤شكل 

  ٩Halftone 85 lpi-٤شكل 
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Custom Pattern : م صورة كنموذج استخدبايسمح لك هذا الاختيار

يمكنك إنشاء صورة لذا . الأولىلإنشاء صورة أخرى بنفس خواص الصورة 

يجب أن أخرى ولكن في إنشاء صورة  ها فيما بعدماستخدامتميزة من اختيارك و

تكون الصورة النموذج أكبر قليلا أو في نفس حجم الصورة التي تريد إنشاؤها

.)٢-٤راجع شكل(

  Grayscale Modeالثانيالنوع 
اللون الرمادي مهما اختلفت درجاته فهو ليس أبيض ولا أسود ولكنه يقع بينهما، 

معبرة تماما عن تلك الدرجات أو المستويات من الظلال الرمادية،  Grayscaleوكلمة 

 0جة مستوى أو درجة للون الرمادي تحدها في البداية الدر ٢٥٦حقيقة نحن نتحدث عن 

فهي درجة اللون الأبيض، وما   255أو القيمة  255وهي درجة اللون الأسود أما الدرجة 

وفي هذا السياق يمكننا القول أن اللون الرمادي عبارة عن نسبة مئوية .بينهما كله رمادي

من اللون الأسود فيعني هذا  %0من اللون الأسود فلو قمنا بتحديد بكسل على أن لوا 

  .فسوف تعطينا اللون الأسود %100بيض أما النسبة المئوية اللون الأ

إلى نظام  Labأو CMYKأو  RGBوالصور الملونة بنظام  Bitmapويمكن تحويل صور 

Grayscale . وفي حالة تحويل صورة من اللون الرمادي إلى نظامRGB  مثلا يتم

من اللون  %10استخدام نسب متساوية من كل لون ، فإذا كانت الصورة عبارة عن 

 ,230Redلكل لون من الألوان الثلاثة القيمة نفس الأسود فسوف يتم تلوينها باستخدام 

230Green, 230Blue.  

يتم استخدام نسب من الألوان المختلفة لتحويل صورة بنسبة فCMYKأما بالنسبة لنظام 

 ,cyan, 32Magenta%45، على سبيل المثال سوف تستخدم النسب %50رمادية 

32%Yellow, 10%Black .  
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  Grayscaleإلى  Bitmapتحويل صور 

لكي نتمكن من معالجة  Grayscaleإلى  Bitmapعادة ما نلجأ لتحويل صور 

، Bitmapفي نظام وهو مالا يكون متاح ،وتعديل أو تغيير محتويات الصورة بسهولة

لتحويل صور  .الصورة الناتجة عن عملية التحويل على اللونين الأسود والأبيضتشتمل 

Bitmap  إلىGrayscale،  اتبع الخطوات التالية:  

ومن القائمة  Modeختر اثم  Imageافتح قائمة  PhotoShopمن نافذة برنامج .١

). ١٠-٤شكل (Grayscaleيوارالحربع ظهر الم، يGrayscaleاختر  الفرعية

صورة تقوم بإنشاء  ١القيمة  .Size Ratioمربع النص ادخل نسبة التحويل في .٢

إذا زادت القيمة أما .Bitmapبنفس حجم الصورة الأصلية  Grayscaleبنظام 

وكلما % ٥٠يتم تصغير الصورة الجديدة بنسبة على سبيل المثال،  ٢ولتكن ١عن 

.  زادت القيمة كلما زادت نسبة التصغير

  
  Grayscaleمربع الحوار  ١٠-٤شكل 

 Grayscaleإلى  Bitmapرة من الصويتم تحويل ،Okزر ثم انقر  ١اكتب الرقم .٣

  .وهى تشتمل على اللونين الأبيض والأسود

  Grayscaleتحويل صور ملونة إلى 

باستخدام قيم  PhotoShopيقوم برنامج  ،Grayscaleعند تحويل صور ملونة إلى 

Pixels  ونسبها لإنشاء صورة من نوعGrayscale . لتحويل صورة ملونة إلى

Grayscale،  التالية اتبع الخطوات:  

.  PhotoShopأو غيرهما داخل برنامج  CMYKأو  RGBافتح أي صورة ملونة .١

من القائمة Grayscaleثم اختر  Modeقم بالتأشير على  Imageمن قائمة .٢
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. الفرعية

 Discardسألك إذا كنت ترغب فى تجاهل معلومات الألوان تظهر رسالة تحذيرية ت.٣

Color Information) انقر زر  ).١١- ٤كما فى شكلDiscard  لتجاهل ألوان

لما بتحويل الصورة، ولكنك لن تستطيع إعادة الألوان  PhotoShopالصورة، يقوم 

يفضل أن تقوم بحفظ نسخة قبل لذا . عندما تقوم بالتحويل العكسيعليه كانت 

كما  Historyيمكنك فقط الرجوع عن هذه الخطوة باستخدام اللوحة . التحويل

Ctrl+Zأو بالضغط علي .سنرى فيما بعد

  
بتجاهل الألوانبرك الرسالة التحذيرية التى تخ ١١-٤شكل 

  إلى صورة ملونة  Grayscaleتحويل صورة 

من خلال  اثم معالجة ألواRGB مباشرة إلى  Grayscaleيمكنك تحويل أي صورة 

  :اتبع الخطوات التاليةلأداء ذلك، ، PhotoShopبرنامج 

. Grayscaleح أي صورة افت PhotoShopمن خلال .١

RGBثم اختر  Modeأشر إلى  Imageمن قائمة .٢ color من القائمة الفرعية.

بنفس  CMYKيمكنك أيضا التحويل إلى . RGBيتم تحويل الصورة إلى النظام .٣

CMYKوذلك باختيار الأسلوب color  من القائمةMode  داخل القائمة الرئيسية

Image.

  RGB Modeالنوع الثالث

فما هي هذه   255و    0دما نتحدث عن قيم الألوان نذكر أا تتراوح ما بين عن

القيم ؟ لو عدت بالذاكرة قليلا فسوف تعرف أن الألوان التي يساندها جهاز الكمبيوتر هي 
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مليون لون ولأن الكمبيوتر رقمي فلا بد من تمثيل هذه الألوان، وقلنا من قبل أن ألوان  ١٦

، لذلك يقوم الكمبيوتر Red Green Blue (RGB)ألوان  ٣هي الكمبيوتر الأساسية 

بايت لكتابة قيمة كل لون، أي بايت واحدة لكل لون، فما القيمة القصوى بنظام  ٣بحجز 

Binary  اوبإضافة القيمة صفر تصبح  ٢٥٥التي تستطيع إدخالها في بايت واحدة ؟ إ

مستوى، وبضرب درجة أو  ٢٥٦، أي أن كل لون يمكن أن ينقسم إلى ٢٥٦

  . لون أو درجة لون ١٦٧٧٧٢١٦تكون النتيجة  ٢٥٦×٢٥٦×٢٥٦

أحمر أخضر أزرق هي التي تحدد  Red Green Blueكما ذكرنا فان قيم الألوان الثلاث 

فان اللون يظهر أسودا أما إذا  0مستوى اللون المطلوب وعندما تكون قيمة الألوان الثلاث 

  .اللون يظهر أبيض فان 255كانت قيم الألوان الثلاثة 

فان تحويل الصور أثناء العمل لهذا  RGBولأن الألوان على شاشة الكمبيوتر تعمل بنظام 

النظام سوف يعطيك المرونة للتعامل مع الصور والحصول على نتائج فورية بينما يمكنك 

  .CMYKل إلى نظام فصل الألوان عند الطباعة باستخدام طريقة يالتحو

بحيث تظهر قناة للصورة كلها وقناة  RGBوات الألوان في نظام قن ١٢-٤الشكل يوضح 

  .على حده لكل لون

  
  Channels Paletteلوحة القنوات  ١٢-٤شكل 

إضافة إلى الرقم الموجود في الشكل Ctrlيمكن مشاهدة كل لون على حدة بالضغط على 

  ).مثلاً لمشاهدة اللون الأزرق Ctrl+3اضغط الاختصار (
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  CMYK Modeالنوع الرابع

يستخدم هذا النظام لفصل الألوان الأربعة الرئيسية المستخدمة في الطباعة وهي 

Cyan, Magenta, Yellow, Black . ويقوم برنامجPhotoShop  وعدد آخر من

البرامج بحساب قيم الألوان الأربعة بنسب مئوية من كل لون حسب درجة أو مستوى 

  .لكل نقطة أو بكسل في الصورة اللون والنسبة المئوية المحددة تكون

حتى تنتهي من إخراجها بالشكل  RGBلذلك يجب عليك العمل على الصورة بنظام 

تمهيدا لإرسالها إلى الطابعة وفصل  CMYKالذي تريده ثم بعد ذلك يمكنك تحويلها إلى 

وبالعكس عدة  RGBثم إلى  CMYKالألوان وغير ذلك، وحيث أن تحويل الصورة إلى 

عملك على الصورة ، يمكنك إنجاز يفقدك الكثير من الألوان بدرجاا المختلفةمرات سوف 

دون تحويلها وذلك بالتأشير على قائمة  CMYKاستعراض الصورة بنظام ثم RGBبنظام 

View ومنها نختارProof setup  ثمWorking CMYK  ثم العودة لعرض الصورة

  .من نفس القائمة  Windows RGBعن طريق اختيار  دون تحويل RGBبنظام 

لنفس الصورة في الشكل السابق  CMYKقنوات الألوان بنظام ١٣- ٤الشكل يوضح 

  .عرض الصورة باستخدام كل قناة على حدةبنفس الطريقة يمكنك و. ١٢- ٤

  
  Channels Paletteلوحة القنوات ١٣-٤شكل 

  CMYKتحويل الصورة إلى 

قد لا نراها أو نستشعرها لكي بالعديد من الخطوات التي  PhotoShopيقوم 

منها مراجعة إعدادات الألوان ثم تحويل  CMYKإلى  RGBيقوم بتحويل صورة من 
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ثم Separation Tableثم مراجعة جدول فصل الألوان  أولاً Lab Modeالصورة إلى 

  .ملحوظاًوهذا كله لا يستغرق وقتا  CMYKإلى  Lab Modeتحويل الصورة من 

  :اتبع الخطوات التالية ،CMYKلصورة إلى ولكي تقوم بتحويل ا

أو  Labأو  Grayscaleافتح صورة سواء كانت  PhotoShopمن برنامج .١

RGB.

من القائمة  CMYK Colorثم اختر  Modeقم بالتأشير على  Imageمن قائمة .٢

.الناتجة

  Lab Modeالنوع الخامس 
طابعات التي أفضل نظام لطباعة الصور الملونة على الLap Modeيعد نظام 

وهو نظام يصعب فهمه إلا بعد اكتساب خبرة  Postscript Level 2تعمل بنظام 

أو  Lightnessالذى يرمز إلى  Lالحرف عبارة عن  Labوكلمة . ومهارات في استخدامه

 aلكل بكسل في الصورة وحرف  0:100خفة وشفافية اللون وتستخدم قيم للشفافية من 

  green to redبدأ من اللون الأخضر إلى اللون الأحمر يرمز إلى مستويات للألوان ت

 aوكل من  ،Blue to Yellowيرمز إلى الألوان من اللون الأزرق إلى الأصفر  bوحرف 

 8bitsوكل قناة من قنوات الألوان تخصص  120+إلى  120-المدى من ن في ويك bو 

في هذا النظام على خصائص وتعتمد الألوان  24bitsبإجمالي  ةلكل لون من الألوان الثلاث

  . الوحدة التي ستستخدم الصورة

نظام دعم استخدام هذا النظام مع الطابعات التي ت PhotoShopويفضل برنامج 

Postscript level 2 ويجب ألا تقوم بطباعة صور  .كما أسلفناLab  علي طابعات

Inkjet أو إرسالها إلي أحد مواقع الويب.  

نفس الصورة المستخدمة في الأشكال لLabلوان بنظام درجات الأ ١٤- ٤الشكليوضح 

  .)انقر كل قناة على حدة لترى النتيجة على الصورة المعروضة(السابقة
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  Channels Paletteلوحة القنوات  ١٤-٤شكل 

  Lab Modeالتحويل إلى

 Indexedأو  Duotoneأو  RGBأو  Grayscaleتحويل الصور من  كيمكن

Color وان إلى نظام الألLab Mode . يمكنك تغيير قيمةL  في نظامLab  للصورة أو

جزء منها بحيث تتحكم في درجة السطوع أو الإشراق دون تغيير في ألوان الصورة نفسها، 

نظام  مزاياوهذه إحدى  RGBتحويل الصورة مرة أخرى إلى نظام  كبعد ذلك يمكنو

Lab. درجة السطوع والتباين تغيير لBrightness/Contrast  للصورة في نظامLab، 

 Brightness/Contrastثم اختر  Imageمن قائمة  Adjustmentsقم بالتأشير على 

وبه مؤشر للسطوع ومؤشر للتباين، Brightness/Contrastىربع الحوارالميظهر 

حرك المؤشر جهة اليمين واليسار لترى التأثير الفوري على الصورة حتى تصل للدرجة 

وهذا ما يفضله RGBتحويل الصورة إلى نظام بعد ذلك يمكنك  .Okالزر  المطلوبة ثم انقر

PhotoShop.) ١٥-٤انظر شكل(  

  
  Brightness/Contrastمربع  ١٥-٤شكل 

والعكس لا يؤثر مطلقا على  Labل فيما بين أي نظام ألوان ونظام يعموما فان التحو

كما  Adjustmentsدام الألوان الأصلية للصورة إلا إذا قمت أنت بتغييرها باستخ
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  .ذكرنا

  :اتبع الآتي  Lab Modeلتحويل صورة إلى نظام 

. PhotoShopمن برنامج  Bitmapافتح أي صورة باستثناء صور .١

يتم تحويل الصورة إلى ،Lab Colorثم اختر  Modeأشر إلى  Imageمن قائمة .٢

.Lab Modeنظام 

 Labمن معلومات الألوان بينما صور  1bitعبارة عن Bitmapالصور بنظام 

إلى  Bitmapلذلك لا يمكن تحويل صور  8bitsتستخدم معلومات الألوان في 

Lab ولكي نفعل ذلك يجب تحويل صور ،Bitmap  أولا إلىGrayscale 

. Labوبعدها يمكن تحويلها إلى 

  Duotone Modeالنوع السادس 
يجب أن تكون الصورة في نمط  Duotone Colorالتحويل إلى إذا اخترت 

Grayscale،  ىوارالحربع الميظهرDuotone Options) ١٦-٤شكل كما فى( 

  :نلاحظ ما يلي منه و

  
  Duotoneمربع حوار خيارات  ١٦-٤شكل 

 يشتمل مربع السردType  على أربعة خياراتMonotone  وDuotone  

ارة إلى عدد الألوان فكلمة والملاحظ من الأسماء أا إش Quadtoneو  Tritoneو 

Mono كلمةتعني مفرد وDuo  تعني زوجي وTri  تعني ثلاثي وQuad  تعني
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رباعي 

 في النظام الفردي البكسل يتم تمثيلMonotone  8فيBit هذا يستخدم حيث

.فقط النظام في الطباعة بحبر خاص ويطبع لون واحد

 يستخدم نظامDuotone  لونين لطباعة صورGrayscale،يكون أحدهما غالبا و

و  Tritoneبينما يستخدم نظام  spot colorاللون الأسود ولون آخر يرمز له 

Quadtone ثلاثة وأربعة ألوان في الطباعة على التوالي .

ن إف ،بعكس أنظمة الألوان الأخرىDuotone color  يستخدم قناة واحدة

Channel، 8ذا النظام يستخدم ومهما كانت درجة الرماديات المستخدمة فان ه 

bit per pixel .

 يمكن تعديل صورDuotone  ى ربع الحوارالمفقط باستخدام خيار المنحنيات من

Duotone Options السابق.

إذا اخترتDuotone color  مربع السرد منType ، يصبح بإمكانك اختيار

Ink2و  Ink 1لونين من الأحبار 

مربع ظهر ي،انقر فوقه .مين خاص بلون الحبرن أولهما على الياأمام كل حبر مربع

المربع الآخر . الذى يمكنك منه اختيار اللون المناسبColor Pickerالألوان 

نقره يظهر مربع حوار خاص بالمنحنيات اسمه وعند ) قطر(بداخله خط مائل 

Duotone Curve  .

 الزر يستخدمOverprint Colors هذا الزر انقر .لتحديد كيفية تجميع الألوان، 

يحتوى آخر  ىالذي يقودك إلى مربع حوار Overprint Colorsيظهر مربع حوار 

. Color Pickerقائمة بالألوان على 

 شريط الألوان يوضحColor Swatches ،درجات الموجود أسفل المربع الحوارى

.الألوان المستخدمة في الصورة
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  Duotoneالعمل مع صور 

إذا كانت الصورة  .Grayscaleيجب أن تبدأ بصورة  Duotoneلكي تبدأ العمل مع 

  :ثم اتبع الخطوات التالية  Grayscaleالتي ستستخدمها ملونة ، قم بتحويلها أولا إلى 

افتح الصورة المطلوبة على أن تكون الصورة  PhotoShopمن نافذة .١

Grayscale.

مة من القائDuotone Colorثم اختر  Modeأشر إلى  Imageمن قائمة .٢

Duotoneيوارالحربع الميظهر المنسدلة،  Options) ١٦-٤شكل راجع .(

.Typeد رالسمربع من Duotoneاختر .٣

 Colorيوارالحربع الميظهر كل على حده، انقر فوق مربعي الألوان  ،ر اللونياختلا.٤

Picker . إما أن تختار اللون من اللوحة الموجودة أمامك أو أن تنقر الزرCustom 

لون الار درجة يختومنه يمكنك اCustom Colorsيوارالحربع يظهر المحيث 

.التى تروق لك

الموجود على يسار مربع المنحنيات  انقر مربع ،Duotone Curveلتعديل منحنى .٥

 Duotoneىربع الحوارالمالألوان والمميز بوجود خط قطري بداخله، يظهر 

Curve) يظهر المنحنى الافتراضيحيث ) ١٧-٤شكلDefault Curve  عبارة

ويحتفظ هذا المربع بنفس النسبة ) قطر(عن خط مستقيم يصل بين زاويتين متقابلتين 

 ،التي تحدد للطباعة والحبر في آن واحد، ونلاحظ أن هناك مربعات مثل الرسم البياني

. أفقي ١٠× رأسي ١٠مربع  ١٠٠أي أن اللوحة مقسمة إلى 
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Duotoneمربع الحوار  ١٧-٤شكل  Curve  

وذلك بسحبه من نقطة معينة إلى نقطة أخرى وسوف  Curveتعديل المنحني  كيمكن.٦

سحب الخط المنحني من أيضا كيمكن .قيمة أو النسبة المئوية في المربع المقابلالتتغير 

وسوف تجد أن هذه ١٨- ٤عدة نقاط بحيث يبدو في صورة متعرجة كما في الشكل 

.والتحبير أو الحبرالقيم أو النسب هي نسبة الظلال 

  
  من عدة نقاط Curveقمنا بتحديد نسبة الحبر طبقا لسحب الخط المنحني  ١٨-٤شكل 

 %50يجب ملاحظة أن كل مربع من المربعات المائة يرمز إلى بكسل، جرب استخدام .٧

كنقط طباعة لترى علاقة الطباعة والحبر عندما تعاين  %30بكسل تم تحريكها نحو 

.)١٩- ٤شكل (%  50في مربع  ٣٠قم بكتابة القيم . الصورة بعد ذلك
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  %50داخل مربع الطباعة  %30القيمة  ١٩-٤شكل 

ترى تأثير ل٢٠- ٤كما فى شكل  70لتصبح  %50جرب تغيير القيمة في المربع  .٨

انقر زر  .الحبر على الصورة وفي كل مرة تقوم بتغيير تجميع اللونين بين الطابعة والحبر

Ok كله على الصورة لترى تأثير ذلك.

  
  لاحظ تناسب الحبر مع نسبة اللون ودرجته ٢٠-٤شكل 

  Duotone Overprint Colorإعدادات ألوان متداخلة

النتيجة لون جديد من تكون Overlapعندما يتم وضع عدة ألوان فوق بعضها البعض 

  . مزج هذه الألوان

ولكن الطباعة لها طريقة  بإمكانك تحديد كيفية عرض هذه الألوان على الشاشة فقط،

  :اتبع الخطوات التالية  ،Duotoneأخرى للإعداد، ولكي تقوم بإعدادات الألوان لنظام 

يظهر من القائمة المنسدلة، Duotoneثم اختر  Modeأشر إلى  Imageمن قائمة .١

يمكنك القيام ذا . )١٦-٤راجع شكل (Duotone Optionsىربع الحوارالم
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.بالفعل duotoneالصورة نظام  انالإجراء حتى ولو ك

Overprintانقر زر .٢ Colors،  ىربع الحوارالميظهرOverprint Colors  كما

. ربعهذا المتجميع الألوان في كيف يبدو وسوف ترى بوضوح  .٢١- ٤فى شكل 

. Monotoneهذا المربع فى حالة عدم ظهور لاحظ عزيزى القارئ 

  
  الألوانمربع حوار تجميع أو مزج  ٢١-٤شكل 

 Select Overprintالمعتاد يوارالحربع الميظهر  ،انقر فوق مربع تجميع الألوان.٣

Color  قم باختيار الألوان التي تريد مزجها ثم انقر الزرOk .) ٢٢- ٤انظر شكل(

  
Select Overprint Colorالمربع٢٢-٤شكل 

في مربع  Okلى زر ن وجد قبل النقر عإالألوان ية كرر الخطوات السابقة لمزج بق.٤

. Duotone Optionsالحوار 

.كتطبيق تغييراتوDuotone Optionsىربع الحوارلإغلاق المOkانقر الزر .٥
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نمط لون متخصص جداً وقاصراً علي الطباعة التجارية التي  Dutoneويعد نمط 

تستخدم حبرين أو ثلاثة أو أربعة أحبار فقط موزعين علي جميع أنواع الصور، ولا 

  .Inkjetح بطباعة هذه الصور علي الطابعات ينص

  Indexed Color Modeالنوع السابع

.ويب وإنتاج وسائط الملتيميديا أو تعدد الوسائطالمع صفحات يتناسب هذا النوع 

لون ، وفي حالة تحويل  256الحد الأقصى لعدد الألوان المسموح به في هذا النظام هو و

 ٢٥٦هذا النظام تتجاوز فيها العدد المسموح به وهو  صورة من أنظمة ألوان أخرى إلى

باختيار أقرب ألوان مستخدمة في الصورة إلى نظيرا في حدود  PhotoShopلونا، يقوم 

  .المسموح

من وفي هذا النظام يتم الاحتفاظ فقط بالألوان المستخدمة في الصورة دون زيادة مما يقلل 

  .ور أسرعتجة ويجعل عملية عرض الصاحجم الصور الن

 Colorبجدول أو قائمة بالألوان المستخدمة يسمى  PhotoShopويحتفظ برنامج 

Lockup Table (CLUT)ألوان الصورة في هذه القائمة) قيم(يقوم بتخزين قيمة و .

  .يمكن التعامل مع هذا الجدول لتقليل الألوان المستخدمة في الصورةومن ثم يمكنك 

اتبع الخطوات  ،Indexed Color Modeم الألوان إلى نظا RGBبنظام  تحويل صورةل

  :التالية 

قم بتحديد الصورة ومنه Openيظهر مربع الحوار  Openاختر  Fileمن قائمة .١

RGB  التي تريد تحويلها ثم انقر زرOpen،  يتم فتح الصورة في نافذة

PhotoShop .

المنسدلة  من القائمةIndexed Colorثم اختر  Modeأشر إلى  Imageمن قائمة .٢

).  ٢٣-٤شكل (Indexed Colorىربع الحوارالميتم فتح 
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  Indexed Colorمربع الحوار  ٢٣-٤شكل 

وجد سبعة حيث ياختر نوع اللوحة التي تريد استخدامها،  Paletteد رالسمربع من .٣

:كما يلي يمكن بياا Palettesأنواع من اللوحات 

Exact : يقومPhotoShop حة التي تتضمن نفس الألوان بإنشاء هذه اللو

لونا أما إذا  ٢٥٦على ألا تزيد هذه الألوان عن  RGBالموجودة في الصورة 

هذه اللوحة تكون ن لف ،لون ٢٥٦كانت الصورة تحتوي على ألوان أكثر من 

. تكون رماديةوبالتالى نشطة 

System (Macintosh) : تتضمن هذه اللوحة الألوان الافتراضية المستخدمة

هنا يجب ملاحظة أن الألوان المستخدمة في نظام ماكنتوش و،نظام ماكنتوشفي 

لذلك  .وويندوز قد تتماثل ولكن طريقة ترتيب الألوان وقيمها وتنظيمها مختلفة

تستخدم ستجة انإلا إذا كنت متأكدا أن الصورة اللا تستخدم لوحة ماكنتوش 

. على أجهزة ماكنتوش فقط

System (Windows) :لألوان الافتراضية المستخدمة في بيئة تتضمن ا

ولكن تنظيمها كما ذكرنا قد تتماثل الألوان مع نظام ماكنتوش وويندوز، 

إلا إذا كنت متأكدا أن الصورة وترتيبها مختلف لذلك لا تستخدم هذه اللوحة 
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. تجة تستخدم في بيئة ويندوز فقطانال

Web : يقومPhotoShop  بإنشاء هذه اللوحةPalette ٢١٦ستخدم لت 

ويب التعرف عليها تطبيقات مستعرض توهي تلك الألوان التي  ،لونا فقط

Web Browser وتعتبر هذه اللوحة مثالية للاستخدام مع الصور التي تعرض ،

تلك الصور التي تتضمن عددا محدودا من الألوان  ويب، خاصةًالعلى صفحات 

.من بيئة ويندوز وبيئة ماكنتوش في كلٍ

Uniform :م إنشاء هذه اللوحة خصيصا للألوان المتميزة بالعمقيت.

Custom :إذا .تستخدم هذه اللوحة لإنشاء جدول الألوان الخاص بك

 Colorيوارالحربع الميظهر ، Paletteد رالسمربع هذه اللوحة من اخترت 

Table ،وسوف نشرح كيفية التعامل مع جدول الألوانالذى يمكنك توفيقه 

. بعد قليل

Previous :إذا كانت اللوحة التي عنصر هذا اختيار وليس لوحة، اختر هذا ال

وسوف تتمكن من استخدام اللوحة  Customاستخدمتها في آخر مرة هي 

بحفظها حتى ولو لم تحفظ  PhotoShopالأخيرة التي استخدمتها والتي قام 

  . الصورة أو التعديلات الأخيرة

  خيارات جدول الألوان
Color Tableل ألوان جاهزة للاستخدام من مربع الحوار هناك ستة جداو

ومن القائمة التابعة اختر  Modeاختر ثم Imageفتح قائمة ا المربع، اذللحصول على ه

Color Table،يمكنك مربع السرد . ٢٤-٤شكل فى كماىربع الحواريظهر المTable

  .فقط Indexed Colorمن هذه الجداول مع صورة ىالتي تراها في الشكل استخدام أو
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  Color Tableمربع الحوار  ٢٤-٤شكل 

  : على الخيارات الآتية Tableيحتوى مربع السرد 

Custom :عرفة أساساً داخل أو مخصص، ويمثل أي جدول ألوان غير تلك الجداول الم

PhotoShopبرنامج 

Black Body :تقالي البروالأحمر وتراوح الألوان في هذا الجدول بين الأسود ت

.الأبيضوأخيراً الأصفر و

Grayscale : إذا قمت باختيارGrayscale،  يقومPhotoShop  بإعادة بناء

.درجة من درجات اللون الرمادي ٢٥٦الصورة باستخدام 

Spectrum : الأخضر والأزرق ويتضمن الدرجات الأولية للألوان البنفسجي

.الأحمرأخيراً البرتقالي ووالأصفر و

(Mac OS) System : لونا ٢٥٦بعدد ألوان يقوم بعرض جدول ألوان ماكنتوش.

Windows System : لونا ٢٥٦بعدد ألوان يعرض لوحة ألوان ويندوز.

لوحة الألوان الخاصة بالاختيار داخل مربع السرد، يتم تنشيط قم بتجربة كل اختيار 

  . وعرض ألواا
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  حفظ وتحميل جداول الألوان

، Color Tableىربع الحوارالممن  Saveان بالنقر على زر الألوجدول يمكنك حفظ 

  .Loadكما يمكنك إعادة تحميل جدول سبق حفظه بالنقر على زر 

  تعديل جدول الألوان 

بتغيير محتويات بعض  سواءً Indexed Colorقد تريد تعديل جدول الألوان لصورة بنظام 

داء ذلك، لأ .لونا طبعا ٢٥٦ يتجاوز أو بإضافة ألوان في الفراغات فيما لا Pixelsالنقاط 

  :قم اتبع الخطوات التالية 

يوارالحربع الميظهر من القائمة المنسدلة Color Tableاختر  Imageمن قائمة .١

Color Table .

أو انقر فوق مربع أي لون ) مربع واحد(انقر فوق أي لون من لوحة الألوان .٢

ىربع الحوارالميظهر ،ير زر الفأرةقم بتحر.ختيار مجموعة من المربعاتلاسحب او

Color Picker قمت  إذا. اختيار آخر لون في مجموعة المربعاتمنه يمكنك الذى

إذا لم أما المربع المحدد أو المربعات المحددة إلى اللون الجديد، يتغير لون ،بتغيير أي لون

لتحمل لون فسوف تتغير كل المربعات المحددة  Okتقم بأي تغيير وقمت بنقر الزر 

. المربع الأول

.حفظ التغييراتوColor Tableىربع الحوارلإغلاق المOkانقر الزر .٣

  Multichannel Modeالنوع الثامن 

نظام لإضافة لون خامس موعة الألوان أثناء الطباعة كنوع من هذا اليستخدم 

لألوان إلى نظام افقط CMYKو  RGBيتم تحويل صور . المؤثرات الجمالية للصورة

Multichannel Mode 8هذا النظام علىوذلك لاعتمادBit Per Inch BPI   بينما

أو  Grayscaleأو لونين  Bitmapتعتمد أنظمة الألوان الأخرى على لون واحد 

Duotone.  
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 Redيتم تحويل اللون الأحمر  Multichannelإلى نظام  RGBصورة عندما تقوم بتحويل 

عندما تقوم و .Yellowواللون الأزرق إلى  Magentaإلى واللون الأخضر  Cyanإلى 

يتم الإبقاء على الألوان كما هى ويظهر كل Multichannelإلى  CMYKبتحويل صورة 

  ).٢٥- ٤شكل (لون فى قناة مستقلة 

حيث تخصص القناة  CMYKنلاحظ أن القنوات أصبحت أربعة بدلا من خمسة في نظام 

  .)٢٦-٤شكل انظر (الأولى للقنوات الأربعة مجتمعة

  
  CMYKالقنوات الخمسة لنظام  ٢٥-٤شكل 

  
  Multichannelبعد التحويل إلى أصبحت القنوات أربعة ٢٦-٤شكل 

 RGBإلى النظام الأصلي الذي كانت عليه الصورة  Multichannelيمكنك التحويل من 

  .دون أن تفقد أي ألوان من الصورة CMYKأو 

 Channelsتقل وذلك من خيارات لوحة القنوات في ملف مسة قناكل يمكنك فصل 

Options ، ،الملفات لاختيار ىيظهر مربع حوارحيث كما يمكنك إعادة دمج القنوات
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 بمفردها Canvasإطاريتم عرض كل قناة فى ،في حالة فصل القنواتو.التي تريد دمجها

Mergeىربع الحوارالميطالبك  ،عند الدمجمع إعطائها رقماً مميزاً و Channels  بتحديد

حتى  Nextقم بتحديد هذه الخيارات ثم انقر زر . رقم كل ملفوكتابة عدد القنوات 

  . تنتهى من معالج دمج القنوات

قاصراً علي الطباعة التجارية لأنه يشتمل  Multichannelفإن نمط  Duotoneومثل نمط 

  .علي ألوان أحبار خاصة ممزوجة مقدماً
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نتعرف في هذا الفصل على الاختيارات التي نقوم بإعدادها 

، وتشتمل تلك PhotoShopمععمل للتحديد أسلوب ا

 PhotoShopعلى كافة أدوات  Preferencesالإعدادات 

ولوحاته ونظام الألوان وغير ذلك من الإعدادات التي يقوم 

PhotoShop  المختلفةباستخدامها أثناء تنفيذ المهام.  

  : نتهاء من هذا الفصل ستتعرف علىبالا

 داخل  الافتراضيةالخياراتPhotoshop.

تعيين خيارات الواجهة الرئيسية

تعيين خيارات الملف.

خيارات المؤشرات

 مؤشرات الرسمPainting Cursors.  

الشفافية ونطاق الألوان .  

 إعدادات المسطرة  

 المربعات الإرشاديةGuides&Grids.  

ةالمساعد مجاالبر .  

تعيين خيارات الخطوط.  

  الخامسالفصل 

Photoshopتوفيق
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  .Photoshopداخلالخيارات الافتراضية
الاختيارات  PhotoShopيستخدم  ،لأول مرة PhotoShopعندما تقوم بتشغيل   

هذه الاختيارات عادة تكون مسجلة على ملف خاص و. الافتراضية التي تأتي مع البرنامج

يقوم كما . PhotoShopيتم حفظه على القرص الصلب على جهازك أثناء تثبيت 

PhotoShop  ا على هذه الخيارات بحيث يبدو بتسجيل كافة التعديلات التي تقوم

  .آخر مرة قمت بتشغيلهعليها بنفس الصورة التي تركته  PhotoShopبرنامج 

Generalتجهيز الخيارات العامة

هي ذلك الموضع الذي تضع فيه  General Preferencesالخيارات العامة 

ولكي تقوم . المختلفة عمالللأ Photoshopإنجاز ية لومات العامة التي تحدد كيفالمع

Preferencesمن شريط القوائم ثم اخترEditقائمة  افتحبتعديل تلك الاختيارات، 

ظهر يوPreferencesىربع الحوارالميظهر  ،Generalاختر ومن القائمة التابعة 

الاختصار ضغط بدلاً من ذلك يمكنك (، هو التبويب النشطGeneralلتبويبا

Ctrl+k ١- ٥شكل انظر (.)من لوحة المفاتيح(.  

  
  يحتوى على الخيارات العامةPreferencesيوارالحربع الم١-٥شكل 

التبويبات والاختيارات نوضحها فيما على عدد من Preferencesى ربع الحواريحتوى الم

  : يلي 
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  مربعات السرد 

 مربع السرد منColor Picker  اختر نوع اللوحة التي تريد استخدامها في اختيار

الاختيار الأمثل هو أن تستخدم لوحة . أو ماكنتوش Windowsالألوان في بيئة 

Adobe ، استخدام يمكنك كماWindows.

 د رالسمربعImage Interpolation ستخدم لتحديد الكيفية أو الطريقة التي يو

لتكبير الملف، الطريقة  Pixelsبكسل الة لمعالج PhotoShopيستخدمها 

الطريقة السريعة أو ، Bilinearيمكنك اختيار كما ، Bicubicالمستحسنة هي 

Nearest Neighbor ، أفضل النتائج تحصل عليها من الاختيار الأول إلا أن

Bicubic.

  :Optionsخيارات المربع 

 مربع الاختيارAuto-Update Open Document"تلقائى للملفات التحديث ال

إذا كنت تعمل فى بيئة الإنترنت فننصحك عزيزى القارئ بتنشيط هذا . " المفتوحة

الخيار حتى تستطيع رؤية أى تعديل يتم على الصورة من خلال أى زائر آخر 

إذا لم تقم بتنشيط هذا الخيار فلن تستطيع رؤية التغيير الذى يتم على . للإنترنت

ك بترك هذا الخيار غير نشط إذا كنت تعمل على جهاز كما ننصح. الصورة المفتوحة

.خاص بك

الاختيار ط مربع نشBeep When Done  لكي يقومPhotoShop  بإطلاق

.كصفير كلما اكتمل عمل

 الاختيار مربع نشطDynamic Color Sliders  يتغير منزلق الألوان لكي

Color Slider ًالخلفية وعة ألوان كانت مجمبتغير مجموعة الألوان النشطة سواء

Background  واجهة الألوان أوForeground بمجرد تنشيط أحدهما.

 الاختيار  مربعنشطExport Clipboard  لحفظ محتويات الحافظة لاستخدامها في

.التطبيقات الأخرى
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 نشط مربع الاختيارUse Shift Key for Tool Switch  إذا أردت أن تجعل

مع مفتاح  Bبمعنى أنك حينما تضغط على مفتاح (عك مفتاح مفصلى م Shiftمفتاح 

Shift  الأداةيتم تنشيطBrush Tool .( عند إزالة تنشيط هذا الخيار، وقمت

ربما يسبب لك هذا بعض . Brushفقط، يتم تنشيط الأداة  Bبالضغط على زر 

دون قصد تفاجأ بتنشيط  Bالضيق لأنه من الممكن جداً أن تضغط على مفتاح 

.  ، لذلك ننصح بتنشيط هذا الخيار للتأكيد على اختيار الأداة المطلوبة Brushالأداة

 مربع الاختيار نشطResizes Image During Paste/Place  للمحافظة علي

.حجم الصورة عند لصقها أو وضعها داخل الملف

 مربع الاختيار نشطAnimated Zoom

 مربع الاختيارZoom Resizes Windows : اختيارات يمكنك القيام هناك عدة

 Ctrlوذلك عن طريق ضغط زر ا لتكبير أو تصغير الصور باستخدام لوحة المفاتيح 

تنشيط يعمل . هافى حالة تكبير(+) زر فى حالة تصغير النافذة أو) - (مع ضغط زر 

هذا الخيار على تكبير النافذة أثناء تكبير الصورة أو تصغير النافذة أثناء تصغير 

يروق لك هذا الاختيار ربما لا. حجم النافذة مع حجم الصورة تلاءمليالصورة 

.  تركه غير نشط كما هواف

  نشط مربع الاختيارZoom with scroll wheel   تكبير وتصغير  إليمما يؤدى

  .الصورة عند الضغط على بكرة الماوس لأعلى أو لأسفل 

 نشط مربع الاختيارZoom clicked Point to center  تكبير  إليدى يؤ

  .وتصغير نقطة التمركز الموجودة داخل الصورة عند تغيير أبعادها 

 نشط مربع الاختيارEnable Flick Panning  ى منطقة للسماح برؤية أ

.Hand Tooleأداة   باستخدام

المنطقةتحتوي  History Logتحكم فى ضغط علي مجموعة من الخيارات التي ت

  Photoshopإليستند العمليات التى تجرى على م
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وذلك لإظهار   Reset All Warning Dialogزر Generalفى أسفل جزء يوجد 

فإذا أردت رؤية هذه الرسائل ، Don’t Show Againـ رسالة التحذير التى تنتهى ب

  . زرعلى هذا ال انقرمرة ثانية 

  Interfaceتعيين خيارات الواجهة الرئيسية
تحصل علي مجموعة من  Interfaceانقر التبويب  Preferencesمن المربع الحواري 

  ).٢- ٥انظر شكل (الخيارات علي النحو التالي 

  
  Interfaceويحوى خيارات تبويب  ٢-٥شكل 

لتغيير اللون الأزرق لشريط   Use Grayscale Application Iconخيار  .١

.الرمادياللون  إليعناوين التطبيقات المفتوحة داخل البرنامج 

إذا أردت ظهور الطبقة النشطة  اختيارهويتم    Show Channels in Colorخيار .٢

حيث أن الوضع الإفتراضى عند تنشيط طبقة واحدة فى لوحة ، بلوا الخاص 

Channels   ا تظهر فى شكل تدرج رمادى اللون للصورةفإ.

م فى قوائ الأوامرويمكنك من تعيين ألوان لبعض  Show Menu Colorsخيار .٣

Photoshop.

ة أو سوف يظهر مربع يوضح وظيفة الأدا اختيارهعند   Show Tool Tipsخيار  .٤

.الخيار  الموجود  أسفل مؤشر الفأرة 
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-Autoخيار .٥ Collapse Iconic Panels   عند اختياره يتم طى اللوحات النشطة

.على هذا السهم أضغطولإظهارها مرة ثانية ، وظهور سهم ليدل على طيها

-Autoر خيا.٦ Show Hidden Panels   يتم إظهار الأشرطة بمجرد اختياره عند

.وضع زر الفأرة فوق سهم الشريط

يحفظ البرنامج  مكان اختياره عند   Remember Panel Locationsخيار .٧

.الشريط أو اللوحة التى تم فتحها فى آخر مرة 

جديد فى  يتم فتح كل ملفاختياره عند   Open Documents as Tabsخيار .٨

.تبويب مستقل

يتم  اختيارهعند   Enable Floating Document Window Dockingخيار .٩

.تثبيت النوافذ العائمة عند ترك زر الفأرة 

Fileاتخيارات الملفتعيين  Handling  
وذلك من  PhotoShopالملفات التي نستخدمها في خيارات سنقوم بتحديد 

ار يختمع االسابق ولكن  ىربع الحوارالموهو نفس Preferencesىربع الحوارالمخلال 

  . )٣- ٥شكل(علي اليسار ةالموجود اتالتبويبمن  File Handlingالتبويب 

  
  يحتوى على خيارات معالجة  الملفات Preferencesيالحوارربع الم٣-٥شكل 

  : يحتوى هذا المربع على عدد من الخيارات التى يمكن بياا كما يلى
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  : Image Previewsدرالسمربع 

الصورة ويستغرق وقتا أطول  إليغالبا مساحة  Image Previewمربع السرديضيف 

  :الخيارات التاليةيحتوى على لحفظ الصور وخاصة في الملفات الكبيرة و

Always Save : لحفظ كل خيارات المعاينة التي استخدمتها مع كل ملف أثناء

.العمل

Never Save :ت المعاينةتجاهل حفظ خيارا.

Ask When Saving : سوف يطالبكPhotoShop  بالموافقة على حفظ

.إغلاقهمحاولة خيارات المعاينة لكل ملف عند 

 الرموز التي يتم تكوينها أثناء معاينة أي ملف سواءًحفظ باستخدام هذه الخيارات يمكنك 

  .كان ذلك في بيئة ويندوز أو ماكنتوش

  :توى على خيارين هماويح File Extensionدرالسمربع 

Use Lower Case : هذا الاختيار مناسب لمستخدميPhotoShop  في بيئة

ةباستخدام الأحرف الصغير File Extensionماكنتوش حيث يتم حفظ الامتداد 

Lower Case  بحيث تتماشى مع نظام الأسماء فيDos .

Use Upper Case :ف الكبيرة الملفات باستخدام الأحرحفظ هذا الاختيار سي

.لامتدادل

عبارة عن ثلاثة معظم الملفات وكما هو معلوم لديك عزيزي القارئ فان امتداد 

لكي يكون هذا الملف قابلا للاستخدام في البيئات على هذا يجب أن نحرص  .أحرف

  .Macintoshوبيئة    Windowsمثل بيئة  ةالمختلف

 المفتاحCamera Raw Preferences   تظهر شاشة لضبط عند الضغط عليه

كاميرات الديجيتال لالخيارات  الخاصة بالصور التى تم التقاطها با

 الخيارPrefer Adobe Camera Raw For Supported Raw File   عند

Rawعند التعامل مع الملفات التى بتنسيق    Camera Rawيتم فتح برنامج   اختياره
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 الخيارIgnore EXIF Profile Tag   يتم تجاهل المشاكل التي تنجم  رهاختياعند

.من عدم ضبط عدسة الكاميرا الديجيتال 

 الاختيارنشطAsk Before saving layered TIFF Files  حتى يقوم

PhotoShop  تأكيدية عند الحفظ بتنسيق  بإظهار رسالةTIFF . حيث أن شركة

Adobe  حاولت جاهدة تدعيم تنسيقTIFF  حتى تسمح لمستخدمى

PhotoShop رؤية هذه الصور كما هى دون تغيير  .

يحتوي مربع السردMaximize PSD and PSB File Compatibility  علي

.Askالخيار الافتراضي هو  Alwaysو  Neverو  Askثلاث اختيارات 

 مربع النصRecent File List Contains تحديد عدد من خلاله يمكنك

ك يضعه ل الذييمكنك أن تترك الخيار الافتراضي.مؤخرافتحها التى تم الملفات 

لاحظ عزيزى القارئ . ملفات أو زيادة هذا العدد حسب حاجتك ١٠وهو  البرنامج

. فقط ملف ٣٠هو ربع الم افى هذ وضعهأن أقصى عدد يمكنك 

    Performance   الأداء تعيين خيارات

يحتوى لمربع الحواري بحيث لتنشيطه يتغير شكل محتويات ا  Performanceانقر التبويب 

  ) ٤-٥انظر الشكل : ( على الخيارات التالية 

  
Performanceالمربع الحوارى الذى يحوى على خيارات   ٤-٥شكل 
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 خيارMemory Usage   حيث يجب أن تظل مساحة الذاكرة المخصصة لبرنامج

Photoshop ذاكرة ذا كانت لديك من حجم ذاكرة الحاسب وإ% ٧٠تعادل

 ٥١٢إذا كانت الذاكرة حوالى أما ، % ٨٥إليجيجا قم بزيادة النسبة  ٤ر من كثأ

% ٥٠إليفقلل النسبة 

 خيارScratch Disk   وذلك لاختيار  أقراص الحفظ المؤقتة لاستخدامها كذاكرة

قرص غير القرص المثبت  اختيارويفضل  الأساسيةإضافية لتدعيم ذاكرة الحاسب 

.عليه نظام التشغيل 

خيارHistory States   مدخل والتي تظهر  ١٠٠٠ويحدد عدد المدخلات حتى

كبر فى العمل لكن ذلك توفير مرونة أ إليويؤدى زيادة العدد . Historyفى لوحة 

.بطء البرنامج  إليعلى حساب ذاكرة الحاسب وقد يؤدى ذلك 

 خيارCache Levels    حيث تقوم الذاكرة المؤقتةCache Memory  الخاصة

بالعمل على  للإسراعلصورة بتخزين نسخ منها منخفضة فى درجة وضوحها با

عند التعامل مع كارت شاشة ) ١(لذا يفضل ضبط قيمة هذا الخيار على . الشاشة 

.وتتفاوت القيمة هكذا مع قوة كارت الشاشة، ضعيف

 خيارEnable OpenGL Drawing  يتم تنشيطه إذا كان  كارت الشاشة يدعم

Open GLتقنية 

  Cursorsاتخيارات المؤشر

مع أدوات الرسم الفأرة تتيح لك هذه الاختيارات التحكم في طريقة ظهور مؤشر 

  . )٥-٥شكل (. والأدوات الأخرى
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  . Cursorsالاختيار على يحتوي Preferencesيالحوارربع الم٥-٥شكل 

 Painting Cursorsالأولى خاصة بمؤشرات الرسم منطقتان يتضمن مربع الحوار هذا 

  :كل منطقةبالشرح وفيما يلي نتناول . Other Cursorsمؤشرات أخرى الثانية و

  Painting Cursorsمؤشرات الرسم
خانة نشيط تقم بStandard  إذا أردت أن يكون شكل المؤشر هو نفس شكل أداة

الأدوات مربع الرسم المستخدمة، شكل أداة الرسم هو الموجود في رمز الأداة من 

Toolbox ،شكل  إليإذا كنت تستخدم القلم الرصاص سوف يتحول المؤشر ف

 إليسيتحول المؤشر  Paint Brushإذا كنت تستخدم الفرشاة والقلم الرصاص، 

.شكل الفرشاة

 الاختيار خانة نشطPrecise  ليكون شكل المؤشر على شكلCrosshair  أو

.دائرة صغيرة وحولها خطان متعامدان

 ار الاختيخانة نشطNormal Brush Tip  صغيرليكون المؤشر على شكل دائرة  .

 نشط الخيارFall Size Brush Tip بنفس حجم الفرشاة المختارةليكون المؤشر.

 نشط الخيارShow Crosshair in Brush Tip  لإظهار شكل الفأرة كصليبة

.متعامدة عند التعامل مع أداة الفرشاة

 منطقةOther Cursor :علي خيارين إما  تحتويStandard  وهو الخيار
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أو الخيارالافتراضي الذي يجعل شكل المؤشر يأخذ نفس شكل الأداة المحددة 

Precise  الذي يجعل المؤشر يأخذ شكل شعرتي التعامدCrosshair  أثناء اختيار

.أي أداة

  Transparency & Gamutالشفافية ونطاق الألوان 
لتحديد طريقة عرض الطبقات  Transparencyتستخدم إعدادات الشفافية 

نطاق المحدد عن الةارجالخلوان الأوتستخدم لاختيار  Layer Transparencyالشفافة 

لمساعدة المستخدم  Gamut Warningباستخدام الاختيار  PhotoShopعندما يقوم 

  .CMYKالنطاق المحدد في نظام الألوان عن ةارجالخلوان الأفي تحديد 

ربع الميظهر ، Transparency&Gamutاختر  Preferencesارمن مربع حو

يحتوي هذا التبويب علي الأقسام  .٦-٥شكل كما في Preferencesىالحوار

  :والاختيارات الآتية 

  
  Transparency & Gamutالاختيار على يحتوي Preferencesالحواريالمربع ٦-٥شكل 

  Transparency Settingsإعدادات الشفافية 

  :وهي كالتالي Preferencesىربع الحوارالمتحتل تلك الإعدادات النصف العلوي من 

 د رالسمربع منGrid Size  اختر حجم الإطارGrid ثم . فيه الذي يتم العمل 

.Grid Colorد رالسمربع من  Grid Colorsاختر لون الإطار أو اللوحة 
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 يمكنك استخدام اللوحتين الموجودتين إذا لم تجد اللون المطلوب في القائمة المنسدلة

 Color Pickerىربع الحوارالمأسفل القائمة المنسدلة في النقر على أيهما ليظهر 

 Gridمن مربع السرد Noneريااختيمكنك . حيث تجد فرصة أوسع لاختيار اللون

Size لتظهر الخلفية باللون الأبيض وفي هذه الحالة سوف تستخدم لوحة الشفافية

جودة المو

  Gamut Warningنطاق الألوان 

RGB, LAB, HSBإذا تعذر عليه تحويل صور  PhotoShopهذا التحذير يطلقه 

من  Gamut Warningعندما تقوم بتنشيط الاختيار . للطباعة CMYKنظام الألوان  إلي

فسوف يظهر قناع ألوان فوق الأماكن أو المواضع في الصورة التي يتعذر على  Viewقائمة 

PhotoShop  تحويلها.  

 انقر فوق مربع الألوانColor ىربع الحوارالمظهار لإColor Picker ومنه

باستخدامه في قناع التحذير  PhotoShopتستطيع تحديد اللون الذي سيقوم 

Gamut Mask .

 قم بتحديد تركيز الألوانOpacity  لكي تستطيع مشاهدة % ٦بنسبة حوالي

. الصورة تحت القناع

Units & Rulersالوحدات والمساطر دات إعدا

 .وحجم الخانات في المسطرة Unitsتتمثل إعدادات المسطرة في وحدات القياس 

فإنك مربعات،  إليولأن الطريقة التقليدية للرسم هى أن يكون لديك ورقة وتقوم بتقسيمها 

ر الخانات يمكنك أن تستخدم جهة السنتيمترات أو جهة البوصة، وتختاومسطرة  إليتاج تح

سم بينه وبين  ١½ يكون الخط الرأسي على مسافة قد ف. التي ستستخدمها في المربعات

يمكنك استخدام الخطوط الأفقية أو الصفوف فى تحديد قياس كما الخط التالي له وهكذا، 

  .الخطوط أو الصفوف
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 بالسنتيمتر أو البوصة ويمكن زيادة هذه الوحدات Unitsوحدة القياس تحديد يمكن 

المسطرة المستخدمة  إليوهي تشير  Picasوأيضا  Pixelsو  Pointsبإضافة النقاط 

تسمى في التى وبالتالي فان الورقة  Columnللقياس بينما الخانات يشار إليها 

PhotoShop  مساحة العمل أو البروازCanvas  هي التي يتم رسم الصورة عليها

  .لكي تتحكم في الصورة أثناء المعالجةوتعتبر المسطرة الأفقية والرأسية مؤشر هام 

 & Unitsاختر  Preferencesمن مربع حوار ،لكي تقوم بتغيير إعدادات المسطرة

Rulers، ىربع الحوارالمتتغير محتوياتPreferences حيث يمكنك تغيير وحدة

  .)٧-٥شكل(ا المختلفةاوإعدادالمسطرة 

  
Unitsالخيارات الخاصة بالمسطرة٧-٥شكل  & Rulers  

Guidesالمربعات الإرشادية  ,  Grids & Slices  
مربعات  إليمساحة الصورة ، يتم تقسيم عندما تقوم بتنشيط المربعات الإرشادية

يمكنك . صغيرة وباستخدام المسطرة يمكنك تحديد مربع معين لمعالجته كجزء من الصورة

Gridsالتبويب بواسطة  & Slices Preferences  لون وحجم المربعات التحكم في

  :يشتمل هذا التبويب علي، )٨-٥شكل (ووحدة قياسها 

وهى عبارة عن الرابعالإصدار  منذبدأت هذه المربعات : Guidesالمربعات الإرشادية

لضبط العناصر هذه المربعات تستخدم والطباعة  فيتظهر مربعات ظاهرة أمامك ولكنها لا
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تخدم لمساعدتك فى ضبط طول وعرض عنصر مـا فى  أو تس. قياسات دقيقة إليالتى تحتاج 

  .الصورة

Smartالخيار  Guides  المتميز التي تظهر وتختفي تلقائياً  الإرشاديةلاختيار لون العلامات

  .عند سحب محتويات الطبقات إلي طبقة أخري

وتستخدم الطباعة  فيتظهر أيضا وهى عبارة أيضاً عن مربعات صغيرة لا: Gridالشبكة

المربـع  يمكنك تغيير إعدادات هذه المربعات مـن   .العناصر الموجودة فى الطبقاتلضبط 

Grid.  

  
   Guides & Gridsعلى الاختيارPreferencesالحواريالمربع ٨-٥شكل 

ويمكنـك   Sliceهى عبارة عن شرائح يتم رسمها عن طريـق الأداة  : Slicesح ائالشر

Showختيار إخفاء أرقام الشرائح عن طريق مربع الا/عرض Slice Numbers   كمـا

Lineالسرد يمكنك تغيير لون مؤشر الشريحة عن طريق مربع  Color  وننصح باستخدام

  . اللون البرتقالى لأنه يلاءم جميع الصور

  البرامج المساعدة
 ،Plug-insضافة المصائص الخضافية أو الإبرامج القد تسمى البرامج المساعدة أو 

بارة عن برامج جاهزة صغيرة تؤدي غرض محدد وتأتي مع على كل الأحوال هي ع

PhotoShop  م بتثبيت البرنامج، يمكنك وقتكجزء من البرنامج، وقد تأتي بمفردها بعد أن

 . Plug-insالتبويبمنكلما أتيحت لك  البرامجعلى الدوام إضافة المزيد من هذه 
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الد هذا امج، يمكنك تغيير بتحديد الد أثناء تثبيت البرن PhotoShopوعادة يقوم 

  )٩- ٥(انظر شكل .Chooseباستخدام زر 

  
   Plug-insعلى الاختيار يحتوي Preferencesالحواريالمربع ٩-٥شكل 

Type  تعيين خيارات الخطوط

 Typeيظهر التبويب  Typeنشط التبويب  Preferenceمن المربع الحواري 

، ت المرتبطة بالكتابة كإظهار الخطوط الاسيويةوتوجد به بعض الخياراداخل مربع الحوار 

وعرض حجم الخط بأحد الخيارات الموجودة ، الخطوط  باللغة الانجليزية  أسماءوإظهار 

  ١٠-٥انظر الشكل .Mediumفتراضى  داخل مربع السرد والوضع الا

  
  Preferencesداخل المربع الحواري  Typeالتبويبخيارات  ١٠-٥شكل 

  

o b e i k a n d l . c o m



o b e i k a n d l . c o m



.الطباعة تعني بالدرجة الأولى الحصول على النتائج على ورق

بعد عدة معالجات للصور وضبط ألواا، تريد أن يراها الآخرون في ف

أيضا عرض الصور من  كيمكن .شكل من الأشكال أبسطها الورق

نترنت أو من خلال تعدد الوسائط على قرص من الأقراص الإخلال 

نتحدث عن الطباعة على ورق ، أي ولكننا هنا س CDsالمضغوطة 

 Desktop Color Printerأننا سنرسل الصورة إلى طابعة ملونة 

  .Laser Printerأو طابعة ليزر 

  :فى هذا الفصل ستتعرف على 

 خيارات الطباعة فى برنامجPhotoshop.  

ضبط الإعدادات المختلفة للطباعة .  

 إعدادات ألوان الخلفية والحدود  

طباعة الصورة.  

  

  

  

  السادسالفصل 
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  PhotoShopخيارات الطباعة فى برنامج

جميع الطابعات المتصلة بجهاز الكمبيوتر، كل ما عليك  PhotoShopيساند برنامج 

مراعاته هو إعداد الصفحة والطابعة وحجم وكثافة الصورة لتتلاءم مع الطابعة من خـلال  

  . عرف لاحقاًعدد من مربعات الحوار كما سن

. إذا تطلب الأمـر  Resolutionكيفية تغيير درجة النقاء  ودعنا نتعرف فى البداية على

وربمـا  . Resolutionولكن تذكر أنه كلما قلت أبعاد الصورة كلما زادت درجة النقاء 

تضيع العديد والعديد من الأوراق لطباعة الصورة بعد تقسيمها فى صفحات وكل ذلـك  

  . بسبب عدم ضبط إعدادات الصفحة كما ينبغى

  :تابع الخطوات الآتية،لصفحةلضبط إعدادات ا

من مجلد التمارين الموجود على القرص المـدمج المرفـق    Pyramidsافتح الصورة .١

  .١-٦تظهر الصورة فى البداية كما فى شكل ،بالكتاب

  
  الصورة المطلوب طباعتها ١-٦شكل 
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    التحكم فى الطباعة : السادسالفصل  
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رة إلا أننى لو حاولت طباعة هذه الصـو . على الرغم من أن الصورة بالكامل تظهر أمامى

بـأن   تخبرني٢-٦ستظهر رسالة تحذيرية كما فى شكل  Fileمن قائمة  Printباختيار أمر 

  . الصورة أكبر من حدود الصفحة

  
  الرسالة التحذيرية التى تظهر عندما يكون حجم الصورة أكبر من حجم الورق ٢-٦شكل 

  .حتى نستطيع ضبط هوامش الصفحة وإعادة طباعتها مرة أخرى Cancelانقر زر .٢

قادر على تحجيم الصفحة إلا أن هذا يعـنى فى   PhotoShopمن أن  الرغموعلى 

  .مما قد يتسبب فى تغيير ملامح الصورة )بكسل(نقاط المقام الأول تغيير عدد ال

يعتبر الحل المثالى فى هذه الحالة وللخروج من هذا المأزق هو تغـيير درجـة نقـاء    و

أنـه كلمـا زادت درجـة النقـاء      وتذكر أننا قلنا سابقاً Resolutionالصورة 

Resolution كلما قل حجم الصورة .  

Imageثم اختر  Imageافتح قائمة .٣ Size.  ،يظهـر المربـع   ومن القائمة المنسدلة

Imageالحوارى  Size) ٣-٦كما فى شكل(.  

  
  Image Sizeالحواريالمربع  ٣-٦شكل 
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Resampleإزالة تنشيط الخيار قم ب.٤ Image حجم الصـورة  حتى نستطيع تعيين 

Resolutionبأنفسنا عن طريق 

كلما ا،قم بزياد هذه القيمة ولاحظ أنك كلما قمت بزيادResolution من خانة .٥

Documentالخاصة بـ  Heightو  Widthقل حجم الصورة فى خانة  Size  

حتى تحصل على حجم الصـورة المطلـوب والمناسـب     Resolutionقم بزيادة .٦

  . للطباعة

  مختلفة للطباعة ت الاادعدالإضبط 
مـن  Printثم اختر  Fileافتح قائمة  ،طباعةلاضبط إعدادات لاستكمال عملية 

  . )٤-٦شكل انظر (Printيظهر المربع الحوارى . القائمة المنسدلة

  
  Printالحواريالمربع  ٤-٦شكل 

  إعدادات الصفحة

وخصائص الطابعة، وغير نوع وتتركز إعدادات الصفحة في اتجاه الطباعة وحجم الورق، 

  :لضبط إعدادات الصفحة، تابع الخطوات التالية .ذلك

Pageانقر زر Printمن المربع الحوارى .١ Setup،   يظهر المربع الحـوارىPage
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Setup  ٥-٦شكل كما فى .  

  
  Page Setupإعدادات الصفحة  الحواريربع الم٥-٦شكل 

   حدد حجمه كان رأسياً أم أفقياً ثم حدد اتجاه الورق سواءً.٢

لتطبيـق   Okانقر زر  ،بعد الانتهاء من وضع الخيارات الخاصة بإعدادات الصفحة.٣

  . Printالحوارى ربعالمإعداداتك والعودة إلى 

  Postscriptإعدادات طباعة البوستر أو 

تسب بـالخطوط  وهي نوعية أو كثافة تح Halftone Screensتحدثنا من قبل عن 

هـذه  ضـبط  ولكي تقوم ب .Postscriptداخل البوصة وهي ملائمة لطباعة البوستر أو 

ومن القائمة المنسدلة الموجودة علي اليمين  Printافتح المربع الحواري السابق   الإعدادات

 ،Screenعلي زر  انقرثم ليظهر المربع كما في الشكل السابق   Outputتأكد من اختيار

  . )٦-٦فى شكل انظر (Halftone Screensىربع الحوارلمايظهر 
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١٤٦
  

  
  إعدادات الحبر ودرجات الطباعةضبط ٦-٦شكل 

  :اتبع الخطوات التالية ،ولكي تقوم ذه الإعدادات

قـم بتحديـد خانـة     ،PostScript Level 1إذا كنت تستخدم طابعة من نوع .١

Use Printer's Default Screenالاختيار الخاصة بتحديد الطابعة الافتراضية 

قـم بتحديـد خانـة     PostScript Level 2إذا كنت تستخدم طابعة من نوع .٢

.Use Accurate Screensالاختيار 

حيث يمكن تحديد كثافـة   Auto Screensىربع الحوارالملعرض  Autoانقر زر .٣

  . )٧-٦شكل انظر (وجودة الطباعة بطريقة تلقائية 

  
  Auto Screensالحواريالمربع ٧-٦شكل 

  ة الطابعةمعاين

كما  Outputاختيار التأكد من مع Printالمربع الحوارىمن  Transferانقر زر 

حيث يمكنك )  ٨-٦شكل(Transfer Functionsالمربع الحوارىيظهر . أشرنا سابقاً

معايرة الطابعة والطباعة، وفي العادة تأتي معظم الطابعات ومعها برامج للمعايرة، علـى أي  

وتحريكه عـدة مـرات ثم طباعـة     المربع الحوارىل يجب استخدام القطر الموجود في حا

، أو معايرة الطابعـة  المربع الحوارىصفحات اختبار عدة مرات قبل أن تقوم بوضع قيم في 
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  .بالقيم المحددة من قبل الطابعة  المربع الحوارىبالبرامج التي تأتي معها ومن ثم تغذية 

  
  Transfer Functionsواريالحالمربع ٨-٦شكل 

  إعدادات ألوان الخلفية والحدود
المربـع الحـوارى  ، يظهر Backgroundانقر الزر  Printالمربع الحوارىمن 

Select Backgrounds Color فعندما  .ضبط ألوان الخلفيةمن خلاله يمكنك والذى

ن خاصة إذا كنت تقـوم  تختار لونا للخلفية، يتم تلوين الأجزاء الخارجية للصورة ذا اللو

عرضها باستخدام آلة عرض خاصة حيث يمكنك أن تجعل لون الخلفية أسود ل بطباعة شرائح

  . Slidesأو أبيض أو غير ذلك مما يناسب شرائح العرض 

المربـع  من  Border، انقر زر أسوداً أيضا إذا رأيت من المناسب أن يكون للصورة إطاراً

 سمك الحدود أو الإطار سـواءً يتم فيه تحديد  الذييوارالحربع الميظهر  ،Printالحوارى

  .Pointsالنقطة بالمليمتر أو البوصة أو 

  .لتطبيق خيارتك  Doneانقر زر  ،بعد ضبط هذه الإعداداتو

  طباعة الصورة
تأكد من أبعاد الصورة والعلامات المختلفة التي ستتم  ،قبل أن ترسل الصورة للطباعة

لأداء ذلك، تابع معنا الخطوات .ة أو الفيلم الذي ستتم الطباعة عليهبالورق طباعتها مقارنةً

  : التالية

في  PhotoShopفي شريط المعلومات الموجود أسفل نافـذة   Docعلى كلمةانقر .١

تأكد من أن الصورة ستكون في حدود حجم و، )٩-٦شكل انظر (الجهة اليسرى 
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  .الورقة التي ستتم الطباعة عليها

  من شريط المعلومات لكي ترى وضع الصورة على الورقة Docانقر  ٩-٦شكل 

الموجـود اسـفل   Printزر  انقر ، مازال مفتوحاً Printتأكد أن المربع الحواري .٢

سيقوم بتنشيط المربع الحواري الخاص بالطابعة المتصلة بجهازك  Printالمربع الحواري 

هـذا  ومن لجهاز المتصلة با وع الطابعةوقد يختلف هذا المربع من جهاز لآخر تبعاً لن

يمكنك التحكم في أسلوب الطباعة، وعدد النسخ والصفحة التي تريد  المربع الحوارى

  ). ١٠-٦شكل (طباعتها 

  
  الخاص بالطابعة المتصلة بجهازك Printالحواريالمربع ١٠-٦شكل 

نتوش أو كانت ماك أيضا باختلاف البيئة المستخدمة سواءً المربع الحوارىهذا يختلف شكل 

  .ويندوز
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تعتبر الطبقات وكأا مجموعة من الأوراق الشفافة ويتم وضعها 

فوق بعضها البعض لكى نرى الصورة فى شكلها النهائى وسنقوم فى 

  .هذا الفصل بشرح أساسيات التعامل مع هذه الطبقات

  :بالانتهاء من هذا الفصل ستتعرف على

 الطبقاتلوحة.  

تحديد الطبقات وحذف أجزاء منها .  

تيب الطبقاتإعادة تر.  

ضبط تركيز الألوان فى الصورة .  

ربط الطبقات.  

نصيةة إنشاء طبق .

إضافة مؤثرات خاصة للطبقة.

 تجميع الصورة وحفظهاFlattening and Saving Files.  

  

  

  

  

  السابعالفصل 

التعامل مع الطبقات
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  Layers Paletteلوحة الطبقات

يجب أن تكون على دراية  ،PhotoShopلكي تحقق الاستفادة المثلى من برنامج 

استخدام الطبقات كما لو كانت أوراق  كويمكن. Layersية باستخدام الطبقات كاف

شديدة الشفافية مرسوم على كل ورقة جزء من رسم، وعندما تضع تلك الأوراق فوق 

يقوم بعض مصممي الأزياء باستخدام الطبقات وذلك لذا بعضها البعض تكتمل الصورة، 

ة والزي المطلوب مرسوم على ورقة أو بأن يكون لديهم صورة موديل مرسومة على طبق

طبقة أخرى وبعد وضع الورقتين فوق بعضهما تكتمل الصورة، وغير ذلك مثل مصممي 

  .الديكورات وغيرهم

وباستخدام الطبقات يمكننا تعديل كل طبقة بمعزل عن الأخرى ونستطيع معاينة الشكل في 

  .عاطب PhotoShopالتو دون دمج لتلك الطبقات من خلال برنامج 

كما تبدو من خلال  Layers Paletteعبارة عن لوحة الطبقات التالي ١- ٧والشكل 

  :PhotoShopبرنامج 

  
  Layers Paletteلوحة الطبقات  ١-٧شكل 

  :ونلاحظ في لوحة الطبقات ما يلي 

 تحصل على قائمة العلوى من اللوحة، انقر رأس السهم الصغير في أعلى الركن الأيمن

.اتخيارات لوحة الطبق
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 انقر فوق هذا .)المعاينة(الإظهار على يسار كل طبقة عبارة عن رمز رمز العين

موجودة في مازالت ن كانت إوتختفي تلك الطبقة من الصورة والرمز يختفي  ،الرمز

.اللوحة

في أسفل اللوحة من اليمين لليسار على التوالي تقوم بحذف طبقة ةالرموز الصغير

أو إنشاء مجموعة جديدة أو ضبط الطبقة ة طبقة جديد إنشاء، أو 

ارتباط  و  أو إضافة نمط جديد للطبقةأو إضافة قناع لطبقة

.الطبقات

  نسخ الطبقات وإعادة تسميتها

للتعرف على طريقة إعادة تسمية .نسخ طبقة جديدة وإعادة تسميتها أمر سهل ويسير

  : الخطوات التاليةتابع  ،الطبقات

.القرص المدمج المرفق بالكتابمن Doorو  Startت  افتح الملفا.١

لأداء ذلك، انقر شريط عنوان الملف . وأجعله فى مقدمة الشاشةDoorنشط الملف .٢

  .  قائمةأسفل هذه الواختر الملف من  Windowأو افتح قائمة 

Layerنشط لوحة الطبقات .٣ Palette الطبقة الأولى انقر ثمLayer 1  ًنقرا

.Doorب اكتو،مزدوجاً

.من مربع الأدوات Moveالتحريكاختر أداة .٤

يتغير شكل المؤشر ويتحول إلى  ،Startملف إلى Doorالملف الباب من اسحب .٥

.داخل مربع صغير+ شكل سهم مصحوباً بعلامة 

  ).٢- ٧انظر شكل (Startقم بتحرير زر الفأرة، يظهر الباب فى الصورة الثانية .٦

  
أردت توسيط الصورة التى تقوم بنقلها داخل الصورة الثانية، اضغط مفتاح  إذا

Shift أثناء سحب هذه الصورة .  
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إليهdoorبعد نقل الملف  Startالملف  ٢-٧شكل 

 لوحة فىلاحظ إضافة طبقة جديدة و .دون حفظ التغيرات Doorقم بإغلاق الملف .٧

لطبقة سم اانفس ذه الطبقة هتأخذ حيث  Doorباسم Layer Paletteالطبقات 

  .)٣- ٧انظر شكل (انسخ منهالالتى تم الأصلية 

  
  Doorالطبقة الجديدة لوحة الطبقات وا  ٣-٧شكل 

عند سحب طبقة من أحد الملفات إلى ملف آخر، يتم نسخ هذه الطبقة فقط 

  . دون النظر إلى بقية الطبقات

  عرض الطبقات 

التى  الأخيرةود أمامنا هناك ثلاث طبقات مختلفة بالإضافة إلى الطبقة الموج Startفى الملف 

بعض هذه الطبقات مرئى أمامنا والبعض الآخر غير مرئى  .السابق البندقمنا بإضافتها فى 
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يمكنك  ومن ثمّ على يسار اسم الطبقةتعرف الطبقة المرئية بوجود رمز العين حيث 

  .عن طريق نقر هذا الرمزإخفاء أو إظهار هذه الطبقة 

  .لإخفائه Doorانقر على رمز العين الموجود أمام الطبقة .١

.انقر مرة أخرى لإظهاره.٢

تحاول خيارات الملف كما هى ولاابق على . يحدث للطبقة نفسهاوفى كل مرة لاحظ ما

  الطبقات لاستكمال التمارين التالية باقيإظهار 

  تحديد الطبقات وحذف أجزاء منها
الصورة تظهر startإلى الملف  Doorعند نقل صورة الباب من الملف نه لاحظ أ

بالكامل بما فى ذلك المساحة البيضاء المحيطة بالباب مما يجعل الصورة تبدو غير واقعية لذلك 

. سنحاول فى التمرين التالى مسح المنطقة البيضاء كى يبدو الباب وكأنه فى الحديقة بالفعل

  : الخطوات التاليةلأداء ذلك، تابع معنا 

  ).٤- ٧شكل انظر (انقر أسمها من لوحة الطبقات وإلا Doorتأكد من تنشيط الطبقة .١

  
Doorتنشيط طبقة  ٤-٧شكل 

.داخل لوحة الطبقاتنشطة  Doorتظهر الطبقة .٢

يمكنك إخفاء  ،ة تؤرقك وتجعلك غير متمكن من تعديل شكل البابقإذا كانت الحدي.٣

 .Backgroundسم الطبقة ر لاوااز العين نقر رممؤقتاً بهذه الطبقة 

.فى نفس الوقتهى الطبقة النشطة والمرئية  Doorالطبقة أصبحت ذلك بو

o b e i k a n d l . c o m



PhotoShop CS4المرجع الأساسى لمستخدمى 

  

١٥٤
  

Eraserأدوات مجموعة الموجودة ضمن Magic Eraserاختر الأداة .٤

 Magicوذلك بنقر اموعة بزر الفأرة الأيمن ثم اختيار  مربع الأدواتداخل 

Eraser Tool ذه الأداة أعلى  يظهر.ئمة الناتجةمن القا شريط الخيارات الخاص

الافتراضيةقيمة ، اترك الوأسفل شريط القوائم مباشرةً Photoshopنافذة 

Tolerance يجعل الممحاة  هالأن تكبيرذه القيمة هتحاول تغيرولا ٣٢كما هى

. تقوم بمسح أجزاء من الباب بينما تصغيرها يترك مساحة بيضاء حوله

انقر المنطقة البيضاء حول الباب، تختفى هذه المنطقة ويظهر الباب بمفرده انظر شكل .٥

٥- ٧  

  
Magicاستخدام الأداة  ٥-٧شكل  Eraser Tool .  

وتظهر الطبقة ويبدو الباب فى ، أخرى مرةً backgroundقم بإظهار الطبقة .٦

  .)٦-٧بشكل انظر (الحديقة بدون المساحة البيضاء التى كانت حوله
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  .حولهمن بعد وضع الباب وإزالة المنطقة البيضاء  النهائيالشكل  ٦-٧شكل 

  إعادة ترتيب الطبقات
من عدة طبقات ويسمى كما ذكرنا غالباً Photoshopتتكون الصور فى برنامج 

 لرؤية الصورةمفيد الترتيب ا هذو. Stacking Orderترتيب الطبقات فى الصورة 

أ فى كثير من الأحيان إلى ترتيب الطبقات حتى تبدو ونلج .أمامك على الشاشةواضحة 

  .كما يروق لكلتظهر الصورة فى الخلفية  أخرى أجزاء فى المقدمة وأجزاء

، تابع معنا الخطوات سنقوم الآن بإعادة ترتيب الطبقات الموجودة فى الصورة التى أمامك

  :الآتية

 ن طريق إظهار رمز العينالموجودة فى الصورة التى أمامك عقم بعرض جميع الطبقات .١

 doorلاحظ اختفاء الباب الموجود فى طبقة . المصاحب لكل طبقة من الطبقات

.Doorwayخلف الإطار الموجود فى الطبقة 

حتى تظهر هذه  Doorwayأعلى طبقة  Doorمن لوحة الطبقات اسحب الطبقة .٢

).٧-٧انظر شكل (ثم قم بتحرير زر الفأرة .الطبقة فى المقدمة
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  Doorwayأعلى الطبقة  Doorسحب الطبقة  ٧-٧شكل

Doorعلى وجود طبقة  فوق الإطار دلالةً اًالباب موجودح بأص،وكما يبدو من الشكل

  .Doorwayطبقة  بعد

  ضبط تركيز الألوان فى الصورة
تغير درجة تركيز سنقوم الآن ب. جميع الطبقاتالباب الآن فى المقدمة وفوق  أصبح

كما يمكننا  .البابهذا وذلك لرؤية باقى الأجزاء المختفية وراء  Doorفى الطبقة لوان الأ

تابع . يث تؤثر بشكل فعال فى شكل الباب وظهورهبحأيضاً مزج الألوان فى الطبقة 

  :الخطوات الآتية

Opacityانقر على السهم الموجود أمام خانة ثم Doorتأكد من تنشيط الطبقة .١

  %.٥٠يمة حرك مؤشر الزالق حتى يصل إلى القو

لاحظ أن . هءرؤية الأجزاء المختفية وراتستطيع يبدو الباب الآن وكأنه شفاف و

يؤثر بحالٍ ولا Doorالتغيير الذى أجريته يؤثر فقط على الطبقة النشطة وهى طبقة 

  .)٨- ٧انظر شكل (فيهاتركيز الألوان  ةمن الأحوال على باقى الطبقات أو درج
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  وتأثيرها على الشاشة Opacityتغيير قيمة  ٨-٧شكل 

اختر  ،أو طريقة مزج الألوانNormalمربع السرد هناك  Opacityبجانب خانة .٢

  . Luminosityمنها 

ثم احفظ الملف ودعه مفتوحاً %  ٩٠إلى  Opacityغير درجة تركيز اللون .٣

.)٩-٧انظر شكل (ال باقى التمارين لاستكم

  
  للصورة النهائيالشكل  ٩-٧شكل 
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  تربط الطبقا
أن تقوم بإنشاء ارتباط بين طبقتين أو  PhotoShopمن الأمور السهلة في برنامج 

ذ الأوامر عليها يتنفليتم إنشاء الارتباط لتكوين مجموعة مرتبطة من الطبقات عادة أكثر، و

ين ا مجتمعميتم تنفيذ الأوامر عليه ،أخرىة مجتمعة، فعند معالجة أي طبقة مرتبطة بطبق

  : تابع التمرين التالى ،ي تقوم بإنشاء ارتباط بين طبقتين أو أكثرلك .كمجموعة واحدة

الأدوات ثم اسحب الباب من مكانه واضبط مربع من   Moveالأداةنشط .١

  .)١٠-٧شكل انظر (حافته اليسرى مع الحافة اليمنى للمدخل 

  
.تحريك الباب وضبطه ١٠-٧شكل 

الطبقة وحدد  Shiftتاح اضغط علي مفثم من لوحة الطبقات Doorالطبقة  حدد.٢

Doorway زر انقر ثمLink Layers.

ارتباط الطبقة يمين اسم الطبقتين ليدل علي على يظهر رمز الارتباط .٣

Doorway النشطة مع الطبقةDoor) ١١-٧انظر شكل.(
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Doorمرتبطة مع الطبقة  Doorwayلوحة الطبقات ويظهر ا الطبقة  ١١-٧شكل 

من الصورة  نالباب إلى الركن الأيم حافةلسحب  Moveيك استخدم أداة التحر.٤

 ، حيث يتم تحريك مدخل الباب والباب معاً كوحدة واحدةوضبطه مع حافة الصورة

).١٢-٧شكل انظر (واسحب الوردة إلي يسار الصورة Flowerثم حدد طبقة 

  
  تحريك مدخل الباب والباب معاً كجسم واحد ١٢-٧شكل 

 Freeاختر أمر وEditن لوحة الطبقات ثم افتح قائمة م Flowerنشط الطبقة .٥

Transformأو اضغط علي مفتاحي  من القائمة المنسدلةCtrl+T ، يظهر مربعات

.حول الصور المرتبطةجيم التح

التحجيم الموجودة حول ثم اسحب أى مربع من مربعات  Shiftمفتاح اضغط .٦

كما فى شكل (فيها مع باقى العناصر الموجودة لتتلاءمحجم الصورة  لتصغيرالأركان 

١٣- ٧.(
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حجم الصورة تصغير١٣-٧شكل 

الحجم الجديد لتطبيق  Enterمفتاح اضغط  ،من ضبط حجم الشكل الانتهاءبعد .٧

.ثم احفظ الملفللصورة 

  إضافة الألوان إلى الطبقة

ائنات رسومية سنقوم الآن بإضافة طبقة جديدة ولكنها فارغة وليس ا أى صور أو ك

  .وسنضيف على هذه الطبقة تدريج لونى محدد والذى سيؤثر بدوره على باقى الطبقات

  :تابع الخطوات الآتية،لإضافة تدريج لونى إلى الطبقة

  .Backgroundمن لوحة الطبقات نشط الطبقة .١

 Layersالموجود أسفل لوحة الطبقات Create a New Layerانقر زر .٢

Palette، بين الطبقتين ة جديدة تظهر طبقBackground  وFlower وتأخذ

.Layer 1اسم 

. Gradientإلى تسمية الطبقة إعادة قم بثم نقراً مزدوجاً layer1انقر الطبقة .٣

.Gradientمن مربع الأدوات اختر الأداة .٤
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تأكد من تنشيط نوع  Gradientالخاص بالأداة " الخيارات"من شريط أدوات .٥

التدريجات  ألوانلفتح لوحة زر الانسدال ااور انقر  .linear Gradientالتدرج

انقر أى مكان لإغلاق هذه وForeground to Transparentرمز  ثم اختر

.)١٤-٧انظر شكل (. اللوحة

  
  اختيار الخلفية من لوحة الخلفيات١٤-٧شكل 

  
بمؤشر الفأرة لبضع ثوانى يمكنك معرفة اسم التدريج وذلك عن طريق الوقوف 

يظهر اسم التدريج فى مربع صغير عند مؤشر الفأرة حيث ،على التدريج المختار

  .ToolTipحييسمى تلم

.اختر اللون الذى يروق لكثم swatcheنشط اللوحة  .٦

من  Gradientواسحب مؤشر الفأرة للأداة  Gradientتأكد من تنشيط الطبقة .٧

وذلك للحصول  Shiftضغط مفتاحنكيمك. (ة اليسرىالناحية اليمنى إلى الناحي

).على تدريج أفقى مضبوط

من . بالكامليظهر التدريج المختار بعرض الطبقة ويؤثر على الصورة الموجودة .٨

تغيير سنحاول ا لذ،فى حجب الصورةالذى قمت به الممكن أن يتسبب التدريج 

.صورةدرجة شفافية ال

حتى ترى % ٦٠إلى Opacityيز الألوان غير درجة تركمن لوحة الطبقات، .٩

.)١٥- ٧انظر شكل (الصورة كاملة 
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بعد تغيير درجة تركيز الألوانقبل والصورة ١٥-٧شكل 

Type (Text) Layerإنشاء طبقة نصية

فوق نصية بإنشاء طبقة  PhotoShopيقوم  ،عندما تقوم بكتابة نص فوق الصورة

وستظل هذه ا، اختيار وتنسيق الكتابة  لتتمكن من Active Layerالطبقة النشطة 

في هيئة صورة كل الطبقات  الطبقة منفصلة كغيرها من الطبقات حتى تقوم بدمجها أو تطبيق

  .واحدة يتم حفظها في ملف واحد

من مربع الأدوات  Typeالأداة انقر  ،ولكي تقوم بكتابة نص فوق الصورة

Toolbox يظهر  ،كتابة النص فوقهفيترغب ذيالة موضع الصورفى انقر بزر الفأرة ، ثم

  :تابع الخطوات الآتية.لإضافة نص إلى الصورة. بداخلهللكتابة نص معداً مربع 

  .من لوحة الطبقات لتنشيطها flowerانقر الطبقة .١

 Defaultزر لألوان المقدمة والخلفية بنقر ربع الأدوات حدد الخيار الافتراضيمن م.٢

Foreground and Background Color  والموجود أسفل مربع الأدوات

.لخلفيةلمقدمة واللون الأبيض للاللون الأسود لاختيار وذلك 

  
تنشيط طبقة الكتابة واختيار النص بما بعد ييمكنك تغيير لون خط الكتابة ف

الخاص ذه الأداة الخيارات شريط أدوات ثم استخدام Typeباستخدام الأداة 

  .يار لون النص المناسبلاخت
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الخاص الخيارات  شريط أدواتيظهر ، من مربع الأدوات  Typeداةالأانقر .٣

١٦- ٧انظر شكل (النص المستخدم كما يلى خيارات حدد .ا :(

 من القائمة المنسدلة اختر نوع الكتابةFont) وليكنArial.(

 حدد نمط الخط وليكنregular.

 نقطة ٦٠ال اخترنا فى هذا المث(اختر حجم الخط.(

 من خانة تأثير الكتابةAnti-aliasing  اختر التأثيرCrisp.

قم بضبط الكتابة فى المنتصف.

  
  " الخيارات"شريط أدوات  ١٦-٧شكل 

نافذة تسمح لك بالكتابة مربع يسمح ظهر ، يانقر فى أعلى الصورة للكتابة فى هذه المنطقة

  .بداخله

ويظهر الرمز  Layer 1طبقة جديدة للكتابة تسمى ا والتى ظهر لاحظ لوحة الطبقات 

T داخل نموذج معاينة هذه الطبقة.  

الكتابة غير ربما تبدو .2009اكتب ، وEnterثم اضغط زر  GARDENاكتب.٤

حتى تظهر الكتابة  Swatchsعن طريق لوحة  الكتابةتغيير لون لذلك يمكنك ،مرئية

.بشكل جيد

إلى أسفل فى  GARDEN 2009الجملةثم اسحب  التحريك نشط أداة .٥

 GARDENيتم تغيير اسم طبقة الكتابة وتأخذ الاسم الجديد  ،منتصف الباب تقريباً

.)١٧- ٧شكل انظر (. 2009
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  تحريك الكتابة وظهور اسم الطبقة الجديد فى لوحة الطبقات ١٧-٧شكل 

  Smart Objectsاستخدام العناصر المميزة 
هرت سمة رائعة وهي الفلاتر القابلة للتحرير، حيث ظ Photoshop CS3ابتدأ من 

غيير إعدادات هذا يمكنك تطبيق فلتر علي تحديد موجود في الصورة ثم نقوم بعد ذلك بت

  .زيلكن لايسمح بعمل ذلك إلا بعد تحويل الطبقة إلي عنصر متم.الفلتر أو حذفه

واختر  Layerئمة لعمل طبقة عنصر متميز حدد الطبقة في لوحة الطبقات ثم افتح قا

Smart Object  ومن القائمة الفرعية اخترConvert to Smart Object) انظر

  .تظهر صورة مصغرة للقناع بجوار رمز الطبقة في لوحة الطبقات ) ١٨-٧شكل 

  
  تحويل طبقة إلى عنصر متميز١٨–٧شكل  
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  إضافة مؤثرات خاصة للطبقة
إضافة مثل ،إلى الطبقاتمختلفة إضافة مؤثرات يمكنكPhotoShopخلال من 

يتيحها لك  Stylesمن خلال عدة أنماط وذلك  ،الظلال الساقطة والتوهج والميل وغيرها

مهما كان  Active Layerإلى الطبقة النشطة يمكن إضافتها و،Photoshopبرنامج 

  .Text Layerالمؤثرات حتى للطبقة النصية هذه  إضافةأنه بالإمكان إذ هذه الطبقة،  نوع

يمكنك إخفاؤه  ،والتأثير الذى تقوم بإضافته شأنه شأن أى كائن رسومى موجود فى الصورة

 الموجود أمام اسم الطبقة الخاص به وإظهاره بنفس الطريقةعن طريق نقر رمز العين 

  : تابع معنا الخطوات الآتيةداء ذلك، ولأ. سنحاول الآن إضافة وهج أصفر للنص الموجود

 Add Layerانقر زر ثم من لوحة الطبقات  GARDEN 2009نشط الطبقة .١

Style اختر الموجود أسفل لوحة الطبقات ،Outer Glow من القائمة

افتح . القوائمشريط يمكنك إجراء ذلك عن طريق (١٩-٧كما فى شكل ،المنسدلة

 Outerومن القائمة التابعة اختر  Layer Styleثم اختر أمر  Layerقائمة 

Glow.(  

  
Outerاختيار ١٩-٧كل ش Glow

كى تتمكن Previewالخيار تأكد من تنشيط Layer Styleيظهر المربع الحوارى .٢
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. معاينة الشاشة ورؤية أى تأثير يجد عليهامن 

حرك مؤشر الزالق حتى يصل للقيمة Spreadوأمام الخيار  Elementsالجزء من .٣

. Sizeنفس القيمة داخل الخانة  ثم قم بتعيينعلى سبيل المثال  ٥ولتكن التي تعجبك 

يار تخالامربع نشط  ،Layer Styleفى المنطقة اليسرى من المربع الحوارى .٤

Strokeلاحظ أن المنطقة اليمنى مازالت تعرض الخيارات لإضافة برواز للطبقة و

لعرض  Strokeالاسمانقر  .) ٢٠-٧انظر شكل (Outer Glowالخاصة بالتأثير 

 ذا التأثير فى المنطقة اليمنى ثم حدد الخيارات الآتيةالخيارات الخاصة:

  
Layer Styleالمربع  ٢٠-٧شكل 

 انقر على عينة الألوان الموجودة أمام خانةColor  لفتح المربع الحوارىColor 

Picker  يأخذ القيم (ومنه اختر اللون الأصفرR=255, G=255 , B=0( .

 Layerوالعودة إلى مربع  Color Pickerلإغلاق المربع الحوارى  Okانقر زر 

Style.  

نشط مربع الاختيار ،Layer Styleمن المنطقة اليسرى الموجودة فى المربع الحوارى .٥

Pattern Overlay . ذا التأثير تلقائيتم فى المنطقة ياً إظهار الخيارات الخاصة
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: حدد الخيارات التالية. اليمنى من المربع الحوارى

ود أمام خانة انقر السهم الموجpattern ات المتاحة فى البرنامجنلفتح لوحة بالعي .

من هذه العينات ثم انقر فى أى مكان خارج اللوحة  Bubblesالرمز  اختر

.لإغلاقها

 أمام خانةscale  ٢١- ٧انظر شكل (200ادخل القيمة( .

  
Layerالحواريالمربع  ٢١-٧شكل  style  بعد تحديد خانة الاختيارPattern Overlay

 .layer Styleالمربع الحوارى وإغلاق لتطبيق الخيارات التى قمنا ا  Okانقر زر .٦

حيث يبدو لوحة الطبقات،  فيGARDEN 2009صفوف أسفل الطبقة  ةظهر أربعت

الصفوف تظهر و Effectsويظهر بالاسم ذه الصفوف الصف الأول وكأنه تعريف له

اسم أمام ويظهر الرمز . قمنا بإضافتهابأسماء التأثيرات التى خرى الثلاثة الأ

موجود على يمين صغير رأسه لأعليبالإضافة إلى رمز آخر وبجواره سهم الطبقة فقط 

نقر هذا السهم يتسبب فى إغلاق هذه القائمة ويتحول GARDEN 2009الطبقة 

  .)٢٢-٧انظر شكل (أسفلرأس السهم إلى 
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  ارهاظهقوم بإرة أخرى يونقره مفى الصفوف نقر السهم يخ٢٢-٧شكل 

  Flattening and Saving Filesتجميع الصورة وحفظها

كل من الأفضل تجميع ،بعد أن تنتهي من معالجة الصورة وقبل أن تقوم بحفظها

 Backgroundالخلفية هى طبقة طبقة هذه التكون  عادةًو،الطبقات في طبقة واحدة

تقنية تلك التي لا تساند  المختلفة خاصةًبحيث يمكن فتح هذه الصورة من خلال التطبيقات 

 Flatten Imageاختر  ،، ولكي تفعل ذلكFlatteningتسمى هذه العملية ، الطبقات

 Flattenاختر ثم .أو انقر السهم الموجود أعلى لوحة الطبقات(Layerمن قائمة 

Image لفيةتجد كافة الطبقات قد اختفت وتجمعت في طبقة الخس) من القائمة المنسدلة .

  .)٢٣-٧انظر شكل (
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وا طبقة واحدة وهى طبقة تظهر الصورة  ،Flatten Imageاختيار أمر عند ٢٣-٧شكل

Background  

لكي تتعامل معها كما هى طبقات بقاء الإإذا أردت الاحتفاظ بالصورة أو نسخة منها مع 

بل تنفيذ هذا ق حسب أنواعه المختلفة PhotoShopمستقبلا، قم بحفظ الصورة بتنسيق 

  .الأمر
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