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يستخدمه  خاصاً أسلوباً Quick Maskالقناع السريع  يعتبر

PhotoShop ا أداة تحديد أو و ،لحماية مناطق محددة في الصورةكأ

فإننا نسـتطيع   Quick Mask Modeوعندما نتحول إلى . اختيار

الـتي   PhotoShopاستخدام معظم أدوات وأوامـر ووظـائف   

  .تستخدم عادة مع المناطق المحددة من الصورة

  :هذا الفصل ستتعرف على  في

 القناع السريع  إعداداتضبطQuick Mask.

استخدام نمط القناع السريع.  

معالجة القناع.

تحميل القناع كتحديد.

الحصول على جزء من الصورة.

دمج عناصر صورة مع أخرى.  

 استخدام المرشحاتFilters.  

  عشر الثانيالفصل 

 Quickاستخدام الأقنعة 

Masks
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إلى أنك تقوم  أساساً Quick Maskأو السريع  الذكيبالقناع هذا الأسلوب ية سمترجع ت

تلقائيا  Maskع بإنشاء القنا PhotoShopويقوم  من هذه الصورة باختيار منطقة معينة

. Masked Areaمقنعة نعرف أن هذه منطقة المميزة حتى ويقوم بتحديدها بأحد الألوان 

بتحويل القناع  PhotoShopيقوم ، Quick Maskوعندما تقوم بإاء العمل بأسلوب 

أنك تستطيع تحديد أي. حتى تستطيع معالجة الصورة Selected Areaمحددةإلى منطقة 

  .الأخرى PhotoShopة يصعب تحديدها بأي من أدوات منطقة من الصور

نقوم ببعض الإعدادات لتجهيزه بالكيفية التي س،Quick Maskوقبل أن تقوم باستخدام 

  . تريد أن يعمل ا

  Quick Maskإعداد ضبط 
تـروق   التي، قم أولاً بضبط إعداداته بالطريقة Quick Maskلكي تقوم باستخدام 

  :ع الخطوات التالية اتب ،ذلك، لأداء لك

 نقـراً Toolboxالأدوات مربـع  من Edit in Quick Maskانقر رمز .١

). ١-١٢شكل انظر (Quick Mask Optionsيالحوارربع الميظهر  ،مزدوجاً

  
Quick Mask Optionsيالحوارربع الم١- ١٢شكل 

 Maskedعني الخانة الأولى ت ،Color Indicatesداخل الجزء اختيار  تيخانتوجد .٢

Areas  عندما تخـرج مـن    تحديدهاأن أي منطقة ملونة لن يتمQuick Mask 

mode خانة الاختيار الثانية تعنى ، بينماSelected Areas  أن المناطق الملونة يتم

.Quick Mask Modeعندما تخرج من  تحديدها
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 Selectالحـواري بـع  ، يظهر المرColorتحت خانة انقر مربع الألوان الموجود .٣

Quick Mask Colorلاحظ أن هذا التغيير . وذلك لاختيار اللون المناسب للقناع

في غاية الأهمية خاصة إذا كان اللون الموجود مشابه للون المنطقـة المختـارة مـن    

 Selectالحواريلإغلاق المربع  Okقم باختيار اللون المناسب ثم انقر زر . الصورة

Quick Mask Color.

في من خلالهـا  والتي تمثل نسبة مئوية نتحكم  Opacityتركيز الألوان نسبة ادخل .٤

لإغلاق المربع Okانقر زر ثم  درجة شفافية القناع والتي تظهر أثناء الرسم أو التلوين

.لحفظ تلك الإعداداتQuick Mask Optionsالحواري

لوان إلى نظام بتحويل الأ Quick Mask Modeخلال عملك في  PhotoShopيقوم 

Grayscale  ويمكنك ملاحظة ذلك باختيار لونForeground   واستخدامه وسـوف

  ).جرب ذلك(المناسبة للون المستخدم  Grayscaleتشاهد درجة اللون بنظام 

القدرة علـى الـتحكم فى   هو  Grayscaleلنظام  PhotoShopوالسبب في استخدام 

خدام قيمـة درجـات نظـام الألـوان     اسـت عن طريق Intensityكثافة ألوان القناع 

Grayscale . ًن إف ععندما تستخدم اللون الأسود في القنافمثلاPhotoShop  يستخدم

بينما يعني استخدام اللون الأبيض اختفاء أو محو اللـون مـن    Intensity %100كثافة 

 PhotoShopتجعل  مثلاً  %80،استخدام أي درجة من درجات اللون الرماديو. القناع

  .افظ على الكثافة بنفس النسبةيح

  Quick Maskاستخدام نمط القناع السريع 
لتحويل التحديد إلى قناع مؤقت، ثم سنقوم  Quick maskسنقوم باستخدام النمط 

للتوضيح أكثر سنقوم فى الفقرة . بعد ذلك بتحويل هذا القناع المؤقت إلى تحديد مرةً أخرى

ومن ثمّ نقوم  Magic Wandطريق استخدام أداة  التالية بتحديد جسم البجعة الأبيض عن

  :بتحرير هذا التحديد عن طريق القناع، فتابع معنا الخطوات التالية

.الموجود على القرص المدمج المرفق بالكتاب startافتح ملف .١
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.Toolboxمن مربع الأدوات  Magic Wandاختر أداة  .٢

. ١٢د القيمة حد Toleranceمن شريط خيارات الأداة وفى خانة  .٣

تقوم باختيـار اللـون    كيتبدأ الاختيار،  لكيمكان على جناح البجعة  أيفيانقر .٤

 Magicأثناء اسـتخدام الأداة   Shiftاضغط على زر ) البجعة كلها(الأبيض كله 

Wand . لاحظ أنه عند الضغط على زرShift  مصاحبة لعلامـة  + ستظهر علامة

Magic Wand ٢-١٢انظر شكل(لى التحديد السابق ويضاف التحديد الجديد إ.(

  
Magicاستخدام أداة  ٢- ١٢شكل  Wand لتحديد البجعة.  

كما ترى من الشكل السابق فقد قمنا بتحديد البجعة تحديداً جزئياً وسنقوم الآن بعمل 

  .Quick Maskقناع سريع 

 Edit in Quick Mask، انقر زر Quick Maskللتحول إلى نمط القناع السريع .٥

). ٣-١٢انظر شكل (وجود أسفل مربع الأدوات الم

  
Edit in Quickاختيار زر  ٣- ١٢شكل  mask.

سـتلاحظ  ). ٤-١٢انظر شـكل  (، تظهر الصورة Quick Maskبمجرد نقر زر .٦

 Quick Maskظهور خلفية القناع باللون الأحمر ويمكنك تغيرهـا مـن مربـع    
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options  ً١-١٢راجع شكل (الذى تحدثنا عنه سابقا.(

  
وضع قناع للصورة ٤- ١٢شكل 

  القناعمعالجة 
سنقوم الآن بضبط هذا التحديد وذيبه عن طريق إضافة أو حذف أجزاء من القناع 

إمكانيـة   هـي والميزة من تحرير التحديد . Brush toolوذلك باستخدام أداة الفرشاة 

تطبيق  فلتر لتعديل هذا القناع، حيث يتم أيأو  Photoshopمن أدوات  أياستخدام 

Quickنمط  فيتعديل تقوم به  أي Mask على الصورة .  

نمـط   فيGrayscaleالرمادييستخدم النظام  Photoshopوكما ذكرنا سابقاً فإن 

Quick Mask  بمعنى أن لون المقدمة يكون أسود بينما لون الخلفية يكون أبيض، وعندما

  :يلي  ك مااعتبار فيلابد أن تأخذ  ديدتستخدم أدوات الرسم أو التح

  .الرسم باللون الأبيض يحذف أجزاء من القناع ويقوم بزيادة التحديد- 

. الرسم باللون الأسود يضيف أجزاء إلى القناع ويقلل التحديد- 

:التالي إذا لم تستوعب ما سبق، تابع معنا التمرين 
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  إضافة أجزاء إلى التحديد عن طريق مسح القناع 

لزيادة المنطقة المحددة من البجعة ومن ثمَّ يتم تقليل  سنقوم الآن بالرسم باللون الأبيض

  .حجم القناع

إذا لم يكن لون المقدمة هو اللون الأبيض، قم بالتبديل بين اللونين عن طريـق نقـر   .١

  . Toolboxأسفل مربع الأدوات  فيالموجود  الزر

.من مربع الأدوات لتكبير الصورة إذا لزم الأمر Zoomانقر أداة .٢

.Toolboxمن مربع الأدوات  Brush toolة اختر أدا.٣

هو الخيار النشط داخـل مربـع السـرد     Normalمن شريط الخيارات تأكد أن .٤

Mode واختر حجم متوسط للفرشاة من لوحة الفرش ،Brushes   65ولـيكن 

).٥-١٢انظر شكل (بكسل 

  
Brushesفي شريط خيارات الأداة  Brushesلوحة  ٥- ١٢شكل 

تلـوين   أيالموجودة حول البجعة وين المساحة تللBrush toolاستخدام فيابدأ  .٥

). ٦-١٢انظر شكل (القناع كله 

الخطوات التالية كيفية ضبط  فيتقلق إذا كان تحديد لهذا الرسم غير دقيق فسنتعلم لا.٦

.هذا التلوين
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 Editعلي الأداة  النقرالتلوين حتى يتم مسح القناع الأحمر كله، يمكنك  فياستمر .٧

in standard Mode اية مربع الأدوات لرؤية ما قمت بمسحهفي .

  
  قمنا بتلوينه الذيلاحظ الموضع  ٦- ١٢شكل 

إذا وجدت مساحة على الرسم لم يتم مسحها يمكنك العودة مرة أخـرى إلى نمـط   .٨

Quick Mask   بعد أن تطمئن أنك قمت بمسـح  . القناع باقيواستكمال تلوين

يبدو  الذيلرؤية التحديد  Edit in standard Modeزر جميع أجزاء القناع انقر 

.تقلق إذا كان التحديد غير دقيق فسنقوم بضبطه لاحقاًلا. ٧-١٢مثل شكل 

  
  تحديد البجعة بالكامل ٧- ١٢شكل 

يمكنك تكبير الصورة إذا لزم الأمر قم بحفظ عملك حتى هذه الخطوة، واتركه مفتوحاً  
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  .الشرح باقيلاستكمال 

  زاء أخرى إلى القناع إضافة أج

تقلق إذ لم يتم وقلنا لك لا Brushشرحنا فيما سبق كيفية تحديد الرسم باستخدام 

بجانـب جنـاح   (أنك ربما تقوم بمسح أجزاء من القناع  أيتحديد الصورة بشكل مستوى 

. حاجة إليه، هذا يعنى أن هناك جزء من الخلفية قد تم ضمه إلى التحديـد  فيأنت ) البجعة

هذه المناطق ثم  فيوسنحاول استعادة القناع  Quick Maskالآن بالعودة إلى نمط  سنقوم

  :لأداء ذلك، تابع الخطوات التالية. ضبطه وطرح التحديد منه

  .Quick Maskللعودة إلى نمط القناع  Edit in Quick Mask Modeانقر زر .١

لمقدمة والخلفيـة  اجعل لون المقدمة أسود وذلك بالنقر على زر التحويل مابين لون ا.٢

 فييظهـر   الـذي تأكد أن اللون الأسود هو . أسفل مربع الأدوات  فيالموجود 

.المقدمة

اختر حجم مناسب للفرشاة وراعى أن يكون هذا الحجم مناسب لاختيار الحـواف  .٣

.الخارجية، وذلك لأننا سنقوم بإعادة تحديد هذه الحواف

العمل حتى تتأكـد أن   فيقم بالرسم بالفرشاة لإعادة اللون الأحمر مرة أخرى استمر .٤

قناع وأن القناع موجـود فقـط    أيجميع الأجزاء الموجودة داخل البجعة ليس ا 

حاول استعادة القناع لحالته الأولى مرة (أجزاء الصورة  باقيبالحواف الخارجية وفى 

).أخرى

Edit in Quickانقر زر .٥ Mode  النهائي حتى تستطيع رؤية التحديد.

، حتى تتسع النافذة لاحتـواء  Hand Toolانقر نقراً مزدوجاً على أداة اليد .٦

. الصورة بالكامل
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  داخل نمط القناع حفظ التحديد 

نريد الآن حفظ هذا التحديد لاستخدامه مرةً أخرى، حيث يعتبر التحديـد الآن تحديـد   

إذا قمنا بحفـظ هـذا   . Selectمن قائمة  Deselectق أمر مؤقت يمكن إزالته عن طري

يها ويتم ف Alpha Channelبإضافة قناة جديدة تسمى  PhotoShopالتحديد، يقوم 

معاينة هذه القناة في لوحة القنوات  كيمكن(تسجيل معلومات عن الاختيار الذي قمنا بحفظه 

Channels Palette.(ومن ثَّم يمكنك استخدامها  يتم حفظ المعلومات داخل هذه القناة

  . أكثر من مرة

  :لحفظ هذا التحديد، تابع الخطوات التالية

من القائمة المنسدلة وذلك لإظهار  Channelsثم اختر أمر  Windowافتح قائمة .١

انظـر  (لهذه اللوحة  الافتراضي، يظهر الوضع Channel Paletteلوحة القنوات 

  .٨-١٢شكل 

  
Channelلوحة القنوات  ٨- ١٢شكل  Palette

ثم لاحظ هذه النتيجة علـى   لإخفائهاRedالموجود أمام القناة  انقر رمز العين .٢

كل مرة تأثير هذا الإجراء  فيالقنوات وانظر  باقيقم بتكرار التجربة على (الصورة 

).على الصورة

. حتى يعود الشكل إلى حالته الطبيعية RGBقم بنقر رمز العين الموجود أمام قناة .٣

كمـا  ) مختـارة (وأن البجعة مازالت محددة  Standard Modeنمط  فيكد أنك تأ.٤

الموجود فى  . Save selection as channelحددناها من قبل ثم انقر زر 

).٩-١٢انظر شكل (Channelsأسفل لوحة القنوات 
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  حفظ التحديد كقناة جديدة ٩- ١٢شكل 

، حيث تأخـذ  Alpha 1سم بإضافة قناة جديدة ويعطى لها الا Photoshopيقوم 

  .الصورة الأصليةجميع القنوات الجديدة نفس أبعاد ووحدات

، سـتظهر  alpha 1إذا قمت بإظهار كافة القنوات بالإضافة إلى القناة الجديـدة  

  .Quick mask Modeفيالصورة كما لو كانت 

م معـبر  إلى اس وقم بتغير هذا الاسم الافتراضي Alpha 1انقر نقراً مزدوجاً القناة .٥

.egretوليكن 

  .من القائمة المنسدلة لإلغاء التحديد Deselectثم اختر  Selectافتح قائمة .٦

  تحرير القناع

الفقرة السابقة، ربما تلاحظ بعد الحفظ وجود بعض العيـوب   فيبعد أن قمنا بحفظ القناع 

لذلك يمكنك . هذا القناع، وربما أيضاً لم ترى هذه العيوب إلا بعد حفظ القناة فيالصغيرة 

لتحرير هـذه   Photoshopيتيحها لك  التياستخدام أدوات الرسم والتحرير المختلفة 

، سنتعلم كيفيـة  Standard Modeالقياسيالنمط   فيالقناة تماما مثلما تقوم بالتحرير 

  :تابع معنا الخطوات التالية. عرض وتحرير القناع كما لو كان صورة ابيض واسود

تعرف القناة المرئيـة  (القناة المرئية الوحيدة،  هيوأا  Egretقناة تأكد من اختيار ال.١

وحينئذ تظهـر الصـورة   ) القنوات باقيفيبوجود رمز العين أمامها وعدم وجوده 

  ).١٠-١٢انظر شكل (باللون الأبيض والأسود فقط 
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.لأسودوفى الجانب الآخر تبدو الصورة بالونين الأبيض وافقط Egretظهور قناة  ١٠-١٢شكل

!! الجانب الأيسر من الشاشة، هل تبدو نقية؟ بـالطبع لا  فيلاحظ الصورة الموجودة 

وستشاهد بعض الخطوط السوداء والرمادية موجودة داخل جسم البجعة الأبـيض،  

 Photoshopيمكنك مسح وتنظيف هذه المنطقة وجعلها نقية عـن طريـق أدوات   

  :يلي  المختلفة، لكن تذكر ما

.ن الأبيض يقوم بمسح القناع وزيادة التحديدالتلوين باللو- 

.التلوين باللون الأسود يقوم بزيادة حجم القناع وتقليل التحديد- 

.درجة شفافيتها فيالتلوين بالألوان الرمادية يقوم بإضافة خطوط مختلفة - 

المقدمـة هـو    فيتأكد أن اللون الموجود  أداة اختيار الألوان من مربع الأدواتمن .٢

  .يض ولون الخلفية هو اللون الأسوداللون الأب

تنقية الرسم ولاحظ الفرق قبل استخدام هـذه   فياختر فرشاة بحجم صغير ثم ابدأ .٣

). ١١-١٢انظر شكل (الفرشاة وبعد استخدامها 

ثم . المنطقة السوداء حاول تلوينه باللون الأسود والعكس فيخط أبيض  أيإذا ظهر .٤

  .قم بحفظ الملف
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  لرسمتنقية ا ١١- ١٢شكل 

  تحميل القناع كتحديد
لوحـة   فيموجـودة   Egretالقنـاة ستظل . سنقوم الآن بتحميل القناع كتحديد

مما يعنى القدرة على . حتى بعد أن تقوم بتحميلها كتحديد channel paletteالقنوات 

  :ليتحمل القناع كتحديد، تابع معنا الآتية. استخدام هذا القناع مرة أخرى إذا احتجت له

 Egretلعرض الصورة ثم قم بإخفاء القنـاة   RGBة القنوات نشط القناة من لوح.١

).١٢-١٢انظر شكل (لإخفائه  وذلك عن طريق نقر رمز العين 

  
  داخل لوحة القنوات RGBتنشيط القناة ١٢- ١٢شكل 

من القائمة المنسدلة، يظهر المربع  Load Selectionثم اختر  Selectافتح قائمة .٢

لتحميل التحديـد والموافقـة علـى     Okأنقر زر . Load Selectionالحواري

  ).١٣-١٢انظر شكل (يتيحها لك البرنامج  التيالاختيارات الافتراضية 
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٢٧٣

  
Loadالحواريالمربع  ١٣- ١٢شكل  Selection.  

تكـون   كيبعد أن قمنا بتصحيح التحديد وتحميله سنقوم بضبط ألوان هذا الشكل 

  :بع معنا الخطوات الآتيةلأداء ذلك، تا. متناسقةً مع بعضها

. levelsومن القائمة التابعة اختـر   Adjustmentsثم اختر  Imageافتح قائمة .٣

سيقوم هذا الإجراء بطريقة تلقائية بضبط ألوان الشكل وتناسقه حيث يقوم بضـبط  

كل قناة باللون الأبيض والأسود ثم يقوم بتوزيع القيم  فيوحدات الإضاءة والإظلام 

.لكالبينية بعد ذ

وانظر الفرق قبل وبعد الضبط، ثم افتح قائمة  undoثم اختر أمر  Editافتح قائمة .٤

Edit  مرة أخرى واختر أمرRedo لتطبيق ضبط الصورة مرة أخرى.

. الملف عند هذه اللحظة وأحفظ. Deselectثم اختر أمر  Selectافتح قائمة .٥

  Filtersاستخدام المرشحات

لأن رة عن برامج صغيرة تقوم بإضافة مؤثرات للصور، وعبا Filterفي الحقيقة كلمة 

لذا كانت تسمية المرشحات  ،المؤثرات تمس أجزاء من الصور أو مستويات من الألوانهذه 

Filters  تقترب من المعنى، إذ أن المؤثرات يمكن اعتبارها مرشحات أوFilters  من حيث

للتعرف على طريقة . كلهالصورة وليس ا Pixelsمن الصورة  نقاطأجزاء أو تستخدم أا 

  :  استخدام المرشحات، تابع معنا الخطوات الآتية

  .من لوحة الطبقات Backgroundنشط الطبقة .١

 Loadإلى الزر  Egretثم اسحب قناة  Channel Paletteنشط لوحة القنوات .٢
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٢٧٤

Channel As Selection  أسفل لوحة القنوات لتحميل هذه القنـاة   فيالموجود

. رةعلى الصو

سنقوم الآن بعكس التحديد حتى يمكننا العمل مع الخلفية فقط دون المساس بالشكل 

).صورة البجعة(

وبذلك نكون حـددنا  . من القائمة المنسدلة Inverseثم اختر  Selectافتح قائمة .٣

.الأصلي الخلفية حتى يمكننا التعامل معها دون المساس بالشكل 

ثم افتح  Backgroundكد من تنشيط الطبقة نشط لوحة الطبقات مرةً أخرى وتأ .٤

من القائمـة التابعـة،    Colored Pencilثم اختر  Artisticواختر  Filterقائمة 

).١٤-١٢انظر شكل (Colored Pencilالحوارييظهر المربع 

  
Colored Pencilالحواريالمربع  ١٤- ١٢شكل 

Coloredمربع الفلتر  أن١٤–١٣كما يتضح من شكل  Pencil   شكله مختلف عمـا

من ) أشكال متنوعة ( ن رموز سبق حيث يشتمل على جزء جديد في المنتصف وهو عبارة ع

الموجود في القسم الأيمن من المربع  تر المختار يمكنك إخفاء هذا الجزء من خلال الزر الفل

  الحواري

تحريـك  عن طريـق   الجزء الأيمن من هذا المربعهذا  فيتغيير القيم الموجودة يمكنك .٥

ةالمعاينة الموجود من خانةهذه التغيرات  ويمكنك رؤية. على حدهكل زالق المؤشر 
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في القسم الأيسر منه

 الفلتـر ، لتطبيق Okزر  الإعدادات الخاصة بك يمكنك نقرضبطمن  تنتهيعندما و.٦

والعودة إلى النافذة الرئيسية وتبدو الصـورة الآن كمـا في    الحواريوإغلاق المربع 

. ١٥-١٢شكل

  
.المرشحبعد تطبيق  النهائيالشكل  ١٥- ١٢شكل 

 Undoثم اختـر   Editافتح قائمة . مرشح آخر واختياره للخلفية أييمكنك تجربة 

  .للتراجع عن آخر عمليه قمت ا

.لإلغاء التحديد Deselectثم اختر أمر  Selectافتح قائمة .٧

 فيالصورة بتجميعها  وذلك لتسوية Flatten Imageثم اختر  Layerافتح قائمة .٨

.طبقة واحدة ومن ثَّم تصغير حجمها

الباب الخامس من هذا  فيFiltersسنقوم بالتعرف على المزيد عن المرشحات 

  .الكتاب إن شاء االله
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من أنجح الوسائل لتحديد مقطع أو  Pathsتعتبر المسارات 

مقاطع من الصورة، وتستطيع باستخدام المسارات حفظ المساحة المحددة 

  .وتكرار استخدامها فيما بعد

  تتعرف على سبانتهاء هذا الفصل 

 استخدام أدوات الرسم المختلفة وأداة القلمPen Tool.

 ختلفةالمسارات المإنشاء.

ن المنحنياتتلوي.

إنشاء مسارات تجمع بين الخطوط المستقيمة والمنحنيات.

استخدام المسارات فى الأعمال الفنية.

والعكس تحويل التحديد إلى مسارات.

إضافة تأثيرات مختلفة للملف.

  

  

  

  

  

  عشر الثالثالفصل 

ارات استخدام المس
Pathso b e i k a n d l . c o m



PhotoShop CS4المرجع الأساسى لمستخدمى 

  

٢٧٨
  

تساعد في تقديم مزايا متعددة أثناء معالجة الصور إلا أن   Pathsرغم أن المسارات

قيقة المسارات لحPhotoShopلعدم تفهم الكثيرين من مستخدمي  نظراً اًراستخدامها ناد

الأدوات كثرة ن إف ،وحتى لمن لديهم دراية عن كيفية عمل المسارات. وكيفية استخدامها

  . يصرف الكثير من الناس عن استخدامهاتكوين المسارات فى دمة خستالم

م الأدوات استخداحتى تستطيع  ب استخدام المسارات إليكيقرتفي هذا الفصل سأحاول 

دعنا أولاً نتعرف على أدوات .المختلفة لعلك تكون من مستخدميها كما حدث معي

  . Photoshopالرسم فى 

  اختبار أدوات الرسم

:للتعرف على طريقة استخدام أدوات الرسم، تابع الخطوات الآتية

ىبع الحواررالمسيظهر ، Newاختر  Fileمن قائمة و، PhotoShopقم بتشغيل .١

New،  في خانة العرضWidth  أما الارتفاع  ،ةبوص ٥وليكن أكتب العرض

Height  درجة النقاء واجعل  ،ةبوص ٧فاجعلهResolutionبكسل في  ٧٢

. Okالبوصة ثم انقر زر 

لتنشيط  Bأو انقر المفتاح brushالأداة انقر  Toolboxالأدوات مربع من .٢

.brushفرشاة الرمز 

حجم اختر  Brushخانة أمام و ،Brushالخاص بالأداة الخيارات شريط من .٣

شريط الخيارات ظهر إذا لم ي(١-١٣الفرشاة الذى يروق لك كما يتضح من شكل

). من القائمة المنسدلة Optionsاختر ثم Windowقائمة افتح  ،أمامك

 أيضاً .لفرشاةأو خطين باستخدام ا ابدأ الرسم باستخدام الفرشاة المختارة، ارسم خطاً.٤

. ضع الفرشاة في مكان محدد ثم اضغط بالمؤشر واستمر في الضغط حتى تكتمل الدائرة

Pencilواستمر فى الضغط عليها ثم اختر ،brushفرشاة الرسم  انقر أداة.٥ Tool

ابدأ الرسم هنا وهناك على مساحة العمل كيفما يتراءى ومن قائمة الأدوات التابعة 

، أيضا تذكر أن شريط الأدواتللقلم الرصاص من  جماًلك، تذكر أن تختار ح
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٢٧٩  
  

.منحنيات القلم حادة عكس الفرشاة

  
  Brushالخاص بالأداة الخيارات شريط  ١- ١٣شكل 

Pen Toolالأداةاستخدام 

على من أدوات رسم الخطوط المستقيمة والمتعرجة  Pen Toolأداة القلم أو  تعتبر

المسار عبارة عن الشكل كما ذكرنا سابقاً فو .وتسمى هذه الخطوط مساراتسواء،  حد

Penالذى ترسمه باستخدام أداة Tool  أوFreeform Pen Tool . انقر الأداةPen 

tool ٢-١٣انظر شكل (حتى ترى باقى الأدوات بزر الفأرة الأيمن(.  

  
  Pen Toolمجموعة الأداة أدوات ٢- ١٣شكل 

المسار المفتوح له نقطتـان واحـدة   ف.رى لاحقاًكما سن اًأو مغلق اًالمسار مفتوحقد يكون 

الـدائرة   تعتبر للبداية وأخرى للنهاية، أما المسار المغلق فليس له نقطة بداية أو اية فمثلاً 

  .وهكذا... الخط يعتبر مساراً مفتوحاً اً بينما يعتبر مغلق اًمسار

  تكوين مسار بسيط
 ،فى المرة الأولى التى تقوم فيها بالنقرو،طوط المستقيمة بالنقر بزر الفأرةيتم رسم الخ

نقطة البداية وحينما تنقر مرة أخرى يتم وضع نقطة أخرى هى يضع المؤشر نقطة ويعتبرها 
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٢٨٠
  

  .بتوصيل خط مستقيم بين هذين النقطتين Photoshopنقطة النهاية ويقوم هى تعتبر و

  :تابع الخطوات التالية، ستقيمةالمطوط الخرسم طريقة للتعرف على 

انقر بزر الفأرة أى مكـان علـى   . من مربع الأدوات Pen Toolانقر الأداة .١

، Bثم انقر مكان آخر وليكن النقطة . Aالصفحة لتحديد نقطة البداية ولتكن النقطة 

.)٣-١٣انظر شكل (النقطتين مسار مستقيم بين يتم إنشاء

  
  عبارة عن مسار بسيط رسم خط مستقيم ٣- ١٣شكل 

.أخرى من مربع الأدوات مرةً Pen Toolداة الأانقر ،سارولإاء هذا الم

يمكنـك  .Anchor Pointsالنقاط التى تقع بين النقطتين تسمى نقاط التثبيت أو .٢

من هذه النقاط لتحرير جزء من المسار أو سحب كل هذه النقاط لتحرير  أيسحب 

  .المسار بأكمله

تلقائياً بحفظ هـذا المسـار   Photoshopعندما تقوم بإنشاء أحد المسارات، يقوم .٣

لتغير الاسـم  . مثلاً Shap1باسم افتراضى وليكن pathsالمسارات لوحة داخل 

.Save Pathيظهر المربع الحـوارى  ،نقراً مزدوجاًسم المسار اانقر ، الافتراضي 

أو انقر زر (Enterثم اضغط مفتاح  Straight Linesاسم المسار وليكن اكتب 

Ok ( ديد للمسارالجالاسملتثبيت.

  تحريك وضبط المسار

  :تابع معنا الخطوات التالية ،لتحريك المسار الذى قمنا برسمه فى الفقرة السابقة

س اموعة فداخل نالموجودة  Direct Selection Toolانقر أداة الاختيار .١

  . ربع الأدواتبمPath selection toolالأداة 

  
 Aزر اضغط مباشرة عن طريق لوحة المفاتيح  selection Toolة الأدا لاختيار

يعتمد ذلك على خياراتك فى توفيق (Shift+Aأو الاختصار . من لوحة المفاتيح
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Photoshop .راجع الفصل السادس من هذا الكتاب.(  

 الاتجـاه أمامك ثم اسحب مؤشر الفـأرة فى   وجودةفى النافذة الم A-Bانقر المسار .٢

.)٤-١٣انظر شكل (،لتحريك هذا المسارلك وذ،الأيمن

  
  تحريك المسار المرسوم ٤- ١٣شكل 

 anchorإحدى نقـاط التثبيـت  قم بضبط طول المسار ومكانه عن طريق سحب .٣

Point،  ٥-١٣انظر شكل(فى الاتجاه والمكان الذى ترغب فيه(.  

  
  تغيير طول واتجاه المسار٥- ١٣شكل 

ثم انقر فى نقطة أخرى ولتكن  Pen Toolداة لرسم مسار آخر تأكد من تنشيط الأ.٤

  .مصاحبة لمؤشر الفأرة للدلالة على بدء رسم مسار جديد Xستظهر علامة ، Cنقطة 

  .Dمكان آخر على الرسم لرسم النقطة الأخرى ولتكن النقطة أى انقر .٥

  :قم بإاء المسار باستخدام إحدى الطريقتين التاليتين .٦

 انقر أداةPen Tool  ًأخرىمرة.  

 مفتاح اضغطCtrl،  يتحول المؤشر إلى الأداةDirect Selection Tool.  انقر

.Pen Toolيتم إاء المسار ويعود المؤشر إلى حالة . سارأى مكان خارج الم
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  منكسر إنشاء مسار 
وستتعرف فى الفقرة التالية على . تعلمنا فيما سبق كيفية رسم خط مستقيم يصل بين نقطتين

للتعرف  .عدة خطوط مستقيمة متصلة معاً أى تبدو كما لو كانت خط منكسركيفية رسم 

  :تابع معنا الخطوات التالية،Pen Toolعلى المزيد من استخدامات الأداة 

  .من مربع الأدوات  Pen Toolانقر بزر الفأرة الأداة .١

،أثناء رسم المسـار  Shiftمفتاح اضغط ثم لبدء رسم مسار جديد  Eانقر النقطة .٢

هى المحافظة على رسـم   Shiftمفتاح فائدة الضغط على و. F, G , Hانقر النقاط و

.)٦-١٣انظر شكل(٤٥ْخطوط مستقيمة بينها زاوية 

رسم عدة خطوط مستقيمة متصلة معاً ٦- ١٣شكل 

.قم بإاء المسار بإحدى الطرق التى تعلمتها سابقاً.٣

كنك تحريك قطعة مستقيمة واحدة يم ،تمل المسار على أكثر من نقطة تثبيتحينما يش.٤

.فقط دون تحريك باقى المسار GHمن هذا المسار فمثلاً يمكنك تحريك القطعة 

.لاختيارهاDirect selection Toolانقر الأداة .٥

هذا تحرك تلاحظ  ،ثم اسحب فى أى اتجاه GHضع مؤشر الفأرة على الخط المستقيم .٦

تقوم بالتحريك إليها ممـا   التيالناحية  فيههاتجادون أى تغيير فى طوله أو الخط فقط 

وذلـك   Fو Gالخط الواصل بـين النقطـتين  حجم يترتب عليه زيادة أو نقصان 

للمحافظة على اتصال النقطتين معا، حاول تجربة ذلك بنفسـك أو انظـر الملـف    

Straight ٧-١٣انظر شكل (الموجود على القرص المدمج(.
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حدتحريك خط مستقيم وا٧- ١٣شكل 

نقاط التثبيت الموجودة أمامك ثم قم بتحريكها وانظر ماذا يحدث فى باقى  ىحدإاختر .٧

.المسار وكيف يؤثر ذلك على المسار

شكل المؤشر إلى شكل سـهم  تغير تلاحظ  ،ثم قم بتحريك المسار Altمفتاح اضغط .٨

ضعه فى المكان الذى تقـوم  ونسخ المسار الموجود ويعنى وهذا +. مصحوب بعلامة 

.لنقر فيهبا

انظر شكل(فى كل مرة بنسخ مسار جديد  Photoshopكرر هذه التجربة سيقوم .٩

٨-١٣.(

  
أنشأتهنسخ المسار الذى ٨- ١٣شكل 

فى هذه الحالة يقوم و،فى الخطوة السابقة Altبدلاً من  Ctrlمفتاح يمكنك استخدام .١٠

PhotoShop هأو طول هدون التغيير فى شكلبتحريك المسار فقط.

  ء المسارات المغلقةإنشا
تعرفنا فيما سبق على كيفية رسم خطوط مستقيمة وحان الوقت الآن لنتعلم سـوياً  

  .الخ... الدائرة والمثلث والمربع  ،كيفية رسم مسارات مغلقة مثل الأشكال الهندسية

  : تابع الخطوات التاليةللتعرف على طريقة رسم المسارات المغلقة، 

  .لتنشيطها مربع الأدوات من Pen toolانقر الأداة .١
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.Lالنقطة تليها Kلبدء رسم مسار جديد ثم انقر النقطة  Jانقر النقطة .٢

. مـرةً أخـرى  ) والتى تعتبر نقطة البداية(Jلكى تغلق المسار قم بالنقر على النقطة .٣

وقبل النقر يتحول شكل المؤشر إلى شكل jالنقطة على لاحظ أنه عند تحريك المؤشر 

  .)٩-١٣انظر شكل(دائرة صغيرة بمصاحب  Pen Toolالقلم 

  
  رسم مسار مغلق٩- ١٣شكل 

للمزيد من التدريب على رسم الأشكال المغلقة حاول رسم شـكل النجمـة   

  .Straightالموجود على القرص المدمج فى الملف 

  ساراتتلوين الم

ذلك لأن الخطوط  ،ير مطبوعةغولكنها تعتبر المسارات ونقاط التثبيت عناصر مرئية 

فى نظـر  فـراغ  تعتـبر  أى (قيمة من البكسل  أيتمثللاالسوداء التى تراها فى الصفحة 

Photoshop (المسارات ونقاط التثبيتهذه ار تختفى عندما تقوم بإزالة تحديد هذا المسو.  

سـارات  لابد من تلوين هذه المسارات أو ملئ الم مرئية تستطيع طباعتهاولإنشاء مسارات 

وتعتبر فى هذه  للصفحة (Pixel)إضافة وحدات قياسية وذه الطريقة يتم . المغلقة بالألوان

تابع معنا الخطـوات  . للتعرف على كيفية رسم مسارات مطبوعة.الحالة مسارات مطبوعة

  :التالية

) عدا اللون الأبيض(ثم انقر أى لون  Windowمن قائمة  Swatchesنشط لوحة .١

  .المقدمة الذى ستقوم باستخدامه فى رسم المساراتلون  لاختيار

من مربع الأدوات ثم انقر لكى تختار  Direct Selection Toolانقر الأداة .٢

.الخط المنكسر الذى رسمناه فى الفقرة السابقة

ومن القائمة التى تظهر انقر السهم الموجود أعلى هذه اللوحة pathsمن لوحة .٣
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 Stroke، يظهر المربع الحوارى )١٠-١٣ظر شكلان(Stroke pathاختر أمر 

path) ١١-١٣انظر شكل(.

  
Pathsالقائمة المختصرة الخاصة بلوحة ١٠- ١٣شكل 

ملون مسار يتحول المسار إلى . Okثم انقر زر Toolمن مربع السرد Brushاختر .٤

.بإعدادات الفرشاة المختارة

  
Stroke Pathالحواريالمربع ١١- ١٣شكل 

المربع الحوارى بToolمربع السرد يمكنك اختيار أى أداة من أدوات الرسم من 

Stroke path   لرسم المسارات ولكن يجب عليك فى البداية أن تقوم بتحديـد

  .خيارتك الخاصة ذه الأداة

طـوات  ، تابع معنـا الخ باللون الذي اخترته  رسمناه سابقاً الذيالمثلث  سنقوم الآن بملء

  :التالية

ثم اختر المسـار  . من مربع الأدواتDirect Selection Toolانقر الأداة .١
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  .المطلوب تلوينه) المثلث(المغلق 

إذا كنـت   Fill Pathأو الأمر  Fill subpathأمر اختر  Pathمن قائمة لوحة .٢

 Fillيظهـر المربـع الحـوارى    ، )١٠-١٣راجع شكل (رسمت مسار واحد فقط

Subpath)١٢-١٣ظر شكلان(.

Fill SubPathالحواريالمربع ١٢- ١٣شكل 

.التى يتيحها لك البرنامج الافتراضيةللموافقة على الإعدادات  Okانقر زر .٣

.)١٣-١٣انظر شكل (سيظهر المثلث وقد تم ملئه بلون المقدمة المختار.٤

المحددالمثلث تم ملئه باللون ١٣- ١٣شكل 

انظر (Pathsعلى المنطقة الفارغة الموجودة أسفل لوحة لإخفاء المسارات قم بالنقر .٥

.تلاحظ اختفاء جميع المسارات الموجودة بالشكل،)١٤-١٣شكل
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  خالية من المسارات Pathsلوحة ١٤- ١٣شكل 

يمكنك الرجوع إلى . لإغلاق الملف دون حفظ Closeثم اختر أمر Fileافتح قائمة .٦

  .دمج لرؤية الأشكال السابقةالموجود على القرص الم  Straightالملف

  إنشاء مسارات منحنية 
تستطيع رسم المسارات المنحنية أو المتعرجة عن طريق نقر زر الفأرة وسحب المؤشر 

نقطة بدء المنحنى بالإضافة تنشئ فى المرة الأولى التى تقوم فيها بالنقر والسحب و.أثناء النقر

ترسم المنحنى بين النقطة السابقة سفى السحب  مرارالاستأثناء ، بينما أيضاً الاتجاهإلى تحديد 

  . والنقطة الحالية

برسم خطوط ونقـاط   Photoshopيقوم  ،Pen Toolأداة مؤشر عندما تقوم بسحب 

. لضبط شكل المنحنى واتجاهه الاتجاهيمكنك استخدام خطوط . من نقاط التثبيت اًبدء الاتجاه

تعتبر مسارات غـير   أييتم طباعتها ستقيمة لاهذه مثلها مثل المسارات الم الاتجاهوخطوط 

  .طبوعةم

  :تابع معنا الخطوط الآتية ،نحنيةالمسارات ف على طريقة رسم المرلتعل

  . المرفق بالكتابالموجود على القرص المدمج Curvesافتح ملف .١

.من مربع الأدوات Pen Toolداة الأانقر .٢

حتى تصـل إلى النقطـة الحمـراء    ثم استمر فى السحب  Aبالنقر عند النقطة  ابدأ.٣

، Aنقطة تثبيت عنـد النقطـة    ظهرت،حرر مؤشر الفأرة .الموجودة فى أعلى الرسم
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-١٣انظر شكل (Aبالإضافة إلى خطى اتجاه يتم رسمهما أعلى وأسفل نقطة التثبيت 

١٥(.

  
Aضع مؤشر الأداة عند نقطة التثبيت الأولى  ١٥- ١٣شكل 

انظر ( النقطة الحمراء الموجودة فى أسفل الرسمحتى تصل إلى Bاسحب من النقطة .٤

.)١٦-١٣شكل

 Undoثم اختـر أمـر    Editإذا وقعت فى أى خطأ أثناء الرسم افتح قائمة 

  .أخرى للتراجع عن آخر أمر قمت به ثم أعد المحاولة مرةً
  

  
  رسم منحنى١٦- ١٣شكل 

  . المنحنى كما تعلمتبنفس الطريقة السابقة ارسم باقى أجزاء .٥

يظهـر المربـع    ،Pathsالموجود فى لوحة  Work Pathالمسار انقر نقراً مزدوجاً .٦

 Okثم انقر زر  Curve1اكتب  Nameاسم المسار أمام .Save Pathالحوارى 

يظهر اسـم المسـار فى لوحـة    حيث لإغلاق المربع الحوارى وتسمية المسار الأول 

Paths .
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  إنشاء مسارات منفصلة

بالإضافة  ،تعلمنا فيما سبق رسم خطوط مستقيمة عمودية وأفقية وخطوط منكسرة

كل هذه الخطوط تعتبر مسارات جزئية من المسار ). مثل المثلث(إلى رسم الأشكال المغلقة 

  .Pathsالذى قمنا بإنشائه سابقاً فى لوحة  Straight Linesى لالأص

Pathsت برسمهـا وحفظهـا فى لوحـة    فصل الخطوط التى قمأحيانا كثيرة تحتاج للكن 

 ،لة، ولإنشاء مسار جديد مختلف ومنفصل عن المسار الأصـلى قتسووضعها فى مسارات م

فى ثم تبـدأ   Pathsبإزالة اختيار المسار الحالى من لوحة المسارات لابد فى البداية أن تقوم 

  . رسم المسار الجديد

  :لخطوات التاليةتابع اللتعرف على طريقة رسم المسارات المنفصلة، 

  .Curves1فى المنطقة الفارغة أسفل المسار  Pathsانقر فى لوحة .١

أى مسـارات  تختفـى  ،Pathsعندما تقوم بإزالة تنشيط المسار من لوحـة  

  .فى هذه اللوحة اقمت بإنشائه) خطوط(

ر الفأرة من النقطة ثم ابدأ فى السحب فى اتجاه النقطة الحمراء ثم حرر ز Eانقر النقطة .٢

E وستلاحظ ظهور مسار جديد فى لوحة . لرسم باقى المنحنىPaths  باسمWork 

Path)١٧-١٣انظر شكل.(

).١٧-١٣انظر شكل (إلى النقطة الحمراء  Fانقر ثم اسحب من النقطة .٣

  
  المسار الجديد الذى تم إضافته١٧- ١٣شكل 

  .قم بإاء المسار كما تعلمت سابقاً.٤

وفى  ،Save Pathنقراً مزدوجاً لفتح المربع الحـوارى  Work Pathسارالمانقر .٥
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 الاسمسيظهر  ،لإغلاق المربع الحوارى Okثم انقر زر  Curve 2خانة الاسم اكتب 

  . Pathsفى لوحة  Curve 2الجديد 

 لإلغاء اختيار المسار Curve2انقر الفراغ الموجود أسفل  Pathsفى لوحة المسارات .٦

  .الأخرىد من المسارات وإضافة المزي

  رسم المنحنيات المغلقة
أو بمعنى آخر سنقوم فى المثال التالى برسـم دائـرة    ،نريد الآن إنشاء منحنى مغلق

  :باستخدام التقنيات التى تعلمتها سابقاً فتابع معنا الخطوات التالية

Gاسحب مؤشر الفأرة من النقطة . مازال مفتوحاً أمامك Curvesتأكد أن ملف .١

لأسفل حتى تصـل إلى النقطـة    Hحتى النقطة الحمراء ثم اسحب من النقطة على لأ

  .الحمراء

وسترى أن مؤشر الفـأرة  ) بدون سحب(المسار عن طريق النقر فوق النقطة  أغلق.٢

على أن نقر هـذه النقطـة    ةًلدائرة صغيرة دلابمصاحب  Pen Toolيأخذ شكل 

.)١٨-١٣انظر شكل(يتسبب فى إغلاق المسار 

  
رسم دائرة ١٨- ١٣شكل 

وقم بتسمية المسار الجديد  Work Pathانقر نقراً مزدوجاً اسم  pathsمن لوحة .٣

لإلغاء تنشيط هذا Pathsأسفل لوحة ثم انقر فى أى مكان  Closed Path  باسم

.المسار
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  تعديل المسارات المنحنية

 .ديل على هذه المساراتبعد رسم المنحنيات والمسارات المغلقة ربما ترغب فى إجراء أى تع

  :تابع معنا الخطوات التاليةفى الفقرة السابقة أنشأناهلتعديل المنحنى الذى 

  .من مربع الأدوات Direct Selection Toolانقر الأداة .١

. لاختيارهCurve 2المسار  انقرPathsمن لوحة المسارات .٢

-١٣انظر شكل(التغيير تجاهافى ثبيت التثم اسحب أى نقطة من نقاط  Eانقر النقطة .٣

١٩.(

  
  المنحنى نقل١٩- ١٣شكل 

  ).٢٠-١٣انظر شكل(وتغيير طوله المنحنى نقل ل Eحرك النقطة .٤

  
  تحريك المنحنى٢٠- ١٣شكل 

ماذا تلاحظ بخصوص نقاط وخطـوط  (المنحنى بالكامل كما تعلمنا سابقاً نقل حاول .٥

).؟الاتجاه

  تلوين المنحنيات
الفقرة كيفية هذه علم فى تسنو،تلوين الخطوط المستقيمةة فى الفقرات السابقتعلمنا 

التلوين الموجود فى فوق زر عن طريق سحب المسار المطلوب تلوينه وإلقاؤه تلوين المنحنيات 

لكى يظهر المسار بوضوح وبالشكل الذى ينال إعجابك، لابد مـن  . Pathsأسفل لوحة 
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  : تابع الخطوات التالية ،زيد من التوضيحلم.ياراتة من شريط الخالمناسباختيار الخيارات 

  .من مربع الأدوات brushالأداة انقر.١

 Stroke Path Withعلـى الـزر    Curve 1اسحب المسار  Pathsمن لوحة .٢

Brush الموجود أسفل لوحةPathsذلك لتلوين المسار وCurve 1  بإعدادات

)٢١-١٣انظر شكل (.الفرشاة الموجودة حالياً

  
  Stroke Path With Brushأثناء سحب المسار ووضعه على زر  pathsلوحة  ٢١- ١٣شكل 

 Fill Path Withوضعه علـى زر  Closed Pathبنفس الطريقة اسحب المسار .٣

Foreground Color  الموجود أسفل لوحةPaths،    سيتم ملء المسـار المغلـق

.بلون المقدمة المختار أمامك) الدائرة(

  
 Photoshopيقوم  ،ا تقوم بمحاولة ملئ مسار مفتوح باللون المختارعندم

بإنشاء خطوط غير مرئية تربط بين نقاط البداية والنهاية وتملـئ الفراغـات   

  .بينهافيما الموجودة 

حـاول  (، يمكنك تغيير اللون المختار إلى أى لون يروق لـك  Swatchesمن لوحة .٤

  ). تجربة ذلك بنفسك

.غلاق الملف دون حفظهلإ. Close اختر أمر ثم Fileافتح قائمة .٥

  إنشاء مسارات تجمع بين الخطوط المستقيمة والمنحنيات
رسم بالآن سنقوم .تعرفنا فى الفقرات السابقة على رسم خطوط مستقيمة ومنحنيات

  ). واحد به خطوط مستقيمة ومنحنيات معاً فى وقت مسارأى رسم (مسار يجمع بينهما 

  حنى تجميع أكثر من من
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. ما تحتاج إليها هـى كثيراً حد الأشياء التى محددة، أ الجمع بين منحنيين بينهما زاويةيعتبر 

  : تابع معنا الخطوات التالية ،لإجراء ذلك

  .المرفق بالكتاب من على القرص المدمج Comboافتح الملف .١

.من مربع الأدوات Pen Toolانقر الأداة .٢

Bالنقطة الحمراء ثم اسحب من النقطـة  ل إلى تصحتى لأعلى Aاسحب من النقطة .٣

. رسم المنحنى الأوليتم ،حرر زر الفأرة. النقطة الحمراءأيضاً إلى تصل حتىلأسفل 

التى ستكون نقطة البداية بالنسـبة للمـنحنى    Bالنقطة عمل زاوية عندالآن نريد 

.الآخر

نقطة الحمـراء  الحتى تصل إلى لأعلى اسحب وAltمفتاح ضغط مع Bانقر النقطة .٤

يظهر مؤشر الفـأرة   Altمفتاح ولاحظ أنه عند ضغط . لتحديد الزاوية بين المنحنيين

.)٢٢-١٣انظر شكل(رأس سهم بمصاحب  Pen Toolعلى شكل 

سـفل  واسحب لأ Cثم انقر النقطة  Altمفتاح بعد تحديد الزاوية بين المنحنيين حرر .٥

.المنحنى الثانىحتى النقطة الحمراء الموجودة هناك وذلك لرسم 

  
  رسم الزاوية بين المنحنيين٢٢- ١٣شكل 

 قم بإاء المسار بإحدى الطرق التى تعلمتها سابقاً وانظر إلى ،من المنحنى الانتهاءبعد .٦

.شكل المنحنيين معاً

  تجميع المنحنيات والخطوط المستقيمة 

إنك بـذلك تقـوم   عندما تقوم بإنشاء مسارات تجمع بين الخطوط المستقيمة والمنحنيات ف

  .بإنشاء زوايا ركنية تشير إلى الانتقال من الخط المستقيم إلى المنحنى
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، تـابع معنـا   رسم خطوط مستقيمة ومنحنيات معاً فى مسار واحـد طريقة للتعرف على 

  :الخطوات التالية

  . مازال مفتوحاً أمامك Comboتأكد أن ملف .١

من مربع Pen Toolانقر أداة لذا. Dنريد الآن رسم خط مستقيم يبدأ من النقطة .٢

أثناء السحب حتى تصل إلى النقطة  Shiftمفتاح اضغط و Dثم انقر النقطة الأدوات 

E)يتسبب مفتاحShiftًًكما ذكرنا فى تقويم الخط بحيث يظهر مستقيما(.

حتى تصـل إلى  لأعلى واسحب مؤشر الفأرة  Eانقر عند النقطة ثم حرر زر الفأرة .٣

انظـر  (الخاصة بالمنحنى الاتجاهط ووذلك لرسم خط .وجودة بأعلىالنقطة الحمراء الم

).٢٣-١٣شكل

رسم الخط المستقيم وبداية المنحنى٢٣- ١٣شكل 

واسحب مؤشر الفأرة لأسفل حتى تصل إلى النقطة الحمـراء لرسـم    Fانقر النقطة .٤

.المنحنى ثم حرر زر الفأرة

.لجانبية الأخرىلإنشاء الزاوية ا Fثم انقر زر  Altمفتاح اضغط .٥

لرسم الخط المستقيم الآخر الذى يصل بين  Gأثناء نقر النقطة  Shiftمفتاح اضغط .٦

).٢٤-١٣انظر شكل (Fو Gين تالنقط

  
  الخطوط المستقيمة والمنحنيات٢٤- ١٣شكل 

  .ق الملف بدون حفظ التغييراتغلالإCloseثم اختر أمر  Fileافتح قائمة .٧
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  التحكم فى نقاط التثبيت

 Addح فى الفقرة التالية كيفية إضافة نقاط تثبيت أو حذفها عن طريـق الأدوات  سنشر

anchor Point Tool   وDelete anchor point  tool .  

  :تابع معنا الخطوات التالية ،إضافة نقاط التثبيتللتعرف على طريقة 

.الموجود على القرص المدمج Editافتح الملف .١

سنقوم الآن بتحريـر هـذه    ،Pathsفى لوحة  ستجد أن هناك مسارين تم حفظهما

. Convert Point Toolوالأداة  pen Toolالمسارات باستخدام الأداة 

 Add and، نشط المسار الذى سنبدأ العمل فيه وهو Pathsمن لوحة المسارات.٢

Delete points.

 Penالأداة ضمن مجموعـة  ، الموجودة add anchor Pointاختر الأداة .٣

Tool) ٢-١٣راجع شكل(.

المؤشر إلى سهم  يتحول شكل ،انقر نقطة التثبيت الحمراء الموجودة فى منتصف الخط.٤

.وسطكما فى الشكل الأ

سيأخذ المسار شكل منحنى ويتم إضافة نقطة تثبيت ،اسحب مؤشر الفأرة إلى أعلى.٥

-١٣انظر شـكل  (يث يمكنك الآن اختيار المسار والتعامل معهبحمع خطى اتجاه 

٢٥(.

إضافة نقطة تثبيت ٢٥- ١٣شكل 

  :تابع معنا الخطوات التالية. سنقوم الآن بحذف نقطة تثبيت موجودة

الموجودة بمربع الأدوات ثم قم باختيار  Direct Selection Toolانقر الأداة .١

  .المسار الثانى

 Penالأداة ضمن مجموعة الموجودة  delete anchor Pointاختر الأداة .٢
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Tool  مـرتين الأولى لاختيارهـا    انقر النقطة الموجودة فى منتصف الخط المنكسرثم

.)٢٦-١٣انظر شكل (لحذفها وعودة الخط المستقيم كما هووالثانية 

  حذف نقطة تثبيت موجودة ٢٦- ١٣شكل 

  نكسرة التحويل بين المنحنيات والخطوط الم
. والعكـس إلى منحنيـات  منكسـرة  فى بعض الأحيان تريد التحويل من خطوط 

ضمن الموجودة  Convert Point Toolهذه الميزة عن طريق الأداة   Photoshopأتاح

  .Pen Toolمجموعة الأداة 

  :تابع معنا الخطوات التالية ،إلى منحنيات والعكسنكسرة لتحويل مسارات م

حتى يتم تنشيط المسار   Convert Directionsمن لوحة المسارات نشط المسار .١

  .كل النجمةالموجود عليه ش

لتنشيطها ثم قم بتحديد المسـار الخـارجى     Direct Selectionانقر الأداة .٢

.للشكل

.Pen Toolضمن مجموعة الأداة الموجودة  Convert Pointنشط الأداة .٣

ضع المؤشر فوق أى نقطة من نقاط التثبيت الموجودة فى المسار الخارجى ثم اسحب فى .٤

يتم تحويل الخطين المستقيمين المـرتبطين بنقطـة    حظ؟ماذا تلا. اتجاه عقارب الساعة

. التثبيت إلى منحنيين

نتيجة اسحب جميع نقاط الشكل الخارجى فى اتجاه عقارب الساعة حتى تحصل على .٥

.التالى ٢٧-١٣مشابه لشكل 
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  تحويل نقاط التثبيت إلى منحنيات ٢٧- ١٣شكل 

قم و المسار الصغير الداخلى لم تكن نشطة ثم حددما  Convert Pointنشط الأداة .٦

هذه المنحنيات إلى خطـوط  تحويل تلاحظ  ،بنقر نقاط التثبيت الموجودة حول الشكل

  .)٢٨-١٣انظر شكل(

  
تحويل نقاط المنحنى إلى نقاط تثبيت بين خطوط مستقيمة٢٨- ١٣شكل 

بتحويل منحنيات الشكل الخارجى إلى خطوط إلى حالته الأولى الشكل  استعادةيمكنك .٧

.منكسرة والشكل الداخلى إلى خطوط مستقيمة بنفس الطريقة السابقة

.اغلق الملف دون حفظه.٨

  استخدام المسارات فى الأعمال الفنية
هذه و، لتحديد صورة موجودة Pen Toolسنقوم فى التمرين التالى باستخدام الأداة 

  .  ةتوى على منحنيات وخطوط مستقيميحعبارة عن طبق طائر فى الفضاء  الصورة

سنرسم مسار حول الصورة ومسارين داخلين وبعد رسم المسارات سـنقوم بتحويلـها إلى   

ن التحديد الداخلى حتى يتم تحديد الطبق الطائر عالتحديد الخارجى فصل تحديد وسنقوم ب

  : تابع الخطوات التالية.فقط كما سنرى فيما بعد

  .من على القرص المدمج Saucerافتح الملف .١
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بعد  Convert Point Toolالمختفية تحت الأداة  Pen Toolاختر الأداة .٢

.اية التمرين السابق

.قم بتكبير الصورة إذا لزم الأمر حتى ترى النقاط الحمراء.٣

أول نقطـة  (ثم اسحب حتى تصل إلى النقطة الحمـراء  ،Aضع المؤشر فوق النقطة .٤

مـع   Bبالنسبة للنقطة  افعل نفس الشيء). اه المنحنى الأولاتجتثبيت والتى ستحدد 

 Aسيتم رسم المنحنى الموجود بـين النقطـة   . لحذف خط الاتجاه Altضغط مفتاح 

.Bوالنقطة 

).دون سحب(لإنشاء خط مستقيم  Cانقر النقطة .٥

  
للتراجع  undoواختر أمر  Editفتح قائمة اإذا قمت بأي خطأ أثناء الرسم 

 Historyنك اسـتخدام لوحـة التـاريخ    كما يمك. عن آخر أمر قمت به

Palette للعودة إلى ما قبل الخطأ.  

الخاصة ـا ثم اسـحب   الحمراء حتى تصل إلى نقطة التثبيت  Dاسحب من النقطة .٦

.حتى تصل إلى النقطة الحمراء Eلأسفل من النقطة 

.Fانقر النقطة .٧

النقاط الحمراء (هاإلى نقاط تثبيت اعن طريق سحبه Iو  G,Hمنحنى عند النقاط  أنشئ.٨

.Jثم انقر النقطة ) الموجودة فى الصورة

.تثبيتهاعن طريق سحبهما إلى نقاط  Lو  kقم بإنشاء منحنيات عند النقاط .٩

.Nثم النقطة  Mانقر النقطة .١٠

لإضافة ) النقطة الحمراء(تثبيتها إلى نقطة  Nثم اسحب من النقطة  Altمفتاحاضغط .١١

.خط اتجاه إلى نقطة التثبيت

 Pen Toolشـكل أداة  المؤشر يتحـول إلى  تجد أن  ،Aالمؤشر فوق النقطة  حرك.١٢

انظر شـكل (تسبب فى إغلاق المسار يعلى أن نقر هذه النقطة  دلالةً ةيصاحبه دائر

وذلك لأن الصـورة   Pen Toolتظهر الدائرة المصاحبة لمؤشر ربما لا(٢٩-١٣
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.لإغلاق المسار A، قم بالنقر فوق النقطة )سوداء

  
  إغلاق المسار٢٩- ١٣كل ش

سيظهر المربع الحـوارى   ،نقراً مزدوجاWork Pathًالمسار انقر  Pathsمن لوحة .١٣

Save Path . قم بتسمية المسار الجديد باسمSaucer  ثم انقر زرOK  لإغـلاق

-١٣انظر شكل(وقد تم تغيير اسم المسار Pathsالمربع الحوارى والعودة إلى لوحة 

٣٠.(

  
وا الاسم الجديد Pathsحة لو٣٠- ١٣شكل 

  . احفظ الملف دون إغلاقه لاستكمال التمرين التالى.١٤

  تحويل التحديد إلى مسارات
ولكننا هنا سـنتعلم   Pen Toolتعلمنا فيما سبق طريقة إنشاء المسارات باستخدام 

سنقوم بتحديد جـزء  . طريقة أخرى لإنشاء المسارات عن طريق استخدام أدوات التحديد

عـن طريـق أدوات التحديـد    أساس القيمة اللونية ثم نقوم بتحويله إلى مسار معين على

Selection Tool. تابع معنا الخطوات التالية:  

إلى سلة المهمـلات   templateثم اسحب الطبقة   Layersنشط لوحة الطبقات .١

ثم قـم بتنشـيط الطبقـة    لعـدم الحاجـة إليهـا     Layersالموجودة أسفل لوحة 
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Background)٣١-١٣ظر شكلان.(  

  
  Templateحذف الطبقة ٣١- ١٣شكل 

خيـارات الأداة  يظهر شريط ، من مربع الأدوات  Magic Wandاختر أداة .٢

.٣٢هى  Toleranceتأكد من أن قيمة .٣٢-١٣شكلكما فى 

  
.Magic Wandشريط خيارات الأداة  ٣٢- ١٣شكل 

الطبق الطائر ولكن كن حذراً  انقر المنطقة السوداء داخل المثلث الموجود فى مؤخرة.٣

.منطقة أخرى أيتحدد حتى لا

الآخر الموجود فى الناحية الأخرى وذلـك   ثثم انقر على المثل Shiftمفتاح اضغط .٤

انظر شـكل  (لإضافة التحديد الجديد إلى التحديد الذى قمنا به فى الخطوة السابقة 

٣٣-١٣.(

 Make Work Path Fromثم انقـر زر   Pathsنشـط لوحـة المسـارات    .٥

Selection الموجود أسفل لوحةpaths .

  
  الطبق الطائرتحديد مؤخرة ٣٣- ١٣شكل 
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 Finsتسمية المسـار باسـم   إعادة نقراً مزدوجاً ثم قم بWork Pathالمسار انقر .٦

.Save Pathلإغلاق المربع الحوارى  Okانقر زر و

.التمرين التالى لاستكمالقم بحفظ العمل .٧

  إلى تحديد تحويل المسارات
تعلمنا فى الفقرة السابقة كيفية تحويل التحديد إلى مسارات وسنتعلم الآن العمليـة  

  :تابع معنا الخطوات التاليةلأداء ذلك، . قابل للحركةالعكسية وهى تحويل المسار إلى تحديد 

  .Saucerنشط المسار  Pathsفى لوحة .١

لتاليتينإحدى الخطوتين ا بإتباعقم بتحويل المسار إلى تحديد .٢

 من قائمةPaths  اختر أمرMake Selection  ثم انقر زرOkالمربـع   لإغلاق

.الذى يظهرMake Selectionالحوارى 

 اسحب المسارSaucer علـى زر   وقم بوضعهLoad Path As Selection 

).٣٤-١٣انظر شكل(Pathsالموجود أسفل لوحة 

  
تحويل المسار إلى تحديد٣٤- ١٣شكل 

ثم انقر السهم الصغير الموجود فى الركن الأيمن  Finsنشط المسار  Pathsمن لوحة .٣

Make Selectionومن القائمة التى تظهر اختـر أمـر    ،من هذه اللوحةالعلوى 

).٣٥-١٣انظر شكل(
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pathsمن لوحة  make Selectionاختيار أمر ٣٥- ١٣شكل 

 Subtract Fromنشط الاختيـار   .Make Selectionيظهر المربع الحوارى .٤

Selection من الجزءOperation ثم انقر زرOk   لإغلاق المربـع الحـوارى.  

).٣٦-١٣انظر شكل(

  
Make Selectionالحواريالمربع ٣٦- ١٣شكل 

أى نقلـه إلى  أى يمكنك (من الفراغ الموجود حوله فصله يتم تحديد الطبق الطائر و.٥

.)مكان

لتالىالتمرين ا لاستكمالاترك المسار مختاراً .٦

  للملف إضافة تأثيرات مختلفة
يساعدك فى إضافة  Pen Toolأداة  باستخدامى كيف أن التحديد يما يلسنرى ف

  :الخطوات التاليةتابع معنا .تأثيرات جذابة إلى الصور

وسـترى   Backgroundتأكد أن الطبقة النشطة هى طبقـة   Layersمن لوحة .١
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إذا قمت بإزالة هذا التحديد سـوف  . قةالتحديد الذى قمنا بإنشائه فى الفقرة الساب

  .ه مرة أخرىئتضطر إلى إنشا

 Layer Viaومن القائمة التابعـة اختـر    Newثم اختر أمر  Layerافتح قائمة .٢

Copy ، تظهر طبقة جديدة باسمLayer 1  تحتوى على صورة الطبق الطائر بدون

.الفراغ الموجود حوله

.Saucerإلى Layer1تسمية الطبقة أعد layersمن لوحة .٣

ملـف   والـذى يحتـوى علـى     .الموجود على القرص المدمج Planetافتح الملف .٤

Photoshopخاص بالكرة الأرضية.

. لتمكن من مشاهدما معاً فى آن واحدحرك الملفين بجانب بعضهم البعض .٥

الكرة الأرضية ثم اسحب  Move Toolاختر الأداة  toolboxمن مربع الأدوات .٦

).٣٧-١٣انظر شكل (لطائر الطبق افوق 

  .مفتوحاً saucerدون حفظ واترك الملف  Planetأغلق الملف .٧

  
  الطبق الطائر وتحريكه فوق الكرة الأرضية ٣٧- ١٣شكل 

مصداقية يعطى لاالكرة الأرضية أمام الطبق الطائر مما ظهر وكما ترى من الشكل ت

  .لصورةل

ضية بين طبقة الطبـق  ركرة الأاسحب الطبقة التى تحتوى على ال Layersمن لوحة .٨

  .Backgroundوطبقة الخلفية Saucerالطائرة 
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  .٣٨-١٣شكل كما فى حرك موقع الكرة الأرضية ثم  Moveأداة التحريكانقر .٩

  
  .ضبط الطبق الطائر فوق الكرة الأرضية٣٨-١٣شكل

.أغلقهاحفظ الملف ثم .١٠

الموجود على القرص  Endف يمكنك مشاهدة الملف بعد اكتمال العمل فيه وذلك بفتح مل

  .المدمج المرفق بالكتاب 
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وكيفية  سابق عن أساسيات استخدام الطبقات تحدثنا فى فصلٍ 

سنحاول فى هذا الفصل إضافة المزيد من التـأثيرات  و، التعامل معها

 Filtersوالمرشـحات   Masksالأقنعـة  الطبقات مثل هذه على 

  . وغيرها من الأنماط المختلفة

  :فى هذا الفصل ستتعرف على 

 لوحات الطبقاتمكونات.  

لمساراتإنشاء ا.

 إضافة قناع إلى الطبقة  

إنشاء مجموعة من الطبقات.  

 استخدام طبقات الضبطAdjustment Layers.

إنشاء طبقة التدريج اللونى.

 طبقة من ملف آخرإحضار

تطبيق الأنماط المختلفة على الطبقات.

نسخ وقص الطبقات.

تجميع طبقات الصورة.  

  

  عشر الرابعالفصل 

المزيد عن الطبقات 
Layers  o b e i k a n d l . c o m
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ر ومعالجة أجزاء منها باستخدام أسلوب الاختيار التعامل مع الصوكيفية سبق يما فشرحنا 

Selection  ،ن الطبقات وقد ذكرنا أبطرقه المختلفةLayers  عبارة عن مجموعة من

إذا وضعناها فوق بعضها البعض نشاهد الصورة في شكلها النهائي، وقد  ،الأوراق الشفافة

،ات في طبقة واحدةنستخدم الطبقات في إضافة مؤثرات للصورة بحيث تكون هذه المؤثر

لتبدو  وضعها لتبدو الصورة في شكل معين أو ننحيها جانباًومن ثَّم يكون لدينا الخيار فى 

  .الصورة في شكل آخر

 Imageوالصـور   Typeلكل من الكتابـة   Layerبإنشاء طبقة  PhotoShopيقوم 

بإنشاء طبقة أساسية لكـل صـورة  كما يقوم ،وهكذا Color Adjustmentوالألوان 

Background Layer ،طبقـة  وهـى  كن أن تتكون الصورة من طبقة واحدة مفمن الم

Backgroundداخل الطبقات، فكن معنا بشكل أكبر نقوم فى هذا الفصل بالتعمق، س .  

  لوحة الطبقات مكونات 
كتمهيد للاستخدام  ،PhotoShopفي الفصول السابقة عن تعريف أدوات تحدثنا 

وعن قائمة  Layers Paletteتحدثنا عن لوحة الطبقات  كما ،الفعلي لتلك الأدوات

، أما الآن فقد خصصنا هذا الفصل لنتعلم  Layers Palette Optionsالاختيارات 

  .Layersبالتفصيل كيف نستخدم الطبقات 

تظهر  ،Windowمن قائمة  Layers، اختر Layers Paletteلوحة الطبقات لعرض 

  . )١- ١٤نظر شكلا(Layers Paletteلوحة الطبقات 

  
  Layers Paletteلوحة الطبقات ١- ١٤شكل 
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داخل مربع سرد Layersالطبقات أسلوب تطبيق يظهر ،كما شرحنا في فصل سابق

. سنشرحها لاحقاًوباقي الاختيارات  Normalوكما تلاحظ أن الاختيار الافتراضي هو 

ويوجد أسفل منها  Opacityالألوان ركيز النسبة المئوية لتمربع السرد ر اوجد بجوكما ي

حيث تظهر طبقة لصورة، وجودة داخل االمLayersالطبقات ثم  Lockشريط الأدوات 

Background بعد الأخرى الطبقات واحدةًبقية وفوق منها كآخر الطبقات .  

أو  New Layerنشاء طبقة جديدة لإاللوحة سفل هناك عدد من الأزرار أو الرموز في أ

 وغير ذلكالطبقات ترتيب إعادة أو موجودة أو حذف طبقة  Adjustableطبقة ضبط 

  . من الأدوات

  Apply Modesاستخدام أساليب التطبيق

يمكن القول أن أسلوب تطبيق خصائص الطبقات هو إما إضافة قيم شديدة ببساطة 

Pixels  ذه في الطبقة العليا إلى قيمها في الطبقة أو الطبقات أسفل منها وإظهار الصورة

  .ل منهاإظهار الصورة بقيمة الفرق بين الطبقة العليا والطبقة أسفأو  القيمة الجديدة

 Applyأنواع التطبيق أو أساليب التطبيق معظم على  ١-١٤يحتوى جدول عموما 

Modes االتي يمكن استخدامها مع شرح سريع لكل منه:  

  الأنماط المختلفة لتطبيق الطبقات ١-١٤جدول 

  ة التطبيقنتيجنوع التطبيق 

Normal تركيز الألوان إظهار قيمة الطبقة العليا بكاملها بينما يتم تحويل

Opacity  ١٠٠إلى%.  

Dissolve تقوم بتحرير أو تلوين كل نقطة على الشاشة وجعلها ملونة مما

يعني أن اللون الجديد سيحل محل اللون السابق بشكل 

  على الشاشة  عشوائي يعتمد فقط على درجة شفافية كل نقطة

Darkenبلون قاتم أكثر من لون الخلفية الصورةمساحات من  تلوين.  

Multiplyقتامهأكثر  ليبدوكثافة اللون  مضاعفة.  
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  ة التطبيقنتيجنوع التطبيق 

Color Burnوكأنه يحترق قتامهأكثرتجعل اللون  مؤثرات.  

Linear Burnوكأنه يحترق قتامهأكثرالخطوطتجعل  مؤثرات.  

Lightenبلون أخف من لون الخلفية الصورةت من مساحا تلوين.  

Screenاللون تخفيف.  

Color Dodgeأخفتجعل الألوان  مؤثرات.  

Linear dodge ترى المعلومات الخاصة بالألوان لكل قناة ثم تقوم بتفتيح اللون

  .الأساسي مما يعمل على زيادة سطوع الصورة 

Overlayموجودفوق لون  التلوين.  

Soft Light and 
Hard Light

  .اللونيةالتأثيرات  مضاعفة

Differenceاللون الذي ترسم به واللون الذي  بينلون من الفرق  تكوين

  .ترسم فوقه

Exclusionعكسهاالألوان أو  قلب.  

Hueوشكل الألوان عمق.  

Saturationالألوان تشبع.  

Colorالإشراق مراعاةمن اختيارك مع  لون.  

Luminosityالإشراق  

Lockغلاق الإشريط 

الإغلاق الموجود أعلى لوحة الطبقات فى إغلاق الطبقة، وفى الحقيقـة لا  شريط ستخدم ي

بصفة أساسـية علـى   استخدامهيعتمد وإنما ، الشريطا ذم هاستخدلاحالات معينة  دتوج

  .مهاراتك الشخصية ومدى خبرتك بالبرنامج

قمت بالرسم فيه باستخدام أى ألوان أو ثم اء ملف جديد فعلى سبيل المثال حينما تقوم بإنش
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هـذا  التحكم فى عدم إغلاق و هشريط ال استلاحظ أن الخيار الافتراضى لهذ ،أى أشكال

ى يمكنـك الرسـم   أ) بمعنى أن هذه الطبقة غير محمية ضد الكتابة فيها أو تحريرها(الملف 

  .مجوالتلوين عليها مرات ومرات دون أى اعتراض من البرنا

انظـر  (خيارات ةجد أن هناك أربعتس  ،Lockالإغلاق شريط عندما تريد فعلا استخدام 

  .)٢-١٤شكل 

  
  الإغلاقمحتويات شريط ٢- ١٤شكل

١.Lock Transparent Pixels:  

بمعنى انه إذا كان هنـاك طبقـة   (Opacityيقوم هذا الخيار بإغلاق درجة تركيز الألوان 

ستظل هكذا مهما استخدمت من الألوان أو فرش رسم  %١درجة تركيز الألوان لها هى 

  ).زيادا إلا بعد إزالة تنشيط هذا الإغلاق كوهذه القيمة لا يمكن

٢.Lock Image Pixels

ى لا يمكنك الرسم أو التلوين على هذه الطبقة فى أ،يقوم هذا الخيار بالحفاظ على الصورة

  .حالة تنشيط هذا الخيار

٣.Lock Position

فى حالـة  بمعنى أنه  ،يار خاص بالحفاظ على أماكن العناصر الموجودة فى طبقة معينةهذا الخ

  .الطبقةهذه يمكنك تحريك أى عنصر من عناصر لا تنشيط هذا الخيار

٤.Lock All

أى لا يمكنك تغيير درجـة تركيـز الألـوان     ،تنشيط هذا الخيار يقوم بإغلاق كل شيء

Opacity، تحريك أى كائن من كائنـات   ولا يمكنك أيضاً ،أو الرسم والتلوين فى الطبقة

  .هذه الطبقة
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  إنشاء المسارات 
تعلمنا فيما سبق كيفية استخدام المسارات المتجهة فى قص الطبقات وإنشاء أشكال 

فى الفقرة التالية سنقوم برسم دائرة ثم تحريكها لإظهـار بـاقى الطبقـات    و، مختلفة منها

  .للصورة ةيذبامما يضيف جالموجودة أسفلها

  :، تابع معنا الخطوات التاليةرسم المسار المتجه

  .على القرص المدمج المرفق بالكتاب الموجود Startافتح الملف .١

.layersمن لوحة الطبقات   Metal Grilleتأكد من تنشيط الطبقة .٢

 Customالأداة وجودة ضـمن مجموعـة   والمEllipse Toolاختر الأداة .٣

Shape Tool،  ذه الأداةيارات الخيظهر شريط زرالنشط ،الخاصPaths

.)٣-١٤انظر شكل(

  
Pathsزروتنشيط ال Ellipse Toolاختيار الأداة  ٣- ١٤شكل 

حرك مؤشر الفأرة فى منتصف أحد الدوائر الموجودة أمامك حتى تصل إلى حافتـها  .٤

حـتى   إذا لزم الأمـر  ،أو كلاهما معاً أو مسطرة المسافات Altمفتاحيمكنك ضغط 

.تستطيع ضبط حدود الدائرة المرسومة مع الشكل

علـى   امن هذا المسار ووضعه ةسنقوم الآن بأخذ نسخ ،بعد رسم الدائرة مضبوطة

. باقى الدوائر الموجودة بالشكل

انقر داخل الدائرة التى ثم Path Selectionمن مربع الأدوات أنقر الأداة .٥

.قمنا برسمها لاختيارها

  سـهم  على شكل path Selectionيظهر مؤشر الأداة  ،Altمفتاح اضغط .٦
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علـى الـدوائر الموجـودة    ا المسار اسحب لإنشاء نسخ من هذ+ مصحوباً بعلامة 

الـدوائر الموجـودة   جميع على المسار كرر هذه الخطوة حتى تقوم بوضع .بالشكل

.)٤-١٤انظر شكل (بالصورة 

  
نسخ الدوائر الموجودة بالشكل ٤- ١٤شكل 

  الطبقةإلىة قناعإضاف

 يتم وضعه فوق الصورة ير أو صغيرنعرف مما سبق أن القناع عبارة عن جزء كب

 آخر طبقاً وقد يظهر شيئاً لمعاملته معاملة خاصة، ووضع القناع فوق طبقة قد يخفي شيئاً

  .للإجراءات المستخدمة في إضافة القناع

فإذا كان  ،Backgroundلفيةالخ الملاحظ هنا أنك لا تستطيع أن تضع قناع على طبقة

لوحة الطبقات إلى طبقة عادية وذلك بالنقر المزدوج فوقها من الطبقة تلك حويل قم بت ،لابد

Layers Palette  يوارالحربع الميظهر حيثNew Layer . قم بإعادة تسمية تلك

  .تتحول إلى طبقة عاديةحتى Okزر الطبقة ثم انقر 

تـابع معنـا    .Maskكما لو كانت قناع  التى أنشأناها سنقوم الآن باستخدام المسارات

  :الخطوات التالية

.)٥-١٤انظر شكل(أثناء نقر هذه المسارات لاختيارها جميعاً  Shiftمفتاح اضغط .١
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تاختيار جميع المسارا ٥- ١٤شكل 

هذا  . Subtract from Shape Areaانقر زر  خيارات الأداةمن شريط .٢

الـدوائر  باستخدام هذه المسارات عند حذف Photoshopالخيار يسمح لبرنامج 

عند حذف هذه المسارات منها سـوف   Metal Grilleبمعنى أن طبقة  ،من الشكل

. كانت طبقة شفافة عند استخدام المسار كقناعتبدو كما لو

 Currentومن القائمة التابعة اختر  Vector Maskثم اختر  Layerافتح قائمة .٣

Path .

سيظهر رمز القناع فى لوحة الطبقات أمـام  و، من هذه الدوائر Rustستظهر طبقة .٤

.)٦-١٤انظر شكل (Metal Grilleالطبقة 

. الخيـارات شـريط  أقصى يمين الموجود  Dismiss Target Pathانقر زر .٥

.لإلغاء اختيار المسارات التى قمنا بإنشائها ثم احفظ الملف

  
  لمختارةتطبيق القناع على المسارات ا ٦- ١٤شكل 
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  إنشاء مجموعة من الطبقات
تقنية تجميع الطبقات فى تنظيم وترتيب هذه الطبقـات والتعامـل معهـا    تساعدك 

عرض كل الطبقـات الـتى    ، يمكنك أيضاًهكمجموعة أو التعامل مع كل طبقة على حد

للتعامل معها أو على شـكل مجموعـة   ستقلة تنتمى موعة معينة على شكل طبقات م

  .لعرضلتبسيط شكل ا

الطبقات هى نفس الإجراءات التى تقوم ا على من الإجراءات التى تقوم ا على مجموعة 

إضافة قنـاع إلى مجموعـة   إمكانية صق والنقل بالإضافة إلى لطبقة واحدة مثل النسخ وال

  .الطبقة الواحدةمع تماماً مثلما تفعل  Layer Setالطبقات 

. لصورل والأخرىعتين من الطبقات واحدة للكتابة فى التمرين التالى سنقوم بإنشاء مجمو

  :تابع معنا الخطوات التالية

أسفل لوحة فى الموجود Create A new Groupمن لوحة الطبقات انقر زر .١

باسم والثانية Group1الأول باسم  مرتين لإنشاء مجموعتين من الطبقاتالطبقات 

Group2.  

.Wordsإلى ها اسمقم بتغيير ثمنقراً مزدوجاً Group2اموعة انقر.٢

.Imagesإلى ثم قم بتغيير اسمها نقراً مزدوجاً   Group1اموعة انقر .٣

Metalسنقوم الآن بتحريك الطبقة  Grille  والطبقةRust  إلىموعة اImages.

فى اموعـة  إلى رمز الد  Metal Grilleمن لوحة الطبقات اسحب طبقة .٤

Images ستظهر طبقة  ،أرةثم حرر زر الفMetal Grille   موعـةالآن أسفل ا

Images.

طبقـة  يتم وضعها مع ل Imagesإلى اموعة  Rustبنفس الطريقة اسحب الطبقة .٥

Metal Grille  موعةهذه فىحتى هـذه   لفاحفظ الم .)٧-١٤انظر شكل (ا

.الخطوة
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  سحب الطبقات ووضعها فى مجموعات ٧- ١٤شكل 

  Adjustment Layersبط استخدام طبقات الض
، طبقةتغيير لون الحتى وإن تم الضبط بغرض المحافظة على ألوان الصورة طبقات تستخدم 

دون  ،االتي تليه طبقاتالباقى وية الحالالطبقة هذا يعني إمكانية تغيير ألوان الصورة في و

ط تتميز طبقة الضب. التي تتكون منها الصورة Pixelsالتأثير الحقيقي على قيم 

Adjustment Layer  ا تحمل كل مكونات الطبقات التيوبإمكانك التعامل تليها بأ

الطبقات تعود ،ولكنك في النهاية إذا قمت بحذفهاعليها، معها وإجراء التغييرات المناسبة 

Layers من ناحية مستويات الألوان  أخرى للوضع الذى كانت عليه سواءً مرةًالتى تليها

  . افية وخلافهأو التباين والشف

وذلك لتغيير  Curvesمن النوع  adjustment layerضبط سنقوم الآن بإنشاء طبقة 

ذلك عن طريق تغميق لون و،Rustوطبقة  metal grilleدرجة التباين بين الطبقتين 

وستؤثر طبقة  Metal Grilleالتى تظهر من خلال الفتحات الموجودة فى طبقة  Rustطبقة 

Adjustment  بإضافة سنقوم لأننا و ،على باقى الطبقات التى تليها فى الترتيببدورها

فقط التى تليها فسوف تتأثر الطبقات  Metal Grilleتحت طبقة  Adjustmentطبقة 

  . ، أما هى فلن يحدث لها أى تغييرBackgroundوطبقة  Rustمثل طبقة 

  :تابع الخطوات التاليةلإنشاء طبقة الضبط، 

  .Layer Paletteوحة الطبقات من ل Rustطبقة نشط ال.١

أسفل فى الموجود  Create New Fill or Adjustment Layerانقر زر .٢
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.Curvesومن القائمة المنسدلة التى تظهر اختر أمر لوحة الطبقات 

الموجود فى الشبكة التى أمامـك  انقر منتصف القطر .Adjustmentsتظهر لوحة .٣

.بضبط درجة التباين لإضافة نقطة تحكم فى المنحنى الذى يقوم

يمكنك التحكم (اسحب نقطة التحكم هذه إلى أسفل ثم إلى اليمين لتغيير قيمة التباين .٤

ولـيكن  Outputو  Inputحقلى فى هذه النقطة عن طريق إدخال قيم معينة أمام 

.٨-١٤انظر شكل ) Output= 105%و  Input =115%على سبيل المثال 

  
Adjustmentsلوحةمن تغيير درجة التباين ٨- ١٤شكل 

.إذا لم تكن ظاهرة أمامك Layersافتح لوحة .٥

Curvesبإعطاء اسم  Photoshopيقوم .٦ فى التى أنشأها  Adjustmentلطبقة  1

. فى هذه الطبقة منحنى واحد وقناع واحدويظهر ،لوحة الطبقات

من خـلال  عدم إظهارها أو إظهارها عن طريق بنفسك الضبط  يمكنك اختبار طبقة.٧

. داخل لوحة الطبقات هذه الطبقة الموجود يسارمز العين ر

  إنشاء طبقة التدريج اللونى
سنقوم فى الفقرة التالية بإنشاء طبقة تدريج لونى وتوضيح تأثير هذه الطبقـة علـى     

تابع معنا . Imagesبإنشاء طبقة جديدة فى اموعة ، سنبدأ فى البداية التى تليهاالطبقات 

  :ةالخطوات التالي
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 Createانقر زر ثم  تنشيطهاالموجودة فى لوحة الطبقات ل Imagesانقر اموعة .١

a New Layer  اللوحة هذهفى أسفل الموجود.  

كون أعلـى  توس Imagesفى اموعة  Layer 1ستأخذ هذه الطبقة الجديدة اسم .٢

.Rustوطبقة  Curves1و  Metal Grilleطبقة 

ولـيكن  أعد تسميتها إلى اسـم معـبر   مزدوجاً ثم  نقراLayer 1ًاسم الطبقة انقر .٣

Knockout Gradient  كما هى نشطةواترك هذه الطبقة.

سنقوم الآن بإنشاء التدريج اللونى لهذه الطبقة

.Toolboxمن مربع الأدوات Gradientاختر الأداة .٤

تأكد أن اللون المختار للخلفية هو اللون الأبيض واللون المختار للمقدمة هو اللـون  .٥

Default Foreground And Background Colorsأو انقـر زر  سود الأ

.لاختيار هذه الألوان أسفل مربع الأدواتفى 

 Linearالخطـى  نشط التدريج  ،Gradientالخاص بالأداة الخيارات من شريط .٦

Gradient .

فى شـريط  ) الألـوان (الموجود بجوار زر تحرير التـدريج   انقر السهم المنسدل .٧

التى يتيحهـا لـك   Gradient Pickerملتقط التدريج لإظهار لوحة  ،الخيارات

Photoshop.

 ،هذه اللوحةيمين انقر السهم الصغير الموجود أعلى  ،Gradient Pickerمن لوحة .٨

لعرض قائمة صغيرة بتدريجات الألوان Small Listمنها اختروضعية تظهر قائمة م

قم بإغلاق هذه اللوحة عن وForeground to Transparentثم اختر المتاحة 

.)٩-١٤انظر شكل (طريق النقر خارجها 
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اختيار التدريج اللونى المناسب ٩- ١٤شكل 

ها بدقة لإنشاء تدريج يبدأ مـن  اسحب مؤشر التدريج من أسفل الصورة إلى أعلا.٩

.)١٠-١٤انظر شكل(أسفل بلون أسود ثم شفاف لأعلى 

  
بدأ إنشاء التدريج ١٠- ١٤شكل 

فى الموجـود  Layer Styleانقر زر   ،layer Paletteمن لوحة الطبقات .١٠

Blendingمنهااختر تظهر قائمة منسدلة ،لوحةالأسفل  Options ، يظهر المربع

)١١-١٤انظر شكل (.Layer Styleالحوارى 

  
  .Layer Styleالمربع الحواري  ١١- ١٤شكل
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:ط الخيارات التاليةينشقم بت.١١

داخل الجزءAdvanced Blending   وأمام الخيـارFill Opacity   حـرك

.0مؤشر الزالق حتى يصل إلى القيمة 

 اخترDeep  من مربع السردKnockout.

حظ أن هناك ستلا .لإغلاق المربع الحوارى Okبعد تحديد الخيارات السابقة انقر زر .١٢

يبدأ فى الظهور من خلال  Backgroundن فى طبقة اشريط أفقى من تدريج الألو

احفظ الملف حتى هذه الخطـوة واتركـه   . Imagesالطبقات الموجودة فى مجموعة 

.مفتوحاً لاستكمال التمرين التالى

  طبقة من ملف آخرإحضار 
. ها فى ملف العمل الحالىطبقة من ملف ووضعإحضار فى الفقرة التالية سنتعلم كيفية 

 Typeها باستخدام أداة ؤتم إنشا Compuscienceطبقة كتابة ا كلمة بإحضارسنقوم 

Tool على الرغم من أن هذه الطبقة أنشـئت بواسـطة الأداة   و. ووضعها فى الملف الحالى

Type Tool  ا عند وضعها فى هذا الملف تتحول من نص إلى تصميملـيس   ،)رسم(إلا أ

والميزة من هذا الإجراء  ،تعديل هذا النص وتحريره Photoshopفحسب بل يتيح لك هذا 

على أجهزة أخرى لذلك يمكـن  عدم وجودها بعض أنماط الكتابة على أجهزة ووجود هو 

  . لكافة المستخدمين رؤية النص بصورة سليمة أو تعديله إذا لزم الأمر

  :ذلك تابع الخطوات التاليةحضار هذه الطبقة،لإ

  .التى أنشأناها سابقاً Wordsمن لوحة الطبقات نشط اموعة .١

.الموجود على القرص المدمج المرفق بالكتاب Compuscience.psdافتح الملف .٢

ثم اسحب هذه الطبقة من لوحة الطبقات  Compuscienceتأكد من تنشيط طبقة .٣

.)١٢-١٤انظر شكل(Startمحتويات الملف وضعها على 

  
يمكنك وضع الملفين بجوار بعضهما قبل سحب طبقـة الـنص إلي مجموعـة    

Words  وذلك عن طريق اختيار الأمرArrange    مـن قائمـةWindow 
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  .واختيار طريقة ترتيب الملفات المناسبة لك

  
الحالى لف المسحب الطبقة ووضعها فى  ١٢- ١٤شكل 

 ـ  wordsولأننا قمنا بتنشيط اموعة .٤ فى  Compuscienceة قبل وضـع طبق

.اموعةهذه إلى تلقائياً Compuscienceطبقة ة، يتم إضافالملف

ثم اسـحب طبقـة   . Toolboxمن مربـع الأدوات  Moveنشط الأداة .٥

Compuscience  ١٣-١٤انظر شكل(وضعها فى أسفل منتصف الصورة(.

 ظبدون حف Compuscienceحتى هذه الخطوة ثم أغلق ملف  Startاحفظ ملف .٦

.الحاجة إليه الآن ملعد

  
ضبط وضع الطبقة ١٣- ١٤شكل 

  

o b e i k a n d l . c o m



PhotoShopالمرجع الأساسى لمستخدمى  CS4

  

٣٢٠
  

  تطبيق الأنماط المختلفة على الطبقات
يمكننا الآن تطبيق نمط مختلف لإضافة مظهر  ،wordsاموعة بعد إضافة النص إلى   

على عـدة  الذى يحتوى Layer Styleالحوارى المربع وذلك من خلال  جمالى لهذا النص

  .النص انا تطبيقها على هذمختلفة يمكنأنماط 

يمكن والتى  Layer Styleالأنماط الموجودة داخل المربع الحوارى وفيما يلي سرد لبعض 

  :)١١-١٤راجع شكل (إضافتها للطبقات مع وصف مختصر لكل منها 

النمطDrop Shadow:نشاء تفريعات من الظلال أو الظلال الساقطة ويستخدم لإ

.الطبقةفي  حول حواف كل الأجزاء المرئية

النمطInner Shadow :نشاء ظلال داخل الحواف للأجزاء المرئية ويستخدم لإ

.الطبقةمن 

النمطOuter Glow :توزيع ونشر مجموعة من الشهب المتوهجة حول كل وتقوم ب

.الطبقةجزء مرئي من 

النمطInner Glow :توزيع ونشر مجموعة متوهجة من البكسل حول وتقوم ب

.الطبقةلداخلية المرئية من الأجزاء ا

النمطBevel and Emboss :حدرة حول نضافة مؤثرات مائلة ومويستخدم لإ

.الطبقةالأجزاء المرئية من 

تطبيق كتعمل داخل وخارج الأجزاء المرئية من الصورة، فيمكنالأنماط ولان هذه 

  .لطبقة الواحدة في وقت واحدالأنماط على اعدد من 

  :تابع معنا الخطوات التالية. التالى بإضافة تأثيرين مختلفين للنص سنقوم فى التمرين

 Layer Styleثم انقـر زر   Compuscienceمن لوحة الطبقات نشط الطبقة .١

 Dropومن القائمة المنسدلة اختـر الـنمط    الموجود أسفل لوحة الطبقات 

Shadow.  

 Previewيـار  تخالامربع تأكد من تنشيط  Layer Styleيظهر المربع الحوارى .٢
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.لرؤية التغيرات التى تجريها على الملف

العمود الأيسر بالمربع الحـوارى  من  Bevel and Embossمربع الاختيار نشط .٣

 Size=10وقيمـة     Angle = 160حدد قيمة الخيـار   Structureومن الجزء 

.)١٤-١٤انظر شكل(يمكنك تغيير هذه القيم حسب ما يروق لك 

  
Layer Styleالحواريالمربع ١٤- ١٤شكل 

لإغلاق المربع الحواري Okانقر زر .٤

Duplicating and Clipping a Layerنسخ وقص الطبقات

بالتعامل مع طبقة واحدة في الوقت الواحد وهي ما تعرف  PhotoShopيسمح 

لوحة داخل نقر عنواا ا،، ولكي تقوم بتنشيط طبقةActive Layerبالطبقة النشطة 

على أا الطبقة النشطة،  تظهر بألوان مختلفة دلالةًحينئذ وLayers Paletteالطبقات 

هذه على يسار عنوان الموجود في المربع  Paintbrushيظهر رمز أداة التلوين كما 

  . الطبقة

يتم على الطبقة  .في رسمها أو ألواا ومعلوم في هذه الحالة أن أي تعديل في الصورة سواءً

، وهذا يعني أن أي تصحيح في الألوان أو إضافة بالكاملالصورة  النشطة فقط وليس على
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الموجودة الطبقات مؤثرات أو التلوين لن يؤثر سوى على الطبقة النشطة فقط دون باقي 

  .بالصورة

يجعل  PhotoShopعام، لذا فان  يؤثر على مظهر الصورة بشكلٍالطبقات ولأن ترتيب 

ى عملية سهلة لا تتعدى سحب طبقة ووضعها إحداها فوق الأخرالطبقات عملية ترتيب 

ضعها تحت وو ولكنك لا تستطيع سحب طبقة) على وجه التحديدأو فوقها (قبل الأخرى 

  .(Background Layer)طبقة الخلفية 

تابع . Compuscienceطبقة نقلها فوق وRustنسخ طبقة بفى التمرين التالى سنقوم 

  :معنا الخطوات التالية

 Create aزر ذه الطبقة إلى هاسحب ثم من لوحة الطبقات Rustنشط الطبقة .١

New Layer أسفل لوحة الطبقاتفى الموجود.  

على الطبقة الأصلية أRust Copyباسم  Rustتظهر نسخة جديدة من طبقة .٢

Rust.

وضعها فوق  Rust Copyاسحب طبقة  Layer Paletteمن لوحة الطبقات .٣

)١٥-١٤انظر شكل (.Wordsموعة الموجودة فى اCompuscience طبقة 

موجودة أعلى لوحة الطبقات ستظهر هذه الطبقة فى مقدمة  Rustولأن طبقة .٤

.الصورة، وتختفى كل الطبقات الموجودة أسفلها
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  .Rustلوحة الطبقات بعد نسخ الطبقة  ١٥- ١٤شكل 

 Rust Copyثم حرك مؤشر الفأرة إلى الخط الفاصل بين طبقة  Altمفتاح اضغط .٥

فى لوحة الطبقات حتى يتغير شكل المؤشر إلى دائرتين  Compuscienceطبقة و

.)١٦-١٤انظر شكل(انقر زر الفأرة وحينئذ هكذا 

وتظهر  Compuscienceوكأا مقصوصة داخل طبقة Rust Copyتظهر طبقة .٦

.ات الموجودة فى الصورةالطبقباقى 

  
  والشكل النهائى للصورة Rustقص طبقة  ١٦- ١٤شكل 
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Liquifying a layerعلى الطبقةتميع إضفاء ال

أو عكـس   ،بدفع ، سحب ، لف  Liquify Commandتميع الأمر يسمح لك   

ربما يكون دقيق أو مزعج أو  بإنشائههذا التشويه الذى تقوم و.أى جزء من الصورةتجعيد 

  .لاح الصورمن الأدوات المفيدة جداً فى إص Liquifyالأمر الذى يجعل  ،مريح بالنسبة لك

  Liquifyتطبيق الأمر

وتغيير صورا ) على هذه الطبقة الانسيابيةإضفاء (سنقوم الآن بتحريف شكل الطبقة   

انسـيابية إلى  بإضـافة   Liquifiyفلتر يقوم . Warpوالأداة  Liquifyعن طريق الأمر 

طـوات  تابع معنـا الخ .الموجودة فى الطبقة فى أى اتجاه لصورة عن طريق سحب المقابضا

  :التالية

افتح قائمـة  ثم  Layer Paletteمن لوحة الطبقات  Metal Grilleنشط الطبقة .١

Filterاختر أمر وLiquify.  

)١٧-١٤انظر شكل (:الخيارات التاليةمنه اختر  .Liquifyيظهر المربع الحوارى .٢

  
Liquifyالمربع الحواري  ١٧- ١٤شكل 
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 نشط الأداةWarp   وفى أعلى الجزء . المربع الحوارىمن من الجزء الأيسر

اختـر حجـم الفرشـاة     Tool Optionsومن خانة ربع الحوارى الأيمن من الم

Brush size  وبالنسبة لـ  ١٣٣وليكنBrush Pressure    أختـر القيمـة

٢٠.

 من المربعView Options  مربع الاختيار نشطShow Backdrop) تنشيط

من ) Metal Grilleوجودة أسفل الطبقة هذا الخيار يسمح لك برؤية الطبقات الم

ثم اسحب  All Layersتأكد من اختيار من القائمة المنسدلة مربع السرد ااور 

.)١٧-١٤انظر شكل (%١٠٠إلى القيمة  Opacityمؤشر الزالق أمام خانة 

اسحب الفرشاة على طول الصورة، وإلى أسفل مـرة واحـدة    Liquifyمن مربع .٣

Liquifyمرشح التميعلتطبيق  Filter.

قـم  Show Meskيار تخالامربع تأكد من تنشيط  View Optionsالجزء من .٤

ولاحظ تغيير الشبكة بعد اسـتخدام   Show Backdropبتعطيل مربع الاختيار 

.Warpالأداة 

ثم اسحب Turbulenceاختر الأداة ربع الحوارى وفى الجانب الأيسر من الم.٥

.)١٨-١٤انظر شكل (Metal Grillطبقة الفرشاة فى منطقة أخرى من ال
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.على الصورة Turbulenceتطبيق الأداة  ١٨- ١٤شكل 

Warpالتأثير الذى اسـتخدم فيـه الأداة   (لاحظ الفرق بين التأثيرين 

تقوم بشد الصورة والشبكة معـاً فى   Warpفالأداة ) Turbulenceوالتأثير 

إنشاء تشـويه عشـوائى   تقوم ب Turbulenceاتجاه واحد بينما الأداة 

.إضافى للصورة

  
فيمكنك الرجـوع   ،Liquifyإذا قمت بإجراء لا ترغب فيه من خلال مربع 

للتراجع عن إجراء واحد  Ctrl+zالاختصارعن هذه الخطوة من خلال ضغط 

فالحل الوحيـد فى   ،فقط أما إذا كنت ترغب فى التراجع عن أكثر من إجراء

فتحه قم بثم  Liquifyلإغلاق المربع الحوارى  Cancelهو نقر زر  هذه الحالة

  .من جديد

وتطبيق التأثيرات المختلفـة   Liquifyقم بتطبيق الخيارات التى ترغب فيها من مربع .٦

هـذه  لتطبيـق   Okمن عملك انقر زر  الانتهاءعند و.Metal Grilleعلى طبقة 

.لعودة إلى مساحة العملوا Liquifyوإغلاق المربع الحوارى  ،التأثيرات

.احفظ عملك حتى هذه الخطوة.٧
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  إنشاء حدود للطبقة
لإجراء ذلـك   .لكى ننتهى من عملنا فى هذه الصورة سنقوم أخيراً بوضع حدود لها  

  :تابع الخطوات التالية

Createانقر زر  Layer Paletteمن لوحة الطبقات .١ a New Layer) . فى

سـينتقل    Photoshopالطبقة النشـطة لأن   يهالطبقات  أييهم هذه الحالة لا

  ).تلقائياً إلى الطبقة الجديدة

الجديـد ولـيكن    الاسـم نقراً مزدوجاً لتغيره ثم اكتب Layer1اسم الطبقة انقر .٢

Image Border.

إلى أعلى حتى يظهـر   Image Borderمن لوحة الطبقات اسحب الطبقة الجديدة .٣

.ر زر الفأرةيحرثم قم بت Wordsالخط الأسود أعلى طبقة اموعة 

.من القائمة المنسدلة Allثم اختر  Selectافتح قائمة .٤

انظر شـكل  (.Strokeيظهر المربع الحوارى  ،Strokeثم اختر  Editافتح قائمة .٥

١٩-١٤(

لإغلاق المربع الحـوارى   Okبكسل ثم انقر زر  ٥أدخل القيمة  Widthأمام خانة .٦

.والعودة للصورة

أبيض حول الصورة يمكنك زيادة سمك هذا البرواز عن طريـق  لاحظ ظهور برواز 

.بكسل حسب ما يروق لك ١٥أو  ١٠إلى Widthقيمة  ةًزياد
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  .Strokeالحواريالمربع  ١٩- ١٤شكل 

.لإلغاء التحديدDeselectثم اختر  Selectافتح قائمة .٧

.لحفظ الملف Saveواختر أمر  Fileافتح قائمة .٨

  تجميع طبقات الصورة 
فننصـحك   ،كنت تفكر عزيزى القارئ فى طباعة هذا الملف أو إرساله إلى شخص ما إذا

والثانية هى النسـخة   ،الأولى ا جميع الطبقات التى قمنا بالعمل عليها .بحفظ نسختين منه

يتم دمج جميع طبقات هذا الملف  ،وعندما تقوم بتجميع الملف. امعة والتى ستقوم بطباعتها

امـة   من التقنيات الهتعتبر هذه التقنية و.Backgroundط وهى طبقة فى طبقة واحدة فق

  .ذلك لأا تساعد على تقليل حجم الملف ،فى حالات الملفات كبيرة الحجم جداً خاصةً

الملف  مفى البداية لابد أن تلاحظ القيم الموجودة أسفل يسار نافذة التطبيق، إذا لم تجد حج

ومـن  لى السهم الموجود أسفل هذه النافـذة  انقر ع Doc:909 K /6.04 Mمثلاً 

  .Document Sizeالأمرثم اختر  Showالقائمة التى تظهر اختر

يعبر الرقم الأول عن حجم طباعة الصورة والذى يكون هو حجم الملف بعد تجميع طبقاته

إلى حجم الملـف  الرقم الأيمنبينما يشير ، psd.أى يأخذ تنسيق  Photoshopبتنسيق 

وما إلى ذلك مـن الأدوات   Layers and Channelsا فيه من طبقات وقنوات الآن بم

  . الأخرى
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  :تابع الخطوات التالية ،ولتجميع الصورة

Duplicate Imageيظهر المربع الحوارى ،Duplicateثم اختر  Imageافتح قائمة .١

)٢٠-١٤انظر شكل (.Okثم انقر زر  Finalوليكن حدد اسم الملف الجديد 

  
  Duplicate Imageمربع  ٢٠- ١٤شكل 

Layersمن قائمة لوحة الطبقات .٢ Palette  اخترFlatten Image شكلكما فى

فى طبقة واحـدة فقـط وهـى طبقـة      Finalيتم تجميع طبقات الملف ،٢١-١٤

Background.

  
  من قائمة لوحة الطبقات Flatten Imageاختيار أمر  ٢١- ١٤شكل 

 Startلطبع سيكون أصغر من حجـم الملـف   والذى با Finalحجم الملف لاحظ .٣

.لتجميعه فى طبقة واحدة

Saveانقـر زر   Save Asومن المربع الحوارى Saveثم اختر  Fileافتح قائمة .٤

.الملف بإغلاققم ثم  Photoshopلحفظ الملف بتنسيق 
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حيث  Photoshopتلعب القنوات دوراً هاما فى برنامج 

 Colorهناك قناة الألوان ف. المختلفةتستخدم فى تخزين المعلومات 

channel قناة تقوم بتخزين المعلومات اللونية للصورة، والالتى

Alpha channel تقوم بتخزين التحديد والقناع الذى يسمح التى

 spot-colorأخيراً القناةة، ولك بتعديل جزء معين من الصور

channel تحديد فصل الألوان  لطباعتهالك التى تتيح .  

  :ستتعرف على ،بانتهاء هذا الفصل

معالجة الصور باستخدام القنوات.  

توضيح الصور.  

 الرمادية تلوين الصورGrayscale  

  

  

  

  

  

  عشر الخامسالفصل 

استخدام القنوات 
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مع نظام ورة إلى عدد من القنوات يتفق الصبتوزيع أو فصل ألوان PhotoShopم اق

 ،بإنشاء أربع قنوات PhotoShopيقوم  RGBفي نظام الألوان  فمثلاًالمستخدم الألوان، 

 Rأحمر (قناة لكل لون من الألوان الثلاث بالإضافة إلى الأولى عبارة عن تجميع الألوان 

  ).Bوأزرق  Gوأخضر 

تى من الأشياء الأساسية الChannelsأو ) موضوع هذا الفصل(وبالنسبة للقنوات 

 Channelsشاهدة لوحة القنوات لم.بإنشائها لكل صورة أو ملف PhotoShopيقوم 

Palette، قائمة افتحWindow اختر ثمChannels  من القائمة المنسدلة لترى لوحة

الاختلاف الجوهري هنا أنك لا تستطيع  ).١-١٥شكلانظر (قريبة الشبه بلوحة الطبقات

ص قيمة اللون المستخدم انقإعديل محتوى أي قناة بزيادة أو ت كيمكن وإنماأن تحذف أي قناة، 

  .تستطيع حذفهإلا أنك لن 

سأحاول في هذا الفصل شرح وتوضيح استخدام القنوات وعلاقة القنوات بأنظمة الألوان 

  .المختلفة وكيف نقوم بالتحكم في الخيارات المختلفة المستخدمة مع القنوات

فان الاستخدام الفعلي للأدوات أسهل  PhotoShopوكما هو الحال في معظم أدوات 

  .من محاولة الفهم النظري لفائدة وأسلوب عمل تلك الأدوات كثيراً

  
  RGBمع نظام  Channels Paletteلوحة القنوات  ١- ١٥شكل 
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  RGBقنوات 

أي قناة  Red, Green, Blueمن ثلاث قنوات هي  RGBملفات أو صور تتألف 

 RGBألوان مجتمعة وتسمى  ةناة الرئيسية التي تتضمن الثلاثإلى الق إضافةً ،لكل لون

Channelا المختلفة تشكل عددكبيراً من الألوان ويمكن تخيل  اً، والألوان الثلاثة بدرجا

درجة أي أننا نتحدث عن  ٢٥٦ذلك إذا علمنا أن كل لون من الألوان الثلاث يتضمن 

256x256x256  مليون لون ١٦أي نحو.  

في معرفة مدى انتشار اللون في الصورة ، فالقناة الداكنة  هاماً ت الألوان دوراًوتلعب درجا

  .اللونوفرة من هذا تعني اختفاء اللون أما الفاتحة فتعني وجود 

  CMYKقنوات 

لفصل  فهو مخصص أساساً ،RGBعن نظام  كثيراCMYKًنظام الألوان يختلف 

لأننا نتحدث  الألوان المتاحة محدودة نظراًيستخدم في طباعة الصور، لذا فان كما الألوان 

عن ألوان الحبر المستخدم مع الطابعات ولا نتحدث عن الألوان التي يمكن أن نشاهدها على 

 ,Cyan, Magentaهذا النظام من مزيج من أربعة ألوان هي ويتألف . الشاشات

Yellow, Black  وطبعاً يقومPhotoShop ًالقناة إلى بتخصيص قناة لكل لون إضافة 

  ). ٢- ١٥شكل انظر (الأساسية التي تجمع كل ألوان الصورة 

  
  CMYKمع نظام  Channels Paletteلوحة القنوات ٢- ١٥شكل 
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  Labقنوات 

هذا النظام عن كل أنظمة الألوان الأخرى من ناحية تركيب الألوان، ومن  فيختل

بر عن درجة بين لونين ولكنها لا تعو ناحية القنوات المستخدمة فهي لا تعبر عن لون بعينه

  :هذا النظام على ثلاث قنوات كالتالي يعتمد لذا تعبر عن تناقض بين لونين، 

 القناةA :الأخضر والأحمر في  تستخدم لتسجيل معلومات عن التناقض بين اللونين

. الصورة

 القناةB : تستخدم لتسجيل معلومات عن التناقض بين اللونين الأزرق والأصفر في

.الصورة

 القناةLightness : تستخدم لتسجيل معلومات عن كثافة الألوان الفاتحة والغامقة

.في الصورة

أوضح لك بعض الأمور التي ربما يصعب عليك فهمها، التى عن التعبيرات المعقدة  وبعيداً

  :٣- ١٥وقنواته التي تظهر في شكل على تفهم هذا النظام كقد تساعد

ناة لتغميق الصورة اجعل قLightness  قتامهأكثرDarker.

 لتفتيح الألوان في الصورة اجعل قناةLightness  فاتحة(أكثر إشراقا(Lighter.

 لزيادة اللون الأخضر في الصورة، اجعل قناةA  قتامهأكثر .

 لزيادة اللون الأحمر في الصورة، اجعل قناةA  فاتحة(أكثر إشراقا.(

ة ، اجعل قناة لزيادة اللون الأزرق في الصورB أكثر إظلاماDarker .

 لزيادة اللون الأصفر في الصورة ، اجعل قناةB أكثر إشراقا.

  
  Labمع نظام  Channels Paletteلوحة القنوات ٣- ١٥شكل 
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 Selectionيمكنك إضافة قناة جديدة لمنطقة محددة في الصورة وفي هذه الحالة تسمى 

Channel، يقوم كماPhotoShop عند استخدام جديدة فة قناة بإضاQuick 

Mask. م ااستخدالتالي٤- ١٥الشكل يوضحQuick Mask حيث قام

PhotoShop تستخدم القناة  عادةًو.بإضافة قناة جديدة تستخدم مع القناع الجديد

مختاراً من  اًأو جزء Maskوتمثل في الواقع قناعاً Grayscaleالجديدة نظام الألوان 

  .الصورة

  
يقوم  ،New Channelفي حالة إضافة قناة جديدة من قائمة الاختيارات 

PhotoShop  بإضافة قناة جديدة تسمىAlpha Channel.  
  

  
Quickعندما استخدمنا جديدة بإضافة قناة  PhotoShopقام  ٤- ١٥شكل  Mask  

  معالجة الصور باستخدام القنوات
فة القنوات، سنتحدث الآن عن المهام التي يمكننا بعد أن أخذنا فكرة سريعة عن وظي

أو  يمكن إجراء تعديلات شاملةحيث خاصة في معالجة الصور  ،أدائها باستخدام القنوات

.إجراء تعديلات محددةحتىأو Local Changesإجراء تعديلات خاصة 

  تغيير الألوان إلى التدريج الرمادى  فياستخدام القنوات 

 .ن الأحيان لزيادة جودة بعض الصور عن طريق مزج لونين أو أكثرم فى كثيرٍنحتاج 

على سبيل المثال القناة الواحدة الموجودة فى الصورة تبدو جيدة ولكنها ستبدو أفضل فى 
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هذه التقنية الموجودة فى يمكنك استخدام ،حالة إضافة قناة ألوان أخرى إليها

Photoshop  عن طريق أمرChannel Mixer  فى نمط الموجودRGB) المستخدم فى

  ).المستخدم فى الطباعة(CMYKأو نمط ) العرض على الشاشة

ثم بعد ذلك  RGBلزيادة جودة الصورة فى  Channel Mixerسنستخدم فيما يلى الأمر 

نتصفح لوحة  لكن دعنا الآن وقبل أى شيء. الأسودنقوم بتحويلها إلى اللون الأبيض و

  :تابع معنا الخطوات التالية. ة القنوات المختلفةلرؤي Channel Paletteالقنوات 

  .إذا كنت قد أغلقته فى اية الفصل السابق Photoshopابدأ بتشغيل برنامج .١

.الموجود على القرص المدمج المرفق بالكتابpln023.psdافتح الملف .٢

 Channelsوذلك لتنشيط اللوحة (Channelsثم اختر  Windowافتح قائمة .٣

بمفرده بعيداً عن باقى التبويبات  Channelsاسحب التبويب  .)على الشاشة

  بسرعة  شاشة بحيث يسهل عليك الوصول إليهعلى ال وضعه الأخرى

 Greenو Redالقنوات  Channelsسيظهر فى لوحة  ،RGBنمط  فيلأن الصورة .٤

ولاحظ أن جميع ألوان القنوات مازالت مرئية أمامك وموجودة فى قناة  Blueو 

RGB، لرؤية كل قناة على  .تى تتكون من القنوات الأحمر والأخضر والأزرقوال

أمام خانة واحدة  هطينشتو RGBيمكنك إزالة رمز العين الموجود أمام قناة  ه،حد

فقط

حيث يتم فقط لتنشيطها  Redثم انقر أمام خانة  RGBتنشيط القناة  ةلازقم بإفمثلاً 

.)٥-١٥شكل انظر (ير ذلك على الصورةباقى القنوات انظر إلى تأثتلقائياً تعطيل 

  تأثير القنوات المختلفة على الصورة ٥- ١٥شكل 
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لاحظ أيضاً أنه فى حالة . ولاحظ الفرق جيداً هعلى حد قم بتجربة باقى القنوات كلٍ.٥

أكثر  الزهرةبدو درجة التباين فى أعلى درجاا وت تبدو ،Greenتنشيط قناة 

الموجودة فى  الزهرةر مكان العمل بوضوح أكثر من يظه Blueوضوحاً بينما فى قناة 

.يمكنك تجربة ذلك بنفسك .الصورة

حتى نرى كل  RGBلعودة إلى قناة ابعد أن قمنا بتصفح القنوات المختلفة يمكننا الآن 

.الألوان لكى نبدأ فى العمل

 ءوسنبدأ بالجزلتوضيح الألوان  Channel Mixerسنقوم الآن باستخدام الأمر 

  :فتابع معنا الخطوات التالية،بالزهرة الخاص

  .هى الطبقة النشطة Backgroundالطبقة تأكد أن  Layersمن لوحة .١

 Loadيظهر المربع الحوارى  ،Load Selectionثم اختر Selectافتح قائمة .٢

Selection.  مربع السرد منChannel  اخترFLOWER) ١٥انظر شكل -

.الزهرة لتحميل تحديد صورة Okانقر زر  ،)٦

  
.Load selectionالحواريالمربع  ٦- ١٥شكل 

سنقوم الآن بخلط قناة اللون الأخضر واللون الأزرق لزيادة درجة التباين وسنستخدم 

.كقناة أساسية Greenقناة 

ومن القائمة التابعة اختر  Adjustmentsثم اختر أمر  Imageافتح قائمة .٣

Channel Mixer.

 Outputمن مربع السرد Greenاختر  .Channel Mixerيظهر المربع الحوارى .٤
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channel الجزءومنSource Channel أمام الخياروGreen  حرك مؤشر

)٧- ١٥انظر شكل ( .%١٠٠صل للقيمة يالزالق حتى 

  
Channel mixerالمربع الحواري  ٧- ١٥شكل 

 هذا .لتغيير اللون إلى درجات الرمادى ،Monochromeيار تخالامربع نشط .٥

 Grayscaleيةن الرمادالونمط الأ فيالزهرةالإجراء يعطى لك فكرة عن شكل 

.م يمكنك ضبط الدرجات اللونية المختلفةومن ثَّ

لإغلاق  Okثم انقر زر ١٠عند القيمة  Blueحرك مؤشر الزالق الموجود فى خانة .٦

.المربع الحوارى وتطبيق خياراتك

  :تابع معنا الخطوات التالية ،العمل الجزء الثانى وهو مكانضبط الآن سنقوم ب

وذلك لاختيار المنطقة الموجودة جانب  Inverseثم اختر أمر  Selectافتح قائمة .١

  .)المنطقة العكسيةاختيار أي (الزهرة

ومن القائمة التابعة اختر  Adjustmentsثم اختر أمر  Imageافتح قائمة .٢

Channel Mixer،  يظهر المربع الحوارىChannel mixer) ١٥راجع شكل -

٧(.

،نوعاً ما فى هذه الحالة تبدو الصورة مظلمةًوMonochromeيار تخالامربع نشط .٣

وذلك  Blueأخرى عن طريق خلط الألوان فى قناة  يمكنك تحسين الصورة مرةً
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.لزيادة درجة التباين

.)٨- ١٥شكل انظر (+ . ٢٦حتى القيمة  Blueحرك مؤشر خانة .٤

.Channel Mixerالمربع الحوارى  لإغلاق Okانقر زر .٥

  
Channel Mixerمن المربع الحوارى  Blueتغير قيمة  ٨- ١٥شكل 

الموجود فى المنطقة لإلغاء اختيار  Deselectثم اختر أمر  Selectافتح قائمة .٦

ولتحويل  RGBأصبحت الصورة بوجه عام جيدة ولكنها مازالت فى نمط . الصورة

. Grayscaleالنمط الرمادى سنستخدم أمر أو Grayscaleالصورة إلى نمط 

. Grayscaleومن القائمة التابعة اختر  Modeثم اختر أمر  Imageافتح قائمة .٧

 Don't flattenاختر  ،للصورة Flattenبعمل   Photoshopعندما يحثك 

حيث أننا سنستخدم الطبقة الثانية لاحقاً فى (وذلك لحفظ الصورة فى طبقتين كما هى 

وات وتظهر قن Grayscaleيتم تحويل الصورة إلى نمط بذلك و.)هذا الفصل

. Grayفى لوحة القنوات قناة واحدة هى الموجودة الألوان 

.احفظ الملف واتركه مفتوحاً لاستكمال التمرين التالى.٨

  تحويل الألوان إلى الأبيض والأسود

والأسود الأبيض اللونين يمكنك ضبط الصورة وتحسين جودا عن طريق ضبط قيم 

  :تابع الخطوات التالية .Levelsباستخدام أمر  

ومن القائمة التابعة اختر  Adjustmentsثم اختر أمر  Imageافتح قائمة .١
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Levels.  يظهر المربع الحوارىLevels) ٩- ١٥انظر شكل.(

  
  Levelsالمربع الحواري  ٩- ١٥شكل 

في يمين  الموجودSample in image to set white pointرمز انقر .٢

.Select Target Highlight Colorلفتح المربع الحوارىنقراً مزدوجاًالمربع 

)١٠- ١٥انظر شكل (

  
Select Target Highlight Colorالقيم المختلفة فى مربع  ١٠- ١٥شكل 

هذه القيم حيث تعطى . 5ثم  0,0,0على التوالى  CMYKقم بإدخال قيم مربعات .٣

. النقاط البيضاء للصور الرمادية المطبوعة على ورق أبيضنتيجة ممتازة عند طباعة 

 Select Target Highlight Colorلإغلاق المربع الحوارى Okانقر زر .٤
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  .levelsوالعودة إلى مربع 

 Sample in image to set blackالأداة انقر  Levelsمن المربع الحوارى .٥

point يظهر المربع  ،اً مزدوجاًنقرالموجودة في يسار مجموعة ملتقط الألوان

- ١٥انظر شكل (. مرة أخرىSelect Target Shadow Colorالحوارى 

١١(

القيم الخاصة بالنقاط السوداء ١١- ١٥شكل 

حيث Okثم انقر زر  95و 0,0,0على التوالى لى كما ي CMYKادخل القيم .٦

.هذه القيم نتيجة ممتازة عند طباعة النقاط السوداءتعطى 

 Select Target Shadow Colorلإغلاق المربع الحوارى  Okانقر زر .٧

.Levelsوالعودة إلى مربع 

ثم اسحب Sample in image to set black pointتأكد من تنشيط الأداة .٨

وضعه فى أحد أركان الشاشة حتى يمكنك رؤية تأثير  Levelsالمربع الحوارى 

 الجزء الثانى من الصورة الأماكن المظلمة فىانقر . مباشرة الأداة على الصورة

.CMYKالألوان فى نمط  لتعيين قيمة  الزهرةالموجودة بجانب ) مساحة العمل(
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وضعها فى الجزء  Sample in image to set white pointانقر الأداة .٩

انظر شكل (CMYKفى الألوان انقر لتعيين قيم ثم  الزهرةصورة الأول الخاص ب

١٢-١٥(.

  
  على الصورة Black eyedropperوWhiteخدام الأدوات استتأثير ١٢- ١٥شكل 

تظهر رسالة تخبرك . تطبيق خيارتكو Levelsلإغلاق المربع الحوارى Okانقر زر .١٠

القيم للإبقاء على Noاختر  ،ستكون هى القيم الافتراضية اختراأن القيم التى 

. الأصلية فتراضيةالا

  توضيح الصور 
 Unsharpإلى استخدام  Photoshopالصور و  يعمد كثير من محترفى معالجة

Mask  لمعالجة الصور واستعادة المعالم البارزة التى قد تفقد أثناء نقل الصورة إلى الكمبيوتر

  :دعنا نجرب ذلك من خلال الخطوات التالية ،Scannerمن خلال الماسح الضوئى 

 Unsharpاختر ومن القائمة التابعة  Sharpenثم اختر أمر  Filterافتح قائمة .١

Mask،  يظهر المربع الحوارىUnsharp Mask  تأكد  ١٣- ١٥كما فى شكل

  .صورةلرؤية التعديلات التى تقوم ا فوراً على ال Previewمن تنشيط خانة 

لك  حتى تبدو الصورة واضحةً Amountاسحب مؤشر الزالق الموجود فى خانة .٢

.بكسل ١هى  Radiusوتأكد من أن قيمة %) ٧٥وليكن (

o b e i k a n d l . c o m



Channelsاستخدام القنوات : عشر الخامسالفصل 

  

٣٤٣
  

  
  Unsharp Maskالحواريالمربع  ١٣- ١٥شكل 

.لإغلاق المربع الحوارى وتطبيق خيارتك Okزر  انقر.٣

  الإعدادات المختلفة لتلوين الصور

ويلجأ مصممو الصور ومحترفحيث تلوين الصور يسمى أيضاً تخصيص الألوان 

Photoshop  إلى طريقةSpot Color لحصول وان التى يصعب الأو تركيز الألوان للأ

  .ألوان الأساسية ةعليها من الأربع

، تابع Spot-colorسنقوم الآن بإضافة لون محدد إلى الصورة عن طريق إنشاء قناة 

  :الخطوات التالية

انقر السهم (Channelsتأكد أن لوحة القنوات مازالت نشطة أمامك ومن قائمة .١

 New Spotاختر ) اللوحة للحصول على هذه القائمةيمين الموجود أعلى 

channel.  

 انقر مربع.١٤-١٥كما فى شكل New Spot Channelيظهر المربع الحوارى .٢

.Select Spot Colorالحوارى ربعالميظهر  ،Colorاللون 
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٣٤٤
  

  
  New Spot Channelالحواريالمربع  ١٤- ١٥شكل 

يظهر  ،Color Librariesانقر زر  Select Spot Colorمن المربع الحوارى .٣

.)١٥-١٥انظر شكل(Color Librariesرى المربع الحوا

  
Colorالحواريالمربع  ١٥- ١٥شكل  Libraries

Colorمن المربع الحوارى .٤ Libraries يتم ، ١٢٤اكتب وبشكل سريع الرقم

لإغلاق المربع الحوارى  Okانقر زر . بشكل تلقائىPantone 124Cاختيار 

New Spotالحوارى  ربعالموالعودة إلى  Channel.

هذا الخيار ترى تأثيره على الشاشة وSolidityأمام خانة % ١٠٠ادخل القيمة .٥

.فقط وليس له أى تأثير أثناء عملية الطباعة

باسمSpot-colorلإغلاق المربع الحوارى وإنشاء قناة   Okانقر زر .٦

PANTONE 124Cانظر شكل(لوحة القنواتإلى هذه القناة  ةضافحيث يتم إ

١٦-١٥( .

.باقى التمارينواتركه مفتوحاً لمتابعة الملف  احفظ.٧
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٣٤٥
  

Channelلوحة القنوات  ١٦- ١٥شكل  Palette وقد تم إضافة القناة الجديدة إليها.  

  Grayscaleالرمادية تلوين الصور

البداية  فيب لذلك يج ،الزهرة سنقوم الآن بتلوين منطقة العمل الموجودة حول 

ثم إضافة هذا التحديد ) الأبيض والأسود(صورة الرمادية تحديد هذه المنطقة وحذفها من ال

  . إلى قناة الألوان

  : تابع معنا الخطوات الآتيةلأداء ذلك، 

  .لتنشيطها Grayقناة نقر الاثم ةأمامك ما لم تكن نشط Channelsنشط لوحة .١

 Load، يظهر المربع الحوارى Load selectionثم اختر أمر  Selectافتح قائمة .٢

Selection  أمام قائمةChannel،  اخترFlower  الاختيار مربع ثم نشط

Invertزر انقروOk  الزهرة لتحميل اختيار منطقة العمل الموجودة بجانب.

تأكد أن لون المقدمة . لقص التحديد من الشكل Cutثم اختر أمر  Editافتح قائمة .٣

.)١٧- ١٥انظر شكل (النشط أمامك هو اللون الأسود 

  
  .تحميل التحديد وقصه ١٧- ١٥شكل 

وذلك  Pasteاختر أمر وEditفتح قائمة ثم اPantone 124cقم بتنشيط القناة .٤
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٣٤٦
  

فى قناة هر منطقة العمل تظسحيث  Spot-Colorللصق التحديد السابق فى قناة 

Pantone 124c) ١٨-١٥انظر شكل.(

  
Pantoneإضافة التحديد إلى قناة  ١٨- ١٥شكل  124c.

.لإلغاء التحديد Deselectثم اختر أمر  Selectافتح قائمة .٥

  حذف المناطق الملونة من المناطق الرمادية

من الطبقة ) الأبيض والأسود(فوق المناطق الرمادية  ةسنقوم بحذف البقعة اللونية الموجود

  :تابع معنا الخطوات التالية.الثانية من الصورة

هذه لإظهار  yellow roseطبقةااور لانقر رمز العين ثم نشط لوحة الطبقات .١

  .الطبقة وإظهار الكائنات التى عليها

الأبيض (لاحظ أن هذه الكائنات الملونة موجودة فوق منطقة العمل الغير ملونة .٢

-Spotسنقوم بحذف المنطقة الرمادية عن طريق تحديدها وقصها من قناة  .)والأسود

color.

 Showثم اختر أمر  Viewئمة افتح قا ،إذا كانت خطوط الدليل غير ظاهرة أمامك.٣

.Guidesومن القائمة التابعة اختر 

ثم اسحب مؤشر من مربع الأدوات Rectangular Marqueeانقر أداة .٤

لاحظ تنشيط الخيار . (الفأرة  أعلى الحافة اليسرى وحتى الدليل الأفقى الأول

Normal الخاص بالأداة  الخيارات فى شريطMarquee(  ١٩-١٥انظر شكل.
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٣٤٧
  

  
  ن الملونة تمهيداً لقصهاكاتحديد الأم ١٩- ١٥شكل 

 Deleteاضغط زر ثم  لوحة القنواتفى Spot-channelتأكد من تنشيط القناة .٥

ويظهر باقي صورة التختفى هذه المنطقة من وبذلك لحذف المنطقة المحددة فى الصورة 

  .)٢٠-١٥انظر شكل (العناصر الموجودة في الصورة 

  
  ناطق الملونةحذف الم ٢٠- ١٥شكل 

.لإلغاء التحديد Deselectثم اختر أمر   selectافتح قائمة .٦

  .من القائمة المنسدلة لإغلاق الملف Closeثم اختر  Fileافتح قائمة .٧
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