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نوافـذى  سنشرح في هذا الفصل أساسيات إنشاء تطبيـق  

تصـميم وتخطـيط    وخطواتVisual Basic 2008باستخدام

التحكم  التطبيق، ثم نشرح مثالا تطبيقيا يستخدم عددا من أدوات

الهدف من هذا .وبعض مفاهيم البرمجة  الموجودة داخل بيئة التطوير

بالإضافة  Visual Studio 2008تطوير الفصل أن تعتاد على بيئة 

Visual Basic 2008إلى إعطائك فكرة عن طريقة البرمجة بلغة 

  :على تعرفتبانتهاء هذا الفصل س

نوافذى الخطوات الأساسية لإنشاء تطبيق

إنشاء واجهة المستخدم(User Interface) 

لمهام التي أنشئ من أجلهالالتطبيق  ية تنفيذكيف

التطبيق ية اختباركيف

  الفصل الرابع
  إنشاء أول تطبيق نوافذى 

Windows Application
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٩٤  

من النهاية، أي أن يكتبوا تطبيق بأسرع  -كما نقول–يحب الكثير من المبرمجين أن يبدءوا 

وسيلة وذلك عند تعلمهم للغة برمجة جديدة أو عند تعاملهم مع إصدار حديث من لغتهم 

المفضلة، وفي الحقيقة فإن هذه رغبة إيجابية لأا تعلم المبرمج أن يكتب تطبيق كامل قابـل  

للتشغيل دون انتظار اكتمال فهمه أو تعلّمه للّغة أو لبيئة التطوير الجديـدة، لأن الواقـع   

دعي دائماً أن يكتب المطور بلغة لا يتقنها لدرجة الإجادة التامة، كما نفعل نحن العملي يست

.حينما نتحدث اللغات البشرية دون أن نلم بكافة مفرداا

ونحن أيضاً سنفعل ذلك حيث سنعرض تطبيق كامل قابل للتشغيل، ومفيد في نفس الوقت، 

.وهو تطبيق لحساب العمولة المستحقة للبائعين

تجد صعوبة في هذا الفصل والتطبيق الذي سنشرحه هنا، رغم بساطته الشديدة، ربما 

،  Visual Basicوخصوصا إذا كنت مبتدئا أو لم تكن لك خبرة بإصدارات سابقة من

 مثال ذلك الأحداث، الاستجابة للأحداث ، توقيع الأدوات على الواجهات، التعامل مع

 Visualل هذه المفاهيم في مجملها هي مفاهيمك... التطبيق البسيطةوعبارات الأدوات 

Basic  ولذلك فان الفصول التالية من الكتاب ستشرح لك هذه المفاهيم بشئ من

المطلوب منك . لتفصيل والتبسيط الذي يحقق حاجتك، ويضعك على الطريق الذي تنشدها

 ا التطبيق في هذا المستوى من الدراسة متابعة الشرح لتفهم عمليا المراحل التى يمر

  .Visual Basicوالمفاهيم التي يستخدمها 

 (Compiler)مترجم للغةعلى Visual Studio 2008مل بيئة التطوير المتكاملةتتش

وأدوات مسـاعدة   (Editor)لإدخال نص التطبيـق رر ومح (Debugger)وأداة تنقيح

البرمجة القديم مـن   لرسم واجهة التطبيق متكاملة ومحتواة في تطبيق واحد، خلافا لأسلوب

لإجراء الترجمـة ثم عـرض     (Command Line)أمر من سطر الأوامر خلال إصدار

.الأخطاء ومتابعة وتنقيح الأخطاء من خلال أداة منفصلة
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٩٥  

تصميم التطبيق
نظرا للطبيعة الهيكلية للبرمجة فإن ما تقوم به في لحظة يؤثر على كل ما يلـي ذلـك عنـد    

عملية فإن التراجع عـدة خطـوات إلى   البرة الخك للتطبيق، وفي الحقيقة ومن خلال ئإنشا

من المبرمجين يعرضـون أنفسـهم    اًوللأسف فإن كثير. الوراء أمر محبط وقاسٍ أثناء البرمجة

دون أن تكتمل رؤيتهم لـه ودون أن تتبلـور في    Codeلذلك بأن يكتبوا نص التطبيق

.الأساسيةأذهام عناصره

أمسك بورقة وقلم واجلس لترسم واجهـة  . يهمنا هنا هو التأكيد على أهمية التصميم ما

 ية اسـتجابتها وكيف هذه الواجهة المستخدم واكتب ملاحظاتك على تصورك لكيفية عمل

لا نعني بالطبع أنـه لـن   . للمستخدم، ستساعدك هذه الخطوة رغم بساطتها لدرجة كبيرة

ال فإن تطبيق به خطأ في التصميم أفضل من تطبيـق  يكون هناك أخطاء، ولكن على أية ح

.ليس له تصميم أساساً

خطوات إنشاء التطبيق

.حدد مهام التطبيق، وحدد كيف يمكن إجرائها.١

.حدد شكل وسلوك واجهة المستخدم.٢

.التطبيق الذي يترجم تصميمك) كود(أكتب نص .٣

.اختبر ونقح التطبيق.٤

:قم بتوثيق التطبيق، ونعني بالتوثيق شقين.٥

تك عليهاتوثيقه لنفسك بكتابة تقرير مفصل عنه ووضع ملاحظ.  

توثيقه لغيرك بإنشاء ملف مساعدةHelp وعرض توضيحيDemo إن أمكن.

  .إلا أا تعطي فكرة أولية عن أقل ما يلزم ،لا تحتوي هذه القائمة على كل الخطوات بالطبع
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أهمية التصميم
نظرا لأن متعة كتابة نص التطبيق ورسم واجهته هي الأكبر في الخطوات السابقة فإن الكثير 

أن التصميم الجيد هو أساس نجاح أي مشروع يهمل ما قبلها وما بعدها من الخطوات ، إلا

:برامجي، ونعني بالتصميم الجيد ما يتفتق عن النتائج التالية

قائمة بالمهام المنوطة بالتطبيق.

ول زمني لإتمام هذه المهامجد.

 الجزأينيؤثر ذلك على ترتيب كتابة (وضوح اعتماد جزء من التطبيق على آخر.(

خطة اختبار للتطبيق، ومعايير الفشل والنجاح عند الاختبار.

من نوع تطبيقنا البسيط، قد تتلخص نتيجة التصميم في عبارة واحدة، أو التطبيقات التى في 

توي تصميمها على شروط وأسس مكتوبة، مخططات يحالأعقد قد  تطبيقاتمعادلة إلا أن ال

، ووثائق مكتوبة بدقة، وخطة للاختبـار   flow chartsللبيانات، خرائط تدفق للبيانات

.والقبول، وقد يكون ذلك في صورة عقود بين العملاء والمبرمج

تصميم تطبيقنا

العمولة المسـتحقة للبـائعين، وإضـافتها    سنبدأ الآن مثالنا وهو عبارة عن تطبيق لحساب 

لمرتبام الأساسية، وفي النهاية يحسب إجمالى دخل الموظف بإضافة المرتب الأساسي للعمولة 

  :المستحقة وتفصيل ذلك ما يلي

.المرتب الأساسيونسبة العمولة و يسمح التطبيق للمستخدم بإدخال قيمة المبيعات.١

٢.بدء الحساباتما ل يمد التطبيق المستخدم بطريقة.  

.صلاحية المدخلاتباختبار التطبيق يقوم قبل البدء في الحسابات .٣

إجمالى دخل الموظف من خلال إضافة العمولة ويعرض النتائج يقوم التطبيق بحساب.٤

.للمستخدم

  .التالى ١-٤يظهر التطبيق بعد الانتهاء من تصميمه كما فى شكل 
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  .التطبيق البسيط المزمع إنشاؤه ١-٤شكل 

إنشاء واجهة التطبيق

ونظرا لبساطة التطبيـق فلـن   .بما أننا قد وضعنا التصميم فلنا أن نشرع في إنشاء التطبيق

.إنشائهانتحدث عن تصميم الواجهة حيث سندمجه في عملية 

الموجودة في  Controlsنظرا لبساطة التطبيق سنحتاج إلى ثلاثة فقط من عناصر التحكم

.وفيما بعد سنستخدم أدوات أكثر لتحسين أداء التطبيق Toolboxمربع الأدوات

ثم قـم  كما تعلمت فى الفصل السابق Visual Studio 2008بيئة التطوير  ابدأ بتشغيل

  :باتباع الخطوات التالية بإنشاء مشروع جديد

أو  Createبالسطر  Project، انقر الارتباط Start Pageمن صفحة البدء .١

من القائمة المنسدلة،  New Projectط القوائم واختر من شري Fileافتح قائمة 

).٢- ٤انظر شكل (New Projectيظهر المربع الحوارى 

بالجزء الأيسر من المربع  Project Typesبالمربع  Visual Basicمن الد .٢

من  Windows Forms Applicationثم اختر  Windowsالحوارى اختر 

.نهبالجزء الأيمن م Templatesالمربع 

وليكن  Nameقم بتعيين اسم مميز للمشروع الجديد داخل مربع النص .٣

Commission.
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  .المستخدم فى إنشاء مشروع جديد New Projectالمربع الحوارى  ٢-٤شكل 

، تقوم بيئة التطوير بإنشاء مشروع جديد يحتوى على نموذج واحد Okانقر زر .٤

انظر شكل (كما تقوم أيضاً بإنشاء ملفات المشروع نيابةً عنك  Form1.vbباسم 

٣- ٤.(

  .تقوم بيئة التطوير المتكاملة بإنشاء المشروع الجديد نيابةً عنك ٣-٤شكل 
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علـى قائمـة    بالنظر إلى نافذة المستكشف الموجودة بالشكل السابق، تلاحظ احتوائهـا 

  .Form1.vbبالعناصر الموجودة بالتطبيق، حيث تحتوى على نموذج واحد فقط باسم 

  حفظ التطبيق

لحفظ المشروع على القرص الصلب كى تتمكن من استرجاعه فى أى وقت والتعديل فيه، 

من القائمة المنسدلة الناتجة، وحينئذSave All  بشريط القوائم ثم اختر  Fileافتح قائمة 

قم بتعيين بيانات المشروع ). ٤- ٤انظر شكل (Save Projectيظهر المربع الحوارى 

  :كما يلى

  

  يجب أن تقوم بحفظ المشروع قبل البدء فى إدخال التعديلات عليه٤-٤شكل 

  

لحفظ الكائن الحالى  Saveثم اختر   Fileافتح قائمة، فى أى وقت لحفظ المشروع

  .لحفظ المشروع بالكامل  Save Allفقط أو 

 قم بتغيير اسم المشروع إن أحببت من خلال مربع النصName.

 قم إن أحببت بتغيير مكان المشروع من خلال القائمة المنسدلةLocation  التى

تحتوى بدورها على الد الافتراضى لتخزين المشروعات وهو 

C:\Users\username\Documents\Visual Studio 

2008\Projects) مع استبدالusername إلى ) باسم المستخدم الحالى

فإذا أردت اختيار مجلد آخر لحفظ . جانب أى مجلدات قمت باختيارها من قبل

ااور للقائمة المنسدلة ثم قم بتحديد الد من  Browseالمشروع، انقر زر 

).٥- ٤انظر شكل (Project Locationالمربع الحوارى الناتج 

o b e i k a n d l . c o m



  Visual Basic 2008أساسيات: الجزء الأول 

  

١٠٠  

  

  يمكنك من خلال هذا المربع تحديد الد المستخدم فى تخزين المشروع الجديد٥-٤شكل 

  يتم تخزين المشروع داخل حلSolution  الذى قد يحتوى بدوره على أكثر من

فإذا أردت تعيين . مشروع، حيث يتم افتراضياً تسمية الحل بنفس اسم المشروع

. Solution Nameاسم آخر للحل، قم إدخال الاسم الجديد إلى مربع النص 

 Createويمكنك التحكم فى اسم الحل فى حالة تنشيط مربع الاختيار ااور 

directory for solution  والذى يتم تنشيطه إذا ما أردت إنشاء مجلد

.مستقل للحل لتمييزه عن الحلول الأخرى الموجودة بنفس الد

لإغلاق المربع  Saveبمجرد تعيين الخيارات المختلفة للمشروع والحل، انقر زر .٥

وحفظ المشروع الجديد والعودة مرةً أخرى إلى النافذة  Save Projectالحوارى 

.يئة التطويرالرئيسية لب

أثناء عملك تحسبا لانقطاع التيار أو حـدوث  ويمكنك فى أى وقت حفظ ملفات المشروع 

قد تتسبب في اضـطرارك   Visual Studio 2008أو في Windowsأي مشكلة في

  .لإعادة تشغيل الجهاز مما قد يضيع ساعات من العمل هدرا
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مـثلا أنشـئ الـد   . أو البرامج التي تنشئهاإنشاء مجلد خاص للأمثلة بننصح 

D:\Exercises     كى تضع عليها الأمثلة التى تقوم بإنشائها مـن خـلال هـذا

  .الكتاب

كيف تحصل على مدخلات المستخدم

البيانـات المطلوبـة،   من خلالها إدخال المستخدم يستطيع طريقة  إلىالبرامج تحتاج معظم 

  .Visual Basicالتى تصلح لإدخال البيانات داخل وهناك الكثير من أدوات التحكم 

، إن واجهة المسـتخدم  إليها نظر إلى مربع الأدوات لترى أي الأدوات تحتاجافي البداية، 

الـتي سـتنفذ عمليـة    ) الوظيفة(الدالة  واستدعاءلتطبيقنا مسئولة عن تلقي المدخلات، 

مربع الـنص هى التي سنحتاجها وعليه فالأدوات الثلاثة  وأخيراً عرض النتائج، الحساب،

Text Box العنوان وأداةLabelزر الأمروCommand Button.  

هذه الأدوات جزء من الفئة الأساسية من أدوات التحكم التي تجدها في مربع الأدوات عند 

.٦-٤كما يظهر في شكل  Visual Studio 2008بدء تشغيل
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نافذة مربع الأدوات ويظهر ا الفئة الأساسية من عناصر التحكم ٦-٤شكل 

ويشبه هذا المربـع المكـان   Text Boxأكثر الأدوات وأعمها استخداما هو مربع النص 

أو خـط  مربع فى استمارة ، فربما تجد ذلكطلب وظيفة أو ما شابه  استمارةفي  تملأهالذي 

، ابة الاسم داخل المربع أو فوق الخط المنقطوتقوم أنت بكتالاسم الأول منقط بعد عبارة 

  .Visual Basicفي TextBoxمربع وهى نفس وظيفة 

بتغير الألـوان أو  ( ويمكنك ببساطه تغيير موقع المربع على نموذج النافذة أو تغير مظهره 

، لك أن تتخيل كم وفر علينا الكودمن واحداً كل ذلك دون أن تكتب سطرا ) الخط مثلا 

 لو أردت محاكاة سلوك هذه الأداة باستخدام لغة أخريفوجود أداة جاهزة كمربع النص، 

.لاستغرق ذلك عملا أكثر من يومين أو ثلاثةمن اللغات القديمة 

ولتتخيل، فلابد أن تأخذ في الاعتبار ما تقوم به هذه الأداة خلف الكواليس أثناء تشـغيل  

.التطبيق
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يقوم مربع النص بالتقاط واستقبال الحروف التي يدخلها المستخدم من لوحة المفاتيح.

يضع الحرف في مكانه المناسب من الشاشة أو النافذة على وجه التحديد.

يتعامل مع أوامر الحذف، التراجع، تحريك المؤشر.

 دراج النصوص أو الكتابة على نص ثابتإيمكنه.

 ليسـتطيع التطبيـق   ) بجانب ما تعرضه الشاشـة (في الذاكرة يخزن المدخلات النصية

.قراءا

التحكم إلى نموذج النافذة أدواتإضافة 
نمـوذج   .قبل أن نبدأ الشرح هنا يجدر بنا التوقف قليلا أمام نموذج النافذة لنفهم معنـاه 

النافذة هو اسم يطلق على النافذة حال تصميمها ورسمها ويشتمل على نص التطبيق الذي 

.ينفذ العمليات المختلفة المسئولة عن العناصر المحتواة في هذه النافذة

أي أن نموذج النافذة هو الشكل المرسوم في مساحة التصميم والذي يمثل النافـذة كمـا   

.التطبيق المرتبط ذه النافذةكود فة إلى ستظهر عند التشغيل بالإضا

أن الشكل المرسوم للنموذج ليس هو النافذة لأننا مثلا لو رسمنـا   أن يكون واضحاًوينبغي 

زر وحاولنا أن نضغط عليه لن يستجيب كما نتوقع من التطبيـق، وإذا حاولنـا الكتابـة    

ولـيس نافـذة   ) رسم ( مباشرة في مربع النصوص فلن نستطيع لأن ما يظهر أمامنا مجرد 

تفاعلية حقيقية ولا تظهر خصائص النافذة بالفعل إلا عند التشغيل، وفي خلال بقية الكتاب 

.ربما استخدم كلمة نموذج فقط أو نافذة فقط عند عدم احتمال سوء الفهم

  إضافة مربع نص

أداة  أول. لكي تضيف أداة تحكم إلى تطبيقك، لابد أولا أن تضيفها إلى نمـوذج النافـذة  

:لإتمام ذلك اتبع الخطوات التالية. سنضيفها إلى تطبيق حساب العمولة هي مربع النص

ضـغط  يتم ( من مربع الأدوات بالنقر عليه  أداة مربع النص  اختر.١

.)دلالةً على اختيارها الأداة قليلا لأسفل

o b e i k a n d l . c o m



  Visual Basic 2008أساسيات: الجزء الأول 

  

١٠٤  

بدأ برسم مربع باستخدام المؤشر في الحجم والمكـان  احرك الفأرة إلى النموذج ثم .٢

لاحظ أن شكل المؤشـر  ت) بالسحب أثناء النقر (الذي تريد وضع مربع النص فيه 

  .أي خطين متقاطعين أثناء طور الرسم( + ) يتحول إلى علامة  

قم بتحديد ). ٧-٤شكل  انظر(أثناء السحب سيظهر مربع مطاطي متقطع الإطار.٣

الحجم المطلوب للأداة ثم قم بتحرير زر الفأرة، تحصل على مربع النص مرسـوماً  

).٨-٤انظر شكل (فوق النموذج 

.شكل النموذج أثناء رسم مربع نص عليه بالفأرة ٧-٤شكل 

  .شكل النموذج بعد إدراج مربع النص عليه ٨-٤شكل 

  

بسرعة إضافة أداة إلى النموذج بالنقر المزدوج على رمز الأداة في مربع  يمكنك

يمكنك بعد . الأدوات، هذه العملية تضع أداة بحجم افتراضي في وسط النموذج

المحيطـة  أو الأذرع ذلك تحريك وتغير حجم أداة التحكم باستخدام المقـابض  
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  .فيما بعدبالمربع كما سيلي 

ضبط خصائص عنصر التحكم

تذكر أن الخصائص . مربع النص إلى نموذجك، تحتاج إلى ضبط بعض خصائصه إضافةد بع

بالنسبة لمربـع  . تتحكم في مظهر عنصر التحكم أو في مظهر الكائن بوجه أعم وفي سلوكه

.Textو Nameفقط من خصائصه وهما خاصيتينالنص السابق نحتاج ضبط 

خاصية هامة جدا وهي موجودة لكل عناصر الـتحكم  ) ومعناها الاسم  Nameالخاصية(

على الإطلاق كما هي للنماذج وللكائنات عموما وهي تستخدم في التطبيق لتمييز العنصر 

.إن لم تعلم اسم العنصر فكيف يمكنك كتابة تطبيق يتعامل معه ؟فالتعامل معه، حتى يسهل 

بإعطائه اسم مميز،  Visual Basicر ما ؟ يقومولكن ماذا لو أنك نسيت إعطاء اسم لعنص

وإذا أضفت مربع نـص آخـر     TextBox1؟ سيطلق عليهفمثلا لو وضعت مربع نص

وهكذا، ويمكنك استخدام هذه الأسماء الافتراضية ولكنـها عـادة    TextBox2سيسميه

، فمثلا لو سيئة في البرمجة، حيث أن الاسم المعبر سهل الحفظ والمتابعة عند حدوث الأخطاء

في  Addressو Last nameو First nameأن لديك ثلاثة مربعات نصوص لإدخال

أفضل مـن  txtAddressو txtLnameو txtFnameأحد البرامج فإن أسماء مثل

TextBox1 وTextBox2 وTextBox3 .  

  
المكونة من ثلاثة حـروف  والبادئة  txtالأسماء المقترحة تبدأ كما ترى بالبادئة

 lblشائعة ومفيدة عند تسمية أدوات التحكم ومن الأسماء التي سنقابلها قريبا

الخاصة بأزرار الأوامر وهي كمـا  cmdو )العنوان(الخاصة بمربعات التسمية

.ترى مشتقة من أسمائها الإنجليزية

في المساحة المقابلة في نافذة الخصائص و Nameلتغيير اسم مربع النص، اذهب إلى خاصية

.)٩-٤انظر شكل (وهو المربع الذي سيحوي المبيعات txtSalesلها اكتب
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نافذة الخصائص حيث يمكن تغيير خصائص أي أداة تحكم ٩-٤شكل 

ومعناها النص وأثناء تشغيل التطبيق ستحتوى  Textالخاصية الأخرى التي نريد تغييرها هي

القيمة الافتراضية الـتى  المكتوبة فعليا في مربع النص وهذه الخاصية على النص أو الحروف 

والتى تعنى عدم وجود أى بيانـات   Nullلمربع النص هى القيمة  Visual Basicيعطيها 

اكتب ما تشاء من وفي نافذة الخصائص  Text، لتغيير هذه القيمة اذهب إلى الخاصيةبالمربع

  .الحروف لتظهر للمستخدم عند بدء التشغيل

  

تذكر أننا ما نزال حتى الآن في طور التصميم وما أن نبدأ تشغيل التطبيـق لـن   

  .من خلال الكودنستطيع تغيير هذه الخصائص إلا 

إضافة مربعات النصوص الباقية

باستخدام الخطوات السابقة أضف إلى نموذج النافذة ثلاثة مربعات نصوص أخرى بأسماء

txtPercent وtxtSalary وtxtTotal. بعد قيامك بالخطوات السابقة سيبدو النموذج

.١٠-٤كما ترى في شكل 
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  .إضافة مربعات النصوص الأربعةنموذج النافذة بعد ١٠-٤شكل 

  

عند اختيـارك   Ctrlلرسم عدة عناصر من نفس الأداة قم بالضغط على مفتاح

 pointer)هذا عودة الوضع إلى أداة المؤشـر  للأداة من مربع الأدوات، سيمنع

tool)   وهي الأداة الافتراضية التي يعود الوضع إليها بعد كل عملية رسم لأداة

.تحكم

  تحريك وتغيير حجم مربعات النصوص

مستمرا في ضغط زر (لتحريك أي من مربعات النصوص السابقة قم بالنقر عليها ثم اسحبها 

  .تريدهإلى المكان الذي ) الفأرة

وذلك بنقـره أولا   Windowsتغيير حجم مربع النصوص مماثل لتغيير حجم أي نافذة في

الموجودة على أضلاع وأركان ) المربعات الصغيرة(ثم سحب أحد المقابض الثمانية لاختياره 

المقابض الموجودة فى أركان المربـع لتغـيير    .١١-٤مربع النصوص كما يبدو في الشكل 

ياً فى نفس الوقت والمربعات الموجودة على أضلاع المربع لتغيير الحجـم  حجمه أفقياً ورأس

.أفقياً أو رأسياً حسب اتجاه السهم
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.مقابض الأداة تتيح لك تغيير الحجم والموقع بالفأرة ١١-٤شكل 

وبعد رسمنا مربعات النصوص ينبغي أن نضع عنوان لكل مربع حتى يدرك المستخدم الآن،

في كل منهم، ولنفسح مكانا للعناوين فلنقم بتحريك المربعات إلى اليمين  المحتويات المطلوبة

ولكننا سنقوم بطريقة أفضـل بتحـريكهم    اًقليلا، بالطبع تستطيع أن تحركها واحدا واحد

واستمر في الضغط عليـه   Ctrlجميعا في مرة واحدة، للقيام بذلك قم بالضغط على مفتاح

واحدا تلو الآخر حتى يتم اختيارهم جميعا، ثم قم بسحبهم أثناء قيامك بالنقر على المربعات 

.١٢-٤من الشكل  قريباًالنموذج كمجموعة إلى اليمين قليلا حتى يبدو 

  

  تحريك مجموعة من عناصر التحكم مرة واحدة بعد تحديدهم١٢-٤شكل 
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تحتوى بعض أدوات التحكم على مقبضين فقط نشطين بينما تظهر المقابض الستة 

افتراضـياً   Trueالأخرى باهتة وهذا يرجع فى الواقع إلى تخصـيص القيمـة   

وهذا يعنى تغير حجم مربع النص تبعاً للنص المدخل، لذا  AutoSizeللخاصية 

  . فلا حاجة لاستخدام بقية المقابض وبالتالى تظهر باهتة

عنونة المدخلات

كما أشرنا سابقا، فإننا بحاجة إلى إشارة ظاهرة للمستخدم تخبره بنوعية المعلومات المرادة في 

  لا تنس أن الأسماء المعطاة سابقا للمربعات تستخدم فقط في كود التطبيق(كل مربع نصي 

أداة عنوان ، أسهل الطرق أن نضع )ولا تظهر على الشاشة ولا يعلم عنها المستخدم شيئا

الكلمات المراد  اللمربع النصي  ةملاصقLabel") مربع تسمية"يطلق عليها أيضاً (

.الإشارة ا إلى المحتوى

الفرق الأساسي بين مربع النص والعنوان أن العنوان لا يستطيع المستخدم تعديلـه أثنـاء   

  .تشغيل التطبيق كما يفعل مع محتويات مربع النص

:وين إلى نموذجك، اتبع الخطوات التاليةلكي تضيف أحد العنا

.من مربع الأدواتالعنوانمربع التسمية أو اختر أداة.١

.رسم مربع لاحتواء العنوان مجاور لأعلى مربع نصي في النموذجا.٢

.lblSalesإلى)  Nameأي غير خاصية( غير اسم العنوان .٣

النقطتـان في ، لا تنس":Sales"إلى) Textخاصية(غير التعليق الخاص بالعنوان .٤

.اية الكلمة

نفس الخطوات يمكننا أن نضيف العناوين الثلاثة الباقية بجوار مربعـات النصـوص    بإتباع

على خصائص ١-٤المناظرة مع اختلاف الاسم والتعليق الخاص بكل منها، يحتوى الجدول 

.١٣-٤بعد الانتهاء ستبدو النافذة كما ترى في شكل . التي سننشئها الأربعة العناوين

  خصائص العناوين التي توضح مدخلات التطبيق١-٤جدول 

Textالعنوان Nameالاسم 

lblSalesSales :
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Textالعنوان Nameالاسم 

lblPercentPercent(%) :
lblBasicBasic salary :
lblTotalTotal Salary :

  

.نموذج النافذة بعد إضافة العناوين لتعريف مربعات النصوص ١٣-٤شكل 

من بـاب   الإنجليزيةلغير المتخصصين نقول فضلنا كتابة تعليقات مربعات النصوص باللغة 

 الإنجليزيةوذلك لأن الكتابة . التسهيل باعتبار أن هذا التطبيق هو أول تطبيق تقوم بتجربته

مكانك كما سـترى في الفصـول   إرغم أنه ب Visual Basicهي الوضع الافتراضي في

في . القادمة كتابة التعليقات والنصوص التي تظهر على الواجهة أو النموذج باللغة العربية

  Alt+Right shiftهذه الحالة يلزمك تغيير لغة لوحة المفاتيح عن طريق ضغط مفتـاحي 

ولذلك فإننا نرى . ة الإنجليزيةللتبديل إلى اللغ Alt+Left shiftللتبديل إلى اللغة العربية أو

.إتماما للفائدة أن نبين فيما يلي معاني الكلمات الإنجليزية التي تظهر على النموذج

Sales ،معناها قيمة المبيعاتPercent ، معناها نسبة العمولةBasic Salary   معناها

.هو إجمالي المرتب بعد إضافة العمولة Total Salaryأساس المرتب، و

 ١٣-٤لتجاور مربعات النصوص كما يبـدو في شـكل    اليسارلكي تحاذي العناوين إلى 

من شريط التخطيط الموجود  انقر زر المحاذاة إلى اليسار اختر العناوين كلها ثم  ،السابق

إذا لم يظهر الشريط أمامك، انقر شريط الأدوات بزر الفأرة الأيمن (أسفل شريط الأدوات 

  ).من القائمة الموضعية الناتجة Layoutثم اختر 
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  Command Buttonإضافة زر أمر

تماما كوظيفة الزر . عن بدء عملية ما مسئولآخر ما نحتاج من العناصر هو زر الأمر، وهو 

وهو يوضع كمـا توضـع   .). إلخ..زر جرس الباب، زر تشغيل الآلات(في حياتنا العادية 

.الفأرةام استخدالعناصر الأخرى بالرسم على النموذج ب

في مربع الأدوات لاختيارها، ارسم الزر الأول على النافذة داةالأابدأ بالنقر على 

كما فعلت بالعناصر السابقة ، أيضـا للـزر     cmdCalculateوامنحه اسما مميزا وليكن

مثل العنوان وتحوي الكلمات التي ستظهر على سطح الزر وغالبا ما تعبر عما  Textخاصية

اصـية الخفي   Calculate Salaryالتطبيق عند الضغط على الزر، ضع التعليقيقوم به 

Text ه. الخاصة بالزرارسم زرا آخر، سمcmdExit عطه التعليقأوExit . سيظهر نموذج

  .١٤-٤النافذة حينئذ كما بالشكل 

  
من الأفضل الآن فى هذه المرحلة أن تقوم بحفظ عملك تحسباً لانقطاع التيار أو 

من شـريط القـوائم ثم اختـر     Fileلأداء ذلك، افتح قائمة . حدوث خطأ ما

Save All  مباشـرةً مـن شـريط     من القائمة المنسدلة أو اضغط الزر

  .الأدوات

  

  .إضافة أزرار الأوامر دنموذج النافذة بع١٤-٤شكل 
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  المهام تنفيذ

عند هذه النقطة اكتملت واجهة التطبيق، إلا أنك لو شغلته لن يقوم بأي وظيفة، صـحيح  

أنك تستطيع كتابة ما تريد في مربعات النصوص من أرقام ولكن لن يقوم التطبيـق بأيـة   

الحقيقة لـن يقـوم   في . حسابات لإيجاد النواتج المرغوبة وهنا تكمن وظيفة كود التطبيق

التطبيق بأية وظائف بطريقة أوتوماتيكية أو يقوم بإجراء الحسابات في الوقت الذي يحدده ، 

هذا الحدث يخـص  ) مثلاً النقر بالفأرة( Eventإن البدء في مهمة ما لابد إن يرتبط بحدث

Visual Basicيتيح لك ). CmdCalculateمثل الزر المسمي(كائناً ما على النافذة 

يتم تنفيذه عند النقر على زر معين أو أي حدث لأي كائن  Procedureكتابة إجراء ما

الكائن مفهومه أوسع من أداة التحكم حيث أن الشاشة والطابعة يعتبران كائنات من (آخر 

يسمى هذا النوع من الإجراءات ). بينما ليسا بأدوات تحكم Visual Basicوجهة نظر 

  . Event Proceduresبالإجراءات الحدثية

لنبدأ بالإجراء الأسهل وهو الخاص بالخروج من التطبيق، والمرتبط بـالنقر علـى الـزر   

cmdExit.  لكي تكتب هذا الإجراء انقر نقرا مزدوجا علـى زرcmdExit   في شاشـة

يتكـون   .Clickingالتصميم، ستظهر نافذة الكود محتوية على هيكل جاهز لإجراء النقر 

 Visual Basicيفترض  .١٥-٤ر بداية واية للإجراء كما في الشكل الهيكل من سط

عند النقر المزدوج على زر أمر أنك ستكتب إجراءا ينفذ في حالة النقر عليه أثناء التشغيل ، 

بين السطرين الظاهرين من  .cmdExit_Clickلذا يقوم بإظهار الهيكل السابق والمسمى

قبلها لتنسـيق   Tabيمكنك استخدام(١٥-٤شكل  الآتى كما يبدو منالهيكل ، اكتب

  :)الشكل نوعا ما

Private Sub cmdExit_Click(ByVal sender As System.Object, 
ByVal e As System.EventArgs) Handles cmdExit.Click
        End
End Sub
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نافذة الكود وا هيكل جاهز لكتابة الإجراء ١٥-٤شكل 

شريط الأدوات، أو  من  Startاضغط الزر .يمكننا الآن أن نشغل التطبيق لأول مرة

من القائمة المنسدلة  Start Debuggingاخترثم من شريط القوائم Debugقائمة  افتح

).١٦-٤انظر شكل (، وفى جميع الحالات يظهر نموذج التطبيق  F5أو اضغط المفتاح

  .لكي تخرج من التطبيق  Exitزر انقربعد التشغيل، 

النموذج أثناء تشغيل التطبيق١٦-٤شكل 

استثارة حدث ما

فيما مضـى قمـت   . يقوم التطبيق بالأفعال عادةً استجابة لحدث ما Visual Basicفي

الحدث هو ما .  cmdExitالمرتبط بالزر Clickبتعريف الإجراء المراد استجابةً للحدث

ل جزء آخر من التطبيق أو لفعل من بلفعل المستخدم أو لفعل من ق على كائن نتيجةًيطرأ

أن يضغط المستخدم مفتاحـاً أو يحـرك    Eventsمن أمثلة الأحداث. قبل نظام التشغيل
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عندما يسـتحث  . الفأرة، أو يغير قيمة في أحد أدوات التحكم، أو مرور فترة زمنية محددة

قوم التطبيق بتنفيذ الإجراء المرتبط ـذا  ي cmdExitللزر Clickالنقر المستخدم حدث

.فقط التي تنهي التطبيق Endالحدث والذي يتكون من كلمة

أداة تحكم تستخدمها في تطبيقك أعدت لاستقبال أو تحسـس أنـواع محـددة مـن      كل

بعض الأدوات تستجيب لنقر الفأرة بينما تستجيب بعضها لتغيرات في قيم بعض . الأحداث

لو أردت لأداة أن تستجيب لحدث معين لا بد أن تضع كـود في الإجـراء   . خصائصها

  .بيقك هذا الحدث تماماًالحدثي الخاص ذه الأداة وإلا سيتجاهل تط

  
 Visual Studioلكل أداة من أدوات التحكم الموجودة داخل بيئة التطوير 

حدثها الافتراضى الذى يظهر عند النقـر المـزدوج لـلأداة داخـل      2008

نقر زر الأمر على سبيل المثال نقراً مزدوجاً، يتم فتح نافـذة   فعند. النموذج

  .الكود على حدث نقر هذا الزر كما رأينا منذ قليل

الأيسر يستعرض كل الكائنـات  . مربعان منسدلان ستلاحظإذا نظرت أعلى نافذة الكود 

نفسها، بينمـا الأيمـن يسـتعرض     Formالموضوعة علي نموذج النافذة بما فيهم النافذة

من المربـع  cmdExitلو اخترت . الأحداث المتاحة للكائن المختار حالياً في المربع الأيسر

الأيسر ثم استعرضت محتويات المربع الأيمن ستجد أن زر الأمر ممكن أن يستجيب لأحداث 

كصـفحة  في الحقيقة يمكنك أن تفكر في تطبيقـك  . Clickحدث النقر  أخرى كثيرة غير

.طويلة من الكود تقوم نافذة الكود بمساعدتك في التنقل عبر إجراءاا المختلفة

أن تنقر نقراً مزدوجاً على أداة الـتحكم الـتي تريـدها أن     الكودأسهل الطرق لإدخال 

ستفتح لك نافذة الكود حيث تقوم باختيار الأداة أوتوماتيكيـاً  . تستجيب لأحد الأحداث

  .١٧-٤ا يبدو من شكل من المربع الأيسر كم
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  .cmdCalculateالنقر المزدوج على الزر بمجردالكودنافذة فتح ١٧-٤شكل 

  

أو بنقر زر إظهار الكود من نافذة  F7مفتاحضغط يمكنك أيضا فتح نافذة الكود ب

مـن   Codeواختيار  Viewقائمةفتح أو بSolution Explorerالمستكشف

  .القائمة المنسدلة

الإجراء الحدثي التالي الذي سنكتبه هو الخاص بإجراء الحسابات وهو الخاص بالنقر على زر

Calculate وهو الإجراءcmdCalculate_Click أنه مكون من اسم أداة  تلاحظو

.الكود هو لب التطبيقهذا. التحكم والحدث المراد الاستجابة له

التطبيق (Code)كتابة تعليمات

عن ماهية المتغيرات التي سـنجري   Visual Basicقبل أن نجري حساباتنا علينا أن نخبر

تسمى عمليـة   Variable typesعليها الحسابات، إخبار مترجم اللغة بأنماط المتغيرات

ولابد أن تسبق كتابة جمل التطبيـق   Variable declaration "الإعلان عن المتغيرات"

  .التنفيذية

  الإعلان عن المتغيرات

بأسماء المتغيرات الـتي ستسـتخدمها    Visual Basicيعني الإعلان عن المتغيرات إخبار

ورغـم   …integer, Date, stringمثل وأنماط البيانات التي ستحتويها هذه المتغيرات
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إلا أا هامة للغاية ولذلك فهيبالضرورة لهذه الخطوة  Visual Basicعدم احتياج لغة

  .بارية في كافة لغات الكمبيوتر الهامة وسيتبين فائدا فيما يليإج

  :سيتكون مقطع الإعلان من الأسطر التالية

Dim dcSales As Decimal, sgPercent As Single
Dim crBasic , crTotal As Decimal

  .١٨-٤ومن المفترض أن تبدو على نافذة البرمجة كما في الشكل 

  .عند إضافة مقطع الإعلان عن المتغيرات الكودنافذة  ١٨-٤شكل 

يليها اسم اختياري للمتغير  Dimكما تلاحظ تتكون صيغة الإعلان عن متغير من الكلمة

ثم نمط المتغير ، ويمكن الإعلان عن المتغيرات في أسطر منفصلة أو في نفس السطر  Asيليها

.كما ترى

لطريقة القياسية في التسمية، هذه الطريقة كما في تسمية عناصر التحكم يستحسن أن نتبع ا

 ، في مثالنـا السـابق  القياسية تتكون من حرفان كبادئة تعبر عن نمط المتغير ثم اسم المتغير

 هنا dcSalesومعنى  Salesثم Decimalوهي اختصار لـ dcمنdcSalesيتكون 

  .يحمل قيمة المبيعات )المالية(العشرية أنه متغير من نمط القيم 

  
يتم تعريف كـل مـتغير فى    Visual Basic.NETفى الإصدارات التى تسبق 

سطر مستقل وهو ما يعنى مصاحبة كل متغير لنوع بياناته وإلا يكـون نـوع   

ففى الإصدارات السابقة وفى العبارة التالية . Variantالبيانات من النوع العام 

  : على سبيل المثال
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Dim x, y, z As integer

.  Variantالنوع فسيعتبران من  x,yأماintegerفقط من النوع zيتم اعتبار

من النوع  x, y, zفيتم اعتبار المتغيرات الثلاثة  Visual Basic 2008أما فى 

integer.  

  الإجراء كود 

لإجراء هو العبارات التي تقوم بالحسابات الفعلية، سوف يشتمل هذا الإجراء علـى  كود ا

قراءة المدخلات من مربعات النص الثلاثة الأولى ثم حساب المرتب الإجمالي بعـد إضـافة   

العمولة وعرضه في المربع المحدد، انظر نص الإجراء فيما يلي وشكله عند كتابته في نافـذة  

  .١٩-٤الكود في شكل 

dcSales = txtSales.Text
sgPercent = txtPercent.Text /100
crBasic = txtSalary.Text
crTotal = crBasic + sgPercent * dcSales
txtTotal.Text = Format(crTotal,”Fixed”)

  

  

  .شكل نافذة البرمجة عند كتابة إجراء الحسابات١٩-٤شكل 

:باختصار ماذا يفعل هذا الإجراء والآن تعال نوضح

تم جلب قيم المدخلات وتخزينها في متغيرات

العمليات الحسابية تمت باستخدام المعاملات الحسابية
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المتغيرقيمةcrTotal  بشكل النقطة العشرية الثابتـة (وهي الناتج تم تشكيلها (

.خيروإظهارها في المربع النصي الأ

داة تحكـم أو تعديلـها يـتم بالإشـارة إليهـا باسـم       تلاحظ أن قراءة قيمة خاصية لأ

ويحتوي هذا الاسم على اسم العنصر أو الكائن ثم نقطة ثم اسم   txtPercent.Textمثل

، باستخدام هذه الطريقـة في  )Dot notation(الخاصية ويسمى ذلك بالتسمية المنقوطة 

ى نافذة التطبيق ، للتعامل التسمية يمكن القراءة من أو الكتابة في أي خاصية لأي كائن عل

مع كائن في نموذج نافذة آخر أضف اسم النموذج مع نقطة قبل اسـم الكـائن، مثـل   

Form1.txtPercent.Text.  

  تشغيل التطبيق

من شـريط   Debugقائمة   افتحشريط الأدوات، أو من  لتشغيل التطبيق اضغط زر

مباشرةً   F5أو اضغط المفتاحمن القائمة المنسدلة Start Debuggingثم اختر القوائم 

وإنشـاء   في البداية بترجمة التطبيق لاكتشاف الأخطاءبيئة التطوير قومت، من لوحة المفاتيح

-٤راجع شـكل  (يتم تشغيل التطبيق من ثمَّ، والنسخة التنفيذية منه داخل مجلد التطبيق

  :للاختبار أدخل القيم الآتية في المربعات .)١٦

Sales 1000000
Percent 0.25
Basic Salary 1000

المعروضة مساوية  Total Salaryينبغي أن تكون قيمة Calculate Salaryزر انقرثم 

 التطـوير بعد اختبار التطبيق بعدة قيم يمكنك العودة لبيئة  ).٢٠-٤انظر شكل (٣٥٠٠

  .دواتالأمن شريط  Stopأو زرداخل النموذج  Exitزرنقر ب
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١١٩  

  

  .نموذج التطبيق فى طور التشغيل ٢٠-٤شكل 
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