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 ÛĘóđÜ ïĜ نĳכÝـــø مĳĻĤا ĹّĥĐ فóđÝÜ أن ïđÖ ـــכĥđĤ !ųا ï×Đ يõـــĺõĐ

ĥĐـــĵ כאĘـــÙ اąĐŶאء ĹĘ اīĉ×Ĥ واÿęĝĤ اïāĤري. إن ïđĺ ź Ĺĩåè כ×óĻاً 

 ÕĥĝĤوا ï×כĤا ïĭĐ أُرى ź أכאد ĹĬـــא أĩאء، כąĐŶا ĹĜכ×א óčĭĥĤ ًـــאÝęĥĨ źو

 ĹÖĳĥøÉÖ ĹĬóĕāÝùÜا وñİ ďĄاĳÝĩĤا ĹĨŻכÖ óÝĕÜ אك أنĺإ īכĤو .īĻÝئóĤوا

 ÙíąĩĤכא ÙęĻíĨ אÜاĳĀر أïāĺ يñĤا ÕĥĝĤأن ا īĭčÜ ŻĘ !ÛĨאāĤאدئ اıĤا

أو اóĤئÙ اóíÜ ĹÝĤج óĺïİاً כאĝĤאóĈات، أïĜ ĹĭĨ ĵĥĐراً وأü ĹĭĨ ħčĐـــĬÉאً! 

 ïèوا ģوכ ،ăđ×Ĥא اĭąđÖ ģĩכĺ ïèاĳĤا ĳąđĤא כאĭđĻĩä אءąĐŶا īـــéĭĘ

ĭĻĘא Ëĺدي ıĨאįĨ اĩĤכıÖ ėَّĥא ì ģ×Ĝ īĨאé×ø įĝĤאįĬ وýĺכóه ıĬ ģĻĤאر.

 Ĺĭİد ãĻـــùĬ Ùđĉĝو כïÖأ ĹĥđĤو .óìŴا ĳąđĤدون ا ģĩđĺ אĭĨ ïèأ ź

 ÙĻÜאĻè ÙĩıĩÖ ėَّĥכĨ ĹĭכĤאء، وđĨŶة واïđĩĤا īĻÖ يóİõĤن اĳĥĤאÖ ًاïä óĻĕĀ

 ģāÜא أĩـــאت. כĀĳÖ ÛـــùĤا ĹĤاĳè ēĥ×ĺ يñĤا Ĺĩåè óĕĀ ħـــĔة رóـــĻ×כ

أنا بنكرياس عبد االله

o b e i k a n d l . c o m

Prinect Color Editor
Page is color controlled with Prinect Color Editor 4.0.085
Copyright 2010 Heidelberger Druckmaschinen AG
http://www.heidelberg.com

You can view actual document colors and color spaces, with the free Color Editor (Viewer), a Plug-In from the Prinect PDF Toolbox. Please request a PDF Toolbox CD from your local Heidelberg office in order to install it on your computer.

Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): GrayCoated_hdm.icc

RGB Image:
Profile: eciRGB.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: eciRGB.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

CMYK Image:
Profile: ISOcoated_v2_eci.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no
Preserve Black: no

CMYK Graphic:
Profile: ISOcoated_v2_eci.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no
Preserve Black: no

Device Independent RGB/Lab Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: no
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
Colors to knockout: yes
Gray to knockout: yes
Pure black to overprint: no
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: no
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: no
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




أنا بنكرياس عبد االله---------------------------------------------------------------------- 

- ١٠٧ -

 ĹęĥíĤي اĳĥđĤء اõåĤا ĹĘ ěĩđĤאÖة وïđĩĤا īĨ א×ĺóĜ ďĜوأ ÙĝĻĜïĤאء اđĨŶאÖ
ĉ×ĥĤـــĝĨ īאģÖ اĳĩđĤد اóĝęĤي. إĄ ĹĬـــóوري ïäاً ÙĻĥĩđĤ اħąıĤ، إذ أóĈح 
اĳĩĤاد اĹÝĤ أóĘزİא وĬóÖ ěĘאãĨ إĳä ĵĤف اđĨŶאء ģ×Ĝ اāÝĨאıĀא ıĥ×َĜ īĨא.

 ïäĳĺ źو .ÙĺñĻęĭÜ ىóìŶوا ،ÙĻĭĺĳכÜ אĩİاïèאن إÝęĥÝíĨ אنÝĺĳİ يïĤو
ąĐـــĳ آĹĘ óì اùåĤـــßĻè ،ĹĥáĨ ģĩđĺ ħ أĘ ďĩäـــõĻĩĨ īĻÖ ĹÝęĀ Ĺات 
 ĹـــäאرíĤاز اóـــĘŸد ذات اïـــĕĤوا (ÙـــĺĳĭĝĤا) ĹـــĥìاïĤاز اóـــĘŸد ذات اïـــĕĤا
 ěĻĜد ģـــכýÖ Ûُĝĥì įäو ģĩأכ ĵĥĐ داء دوريÉÖ مĳـــĜنْ أŸو .(ÙـــĺĳĭĜŻĤا)
 ÙĝĻĜد ÙĻאئĻĩĻכ ÿאئāì ĹـــĭéĭĨو Ùـــøאùè ÙđĻ×Ĉ īĨ ĹÖر ĹĭĬ َّĳاً، إذ כïـــä
 īĻـــכùĩÝĩĤا īĨ ًاóĻáب כóĕÝـــøأ ĹĬه. إñـــİ ĹÝĩıÖ ـــאمĻĝĤا ĵـــĥĐ ĹĬïĐـــאùÜ
 ěĥì ÙđĻ×ĉĤا ĹـــĘ אĨ ģن כÉـــÖ īĻĥאئĝĤط- واóـــęĨ ģـــכýÖ- رĳـــĉÝĤا ÙـــĺóčĭÖ
 ĵĤوا إóčĬ ئכĤأن أو ĳĥĘ !אıÜïäא وأوıÝĝĥì ĹÝĤا Ĺİ ÙđĻ×ĉĤأو أن ا ÙĘïĀ
 ĹĘ اĳĭđّĩÜ ĳĤو ،óĻĕāĤا ĹĩùåĤ ÙĝĻĜïĤا ÙĻåĻùĭĤوا ÙĻéĺóýÝĤا ÿאئāíĤا
 ħıĭכĤو ،ŻًĩĐو źĳĜ هĳĜïĀو īĺïäאø ų اĳđĜĳĤ ،ÙĥİñĩĤا ĹÝĝĥì ÙĩčĐ
ā×ĺ źـــóون! ýĐ ñĭĩĘـــóات اùĤـــĝĺ īĻĭـــĳم اĩĥđĤאء ü ĹĘـــĝÖ ĵÝאع اŶرض 
Öאé×Ĥـــß واĀĳéęĤـــאت اÙĺó×ÝíĩĤ واïĤراøـــאت اÖ ÙĻĩĥđĤאøـــïíÝام اĳĩĤاد 
 īĨ ÙĻĬوóÝכĤŶا óİאåĩĤوا ÙĻئĳąĤا óİאåĩĤאل اĩđÝøאÖو ÙĺĳĻéĤا ÙĻאئĻĩĻכĤا
 ăđ×Ĥאك اĭİ א زالĨ כĤذ ħĔور ،ĹĭĐ óáאت أכĨĳĥđĨ ĵĥĐ لĳāéĤا ģäأ

.įĬאé×ø įÜرïĜو ĹĝĤאì دĳäون وóכĭĺ ءźËİ īĨ
 ïّĐَُأ ßĻè ،ĹـــĩąıĤאز اıåĤـــא اĻäĳĤĳĺõĻęÖ ěـــĥđÝÜ ĹـــęאئČى وïـــèإن إ
 ĹĘ دةĳäĳĩĤا ÙĻíـــùĭĤد اïĕĤاز اóĘŸ כĤوذ ،ħąıĤا ÙĻĥĩđĤ اïـــä ـــאĺورóĄ
 ĵĥĐ ïĐאùÜ ĹÝĤאت اĩĺõĬŶا ĵĥĐ אرةāđĤه اñİ يĳÝéÜ ïĜي، وóýĐ Ĺĭàźا
 īĨ אıĀאāÝĨا ĵĭـــùÝĺ أن ģ×Ĝ راتïĻİĳÖóכĤن واĳİïĤאت واĭĻÜوó×Ĥا ħąİ
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ìـــŻل اđĨŶـــאء، כĩא أĳÝèي أĬא اĭ×Ĥכĺóאس ĥĐـــïĔ ĵد ĩĀאء óđÜف Öـ"õäر 
 īĻĤĳـــùĬŶن اĳĨóİ زóęÜ ĹÝĤא" اÝĻÖ" ÙئĘ אĺŻì ĵĥĐ يĳÝèـــ÷"، وأĬאİóĕĬź
اĤـــñي óÜ ħčĭĺכõّ اùĤـــכĹĘ ó اïĤم، כĩא أĳÝèي أąĺـــאً ĺŻì ĵĥĐא ĘئÙ "أęĤא" 
اóęÜ ĹÝĤز ĳĨóİن óđĨوف ÖאøـــĻĥĔ" ħכאĳĔن" وĳđęĨ įĤل đĨאכ÷ ĳđęĩĤل 

اīĻĤĳùĬŶ. وĤכź Ĺĭ أóđüك ĹýÖء أïÖاً.
 ěĘّïÜ َلïđĨ نÍـــĘ ،يóـــýĐ Ĺĭàźا ĵĤכ إÜïđĨ īĨ אمđĉĤا ģĝÝĭĺ ـــאĨïĭĐ
اĩĺõĬŶאت ïĤيّ õĺداد أąĺאً، أي إن اĩĺõĬŶאت óęÜز وĝĘאً ĤכÙĻĩ اđĉĤאم اñĤي 
ĭÝÜאوĤـــį أĬـــĩĭĻÖ .Ûא İ ÕĥĉÝÜـــñه اÙĻĥĩđĤ دÖ ÙĜאĕĤـــÙ، وإďĻąÜ ź اĩĺõĬŶאت 
 ĵĥĐ رةïĝĩĤي اïĤ ÷ـــĻĤ .אءđĨŶا ģìدا ĹĩąıĤار اïåĤا ĹĘ ģـــآכÜ Éـــýĭĺو
 ħÝĺ ģÖ ،اردةĳـــĤا ÙĩđĈŶا ÙĻĩכĤ ًـــאĝĘאت وĩĺõĬŶاز اóـــĘإ ĹĘ ـــאمÝĤا ħכـــéÝĤا
اéÝĤכĳİ ģ×Ĝ īĨ ħرĳĨن اùĤـــכīĻÜóْ واĭ×ĤכĳĺóزīĻĩĺ اñĤي ĳĝĺم õĻęéÝÖي 
 ÕāđĤا ěĺóĈ īـــĐ כĤوذ ،ÙĀאíĤا ĹـــÜאĩĺõĬاز إóـــĘإ ĵĥĐ ـــאسĺóכĭ×Ĥـــא اĬأ
 Ĺĭàźا ĵĤة إïđĩĤا īĨ ÙـــĩđĈŶا ģĝÝĭÜ אĨïĭĐאغ. وĨïĤا ĹĘ ÏـــüאĭĤا ħـــı×ĩĤا
 ģāĺ אĨïĭĐم، وïĤאÖ ćĥÝíĺ īĻĩĺزĳĺóכĭ×Ĥوا īĻÜóכùĤن اĳĨóİ أï×ĺ ،يóýĐ
İـــñا اĳĨóıĤن إŻì īĨ َّĹĤل اĤـــïورة اóĘŶ ĹĬõęéĺ ،ÙĺĳĨïĤز اĻ×ĤכאرĬĳÖאت 
واĩĺõĬŸـــאت اıĤאĩĄـــĘ ÙـــĹ اđĨŶـــאء، כĩא ęéĺـــõ اĤכ×ĹĘ ï إĘـــóاز اāđĤאرة 

.īĻù××Ĥאج اÝĬإ ĵĥĐ ةïđĩĤوا ÙĺاوóęāĤا
ÝĺـــĭĀ ħאĐـــāĐ ÙאراĹÜ اĺŻì ĹĘ ÙĻĩąıĤא آøـــĳĭĻس اýÜ ĹÝĤـــ×ĳĝĭĐ įد 
اĭđĤـــÕ، إذ ùÜـــĹĩ أÛَĬ اĕĤـــïد اĹÝĤ أóĘزİא ĳÖاøـــñİ Ùĉه اĺŻíĤـــא Öـ"اïĕĤد 

اÙĺĳĭĝĤ" أو "اïĕĤد اĩāĤאء" وİóĻĔא īĨ اĩøŶאء כĩא ħÜ ذכİóא øאĝÖאً.
đÖـــï أن ĭÝÜאول đĈאĨכ ęÝĺـــככ اĤכïĻİĳÖóرات اĳąıĩĤم إĺõä ĵĤئאت 
 ģĩđĺ ĹכĤو .įĻĘ óـــכùĤا Ù×ـــùĬ ďęÜóÜ ĹĤאÝĤאÖכ، وĨد ĵĤإ ñęĭĺز وĳכـــĳĥĕĤا
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 ĹĤاĳè כĨد ĹĘ زĳכـــĳĥĕĤى اĳÝـــùĨ نĳכĺ أن Ĺĕ×ĭĺ ĹéĀ ģـــכýÖ ـــכĬïÖ
 ďęÜóĺ ـــאĨïĭĐو .(٨٠ – ١٢٠ īـــĻÖ ـــאĨ اوحóـــÝĺ أن īכـــĩĺو) ħـــĨ/ēĥĨ ١٠٠
 īĻè ĹĘ .īĻĤĳـــùĬŶز اóĘأ ĹĭĬÍĘ ،כĤذ īĨ óáכ أכĨد ĹĘ óـــכùĤى اĳÝـــùĨ
أïّĨك ÖאĉĤאģĝĭÖ ÙĜ اùĤـــכó إĵĤ اĺŻíĤא وıĻĘ įĜóèא، כĩא أĹĬ أوėĜ ارęÜאع 
اùĤـــכĹĘ ó دĨـــכ، وأوėĜ إóĘاز اùĬŶـــïĭĐ īĻĥ اęíĬאض اùĤـــכĹĘ ó اïĤم 
 ÙĻĭİïĤا ÙåùĬŶا ĹĘ óכùĤا īĺõíÜ ÙĻĥĩĐ ģıùĺ īĻĤĳùĬŶن اÍĘ įĭĨאً. وąĺأ
 .ÙĻĭİïĤـــאض اĩèŶر اĳـــİïÜ Ïـــĉ×ĺو ،ÙـــĻĭİïĤـــאض اĩèŶا ĵـــĤإ įـــĥĺĳéÜو
وÖאÝĤאÍĘ ĹĤن اùĬŶـــùĺ īĻĥـــאćĻýĭÜ ĹĘ ïĐ اĩèŶאض اÙĻĭĻĨŶ اıÖ ċęÝéĩĤא 
 ĹĘ زĳכĳĥĕĤا īĺõíÜو ،īĻÜوó×Ĥـــאج اÝĬإ ÙĻĥĩĐ ĹĘ ÙĻĥąđĤا ÙåـــùĬŶا īĩĄ

 .īĻäĳכĻĥĕĤا ĵĤإ įĥĺĳéÜو ï×כĤا
 ź ًاراóĄي أóـــכùĤداء ا Õ×ـــùĺ ،يïĤ ـــאÝĻ×Ĥـــא اĺŻì ĹـــĘ ģـــĥì وإن أي
 ïĭĐ óـــכùĤض اóĨ ي أوóـــכùĤاء اïÖ  ųا ï×Đ אĺ אبāÜ ßĻè ،אıĭĐ عĳäر
 óĻĔ أو ÙĻĘכא óĻĔ אتĻĩכÖ ازيóĘأو إ īĻĤĳـــùĬŶن اĳĨóİ ازóĘإ īĐ يõåĐ
đĘאÙĤ، وñİا Ëĺدي إĵĤ ارęÜאع Ù×ùĬ اùĤכĹĘ ó اïĤم ïđÝĺ ßĻéÖى اĳÝùĩĤى 
اđĻ×ĉĤـــĹ. وĜـــï وİ ėĀِـــñا اóĩĤض īĻÖ اđĤאĨـــħéĤ Õĺñĺ įĬÉÖ Ù اùĬŸـــאن 
وóđĺض أóĈاõıĥĤ įĘال، أو óĨ" įĬÉÖض اĻĭĔŶאء"، وĤכĹĘ įĭ اóĨ ÙĝĻĝéĤض 
 ěĜïÜ כĥđäא وأĭĺïĤا ďÝĨ īĨ ةóĻáכĤا ÙĩđĈŶا īĨ כĨóèإذ أ .ďאئü óĻĉì
 ĵĤאً إĩÝè óĉąÝـــø כĬÍĘ ÙĻĩéĤאÖ īÝđÜ ħĤ כ، وإنÖóـــýĨכ وĥכÉĨ ĹĘ óáأכ
 ãـــùĭĤا ėĥÜ ĵĤدي إËÝـــø ÕĬاĳåĤه اñİ ģđĤم.  وĳĺ ģכ īĻĤĳـــùĬŶا īĝè
 ĹĘ ïĺأر ź ..ةïـــĺïĐ אتęĐאąĨ ĵـــĤإ ħà īĨכ وĨوق دóـــĐـــאب وāĐŶوا
 ï×Đ אĺ ĹđÜ أن ïĺأر ĹĭכĤض، وóĩĤا اñİ اعĳĬأ ĹĘ ضĳìد أن أïـــāĤا اñـــİ
اåĐ ųـــõك أĨאم ĐĳĩåĨـــīĨ Ù اĺŻíĤא اóĻĕāĤة äـــïاً، ïĝęÜ ßĻèك ĳÜازن 
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ùäـــĩכ ÖאĤכאĨـــģ وĨóéÜכ ďÝĨ īĨ اĻĬïĤא وñĥĨاıÜא، ĻĥĘ÷ أĨאĨכ øـــĳى 
اýĤכó واĵĥĐ ÙĭĩĤ اÙéāĤ واđĤאÙĻĘ اĹÝĤ أıĻĥĐ ÛĬא.

 ŻًĩĐ ģĩđÜ ـــאıĬÍĘ אęĤŶـــא اĺŻì אİزóęÜ ĹـــÝĤن اĳĔכאĻĥĕĤن اĳـــĨóİ ـــאĨأ
đĨאכùـــאً ĩÜאĨـــאً īĨ اùĬŶـــóéÜ ßĻè ،īĻĤĳر اùĤـــכó اõíĩĤن ĘـــĹ اĺŻíĤא. 
 ...ěİóĩĤا ģĩđĤع أو اĳåĤا Õ×ùÖ) כĨد ĹĘ óכùĤا Ù×ـــùĬ ăęíĭÜ אĨïĭđĘ
 ĵĤإ ï×כĤا ĹـــĘ دĳـــäĳĩĤا īـــĻäĳכĻĥĕĤـــכ اĻכęÜ ĵـــĥĐ ģـــĩĐأ ĹـــĭĬÍĘ (ëـــĤإ
 ÙĨĳčĭĨ īĩĄ نĳĔכאĻĥĕĤا ģĩđĺ ïĜم. وïĤا ĹĘ óכùĤا Ù×ùĬ ďĘز ورĳכĻĥĕĤا
ÝĨכאĥĨـــďĨ Ù اŶدرĭĺאīĻĤ اñĤي ĳĨóİ ĳİن óęÜزه ïĔة اĤכóč وĳĘ ďĝÜ Ĺİق 
 ĵĥĐ ģĩđĺ ĳİو ،óčכĤا ÕĤ ĹĘ ومóכĤا ÙęĻĤא أĺŻíĤا ĹĘ ãÝĭĺ ßĻè ،ÙĻĥכĤا
óĻąéÜ اùåĤـــĳıåĩĥĤ ħد أو اĘ óÜĳÝĤـــè ĹאÙĤ اĳíĤف ŻáĨ أو اàŸאرة. כĩא 
أن اĻĥĕĤכאĳĔن óÜ Ïĉ×ĺכÕĻ اĻĥĕĤכīĻäĳ، وùĺـــóع ęÜ īĨכĻכ اó×ĤوĭĻÜאت 

.ăĺŶن اĳİق دóè
 īĨة، وóĻáوכ ÙęĥÝíĨ اضóĨÉÖ אبĀأ ĹĭĬÍĘ אءąĐŶا ģن כÉü ĳİ אĩوכ
أכóá اóĨŶاض ĐĳĻüאً؛ اıÝĤźאÖאت اéĤאدة واÙĭĨõĩĤ، واŶورام واóíĤاäאت. 
 ź ßĻè ،لĳéכĤن اĳـــĤאوĭÝĺ īĨ ïĭĐ ÙĀאì ًاóĻáـــאب כıÝĤźאÖ אبĀُأ ïـــĜو
 ħąıÜ ź ÙĺñĔŶن اÍĘ ĹĤאÝĤאÖو ïĻä ģכýÖ אراتāđĤاز اóĘإ ĵĥĐ رïĜد أĳĐأ
 .įĻĘ ÙĭĻÜوó×Ĥאف اĻĤŶد اĳäو ďĨ ،אĭİïĨ ازó×Ĥوج اóì ĵĤدي إËĺ ـــאĩĨ ًاïـــĻä
 ĹĩąıĤאز اıåĤا ĹĘ رĳāĝĤا ÙåĻÝĬ ـــאتÖاóĉĄا īĨ ĹĬאđÝـــø אءđĨŶا ģđĤو
 ĹĤאāئÝـــøورة اóĄאً وĨאĩÜ ÕĉđĤאÖ ĹÝÖאĀאل إè ĹĘאم. وđĉĤـــאول اĭÜ ïـــđÖ
ùÖـــ×Õ اıÝĤźאÖـــאت اéĤـــאدة واĭĨõĩĤـــÙ أو اŶورام، ĻĥĐ Ĺĕ×ĭĻĘـــכ ĭĻèئñ أن  
 īĨ īĻĤĳـــùĬŶאس واĺóכĭ×Ĥا īـــĨ ÙåÜאĭĤا ÙāĤאíĤا ģائĳـــùĤـــאً اĻĨĳĺ ـــאولĭÝÜ

اíĤאرج ïĻĜ ĵĥĐ ĵĝ×Ü ĵÝè اĻéĤאة.
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وÍĘ įĻĥĐن øـــĈóאùÖ õĻĩÝĺ ĹĬـــÙĐó اýÝĬźـــאر، ïđ×Ę أن ÙĻĥĩĐ ħÝÜ اĝÝĬאل 
اĺŻíĤـــא اùĤـــĈóאĨ ÙĻĬـــąĐ īـــĳ إĤـــĵ آĘ óìـــÍن اıĭĤאĺـــÜ Ùכـــĳن Ŷ ÙĨĳĥđĨن 
 ĹÝÖאĀإ óıČأ ź ĹـــĬÍĘ כĤذ īĨ أĳـــøŶـــאر. واýÝĬźا اñİ אمĨأ õåđĺ ÕĉĤا
ÖאĈóùĤאن ï×Ü ĵÝèأ ÙĻĥĩĐ اĝÝĬźאل ñİا، وإĩĬא أèאول أن أĹĥĩĐ õåĬ دون 
 źإ ĹĄóĩÖ óđـــýÜ ź כĬכ. إذ إéĤאāĤ نĳכĺ ź ًאđ×Ĉ اñـــİـــאن، وāĝĬ أي
 ģـــכýÖ- īכĤو .ĹĨאıĩÖ אمĻĝĤا ďĻĉÝـــøأ źو ،ĹÜא×äوا ĹـــĘ óـــāĜأن أ ïـــđÖ
 .ħÜ ïĜ نĳכĺ ÙĻĬאĈóـــùĤא اĺŻíĤـــאر اýÝĬن اŶ אتĘ ïĜ ÛĜĳĤن اĳכـــĺ -ـــאمĐ
ورħĔ أýÖ Û×áĺ ħĤ įĬـــכä ģאزم أن اùĺ īĻìïÝĤـــ×ø ÕـــĈóאن اĭ×Ĥכĺóאس، 
 ĹĭĭכĤو .ħĥĐأ ųض واóĩĤا اñıÖ نĳÖאāĺ īĻĭĨïĩĤا īĨ ًاóĻáأن כ ħĥĐأ ĹĭĬÍĘ
 īĻìïÝĤن اÉÖ لĳĝÜ כĥđĤא. وıĤĳè אتı×ـــü يïĤو īĻìïÝĤه اóאً أכĻāíـــü
ĵĥĐ óàËĺ اóĤئĨ īĻÝ×אóüة ĩĘא ÝĜŻĐכ أįÖ ÛĬ؟ وĤכź Ĺĭ أĘכĥáĨ óכ! Ŷن 
أĜïĀאئĹ أąĺאً ýĺـــכĳن īĨ ĹĥáĨ اīĻìïÝĤ. أوĻĤ÷ اùèŶـــĤ īכ أن ïđÜل 

īĐ اīĻìïÝĤ وĻè ûĻđÜאة ïĻđÖة ñİ īĐه اýĤכĳك واŶوİאم؟
 ÙĬوŴا ĹĘ Ûàïè ĹـــÝĤرات اĳĉÝĤن اÍĘ ،óـــכùĤض اóĩÖ ěĥđÝĺ אĩĻĘ ـــאĨأ
اóĻìŶة ĹĉđÜ أĹĘ ŻًĨ اąĝĤאء ñİ ĵĥĐا اóĩĤض، إź أõÜ ħĤ įĬل اïĤراøאت 
 ÙéäאĬ אتĻĥĩĐ Ûĺóäأ ïĜאم. وÝĤج اŻđĤאد اåĺŸ į×Ĭاĳä ăđÖ لĳè ةóĩÝùĨ
-إĨ ïè ĵĤא- ĺŻì ģĝĬ ĹĘא اÝĻ×Ĥא اĳìÉĩĤذة ĭÖ īĨכĺóאس إùĬאن áĺïè ÛĻĨאً 
 ÙĻĥĩđĤا īכĤو ،óכùĤض اóĩÖ אبāĩĤا ÙåùĬÉÖ -כאنĨŸر اïĜ- ÙıĻ×ـــýĤوا
اăĘóÖ ÙĥáĩÝĩĤ اùĬŶـــÙå أو اąĐŶאء ź زاùĨ ÛĤـــóĩÝة إïè ĵĤ כ×óĻ. إذا 
اĳĺ ĹĘ ĵıÝĬم īĨ اĺŶאم  "óýĨوع اĭĻåĤאت اùĬŸאÙĻĬ" وأĨכī وďĄ اóęĻýĤة 
 ģèاóĩĤ ÙĻàراĳĤة اóęĻýĤאÖ ěĥđÝĺ אĨ ģכ ďĄوو ،ģĨכא ģכýÖ ħùåĥĤ ÙĻàراĳĤا
 ÙåĤאđĨ ñئĭĻè īכĩĺ įĬÍĘ ،ëĤإ ...īĻĤĳـــùĬŶا ÕĻاכóÜא وÝĻ×Ĥא اĺŻì ÙĉـــýĬأ
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 ĳİ אĨ ĹĤאéĤا ÛĜĳĤا ĹĘ įĭכĤو ،ÙĻàراĳĤا ÙـــøïĭıĤا ÙĉـــøاĳÖ óـــכùĤض اóĨ
إĳĈ ĹĘ źر اęÝĤכóĻ واĉĉíĩĤאت. īĻè ĹĘ -وÍÖذن اų- إذا ģĩĐ اĩĥđĤאء 
واĤ×אĳáèن õđÖم وõèم وïåÖ وإŻìص، İïĭĐא ùĺـــĳđĻĉÝن ģè أĕĤאز ñİا 
اóĩĤض وإåĺאد اŻđĤج įĤ. وñİا ĳİ اĳĥĉĩĤب īĨ اùĬŸאن؛ أن ęĺכّ أóøار 
.įĄأر ĹĘ įęĥíÝـــøي اñĤا ÙـــĻİאĭÝĨŻĤا ěـــĤאíĤرة اïĜ ركïـــĺن وĳכĤا اñـــİ
ăđÖ ħĐõĺ اĕĤאīĻĥĘ أن Ĩא ŻìïÜ īĨ įĬĳĥđęĺت ùÖـــĹĘ ÙĉĻ اĭĻåĤאت، 
 ÙĻĬĳכĤا ÙĻĩĥđĤا ěאئـــĝéĤا īĐ īĻĥĘאĔ īĨ ħـــıĤ אĺ !هĳđĭĀ ħْİُ ïـــĺïä ěـــĥì
 ĳĤאه وĺإ ųا ħıéĭĨ يñĤا ħıĩĥđÖ اĳđø ħıĬأ ĳĥĘ .ÙĻאئıĬŻĤا ÙĻıĤŸرة اïĝĤوا
 ÛĩاכóÜ ěאئĝè اĳęýא כĨ אنĐóùĤ ،ÙĻĬאùĬŸאد اđøإ ģäŶ ħĥđĤا اĳĨïíÝøا
ıĻĥĐـــא اĨóĤـــאل، وĤـــóأوا ĹĘ اĤכĳن اýĤאøـــĳĄ ďء اĩåĤאل اıĤŸـــĹ واïĝĤرة 

..."ïĺõĨ īĨ ģİ" īĺïäאø ħıÖا رĳäאĬو ÙĻĬאÖóĤا

.ÿęĜ óİאĨ ïĩéĨ :ÙĻכóÝĤا īĐ ÙĩäóÝĤا
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Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: no
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
Colors to knockout: yes
Gray to knockout: yes
Pure black to overprint: no
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: no
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: no
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no





