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  .. عبد الرحمن بنیأو والديّ وزوجتي إلیإهداء 

  .. الطیبة وإلی کل من أحبهم ویحبونني في الله عائلتي کل أفراد إلیإهداء 

   ..After Effects الجرافیك وبخاصة ومحبي التعلم  راغبیإلیإهداء 

  ..أهدیهم وأهدیکم جمیعا ذلك العمل الذي شرفت به 

  

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  



 

 

  مقدمة
  

Adobe after effects cs5  
 

،  المونتاج والخدع السينمائية وأعمالافكت من البرامج القياسية لتحرير الفيديو يعتبر برنامج افتر
 التعديل على الصور و صناعة الصور المتحرآة  فيحيث يعتبر من أقوى البرامج ، اصة والمؤثرات الخ

.  
  

  :البطاقة الشخصية للبرنامج 
 

 Adobe After Effects CS5 .  : الاسم
 : 10 الإصدار رقم 

 : Englishلغة البرنامج
 لا :العربية داعم للغة 

 
  

 :سليمة مواصفات تشغيل البرنامج بصورة 

 
  :المعالج

 processor 64      يكونأنو على  ®AMD Athlon أو Intel® Pentium® 4 عمل على معالجي
   المعالجين همافهذينو بالطبع  AMD Phenom أو Intel Core™2 Duo  يكون لديكأنو الأفضل 

64 processor 
 

   :النظام
 ,Microsoft  Windows Vista, Home Premium فقط على  و يعملbit64 نظام يعمل على بيئة 

Business, Ultimate, or Enterprise with Service Pack 1 or Windows 7 . 
 

  .الماآنتوش  علىأيضاويعمل 

 ) : (RAM الذاآرة العشوائية

 
  .   تكون أآثرأنويفضل  2GB  لا تقل عنأنيجب  

 
  :القرص الصلب 

 ي القرص الصلب لبقية مساحة خالية ف 2GB إلىعلى الأقل بالإضافة  GB 3 تكون لديك أنيجب 
  . تكون مساحة القرص الصلب آبيرة أنالبرامج الملحقة و دائما يفضل 

  
  



 

 

    ؟ القيام بهAfter Effects يستطيع برنامج الذيما 
  

   :الآتي عمل Adobe After Effectsيستطيع برنامجنا 
 . المؤثرات الخاصة بالفيديو إضافة -1
 .عمل الخدع السينمائية  -2
 . في القنوات ومقدمات البرامج التلفزيونية الفواصل الإعلانية -3
 .تصميم الإعلانات التلفزيونية  -4

  
 bit 64 لنظѧام  الكامѧل  هѧو دعمѧه     Adobe After Effects CS5أهم المميزات الجديدة فѧي برنѧامج  من 

  RAM  بت ، والتѧي تمكѧن البرنѧامج مѧن اسѧتعمال الѧ ـ     64بيئة  فيحيث أصبحت هذه النسخة لا تعمل إلا 
معالجѧѧة البيانѧѧات  أنذا يعنѧѧي هѧѧجهѧѧازك آلهѧѧا و ذلѧѧك لجعѧѧل المعاينѧѧة تكѧѧون فѧѧي الوقѧѧت الحقيقѧѧي والخѧѧاص ب

ذلѧك سѧيمكنك ذلѧك مѧن      إلѧى  ثѧواني ، أضѧف   10أصبحت أسرع فѧلا داعѧي للانتظѧار طѧويلا لمѧشهد طولѧه       
  .التعامل مع ملفات بإحجام آبيرة وبجودة عالية 

  
  

 

 

  آيف نحصل على البرنامج؟
  

    Adobeالبرنامج من خلال موقع شرآة يمكن الحصول على 
http://www.adobe.com/downloads (    

  آما يمكنك الحصول على نسخة تجريبية للبرنامج من ذات الموقع 

  ..... هيا بنا لتعلم ذلك البرنامج الرائعوالآن

  





 

 

  

  

  

  

  

  

  

  

  الأولالفصل 
  التعرف على البرنامج

  

  

  

  

  

  

  

  



 

 

  الفصل الأول التعرف على البرنامج8

  :واجهة البرنامج 

  

   :التالي إلی الموجودة علی الصورة وتشیر الأرقام

 .شریط القوائم  -1

 .شریط الأدوات  -2

 . لحفظ جمیع المصادر والمقاطع الخاصة بالمشروع  projectنافذة المشروع  -3

 وترتیب المواد المـصدریة  محاذاة فیه یتم الذي نافذة المقطع وهی المکان أي  compositionنافذة  -4

. 

 من خلالها یتم ترتیب المواد المصدریة عبر الـزمن ویـتم مـن    يوالت  time line الزمنينافذة الخط  -5

 خلالها تسجیل العملیات الصوتیة والمرئیة

  . مع الشرح  للتصمیم سوف نتعرف علیها تباعاًالمساعدةمجموعة من النوافذ  -6

  : نشاء مقطع جدیدإ

حجمها علی الـشبکة     وضع المادة کطبقة وتحدید موقعها و      الأفترافکت في  compositionتعنی کلمة مقطع    

  .comp بالاختصار اویعبر عنه، الوهمیة الخاصة بنا والإبحار خلال الزمن  

 مجلد لیـتم تخـزین   اختیارویجب قبل أنشاء مقطع جدید  ،   comp یحتوى الملف علی أکثر من أنوممکن 

  .روع  نافذة المشفي قائمة المجلدات إلی مجلد سوف یضاف المقطع أي وإن لم نختار فیهالمقطع 



 

 

9   الفصل الأول التعرف على البرنامج

 التـي  إنشاء مقطع یحتـوى علـی ملفـات الـصوت والـصورة      هي After Effects البدایة لعملنا مع برنامج إذا

  0یتکون منها المقطع 

   :new comp طرق إنشاء مقطع جدید 

  : الأولیالطریقة 

  new composition  نختار    compositionمن قائمة 

  

  :الطریقة الثانیة 

  Ctrl +N من لوحة المفاتیح نضغط 

  : الثالثةالطریقة 

  Create a new Compositionمن أسفل نافذة المشروع نضغط علی زر إنشاء مقطع جدید  

 



 

 

  الفصل الأول التعرف على البرنامج10

  وتعـالوا لنتعـرف علیهـا    composition settings إنـشاء مقطـع جدیـد ظهـور النافـذة       اختیارنلاحظ بعد 

  :بالتفصیل 

  

  :ما  مبوبین رئیسین ه قسمینإلی النافذة انقسامونلاحظ 

 Basic & Advanced     

  . لبناء المقطع ولنبدأ بشرحها أولا نحتاجه معظم ما هي Basic القسم  في الموجودة تالإعدادا أنإلا 

   :التالي إلیوتشیر الأرقام الموجودة علی الصورة 

  . مثلًا my video  المقطع  اسم -1

 أو ، علی شاشة التلفزیـون      أوترنت   کان سیعرض علی الان     لمساحة  ونوع المقطع سواءً     جاهزة إعدادات -2

  .تخصیص مساحة معینة  بکتابة الطول والعرض یدویاًُ

 .طول وعرض المقطع  -3

  تلقائیاً بنسبة ثابتة  بحیث عند تغییر العرض یتغیر الطول ربط الطول والعرض معاً -4

5- Pixel Aspect Ratio ختـار   الصورة ونفي هذه الجزئیة متعلقة بالنسبة بین عرض وطول البیکسل

Square pixel  الخیارات تناسب العرض علی شاشـات التلفزیـون   باقي أما  للعرض علی الکمبیوتر 

  preset ال في الموجودة تاللإعداد  تبعاًونلاحظ تغیر هذا الخیار تلقائیاً

6-     Frame rateالتـي  یتناسـب مـع نظـم العـرض     أن وهذا الخیار یجب الثانیة في الإطار معدل أي 

  :ا بمعنیسبق اختیاره

   .29.97= الإطار معدل أن فهنا نجد NTSC النظام اخترنا إذا -

    25=نجد معدل الإطار PAL    النظام اخترنا إذا -



 

 

11   الفصل الأول التعرف على البرنامج

   24 المتقدمة هو الأفلام ما یناسب لعرض إذا -

  30  :15ویناسب العرض علی شاشات الکمبیوتر معدل إطار یتراوح ما بین 

  

7- Resolution کسل المراد معالجتها ویمکن تعدیل الدقة بعـد إنـشاء المقطـع     نحدد هنا کمیة البی ،

 إمکانیات الجهاز حیث کلما قللنا الدقة کـان         إلیوالدقة هنا خاصة بالعرض داخل البرنامج وهذا یرجع         

 نهائي کعمل   تصدیره عرض المقطع داخل البرنامج ولا یؤثر هذا علی عرض الفیدیو بعد             فيهذا أسرع   

. 

8- Start timecode یبدأ بعد أنإلا لو کنا نرید الفیدیو ) صفر( نترکها علی القیمة والتيدایة العرض  ب 

 . هذه الحالة سوف نحدد وقت بدایة العرض لیبدأ بعد فتره معینة فيفتره زمنیة محددة 

9- Duration حد ما إلی مدة عرض الفیدیو ویجب وضع فتره زمنیة متناسبة وقصیرة هي .  

  Advanced وهو الخیار composition settings افذةالن  في الثاني للقسم أتيی

  

  

   :التالي إلیوتشیر الأرقام الموجودة علی الصورة 

 علـی تحدیـد المنطقـة       Anchor توجب علینا تغییر حجم المقطع فیما بعد سیساعد الخیار           فإذا -1

 تتقلص حسب حجـم المقطـع مـع       أو سنضع فیها المقطع حیث ستتوسع المناطق المحیطة         التي

    .هي کما الأخرىفاظ علی  وضع الطبقات الح

2- Rendering plug-in الأبعـاد  ثلاثي فراغ في خاصة بتصدیر المشروع عند العمل إعدادات هي 

  . ذکر هذا لاحقاًیأتيوسوف 



 

 

  الفصل الأول التعرف على البرنامج12

  

 غـشاوة  اسـتخدام  عنـد  Shutter Angle و Shutter Phase:   ویمکننـا ضـبط الخیـارین      -3

  . ة  دروس قادمفي سیتم شرحها التيالحرکة 

  

 أخرى بعد  مجلداتإلیویمکننا نقل المقاطع ،  مقطع جدید  في لنبدأ العمل ok نضغط والآن

  .  وذلك بغرض تنظیمها والإفلات عن طریق السحب أنشاؤها

  

  : المشروع بعدة طرق نافذة ویتم إنشاء المجلدات داخل 

  New Folder  << New << Fileمن القائمة  -1

 . المشروع نافذة أسفلCreate a New Folder من زر  -2

  :عن طریق الاختصارات من لوحة المفاتیح  -3

(Ctrl + Alt + Shift + N ) 

  . للمقطع وحددته سبق الذي الاسم بنفس الزمني نافذة المقطع ونافذة الخط أنونلاحظ  بعد إنشاء المقطع 

   :compositionنافذة المقطع 

  

  
وتعرف المنطقة الوسـطی     ، الزمني الخط   نافذة بالتزامن مع    ءهإنشا تم   الذي المقطع   فیه یظهر   الذي المکان   هي  

 المنطقة الرمادیـة المحیطـة بهـا    أما سنقوم بها التي تظهر فیها العملیات  التيبالمنصة وهی المنطقة الرئیسیة       

   .السینمائي الفیلم فيفیها منطقة عمل إضافیة مثل  الکوالیس 

  .ند عرض الفیلم حیث یتم تحضیر العمل فیها لکنها لا تظهر ع

،  غلق المقطع    النافذة کما یمکننا من نفس      المقطع قسم التبدیل بین المقاطع من خلال السهم بجوار         یمکنني

  . المقطع سما علی المز ودح عند طریق النقر project بنافذةویتم إعادة فتحة من قائمة المقاطع 



 

 

13   الفصل الأول التعرف على البرنامج

  

   : الزمني الخط نافذة

  
  

 الزمن مـن    فيالعملیات الصوتیة والمرئیة ومن خلال هذه النافذة یتم التحکم           یسجل فیها کل     التي النافذة هي

  ویـتم  الزمنـي  الخط ونافذة المقطع نافذة کلا من   فيحیث بدایة ونهایة المقطع ویظهر الزمن علی شکل أرقام          

   الأصفر بلونه یظهر الذي الزمن من خلال مؤشر الزمن إلی الإشارة

 المـواد   هـي  التـي  حیـث تظهـر معـاییر مختلفـة للطبقـات            الأعمدةی عدد من     عل الزمنيوتحتوى نافذة الخط    

 من خـلال الـسحب بالمـاوس        الأعمدة ترتیب   إعادة تستخدم لتکوین المقطع ویمکننا      والتي للمقطع   الأساسیة

 ـ العمـود و  اسـم  علـی  الأیمـن  الفـارة  أعمده من خلال النقر بزر   إضافة أو إزالة و یمکننا     شمالاً أو یمیناً  أو ةإزال

  : العمود المطلوب من القائمة المنسدلة کما الصورة التالیة اختیار

  
  

   أقصی الیمین وقبل  مسطرة الزمن  A/v Features یکون العمود أنویفضل 

   .سیعید ترتیب أخر عمود تم استخدامه إنشاءه مقطع یتم أي أن: للملاحظة 

  

  :إدخال ملف جدید 

  :من خلال الطرق التالیة )  صوت -  فیدیو -صورة (  نوعه کان یتم إدخال ملف جدید أیاً

   . File  <<  Import  << File من القائمة   -1

  ) .Ctrl + I(  عن طریق لوحة المفاتیح  -2



 

 

  الفصل الأول التعرف على البرنامج14

  نافذة المشروعفي خالي مکان أي في الفارةمن النقر المزدوج بزر  -3

أما ، المعلومات الخاصة بهذا الملف   نافذة المشروع تظهر کل في الملف اسمونلاحظ أنة بمجرد النقر مرة  علی 

 المقطع نستطیع من خلالها استعراض نافذة مبوبة من نافذة في یظهر فإنه علی الملف المزدوج قمنا بالنقر إذا

  .الملف 

  

  : الطبقات إضافة

منها  یتکون التيوإضافتها کطبقات و  - المشروع نافذة إلی سبق وأدخلناها التي -لنبدأ بالتعامل مع الملفات 

   : المقطع الخاص بی بأحد الطرق التالیةإلی الملفات إضافةالمقطع وتتم 

  

 نافذة المقطع حیث نلاحظ في نحدده الذي المکان في   المشروع وإدراجهنافذة سحب الملف من هي -1

 . المنتصف أو الزوایا إلی انجذابه

  .يالزمن من نافذة الخط الأیسر الجانب إلی المشروع نافذةسحب الملف من  -2

 ولکن یتطلب ذلك تحدید الزمني الخط نافذة من الأیمن الجانب إلیسحب الملف من نافذة المشروع  -3

 مسطرة الزمن أعلی سیبدأ عنده المشهد حیث نلاحظ أثناء السحب تغییر مکان مؤشر الزمن الذيالزمن 

 . نراها مناسبة التي اللحظة في نضع الملف أن علینا ینبغيلذلك 

  ) . ? + ctrl ( علیالمفاتیحالضغط من لوحة تحدید الملف ثم  -4

  

 نافذةأسفل   Create a new   Composition  زر علی وإدراجه المشروع نافذةویمکننا سحب الملف من 

 الصورة تم ضبط أن کما المدرجة الصورة اسم هذه الطریقة أنشاء مقطع جدید بنفس فيالمشروع ونلاحظ 

 .لمقطع  انافذةحجمها تلقائیا لتناسب حجم 

 التي  طبقات ویمثل ظهورها  بأیقونة العین الزمني الخط نافذة إلی تم إضافتها  التي تعتبر کافة الملفات والآن

  . إخفاءها أومن خلالها نستطیع إظهار الطبقة 

 المقطع الواحد في یکون عدد الطبقات أن نفس المقطع کما یمکن في لأکثر من مرة فالمل استخدامویمکننا 

 أننا یمکننا أعادة أیضاً المقطع ونلاحظ نافذة في الأمام في تکون التي هي الأعلی الطبقة أن ونلاحظ ئينهالا 

  . أسفلها کما أو أعلی الطبقة والإفلاتترتیب الطبقات من خلال السحب 

  



 

 

15   الفصل الأول التعرف على البرنامج

  ) :composition(  التعامل مع المقاطع

 والمقطع کما composition)( مقطع  المشروع علی أکثر مننافذة في یحتوى المجلد الواحد  أنیمکن 

  . یحتوى العدید من الملفات الصوتیة والمرئیة والصور بأنواعها أن یمکنهتعلمنا 

 وسوف نلاحظ أعلی    الزمني نفس نافذتین المقطع والخط      في قمنا بفتح أکثر من مقطع فسوف یتم فتحهم          فإذا

 اختیـار ع ویمکننا التنقل بین المقاطع من خـلال   تدل علی أسماء المقاط التيالنافذتین وجود أسماء المبوبات     

  . المقطع نافذة في من خلال القائمة المنسدلة أو الزمني الخط نافذة في المقطع الدال علیة اسم

  

 إما غلق المقطع واختیار المقطع اسمویمکننا غلق المقطع من خلال الضغط علی السهم الموجود یمین 

   .Close All غلق جمیع المقاطع أوالمتقدم 

  

  :ویمکننا غلق المقاطع عن طریق الاختصارات من لوحة المفاتیح 

Ctrl + W لغلق المقطع الفعال امامی   .  

Ctrl + Alt + W لغلق جمیع المقاطع .  

 للحـصول علـی     ینبغـي  لـذا    %100 المقطـع لیـست      في الموجودة نکون علی علم بأن نسبة التکبیر        أنیجب  

  .الأدوات العدسة من شریط أداةلضغط علی  ا(zoom in) التکبیر المطلوب

  : التصغیر المطلوب والتکبیر أ تساعد علی الحصول علی التي وهناك العدید من الطرق 



 

 

  الفصل الأول التعرف على البرنامج16

 سحب إطـار  أو  والنقر علی مرکز الصورة لیتم تکبیرها zoom tool التکبیر من شریط الأدوات أداة اختیار -1

 أردنا التصغیر نقوم بالـضغط علـی الـزر    إذاأما ، ورة لیتم تکبیرها  لمنطقة معینة من الص الأیسر الفارةمحدد بزر   

ALT الأداة استخدامویمکننا ،  النقر بأداة العدسة إلی  بالإضافة  Hand Tool    عن طریق الضغط علـی الـزر 

H)( تم تکبیرها التي وذلك للتحرك حول المنطقة .  

  : یمکننا التکبیر والتصغیر من خلال لوحة المفاتیح -2

 (CTRL + + ) للتکبیر.  

(CTRL + - ) للتصغیر .  

 التـصغیر    أو بالتکبیر   عونلاحظ تحرك المقط   ، الفارة في یمکننا التکبیر والتصغیر من خلال العجلة الموجودة         -3

  .من خلال تحریك العجلة 

Resolution:   

 کـم سـیکون عـدد    After Effects مفهوم مختلف عن المعاینة حیث یعطی هذا المفهوم برنـامج   هيالدقة 

  : الحالیة عن طریق  الإعدادات المقطع  ویتم الدلالة علی نافذة في ستظهر التيالبیکسل عند حساب الصور 

  : الصورة التالیة في المقطع کما نلاحظ نافذة القائمة أسفل -

  

  : ضبط الدقة من خلال القائمة أیضا ویمکن -

View--- >> Resolution    

  . المقطع کما سبق  وتحدثنا إعدادات  عن طریق نافذةأو -

  : لوحة المفاتیح التالیة اختصارات باستخدام أو  -

Ctrl+J )-   (   للدقة العالیةFull.   
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( Ctrl+Shift+J ) -    للدقة المتوسطة  Half .  

 ( Ctrl+Shift+Alt+J ) -   للدقة المنخفضة Quarter.   

  .لدقة  لثلث اThird الاختیار نختار من القائمة أو

 المقطع  أما الدقة المتوسطة حـساب کـل بیکـسل أفقیـة              في  حساب کل بیکسل      Fullوتعنی الدقة الکاملة      

 هـذه العملیـة ممـا       في بالنسبة للبیکسل الرأسیة حیث یتم إنشاء رابع بیکسل          الأمر کما هو    الأخرىواحدة تلو   

وبالنسبة للدقـة   ، %50وى المعاینة  جعل مستفي مرات للمقطع  لذلك هو السبب        4 تسریع أکثر ب   إلییؤدى  

 المعالجة عن   في مرات   10 تحسب کل رابع بیکسل مع رابع سطر مما ینتج سرعة أکبر بنسبة              فهيالمنخفضة  

 بهـدف تـسریع      الدقة ویعتبر تقلیل الدقة عند التعامل مع الملفات الکبیرة عملیـة جیـدة جـداً               أنواعغیرها من   

 عند العمل علی أفلام کاملة الدقـة        %50 نسبة معینة    مراعاة النصف مع    العمل لذا ینصح بضبط الدقة بأقل من      

عند العمل علی أفـلام أقـل دقـة حیـث            % 25 نسبة معاینة    مراعاة بالنسبة للدقة المنخفضة مع      الأمرکما هو   

  . عرض المشاهد کما سنرى معظم التأثیرات بشکل صحیح بسبب الدقة المنخفضة فيسنلاحظ سرعة الشاشة 

  :Quality) (الجودة 

  

 یحمـل   Switches من خلال مفتاح خاص بها موجود أعلی العمود          الزمني الخط   فيتوضع الجودة لکل طبقة     

 الصورة مـضغوطة    أن الطبقات بشکل خط مائل منقط هذا یعنی         في کانت الجودة موضوعة     إذاشکل خط مائل      

 وهـو الوضـع   Best الوضـع  إلـی ل  تـسریع العمـل ویمکننـا الانتقـا    إلی حیث یؤدى ذلك  Draftعلی النمط 

 الأخـرى  خط مائـل للجهـة   أیضاً Best الجودة ویمثل الوضع أیقونة علی  أخرى عن طریق النقر مرة      الافتراضي

  . یأخذ هذا المزید من الوقت  وبالتالي بأعلی دقة ممکنة Best الحالة فيوتحسب الجودة 

 layer   quilty عن طریق القائمة  ننتقل إلیه wireframe السلکی الإطار والجودة وهوهناك نوع ثالث من 
<< << wireframe  

 فـي  سرعة إلی یقتصر فقط علی الخطوط الخارجیة مما سیؤدى أيحیث یقلل هذا الخیار من معلومات الطبقة   

   شکل الطبقة في والرسم ولکن طبعا ضعف الأداء

   :کالتاليتیح  لوحة المفااختصارات الجودة من خلال أنواع ننتقل بین أنویمکننا 
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Ctrl + u   یفعل الجودة best  

Ctrl +shift+ u   یفعل الجودة draft  

Ctrl +shift+alt+ u  يفعل الجودة wireframe  

 من الجودة والدقة ودرجة المعاینة کلها تسهیلات مـن البرنـامج للمـستخدم للعمـل بـأداء أفـضل                    الأنواعوهذه  

 یعنـی أداء  draft مـع دقـة متوسـطة مـع جـودة مـن النـوع         %50 العمل علی نسبة معاینة      أن وأسرع فمثلاً 

  .متکامل وسریع 

  

  : التعامل مع الزمن

یمکننا تحریك مؤشر الـزمن عنـد طریـق النقـر بـزر        ،  مفهوم هام جداً current time الحاليمفهوم الزمن 

  . الزمن إطارات الشمال وسحبة علی الفارة

 فقـط علـی   اضـغط  سـحب المؤشـر بـل    إلـی  حاجة فيلزمن فلست  افي تود الانتقال أین إلی کنت تعرف    وإذا

  . الزمن الجدید إلیالمسطرة للقفز 

 الخـط   نافـذة  کـلا مـن      فـي  شکل أرقام    في سیظهر   الحالين النقر علی الزمن     إ أرقام ف  إلی ترجمنا تحرکنا    وإذا

 تظهـر بمجـرد   التي  go to time النافذة الزمن المطلوب عن طریق إلی ونافذة المقطع ویمکننا القفز الزمني

  .ok وندخل الزمن المطلوب ثم ننقر الزمني الخط نافذة فيالنقر علی الزمن 

  

 من خلال نستطیع التعامل مـع       التيو preview نتعامل مع الزمن بطریقة أخرى من خلال لوحة          أنویمکننا  

  .الزمن بشکل سریع ومباشر 
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 لوحـة المفـاتیح ممـا یـسهل ویـسرع التعامـل             فـي یتطلب التعامل مع شریط الزمن معرفة بعض الاختصارات         

   :یليوالانتقال کما 

  . الزمنيینقلنا لنهایة    endالزر 

   .لبدایة الزمنيینقلنا    Homeالزر 

   .للأمامطار واحد إینقلنا   page downالزر 

   .یرجعنا إطار واحد للخلف   page upالزر 

  للأمامإطارات  10ینقلنا ) page down)  + shiftالضغط  

  إطارات للخلف 10یرجعنا )   (shift + page downالضغط 

 الزمني الخط نافذة في کل إطار یبدأ بعد إطار أخر أن للزمن هو After Effects مفهوم برنامج أنللملاحظة 

 end ثانیة فـإن الـضغط علـی الـزر           20 طوله کان لدینا مقطع     إذا بعدة مثلاً   إطار أخر  إلی قبل الصول    وینتهي

  .  بعدة مشهد جدیدویبتدئ المشهد ینتهي حیث 9.99 للإطارب بی تذه

  : الزمن فيالمعاینة 

 جزء مـن الـزمن      أي منها إظهار    الأیمن بالتحدید الجزء    الزمني الخط   نافذة الزمن وتتیح لنا     فيیمکننا المعاینة   

التصغیر لرؤیة للحصول علی     أو وتصبح هذه میزة کبیرة عندما نرید التکبیر لرؤیة مفاتیح الحرکة            نظهره أننود  

  . النافذةصورة عامة للعمل وهناك طریقتین للمعاینة من خلال هذه 

   :الأولیالطریقة 

 بالضغط علـی المؤشـر       شمالا سواءً  بالاتجاه التصغیر   أو ناحیة الیمین    بالاتجاه مفاتیح المعاینة للتکبیر     استخدام 

   . للتصغیرر والصغیرة شمالًا الکبیرة للتکبیالأهرامات الضغط علی أو وسحبة نفسه

  :الطریقة الثانیة 

  : لوحة المفاتیح في الاختصارات استخدام هي 

   الأحرف فوق التيمن لوحة المفاتیح + للتکبیر نضغط علی الزر 

  الأحرف فوق التي  من لوحة المفاتیح –للتصغیر نضغط علی الزر 
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  ; صلة المنقوطةللتبدیل بین المعاینة الکبرى والصغرى نضغط علی زر الفا

   :work areaمساحة العمل 

،  المقطع حیث یمکننا تسریع منطقة العمل الخاصة بالمقطع          في لمساحة العمل    الزمنيیمکننا تعریف المجال    

 مقـابض  وتقع أسفل مسطرة الزمن إذ تحتوى علی         الزمني نافذة الخط    في الرماديوتعرف مساحة العمل باللون     

  . لإعادة  ترتیب مکانة   یساراًأو ریة یمیناً الوسط ونجالتقاطیمکننا علی طرفیها لضبط الطول کما 

  

  . bلإعداد منطقة العمل نضغط علی الزر 

   .n  نضغط علی الزر الحالي  الزمن في لتنتهيلإعداد منطقة العمل 

   .ctrl + alt + t الأزرار نضغط علی اختیارها تم التيلإعداد منطقة العمل علی طول الطبقات 

  .  Home   بدایة منطقة العمل نضغطإلیذهاب لل

   .End نهایة منطقة العمل نضغط  إلیللذهاب 

  : المساعدات المرئیة

 کطریقة مساعده عندما    تأتی والتيیحتوى برنامج افترافکت علی العدید من الطرق لإضافة أغشیة علی المقطع            

  .ستخدم والمساطر والمرشدات   والشبکة النسبیة وشبکة المالآمنةتأتی الطبقات وهی المناطق 

قـد لا   ، التالیـة  الـصورة  في تظهر أسفل نافذة المقطع کما نلاحظ التي وsave areas الآمنةولنبدأ بالمناطق 

 مـن   الملتقطـة  من الفیلم ظاهر عند العرض حیث تکون الـصور            نقوم بإنشائه  الذيیکون جزء مهم من المقطع      

 الأفـضل دف إخفاء التشوهات ولضمان نقاء العرض لـذلك یکـون مـن            الفیلم مسحوبة بحجم أکبر من الحواف به      

 الآمنـة  وتکـون نـسبة المنطقـة        الأطراف مأمن من المناطق الخطرة عند       في حتی تکون    آمنة منطقة   استخدام

Action Area  5% ولضمان أکثر للخطوط من الضیاع تم عمل منطقة أکثر ،  من الحواف الخارجیة للصورة

 وذلـك لاحتـواء الـنص    Action Area من الحواف الخارجیة للمنطقـة  %5 وتأخذ Title Area ياسم أمنا

  . فلیس من الحکمة وضع النص خارج الإطار الإطارداخل 
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Girds إلـی  حاجـة    فـي  کنـا    إذا أو مربعات   إلی تقسیم المقطع  تساعد علی    المتعامدة شبکة من الخطوط     هي 

ویمکننا إظهـار   ، نا تحدید لون  الشبکة وتعدیل مقاساتها        رسم عدد محدد من البیکسل بمسافات معینة ویمکن       

  :الشبکة من خلال القائمة 

  View >> Show Gird   

  ) ' + ctrl (:  لوحة المفاتیح اختصارات من خلال أو

   : الأمر استخداموعندما تکون الشبکة مفعلة یمکننا 

View >> Snap to Gird   

  ) ' + Ctrl + Shift ( : لوحة المفاتیح اختصارات من خلال أو

لإعداد قفز الطبقات علی الشبکة عند تحریکها بشکل یدوى حیث یجعل ذلك محـاذاة البیـسکل علـی الـشبکة                    

   .أسهل

 برنامجنـا هـذا نختـار       فـي  علی تنظیم العمل داخل لوحة المقطع        المساعدةلتفعیل المساطر وهی من الوسائل      

   :الأمر

View  >> Show Rulers  

  ) Ctrl + R (:  لوحة المفاتیح اختصارات من أخلال أو
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 والـسحب   الأیـسر  الفارةمن خلال الضغط علی زر       Guides بعد إظهار المساطر یمکننا إظهار المرشدات        والآن

 Guideمکـان ال     Info المکان المناسب ویظهر لـوح المعلومـات         في منطقة المقطع      إلیمن أعلی المسطرة    
  .بکل دقة 

مرة واحده فیمکننا ذلك     Guides کافة ال    إزالة أرادنا   إذاأما  ،  المسطرة   إلیبسحبها   Guide ال   إزالةویمکننا  

   :الأمرمن خلال 

View >> Clear Guides  

  

    Frame Rate: معدل الإطار 

 التـي  تعاملنا مع المقطع حیث یظهر معدل الإطـار عـدد الإطـارات              فيیعتبر معدل الإطار من المفاهیم الهامة       

 مـصدر أنمـا یـضع       ي المقطع من  معدل الإطـار بالنـسبة لأ         في ولا یغیر معدل الإطار      الواحدةیة   الثان فيتظهر  

  .به ویحتوى کل مقطع علی معدل الإطار الخاص للإطاراتفواصل زمنیة عند وضع المفاتیح الأساسیة 

   :الأمرویمکننا ضبط معدل الإطار من خلال 

Composition -->> Composition Settings ( Ctrl + K ). 

 فـي  مـن ناحیـة أخـرى یکـون معـدل الإطـار              29.97 الصورة التالیة یظهر معدل الإطار بالرقم        فيوکما یظهر   

  أکبر مـن معـدل الإطـار للمقطـع وعنـدها علینـا تفعیـل الخیـار         Rendering settings التسریع إعدادات

Preserve frame rate when nested or in render queue تداداالإع في والموجود  Advanced 

   .Okمن لوحة المقطع  ثم 
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 فـي  29.97 المقطـع هـو   في الثانیة ومعدل الإطار في إطار 24 عبارة عن إنشاءه نود الذي کان المصدر إذاأما  

وإذا جربنا إدخال ملف فیدیو معدل      ، الثانیة فهذا لن یسرع شئ ولن ینشأ إطارات جدیدة لیست موجود مسبقا             

 بعض الإطـارات  في هنا سنلاحظ أثناء تقدمنا تکررا Page Downالمقطع عبر المفتاح  في ونتقدم 24 إطاره

 إعـدادات  الإعدادات الزمنیة للمصدر أقل من الإعدادات الزمنیة للمقطـع لـذا سـنقوم بتعـدیل                 أنوذلك بسبب   

   :الأمرالزمن بالنسبة للمقطع من خلال 

Composition >> Composition Settings  ( Ctrl + K ) 

 وهنا تکـون النتیجـة تـساوى معـدل     Ok الثانیة ثم نضغط في إطار 24 إلی Frame Rateونقوم بتعدیل ال 

  . المقطع مع معدل الإطار لمصدر الفیدیو وذلك یعمل علی تسریع العمل فيالإطار 
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  التعامل مع الملفات
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 کثیرة من الملفات مثـل ملفـات الفیـدیو وملفـات            أنواع فهو یقرأ    املتیمیدی برنامج   بکونهفکت  إ  برنامج أفتر  نإ

    .Layer Comp و Mayaوملفات  3Dالصوت والصور بأنواعها وحتی ملفات 

  : الأمرنقوم بإدراج صورة داخل البرنامج من خلال  ، ةلنبدأ بالتعامل مع ملفات الصور

File --->> Import --->> File  

 فـي  ن الـصورة تنـزل مباشـرةً   إ ف ـGif أو  Png أو Jpgوإذا کانت الصورة من نوع  ، ثم نختار الصورة المطلوبة

  أوPsd)( د کانت الصورة من الـصور الخاصـة ببرنـامج الفوتوشـوب وذات الامتـدا         إذا أما   لوحة المشروع مباشرةً  

إدراجها  داخـل    تور وقمنا بعمل سحب للصورة من الخارج و       االخاصة ببرنامج الإلیستر  ) AI(کانت  ذات الامتداد     

ولإظهـار کامـل    ، ) layers  )footageن هذه الصورة تظهر علی  أنها صورة واحدة بدون           إ ف الأفترافکتبرنامج  

 :  الأمر البرنامج عن طریق إلیطبقات الصورة یجب إدخالها 

File --->> import--->> file 

  : وهنا تظهر لنا النافذ التالیة 

  

  

  

  

  

  

   :الآتيعلی الصورة وتوضح الأرقام الموجودة 

Import Kind -1  : 

  :اختیارات ثلاث ليطبیعة إدخال الملف حیث یعطی 

Footage:     حتی لو کان مکون من عدد       ة المشروع علی أنة صورة واحد     نافذة إلی حیث یدخل الملف 

  .من الطبقات 
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Composition:        الملـف   کل طبقة تکون بمساحة      ملاحظة أن  هنا تدخل الصورة بکامل طبقاتها مع

 مکانهـا مـرة أخـري       إرجاعهـا  قمنا بتحریك أي طبقة من مکانها نـستطیع          إذاککل وهذا یفید في أننا      

  .بسهولة

 : Composition cropped layers   ولکـن کـل طبقـة    أیـضا  الصورة هنا تنزل بکامل طبقاتها  

  .لف ککل  حدودها نفسها ولیست مساحة المهي  مساحة الطبقةأن بمعنی crop الوضعیة فيتکون 

  . السابقة الصورة في الخیارات التالیة کما باقي تظهر لنا Footage الخیار الأول باختیاروإذا قمنا  •

1 - Merged layers:  

 .یقوم هذا الخیار بعمل دمج للطبقات 

2- Choose layer: 

  .   طبقة معینة لإدراجها للوحة المشروع اختیار

  : الخیارات التالیة باقيتنشط  Choose layer الخیار السابق تنشیطوبناءا علی 

3- Merge layers styles into footage : 

   کان هناك طبقة علیها تأثیرات معینة قم بدمج هذه الطبقة بتأثیراتها إذا: هذا الخیار معناه 

Ignore layer style -5:   

 تأثیر أيع علیها  علی الطبقة فتظهر الطبقة وکأنها لم یوضالتيهنا یقوم هذا الخیار بتجاهل التأثیرات 

  .من قبل 

Footage Dimensions -6 :  

 :  الخیاران التالیانليهنا یظهر 

 Layer size : 0حیث مساحة الطبقة هیا حدودها نفسها     

 : Document size الطبقة هي حدود  وهنا مساحة

  .ومساحة الملف ککل 

 Composition شکل في إدخال الملف اخترنا إذاأما 

 وقد سبق Composition cropped layers أو
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  : التالیة النافذةهنا سوف تظهر ، وفرقنا بین النوعین  

  

  

   

  

  

   :التالي علی الصورة التيوتوضح الأرقام 

1. Editable layer styles:  

  .أیضا علی الطبقة قم بإظهارها التي من إظهار التأثیرات یمکننيهذا الخیار 

2. Merge layers styles into footage:  

  .ج الطبقة بتأثیراتها دم

Live photo shop 3 D -3:  

   .هي کما 3D یقرأها البرنامج 3Dهذا الخیار معناه لو کان هناك طبقة من النوع  -4

 لوحـة المـشروع     فـي  هنا سوف نجـدة      طبقاته ینزل بکامل    أن  وکانت خیاراتنا     Psd لملف   Importبعد عمل   

  ماذا سنجد ؟،  نافذة الزمن  إلی بعد ذلك بسحب المجلد نقوم، بداخل مجلد یحتوى علی کل طبقات الملف 

   .الأصلي لوحة الزمن فوق بعضها البعض بترتیب طبقاتها داخل الملف في الطبقات نزلت أنسنجد 

   لنرى کیف ذلك ؟معي وهی تحریکها داخل البرنامج تعالی تالملفابعد ذلك تأتی المرحلة الهامة للتعامل مع 

   :After Effects برنامج فيالحرکة 

من هذا السهم ینزل لك قائمة       ، علی السهم الصغیر بجوار لون الطبقة        اضغطقف علی الطبقة المراد تحریکها ثم       

 الاختصارات عن طریق    أن نشیر   أنجب  ی تتحکم في بعض الخصائص لهذه الطبقة وهنا         أنمن خلالها تستطیع    

  .ض بعض الاختصارات والباقي تباعاً مع الشرحلوحة المفاتیح تساعد علی  تسهیل وتسریع العمل ولنستعر
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:لتحریك الطبقة علی المحاور الرأسیة والأفقیة    

Anchor point «----- ( A (  الزر نضغط   

:لتغییر مکان الطبقة   

Position «----- ( P ( الزر نضغط   

: التکبیر  والتصغیر للطبقة فيللتحکم   

Scale «-----  ( S ) الزرنضغط  

: درجة الشفافیة للطبقة في للتحکم  

Opacity «----- ( T (  الزر نضغط    

: الطبقة استدارة درجة فيللتحکم   

Rotation «-----  ( R + Shift )نضغط 

  

 لکل  طبقة رقم ممکن من خلاله الضغط علي الأرقام فـي لوحـة المفـاتیح للتنقـل بـین الطبقـات                 أنلاحظ  * 

  .بسهولة 

ر ملون لکل طبقة من خلاله تستطیع تمییـز الطبقـة بلـون محـدد فـي خـط                    وجود مربع صغی   أیضاونلاحظ  * 

  . الزمن

  .طاریین تتحرك بینهم الطبقة لإمفتاحین  أي key frame 2  یکون هناك أنلعمل حرکة لـلطبقة یستلزم * 

   أحدد ما نوع  الحرکة المطلوبـة للطبقـة هـل الحرکـة للطبقـة دوران أم     أن   یجب أولًاkey frameلعمل * 

   ماذا ؟ أمتغییر موضع الطبقة 

 الإشـارة  من القائمة الـسابق      - هنا سوف نختار   إذابعد تحدید نوعیة الحرکة المطلوبة ولتکن تغییر مکان الطبقة          

 اخترت لعمل الحرکـة یلاحـظ وجـود         ذيومن أمام الوضع ال   ،  ) Position( الخیار   – الصورة السابقة    فيإلیها  
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 key تعبر عن وجود التيیها سنلاحظ ظهور علامة صفراء في خط الزمن وهی أیقونة المنبه وبمجرد الضغط عل

frame الأول للحرکة المفتاح الإطار .  

  .  مرة أخرى علي أیقونة  المنبهاضغط key frameلمسح 

  :  الصورة التالیةفي الزمن کما نافذة في ظهور أزرار للتعامل معه key frame نلاحظ عند عمل *

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  :Effects أثیرات  الت

  

  جمـالاً لتکـسبها  وهی تضاف علـی الطبقـات   After Effects من أهم ما یمیز برنامجنا Effectsالتأثیرات 

   باسم لوح مستقل فيوروعة وشکل ممیز وهی تظهر 
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Effect & presets  إمکانیـة  إلـی هـذا بالإضـافة   ،   یحتوى علی عدد جـاهز ومتنـوع مـن التـأثیرات    والذي 

وسـوف نحـاول أثنـاء شـرحنا للـدروس تنـاول العدیـد مـن                ،  من التأثیرات من خارج البرنامج         لأي استیرادك

  . البرنامج فيالتأثیرات الهامة والممیزة والمستخدمة بکثرة 

  Adobe Bridge وذلك لفـتح برنـامج   Brows presets اختار Effect & presetsمن السهم في نافذة 

بحـث عـن المجلـد      اثم   ،  Adobe الخاصة بشرکة    سالجرافیکلفات  ستعرض م ن  أنستطیع  ن ه من خلال  ذيال

 تضیفها للبرنامج و من خلال هـذه        أن وهي ملفات جاهزة لمؤثرات مختلفة ممکن        presets یحتوى علی    الذي

 هنا سـنجد هـذا التـأثیر قـد      Adobe Bridge داخل برنامج استعراضهالمؤثرات اختار التأثیر المناسب بعد 

  أضیف 

  

  

  

  

  

  

  

  

   .واخترتها سبق التيللطبقة 

  : طرق 3 علی الطبقة من خلال effect یتم تنفیذ 

  .  نافذة المقطع فيمن خلال سحبه علی الطبقة  -1

  .Effect & presets نافذة في الأیسرمن  خلال النقر علیه مرتین بزر الماوس  -2

 . نافذة الزمن فيمن خلال سحبة علی الطبقة  -3

کمـا  ،  مـن خـلال نافـذة الــزمن     أو Effect controls من نافذة Effect  الـإعدادات فيیمکننا التحکم 

   .Effect controls نافذة في Reset من خلال الزر الافتراضیة للإعداداتیمکننا العودة 
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  key frames                  ما أضیف علي الطبقة مـن  ليمن لوحة المفاتیح یظهر  ) U( الضغط علي الزر * 

  . علی الطبقة التي التأثیرات فيعند التعدیل  یساعدنيوهذا 

   .delet ثم Effect controls من نافذة باختیاره قم effectلإلغاء * 

  



 

 

 

  

  

  

  

  
  
  
  

  الفصل الثالث
  التعامل مع ملفات الفيديو
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  : لملف فیدیو عن طریق  القائمة  Importقم بعمل 

               File --->> Import --->> File                                      

  . نافذة المشروع في لینزل الفیدیو Openثم نحدد ملف الفیدیو المطلوب ثم 

 وذلك بنفس الطرق السابق الحدیث عنها       comp نافذة المقطع    إلی إدخالهوللتعامل مع ملف الفیدیو هذا یجب       

  . بالنسبة لإدخال الصور

 أن ووجدت   Composition نافذة  إلی وأدرجته  project المشروع   نافذة لو قمت بسحب ملف الفیدیو من       

 Ctrl + Z( هنا الحل هو  التراجع  من خلال Composition حجم ملف الفیدیو غیر متناسب مع  حجم ال

 مـن  Create a new Composition أیقونة إنـشاء مقطـع جدیـد    إلیثم أعادة سحب ملف الفیدیو  ) 

  أسفل 

 نفـس مقـاس     هـي  ومقاسـاته  ملف الفیدیو    باسم مقطع جدید    ليسنجد البرنامج قد أنشاء      المشروع وهنا    نافذة

  .ملف الفیدیو بالضبط 

 الموجودة علی أطراف    الأبعاد تقوم بضبط مقاس الفیدیو من خلال السحب لنقاط ضبط           أنوهناك حل أخر وهو     

   .Selection Tool (V)الفیدیو بأداة 

  

   : Effect & presetsنافذة 

أوضـحنا ونلاحـظ أنهـا    ومـا سـبق   یف تحتوى علی عدد من التأثیرات الجـاهزة  Effect & presets افذةن أن

 أردنـا ضـبط   فإذا به عدد من التأثیرات الخاصة تحته عدد من المجلدات الرئیسیة کل مجلد یندرج      إلیمقسمة  

 یحتـوى علـی عـدد    الذيو color correction المجلد اختیار علینا إذاوتصحیح درجات اللون لملف الفیدیو 
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 للتفتیح والتغمیـق    والذي Curvesکبیر من التأثیرات الخاصة بضبط درجات اللون وعلی سبیل المثال التأثیر            

 تخفیضها من خلال التحکم بسحب الکرف وهناك نقط للـتحکم فـي هـذا الکـرف وممکـن                   أو الإضاءة لتعلیة   أو

 هذه النقطة   لإلغاء بمؤشر الماوس  ثم السحب للخارج         من خلال الوقوف علیها    وإلغاءهاتضیف نقط لتحکم أکثر     

.  

 ولهذا Effect لل اختیارك تظهر بمجرد التي Effect controls من خلال نافذة Effect ال فيیتم التحکم 

   .الألوانلضبط  یمکنك الاستعانة بها  ) ( Animation presets مسبقة إعداداتالتأثیر 

  

  

  

  

  

  

  

  

  :محاذاة الطبقات 

اة عدد من الطبقات مع بعضها البعض قم بعمـل تظلیـل للطبقـات مـن لوحـة الـزمن  ثـم مـن القائمـة                          لمحاذ

Window ختار  إAlign       نافذة المقطع وذلك مـن خیـارات   في حیث تستخدم هذه النافذة لمحاذاة الـطبقات 

    : الصورة التالیةفي  لي  تظهر التي الرأسیة أوالمحاذاة الأفقیة 
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   :Maskالقناع 

  :یلي الفیدیو کما سنرى فیما أویستخدم الماسك لعمل تأثیرات معینة علی الصور 

 . کما سبق وشرحنا Composition نافذة المقطع إلیقم بإدخال ملف فیدیو  -1

قم بعمل نسخة متکررة من نفس الطبقة عن طریق الوقوف علی الطبقة من لوحة الزمن ثم من لوحـة                    -2

هنـا نجـد الطبقـة     ) ctrl +v(  اضـغط خذ نـسخة مـن الطبقـة  ثـم       لأ)ctrl + C( اضغطالمفاتیح 

 . هي نسخة من الأولي نزلت تحت الطبقة  القدیمة التيالجدیدة 

  نلاحظ الفرق بین الطبقتـین       کي  وهذا    Curves قم بعمل تغمیق للطبقة السفلی من خلال التأثیر          -3

 .ل الماسك علی الطبقة السفلی  حتی نستطیع رؤیة عم إخفاء الطبقة العلیا مؤقتاًویجب أولًا

 وهذا مـن شـریط الأدوات         ولیکن الشکل نجمة مثلاً    shape من مکان وقوفك علی الطبقة العلیا ارسم         -4

   :کما توضح الصورة التالیة

 

 

 

  

  

 ماذا حدث بعد ذلك ؟ 

  : الصورة التالیة فيما حدث هو ظهور تأثیر جدید علی الطبقة العلیا یسمی الماسك کما 
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 یحتـوى علـی ماسـك    والـذي  Masks الزمن نجد أنة أضیف علیهـا التـأثیر     نافذة في الطبقة العلیا    إلیوبالنظر  

  . وبالطبع یمکن عمل أکثر من ماسك علی نفس الطبقة ) Mask 1(  اسمالنجمة تحت 

 عمـل  فـي کم  خیارات أساسیة خاصة بـالتح 4  تنزلق لنا قائمة بها Mask 1وبالنقر علی السهم الصغیر بجوار 

  : کالتاليالماسك وهی بالترتیب 

1- Mask Path الشکل في للتعدیل . 

2- Mask Feather لتنعیم حدود الشکل . 

3- Mask Opacity لشفافیة الشکل . 

4- Mask Expansion تصغیر الشکل أو لتوسیع . 

  

  

  

  

 من خلال الخیـار      علی الطبقة السفلی یتم هذا     نجعله علی الطبقة العلیا     جعله من   لعکس تأثیر الماسك بدلاً   

Inverted الصورة السابقة في الماسك کما یظهر اسم بجوار .  
  

   :Circleالتأثیر 

 یقـوم   والـذي  Circle مـع التـأثیر      الآنسبق وقلنا إننا سنتناول أثناء الشرح عدد من التأثیرات وها نحـن             

 یمکنك وضع أو Effect & presets من نافذة Generate من المجلد باختیارهبنفس عمل الماسك قم 

 کما  تهاإعداد بشرح   Effectتعالی لنتناول هذا ال     ،  مکان البحث الموجود  أعلی نافذة التأثیرات         فيسمة  ا

   :کالتالي Effect controls نافذة فيتظهر 
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  : هناك أکثر من طریقة  New solid layerلعمل طبقة جدیدة 

  layer  ---- «New --- «Solid  من القائمة  -1

   ) .Ctrl + Y  (اضغط من لوحة المفاتیح -2

 لیفتح لك  نافـذة خاصـة بإعـدادات    Solid ثم  New في نافذة الزمن ثم خاليکلیك یمین في أي مکان  -4

 : الصورة التالیة فيالطبقة  کما 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  ) Ctrl + Shift +y( نضغط بإنشائها قمت التي layer للتعدیل في الـ -

   ؟solid layerلماذا نقوم بإنشاء 
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 کماسـك مـن خـلال رسـم شـکل           اسـتخدامها  أو للکتابة علیها    أو  کخلفیة    لاستخدامهانقوم بعمل طبقة سادة     

)shape(  علیها.  

  : لشرح فکرة الطبقات والماسك عمليمثال 

 هـو خلفیـة البطـة بخلفیـة أخـرى مائیـة مـن               والـذي المطلوب هو تغیر المـاء      ،   فیدیو لبطة تعوم في الماء        -

   .یميتصم

  :تعالي لنقوم  بإتباع الخطوات التالیة 

 ) .بطة تعوم في الماء( لملف الفیدیو Importقم بعمل  -1

 . الزمن نافذة إلیقم بسحب ملف الفیدیو  -2

 . فوق الطبقة السابقة solidقم بعمل طبقة جدیدة  -3

نا ماسك علیهـا   مع حدود البطة مکووتمشی pen ترسم علیها بأداة الـ أن solid layerیمکنك بعد عمل  -4

 : الصورة التالیة فيویمکنك بعد ذلك عکس الماسك لیکون علی الخلفیة دون البطة کما 
 

  

  

  

  

  

   علي الماسك وتحویله إلي شکل النهر المتحرك بعمل تأثیراتتعالي بعد ذلك لنقوم 

    Noise < ---- Noise & Grain <---- Effect & presetsمن نافذة  )1

  : وذلك لتفتیت جزئیات الشکل کما الصورة التالیة Amount Noiseـ ثم أقوم بتعلیة نسبة ال
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2 (Fractal Noise  <---- Noise & Grain <--- Effect & presets  

    : إلي أشکال مختلفة للحرکة  وهنا نقوم بعمل الخیارات التالیةshape بتحویل الـ Effect حیث یقوم هذا 

     Animation presets  Riverحرکة النهر 

    Fractal type  cloudyحرکة سحابیة ما بین غامق  وفاتح  

  .  لأنة یعطی نعومة للشکل Noise type  Spline اختیارأثقل 

   . Invertلقلب الفاتح بالغامق نختار 

  Evolutionهذا الخیار خاص بالحرکة :   

 الثـاني تهي عندها عند الإطار المفتـاحی   تحدد شکل للحرکة عند الإطار المفتاحی الأول وحرکة تن         أنویمکنك  

ومن خلال الأرقام نزود سرعة الحرکة وزاویتها لنرى شکل الحرکة بعـد            ، حتی یظهر تأثیر نهر یتحرك ویتموج         

  .ذلك کیف سیکون 

Evolution    5 )عدد مرات السرعة ( )زاویة الحرکة (    ْ 3.0- ×    

   التالي من خلال التأثیر لههر اللون المناسب تبقی لنا إعطاء هذا الشکل المتحرك بحرکة الن

  

  

  

  

  

  

  

3 (colorama  color correction  Effect & presets  
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 ویمکننك مـن خـلال   output cycle من خلال الخیار الألوان یمکننا تغیر درجات effectمن خلال هذا ال 

 عن طریق سحب المثلـث للخـارج ویمکننـا          ءهإلغا  لون أو  إضافة علی أطراف الدائرة اللونیة        الموجودةالمثلثات  

  . عتمة اللونأو التحکم في مدي شفافیة الألوانمن  المستطیل أسفل دائرة 

  

  

  

  

  

  

4 (Roughen Edges  stylize  Effect & presets  

  . حروف الشکلتموجهذا الإفکت  یعمل علی 

 
  

  

  

  

  

  

  

  

  





 

 

  

  

  

  

  

  

 

  

  

  

  

  

  

  الفصل الرابع
  صيةالتعامل مع الطبقات الن
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  :لعمل طبقة نصیة 

  :الطریقة الأولي 

 لعمل طبقة جدیـدة ثـم اختارهـا         New واختار   الفارة کلیك یمین ب   اضغط  في لوحة الزمن      خاليفي أي مکان    

  .  تریدهالذي ثم اکتب النص textمن النوع 

  :  الطریقة الثانیة 

  :یتم هذا من خلال القائمة 

Text  New  layer  

بعـد کتابـة الـنص    ،  للتعدیل في النص المکتـوب   أو للکتابة Text Layer علي الأیسر الفارة بزر ننقر مرتین

 نختار منها Effect & presets بعض التأثیرات الجاهزة والمتحرکة علیة وذلك من خلال النافذة إضافةیمکن 

د من التأثیرات  المتحرکة  بداخلة العدیوالذي Text  ثم المجلد الخاصة بالـ Animation presetsالمجلد  

  .الرائعة 

   . الإنترنت من علي presets تنزل العدید من الـ أنوبالطبع یمکنك 

  

  

  

  

  

  :ملحوظة هامة 

 طبقة  في ینزل   presets علیها وألا سوف نجد الـ       الحرکي التأثیر   تنفیذ للطبقة النصیة قبل     اختیارك تأکد من   

  .منعزلة 

 الموجـودة  Key Framesمن لوحة المفاتیح لإظهار الـ  ) U( لیك علي الزرمن مکان وقوفك علی الطبقة  ک* 

   .بتطبیقه قمت التي presets علی  التعدیل  في الـ یساعدنيداخل الطبقة وهذا 
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  :عمل الماسك مع النص 

  : التاليتعالی لنشاهد فکرة جدیدة لعمل الماسك مع النص من خلال المثال 

   الزمننافذة إلیحبها  لصورة ثم اسImportقم بعمل   -1

 لإنـشاء طبقـة   New  ----« text  کلیك یمین ثم اختـار  اضغط الزمن نافذة في خاليفي أي مکان  -2

 . نصیة تکون أعلي طبقة  الصورة

  

  

  

  

 

 أو Modes اختـار  ومنها   columnsکلیك یمین علي شریط الأعمدة والموجود فوق الطبقات واختار           -3

 ضـمن شـریط الأعمـدة وهـو نـوع مـن الماسـکات الـذي         track Matteهنا سوف یظهر لك کلمـة  

 النصیة لا یظهـر  الطبقة أول طبقة وهي أنوهنا  نلاحظ ،یستخدم لعمل تأثیرات معینة بین الطبقات   

 -: أسفل منها فیظهر أمامها الخیارات التالیة التيأمامها أي خیارات أما الطبقة 

  

  

 

 

Alpha Matte " LAB" 

 فـي  الـشکل الموجـود      أومـن خـلال الـنص        ) یالسفلالطبقة  ( ة حیث یظهر الصورة     هذا الخیار خاص بالشفافی   

  . الصورة یصبح شفافاً یظهر ما تحت الصورةوباقي تعلوها التيالطبقة 

Alpha Inverted Matte 

 . الشکل المرسوم فوقهاأو یعلوها الذيعکس ما سبق حیث یفرغ الصورة من خلال النص 
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luma matte 

  وهذا   الأبیض اللون تمیل   التي أو الخیار لا بد وأن تحتوى الصورة علی درجات اللونیة الفاتحة             نرى أثر هذا   لکي

  . تظهر درجات  الإضاءة من خلالها  کي

  
   :After Effect  للکتابة بالعربیة داخل

  : أحد الطرق التالیة إلی لا تدعم العربیة لذا سوف نلجأ التيبرنامج أفتر أفکت من البرامج 

  

  :قة الأولی الطری

 برنامج الفوتوشوب في ندخل النص کصورة بخلفیة شفافة من خلال کتابة النص بدون خلفیة  أنأما 

  . حتی نحافظ علی شفافیة الخلفیة PNG بامتدادالداعم للغة العربیة  ثم نحفظ الصورة 

  

  

 :الطریقة الثانیة 
وهو برنـامج   " رشید أبو"بیة مثل برنامج       من الکتابة باللغة العر    تمکني التي من البرامج    أي إلی ءاللجو

  :کالتالي شرح البرنامج ویأتي  الإنترنتسهل ومتوافر علی شبکة 

م نلصقهم في ملف خطوط ثالمرفق مع البرنامج  font قوم بنسخ کل الخطوط المتواجدة بالملف 

                                                  C:\WINDOWS\Fonts ا الرابطذالویندوز علی ه

  
للوصول مباشرة لملف خطوط  ok ا الرابط ووضعه في عنوان متصفح الویندوز تمذویمکن نسخ ه

 الویندوز

 تم نطبق هدا الشرح  نفتحه بالضغط علیه مرتین ابورشید لبرنامجالآننأتي 

 نرید  نکتب في الجهة الیمنی ما1- 

  البرنامج نافذة من أعلی نوعه نحدد حجم الخط و -2

 کتبناه في الجهة الیمنی  هر لنا في الجهة الیسرى ماظی3 - 

  ) ctrl + c ( نقوم بتحدیده تم نسخه -4

 نسخناهما  ) ctrl + v ( نافذة المقطع  ثم نلصق  في ثم نذهب للطبقة النصیة  وکلیك بالماوس -5

 .من قبل  

 نختار من أن أنة یجب  شکل حروف ورموز غیر مفهومة السببفي لصقه تك الذي ربما نجد النص -6
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 برنامج أبو في به العربي تم کتابة النص الذيوالخاصة بالنص  نفس نوع الخط   character النافذة

  .رشید 

  

  :الطریقة الثالثة 

   ثم ) ctrl + c ( نقوم بتحدیده تم نسخه  والداعم للغة العربیة ثم  Illustrator برنامج في الکتابة 

 من قبل  نسخناهما  ) ctrl + v  ( نافذة المقطع  ثم نلصق فيیك بالماوس نذهب للطبقة النصیة  وکل

. 

  

  : الرابعةالطریقة 

 داخل البرنامج  نقوم بنسخ الأسکریبت بالعربي تدعم الکتابة التي الکتابة من خلال أحد الأسکریبتات 

  :  من خلال متصفح الویندوزالتالي بداخل المسار نلصقهثم  

C:\Program Files\Adobe\Adobe After Effects CS4\Support Files\Scripts  
  : أفتر أفکت ومن القائمة لبرنامجثم نذهب 

File  --- >Script  ---   >Arabic Text  
 وأعدل من داخل البرنامج نوع بالعربي أکتب أن أستطیع خلاله من الذيسکریبت  الانافذة ليلتظهر 

  .وحجم الخط بکل سهولة 

  
  

 نستخدمها لعمل تأثیرات علی أن ممکن للاستخدامالتأثیرات المتحرکة والجاهزة هناك کثیر من  •

  Effect & presets  بها من النافذةنأتي أنوالنص نستطیع 

>> ---- Effect  &presets Animation presets  >>---- Text  
حظ أنها  تستخدم مع النص ولکن لاالتي یوجد العدید من التأثیرات Text ومن داخل  المجلد 

 دخل للبرنامج علی شکل صورة ولا یعامل لنص المکتوب بالطریقة الأولی لأنهلا تستخدم مع ا

   .Textمعامل ال 





 

 

 

  

  

  

  

  

  

  

  

  
  الفصل الخامس

  الرسوم المتحرآة 
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 فهو یعتمد علی إظهار الحرکة بـشکل ممتـع وجـذاب    یادملتیمی بما أنة برنامج After Effects برنامجنا نإ

 عمل الرسوم المتحرکة بشکل ممیـز کمـا سـنرى           في ات الخاصة إلیها ویمکننا استخدامه     بعد المؤثر  إضافة بعد

  . هذا الدرس في

وهـی  )  AI  ( الامتـداد ذات ) Vector (  وهیا ملفـات مـن النـوع   Illustrator لملف Import قم بعمل  -

، ذلك علـی جودتهـا ودرجـة وضـوحها       یؤثرأن التکبیر دون أو یمکن إظهارها في أي حجم بالتصغیر رسومات

عرض الصورة بوضوح بنفس التناسـب مـع أبعـاد الـصورة      فعند التکبیر ستتعدل الصیغة الریاضیة ببساطة ویتم

  . من أهم ممیزاتها هو خفة حجمها أنکما  ، الأصلیة

   :التالي  نقوم بإتباع طبقاته البرنامج بکامل إلی یدخل الملف لکي

File --->> import --->> file   ( Ctrl + I ) 

  :  الصورةفي لتظهر لنا النافذة التالیة کما Openثم ،  تنینلرسمهثم نحدد الملف المطلوب ولنفرض أنة ملف 

  

  

   :کالتالينجعل خیاراتنا من النافذة السابقة 

Composition - 1  من أمام Import kind    کـل  نأ   حیث تدخل الصورة بکامل طبقاتها مع ملاحظـة 

 إرجاعهـا  قمنا بتحریك أي طبقة مـن مکانهـا نـستطیع            إذاطبقة تکون بمساحة الملف ککل وهذا یفید في أننا          

  .مکانها مرة أخري بسهولة

2-  Document size  من أمامDocument size حیث مساحة الطبقة هیا حدود ومساحة الملف ککل .  
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 وأیـضا نـزل بکامـل طبقاتـه فـي           comp نافذة المشروع بداخل     في نزل     طبقاتهبعد ذلك سنجد الملف بکامل      

 مـرة واحـدة     comp تستطیع التحکم في الــ       حتی إلي نافذة الزمن     compهنا قم بسحب الـ     ، مجلد مستقل   

 حتـی   Compعلـی  الــ       الأیسر الفارة هنا أنقر مرتین بزر      إذا أحببت التحکم في کل طبقة بمفردها        إذاولکن  

  . لوحة الزمن فينتعامل مع الطبقات 

 نقطـة   أن لو وقفت علـي أي طبقـة سـتجد           ، نجعل التنین یتحرك هنا سنأخذ کل طبقة لتحریها بمفردها           کي

 ) Rotation (اسـتدارة الخاصة بها في منتصف الملف ککل بمعنی أنك لو قمت  ) Anchor point ( الارتکاز

 أنالمطلوب هـو      ، ن لیس هذا هو  المطلوب       ولک،  للطبقة سنجد أنها تدور حول مرکزها بالنسبة للملف ککل          

 هـي  الارتکـاز  تکـون نقطـة      أن یجـب    أيتکون الحرکة بالنسبة للمفصل الخارجة منة ولیس من مرکز الملـف            

 تخـرج منـة   الـذي  المفـصل  إلـی  )  Anchor point ( الارتکـاز  یتوجب علینا نقل نقطة إذا، مفصل الحرکة 

   :الآتيالحرکة ولفعل هذا نتبع 

 تخـرج  الذي للمفصل Anchor pointمن لوحة المفاتیح ثم بالماوس أنقل مکان الـ  ) Y(  علي  زر اضغط -

  .منة الحرکة 

   :التالي المثال فيتعالی لنشرح هذا 

  کیف هذا ؟...  لیخرج اللهب منة فمه نجعل التنین یفتح أننرید 

 تخرج منة الحرکة ثـم      الذي المفصل   إلیفك   لل الارتکازنختار طبقة  الفك وکما تعلمنا من قبل نقوم بنقل نقطة            

 clock(  عند الإطـار الأول ونـضغط علـی أیقـون مؤقـت الـساعة       فنأتي لهذه الطبقة Rotationنختار عمل 
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watch (  کلمة أماممن Rotation  وهذا لإنشاء الإطـار المفتـاحی الأول )Key Frame  (    ثـم نحـرك الفـك

   .فمهالیة  وبعد فترة زمنیة  معینة نحرك الفك  لأسفل لیغلق  الصورة التفي کما فمهلأعلی  وکأنة یفتح 

  

  

  

  

  

  

  

  

  
  

  

 شـریط   فـي   Parentیجـب أولا إظهـار عمـود        ،  ) Parent(  وهي فکرة الــ      إلیها الإشارةهنا فکرة مهمة نود     

  :العمدة کما الصورة التالیة 

  

  

  

  

  

  

  

 والد  له بمعنی أخر کل جزء یتحرك یوجد        أو  کل حرکة لها أصل تنبع منة        أنعلی   ) Parent( تقوم فکرة ال    

 أنکف الید هذا یتبـع الـزراع والـزراع یتبـع الکتـف أي               ، هو المسئول عنة فمثلا عندما ترید تحریك کف الید          

  .الکتف والد الزراع والزراع والد الکف 
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 والـدة   أن رفـه نعنبـدأ مـن الکـف نحرکـه  ثـم            ،  أبدأ من الصغیر للکبیر      أن الحرکة بشکل سلیم یجب      لتنفیذ 

)Parent (   من أمام طبقة  الکف  وتحت العمود          إذاهو الزراع )Parent (  الطبقة اللي یتبعهـا الکـف       اسمنختار 

 اسـم  الحلزونیة واسحبها لاسم الطبقة التابع لهـا الکـف نجـد             ةالأیقون علي   اضغط أنوهناك طریقة أخرى وهی     

  :صورة التالیة  الفيالطبقة الأب  قد ظهر أمام الطبقة التابعة کما 

ـــ إذاً*  ــرة الـــ  فکـــ

)Parent ( ــدت وجــ

لجعل الحرکة معقولـة    

وفیهــا تتــابع فمــن   

  .لطبقة واحدة ) Parent  2(ولذلك لا یوجد .الطبیعي عند تحریك الکف یتحرك الزراع وبالتالي الکتف 

 فمهرج اللهب من     وکأنة یخ  نجعله أن قمنا بتحریك فك التنین نرید       أن التنین وبعد    رسمهتکملة لموضوعنا  مع     

  .تعالی لنرى کیف نقوم بعمل ذلك 

وبالنظر في شـریط   ، shape layer باسم بأي شکل نجد أنه نزل في طبقة بمفردة shapeبمجرد أنك ترسم 

 ومن خلالهما أستطیع التحکم وتغیر اللون کمـا یمکننـي           stroke و مربع اللون     Fillالأدوات نجد مربع اللون     

  ) .stroke(لخارجياالتحکم في سمك الـخط 

  .یکرر لي الطبقة الواقف علیها ) Ctrl + D:  ( ملحوظة

  :تعالی لننفذ علیة التأثیرات التالیة  ) shape(بعد رسم الشکل 

  Effect & presets ----- «Noice & Grain ----- «Fractal Noiseنذهب لنافذة  -1

  Shapeوذلك لتفتیت جزئیات الـ 

  Effect & presets -----« color correction ----- «Colorame نختار بعد ذلك -2

  ومـن  Output Cycle مـن خـلال الخیـار    أن بما یناسب الموضوع الخاص بي کما الألوانوذلك لتعدیل  -3

   تأثیر النار لیعطیني  Fire  اختیار یمکنني Use Preset Palette خلال 

Effect & presets -4 ----- «Stylize ----- «Rougher Edges ویستخدم هذا التأثیر لنتحکم في 

  . حتی یعطی تموج ونعومة لحواف الشکل Bordesنعومة حواف الشکل لذا نقوم بتعلیة الخیار 
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   ) Key Frame 2 (مفتاحین  نقوم بعمل حرکة للشکل بین إطاریین Evolutionثم من الخیار 

  

  

  

  

  

  

  

  

 فـي ) (shape علـی الطبقـة      وقـوفي  من مکان    مفتاحینن إطاریین    إمکانیة تعدیل الشکل بی    إلیهذا بالإضافة   

  .نافذة الزمن 
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 تجعل  أنمثلا ترید   ،  هذا الدرس شرح فکرة تذبذب الحرکة وتکرار هذا التذبذب لعدد من المرات                فيتبقی لنا   

ضطر هنـا لعمـل     بالطبع ست ، النار الخارجة من فم التنین تزید وتنخفض وترید تکرار هذه الحرکة مرات عدیدة              

Key Frames ولکن هذا أمر شاق ومتعـب لـذا قـام برنامجنـا     وانخفاض ارتفاع کثیرة عند کل حرکة ما بین 

After Effects ی اسم بعمل  فکرة التذبذب هذه بطریقة سهلةWiggler ،  تعالي لنستعرض هذه النافذة.  

 2 (مفتـاحین  هناك إطاریین أنعلي فکرة تقوم هذه النافذة  ، wiggler النافذة اختار window من القائمة 

Key Frame  (  قلیلة قیمته  الثاني عالیة والإطار المفتاحی قیمتهبینهم قیمتین الإطار المفتاحی الأول .  

 Key 2 (المفتـاحین  الإطـاریین  باختیار ثم نقوم بعد ذلك effect هناك قیمة عالیة وأخرى قلیلة من أي إذا 

Frame  ( لیهم بالماوس ثم نذهب لنافذة عن طریق السحب ع wiggler  ونختارApply  أن نجد بعد ذلـك 

 نـصل إلـي الإطـار المفتـاحی      حتی في القیم    وانخفاض ارتفاع من   المفتاحینهناك تذبذب فیما بین الإطاریین      

  .الثاني 

   :مثال

  ) .مربع مثلًا(  Shape قم برسم -1

 أو وذلك لعمـل تـأثیر تـوهج    Effect & presets -----« Stylize -----« Glow نذهب لنافذة  -2

  .إنارة حول الشکل 

 Effect نافـذة  فـي  ، وذلك مفتاحینبین إطاریین  glow)  (ثم نبدأ نتحکم في درجة التوهج هذه  -3

controls ، فنضغط علی أیقونة مؤقت الساعة) clock watch (   و الأول لعمل الإطـار المفتـاحی -

 ) .Key Frame 2( ونقلله عند )Key Frame 1( عند Glow Radiusنقوم بتعلیة 
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 Effect controls عن طریق نافـذة  )Key Frame( مفتاحي عمل إطار یمکنني ویلاحظ هنا بأنه

  . من خلال نافذة الزمن کما تعودنا أو

 .  عن طریق السحب الماوس المفتاحیننظلل الإطاریین  -4

 نفذ هذا التذبذب بین  یحتی Apply ونختار Wigglerثم نذهب إلي نافذة  -5

2 Key Frame.  

 عم وانـسیابي   یکون التذبذب نا   أن أردنا   فإذا درجة التذبذب    في نستطیع التحکم    Wiggler النافذةومن خلال   

   .smoothنختار 

   .sagged یکون التذبذب منخفض نختار أنوإذا أردنا 

  

  

  

  
  

  : ملحوظة

   .wiggler ممکن أنفذ علیه الـ Key Frame 2 بین Effect أي 
  

Puppet Pin Tool) Crtl + p(  
وسوف ،  ضمن شریط الأدوات وهی تستخدم لعمل الحرکة وبخاصة مع الرسوم المتحرکة الأداةتظهر هذه 

   :کالتالي مثالنا علی التنین في الأداةنتناول هذه 

 . )Crtl + p( لوحة المفاتیح في الاختصارات من خلال أو من شریط الأدوات الأداةقم بالنقر علی  -1
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 بها  رقبة التنین التي  قم بتحدید نقاط معینة علی الطبقة Puppet Pin Tool الأداةمستخدما  -2

 أجزاء الطبقة حتی لا تتحرك تبعا لحرکة الرقبة باقيلتحریکها حسب شکل الحرکة المطلوب  ویجب تثبیت 

  عند زیل التنینوآخرهالذا وضعنا نقاط عند منتصف الطبقة 

   
 للأمام ثم سحب بسیط التنین محددة  بالسحب بالماوس للنقطة الأولی لمد رقبة زمنیةوم  بعد فترة  نق -3

  . الحرکةلانسیابیةللنقطة الثانیة والثالثة وذلك 

  

   :ملحوظة

  . یجب وضع نقاط التحکم عند کل مفصل من أجزاء الجسم إنسان جسم تحریکه الشکل المطلوب أن ولو 

  

  . مع حرکة الرقبة وهذا لطبیعة الحرکة وفکه الخاص برأس التنین  Positionیجب تحریك ال  -4
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 النقطة ) ( ctrl تحدید نقاط علی زیل التنین  ثم نسحب مع الضغط علی الزر Puppet Pinیمکننا بأداة ال 

 حدث ماذا ، الذیلسحب مستمر مع حرکة یمینا وشمالا   متخیلا حرکة  ، الذیل طرف دالموجودة عنالأخیرة 

  ؟

 عن زر یدي رفعت أن إلی للذیل تحریکي علی طول المدة من بدایة Key framesما حدث هو ظهور 

   وجمالة واقعیته أعطت للمشهد للذیلوهذه الحرکة المستمرة ، الماوس 
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  الفصل السادس
   فيفنون تصوير الفيديو
After Effects  
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 کمـا سـنتعلم کیفیـة تثبیـت         ولتصویر الفیدی  الهامة   والأفکارلدرس علی بعض المفاهیم      هذا ا  فيسوف نتعرف   

  . البرنامج في التعرف علی بعض التأثیرات الرائعة إلی أثناء التصویر هذا بالإضافة المهتزةالصور 

  : الصورة التالیة في کما تظهر Tracker نختار النافذة Windowمن القائمة 

  

  

  

  

  

  

  

  

 ـفـي یظهـر    Track  و Stabilize Motion  وجـود زریـن أساسـیین    Trackerصورة الـسابقة للنافـذة    ال

Motion بشرح الزر أولا  وسوف نبدأ Track Motion.    

  0 عالم التصویر وهو الکروما في تعالی لنتعرف علی مفهوم هام ولکن أولًا

  

  ) :Chroma(کروما 

  ولماذا  خلفیة خضراء  ؟....ویر علي خلفیة خضراء موضوع مهم حیث یتم التص) Chroma(موضوع الـ کروما 

  وأشکال البشر لذا یتم التصویر علي الخلفیـة          ألوان في الموجودة   الألوانلأن اللون الأخضر هو اللون البعید عن        

 بعمل بعض الحرکات ثم بعد ذلك نزیل الخلفیـة ونـضع أي خلفیـة أخـرى مثـل                    الإنسانالخضراء صماء ویقوم    

  . شئ أخر حسب الموضوع يأ أوالطبیعیة 

  . الکروما من خلال بعض التأثیرات المستخدمة إزالة هذا الفصل من الکتاب عن کیفیة فيولسوف نتکلم 

   الأساسينعود لموضعنا 

Track Motion   
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 علـي أرض  ) × ( تعتمد علی وضع  علامات أثناء التصویر الفعلي مثل وضع علامة Track Motionفکرة الـ 

  فـي مکـان أخـر        نـأتي ثم   ، )× ( بأنة سوف یقف عند العلامة         تصویره یتم   الذيم نخبر الشخص    الأستودیو  ث  

  . عند هذه العلامة یده علی الحائط  و نخبر الشخص بأنة سوف یضع )× (ونضع العلامة 

 فیـه ر   تـم التـصوی    الـذي  المکـان    استبدال ویجب أولاً ،   البرنامج    إلی التصویر ندخل ملف الفیدیو      انتهاء و بعد   

  . خضرة وأشجاربهبمکان أخر مثل مشهد للطبیعة 

 نتخیـل   ىأخـر  أرضیة الأستودیو بأرضیة     لاستبدا بنقاط من البرنامج فبعد       )X( ثم نستبدل العلامات الثابتة     

 التـي  هـي هذه النقطة   ،  بجوار شجرة فنضع نقطة بجوار الشجرة         یکون الشخص واقفاً   أنهنا أنة من  المفروض      

 التـي علـي الحـائط       أیـضا   )X(وتـستبدل   ،  وقف عندها الشخص أثناء التصویر       التي )X( مة  تحل محل العلا  

  . علی الشجرة یده الرجل یرید وضع أنبفرض ،  المشهد في التيبنقطة علی الشجرة 

  : عدة خطوات في  Track Motionویظهر المثال  التالي فکرة ال 

 وکأنـة  یدهوفی کفه تظهر دائرة حمراء ویحرك  )Chroma( کروما  خلفیة خضراءوخلفه یظهر الرجل   -1

 .یقبض علی شئ بکل قوة 

  

  

  

  

  

  

  

 الفیدیو داخل تبویب أخـر  لي لیظهر Tracker من نافذة Track Motionبعد ذلك نضغط علی زر  -2

 . فیهبجوار تبویب نافذة المقطع لیعطی فکرة الدخول داخل فیلم الفیدیو للتعدیل 

 علـی الرسـم   لـي  ظهرت التي  وTrack point 1) ( علی الفیدیولي  هنا نقوم بنقل مرکز أول مسار -3

  .  کف الرجل في التي الدائرة الحمراء إلی
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 مکـان   اسـتبداله  نریـد    الـذي  نافذة الزمن تحتوى علی الشکل       إلی أخرى بعد ذلك نقوم بإضافة طبقة       -4

 إلیمرکز الشکل    شکل أخر حسب ما ترید ویجب نقل         أي أوالدائرة الحمراء مثل کرة تصدر إشعاعات       

) (Track point 1   

   position   Rotation , scale, :   وهمـا اختیـارات  3 حیث یوجد Tracker نافذة إلی ثم نذهب  -5

 سـبق و حـددتها هـل التکبیـر     التـي  تتبع النقطـة  أن من الخیارات السابقة ترید أي فيهنا وکأنة یسألك  

و بالطبع  یمکنك     ، )position(  في مکان تحرکها      أم) Rotation( الاستدارة أم في    ) scale(والتصغیر

 .أنك تختار الثلاث خیارات 

  

  

  

  

  

  
  

 
 Editنضغط علی الزر   -6

Target نرید ربطها بالمسار التي  لنحدد الطبقة )(Track point 1 نریـدها  التـي   ونختار الطبقة 

  مثل کرة تصدر إشعاعات

إذا أنحرف المـسار عـن النقطـة المحـددة      لتتبع مسار النقطة  وAnalyze Forward نضغط علی  -7

 . بالضبط فوق الدائرة الحمراء Track pointیمکنك الرجوع وضبطها مرة أخرى بجعل 

 : النافذة التالیة لي لتظهر النافذة من نفس  Apply بعد ذلك نضغط  -8
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  . okم  هل ترید تنفیذ المسار علی المحاور الرأسیة والأفقیة  أم أحدهما  ثیسألنيحیث 

  : الصورة التالیة في کما یده حرك أینما کف الرجل وتتحرك فيوبهذا نجد الکرة المشعة 

  

  

  

  

  

  

  

  

Stablize motion  

   حالة الأفلام المهتزة أثناء التصویر؟في ماذا نفعل بتساؤل نبدأ شرحنا 

 فهنـا نحـدد   ةغیر مستقر مهتزة وصورة الفیلمت الکامیرا لو کانت یلتثب   Stablize motion الحل هو الخیار

  . لها ویظهر الفیلم في النهائیة بکامیرا ثابتة لیتبعها الفیلم ویتحرك تبعاً– الفیلم في أکثر نقطة ثابتة -نقطة 

  :مثال 

 اهتـزاز  التصویر مما جعل الفیلم یخرج وبه         ثابتة أثناء  ن الکامیرا لم تک   أنفیلم فیدیو لعصفور فوق شجرة ویبدو       

   :بالتاليم هنا نقوم أثر علی جودة الفیل

 الفیدیو داخل تبویب أخـر بجـوار   لي لیظهر Tracer النافذة   من  Stablize motionنضغط علی الزر  -1

 . فیهتبویب نافذة المقطع لیعطی فکرة الدخول داخل فیلم الفیدیو للتعدیل 
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م نراها ثابتة ونرید  الفیلفي أکثر نقطة إلی  Track point 1)( علی الفیدیولينقوم بنقل مرکز أول مسار  -2

 حول النقطـة الثابتـة      فیه تتحرك   أن نتبعها أثناء تشغیل الفیلم  ویمثل المربع الکبیر أقصی حد ممکن             أن

  . حول النقطة فیه تتحرك أنویمثل المربع الصغیر أقل حد ممکن 

 حـدود   الفیلم یتحرك  في مـسار فـي  أن لتتبع مسار النقطة ولنجد Analyze Forward   نضغط علی - 3 

 frame by frameنحرف المـسار عـن النقطـة المحـددة یمکنـك الرجـوع       ا  وإذا اًالنقطة اللي حددتها مسبق

   : بالضبط فوق النقطة الثابتة من الفیلمTrack pointوضبطها مرة أخرى بجعل 

  

  

  

  

  

 من نفـس   Apply بعد ذلك نضغط -4

   .okی المحاور الرأسیة والأفقیة  أم أحدهما  ثم  هل ترید تنفیذ المسار علیسألنيحیث  ) Tracker(النافذة

 Motion Tracker طبقة الفیدیو نجد  بداخلها اسم لوحة الزمن وضغطنا علي السهم بجوار إلی لو ذهبنا -5

--- «Tracker 1 --- «track point 1 ونجد keyframe علی طول المسار .  

   :ملحوظة

قــــف » --- Tracker لإلغاء الــ    

ذة الـزمن ثـم      علیه في ناف ـ  

Delet  

تجـــد  بعد کل مـا سـبق       بالطبع  

)  (Track Point حـددتها  التـي الفیلم یتحرك علي مـسار حـول النقطـة    

   ما الحل ؟إذاولکن أثناء تحرك الفیلم ظهرت حدود للفیلم سوداء 
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اء سـوداء    أجـز  وبه حتی  لا یظهر الفیلم       composition یتعدي حدود الـ     حتی الحل هو تکبیر حدود الفیلم      

  .علی الأطراف 

  :إلیك الملحوظات التالیة 

  ماذا أفعل ؟..  الصورة التالیة في المقطع کما نافذةلو ظهر شریط أحمر تحت * 

  

 أننـا ضـغطنا   أوبالخطـأ   من لوحة المفـاتیح    ) caps lock( ویحدث هذا الشریط الأحمر عند الضغط علی زر

  .علیة للکتابة بالحروف الکابیتال 

  . للبرنامج Refreshمرة أخرى  لعمل caps lock)( و الضغط  علی زرالحل ه

لـو  ، سوف یعمل  الفیلم ولکن لیس بالسرعة الحقیقیة         ) space( هناك  فیلم فیدیو لو ضغطت علي المسطرة       * 

 الـسهم یمـین    أومن لوحة المفاتیح    )  0( هنا یجب  الضغط علی زر        إذاأردت تشغیل الفیلم  بالسرعة الحقیقیة       

  ماذا حدث ؟... یط التحکم في الفیلم شر

وأن هذه السرعة لیس لهـا       ) Preview( ما حدث هو أنة  أخذ من الرامات لتشغیل  الفیلم في المعاینة فقط               

   .preview هي مجرد محاکاة للسرعة الحقیقیة في الـ Renderدخل بالـ 
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 أي) real time( سـتظهر لـك عبـارة     )Not real time( باللون الأحمر info نافذة فيوبعد ما کان مکتوب 

  .  بالسرعة الحقیقیة  الفیلم یعمل حالیاًأن

 لهـذا المـسار بحیـث أنـك     Snapتجده عمل س Time lineسحب مسار الفیلم في الـ  + Shiftکلیك علي * 

  . نهایة مقطعأو عند بدایة أو للآخر أوممکن تحرکه بسهولة للأول 

Sequence:   
 ملف فیدیو ولکن تم إخراجه علی شکل صور متتابعة لسهولة           الأصلاء بعضها هي في      مجموعة صور متتابعة ور   

   .امتداد أيوکل إطار یحمل صورة والصورة تقبل ، التعامل به في کثیر من البرامج 

 یحتوى علی مجموعـة الـصور   الذيثم نختار المجلد     File  --- «Import --- «Fileمن القائمة  -1

 .المتتابعة 

  JPEG Sequenceلد ونقف علی أول صورة  ثم من أسفل القائمة ننشط الخیار نفتح المج -2

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  . المجلد أول في اخترتها التيیدخل لك صورة واحدة فقط وهی الصورة سوإذا لم یتم تنشیط الخیار السابق 

 ملـف فیـدیو واحـد       أو  البرنامج تظهر وکأنها کیان واحد     إلی  سبق و قمنا بإدخالها       والتي هذه الصور المتتابعة     -

  ) .Chroma( هذا الملف الفیدیو قد تم تصویره علي خلفیة خضراء أنبداخل المشروع ونجد 
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 مکـان   اسـتبداله  نریـد    الـذي  نافذة الزمن تحتوى علی الشکل       إلی أخرى بعد ذلك نقوم بإضافة طبقة       -4

 إلیمرکز الشکل    شکل أخر حسب ما ترید ویجب نقل         أي أوالدائرة الحمراء مثل کرة تصدر إشعاعات       

) (Track point 1   

   position   Rotation , scale, :   وهمـا اختیـارات  3 حیث یوجد Tracker نافذة إلی ثم نذهب  -5

 سـبق و حـددتها هـل التکبیـر     التـي  تتبع النقطـة  أن من الخیارات السابقة ترید أي فيهنا وکأنة یسألك  

و بالطبع  یمکنك     ، )position(  في مکان تحرکها      أم) Rotation( الاستدارة أم في    ) scale(والتصغیر

 .أنك تختار الثلاث خیارات 

  

  

  

  

  

  
  

 
 Editنضغط علی الزر   -6

Target نرید ربطها بالمسار التي  لنحدد الطبقة )(Track point 1 نریـدها  التـي   ونختار الطبقة 

  مثل کرة تصدر إشعاعات

إذا أنحرف المـسار عـن النقطـة المحـددة      لتتبع مسار النقطة  وAnalyze Forward نضغط علی  -7

 . بالضبط فوق الدائرة الحمراء Track pointیمکنك الرجوع وضبطها مرة أخرى بجعل 

 : النافذة التالیة لي لتظهر النافذة من نفس  Apply بعد ذلك نضغط  -8
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  یـضاف    plugin الأصـل کـان      فيع الکروما وهو     التعامل م  في  من أفضل التأثیرات      keylightیعتبر الإفکت   

 أهمیته لمجموعة التأثیرات الخاصة بها وذلك بعدما قدرت         ضمته و   شترتها يبأدومن خارج البرنامج لکن شرکه      

  .و کثرة إقبال المستخدمین علیة 

 ـ           إزالته ترید   الذيمن خلال هذا الإفکت تختار اللون        صورة تمـام     بالقطارة ولضمان محو درجـات اللـون مـن ال

  . لإزالة درجات اللون تماما Screen Gainوحتی تلك المتداخلة مع ملابس و جسم الشخص یمکننا تعلیة  

  :ملحوظة

 ممکن تعمل خلفیة   

ــارة عــن  ــصورة عب لل

 بیضاء  solidطبقة    

)Ctrl +Y (لکــي 

ــون   ــة الل ــرى درج ت

 إزالتـــه یـــتم التـــي

بوضوح وتباین لـیس    

  .أکثر 

  .  کان هناك أکثر من لون في الخلفیةإذا في حالة Keylight تضع  أکثر من أنممکن 

4- Effect & presets  keying  color Difference key  

 وحـدد مقـدار نـسبة اللـون     إزالتـه  تریـد  الذي تختار اللون color Difference keyفکت من خلال هذا الإ

 حیث یهـتم هـذا      سودأبیض و أالأخرى  المزال ویظهر أمامك المشهد بصورتین مخلفتین أحدهما  صورة عادیة و          

  .  الصورةفي والظل فکت بدرجات الضوءالإ
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5- Effect & presets --- «Color correction --- «Tint  

 بتحویل الملـف    Effect ونتحکم فیها حیث یقوم هذا ال        الألوان نغیر في    أن ممکن   Effectمن خلال هذا ال     

 أنهم الأبیض والأسـود وبـالطبع یمکنـك         یفرضشفافة علي الصورة بلونین       لونین أبیض و أسود وکأنة یضع         إلی

  )(Amount to tint کما یمکنك التحکم في کمیة اللون الألوانتغیر هذه 

  : البرنامج فيتعالی لنتکلم عن بعض التأثیرات الرائعة 

1- Effect & presets --- «Distort ---- «transform  

 للملـف کمـا     استدارة ویمکن عمل    تصغیره أول في مکان الفیدیو وتکبیرة       أعد أنمن خلال هذا الإفکت یمکن      

  أیضاً مقدار الشفافیة فيیمکن التحکم 

   

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

2- Effect & presets --- «Distort --- «spherize   
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 حـسب المکـان اللـي    Radiusفکت ممکن أعمل زووم علي جزء معینة وأکبـره مـن خـلال              من خلال هذا الإ   

  . اختاره

 لآخـر مـن خـلال تحریـك الــ           Keyframeسیکون من الجمیل لو حرکت هذا التأثیر من مکان لمکان ومـن             

Center من مکان لمکان عن طریق Center Of Sphere الصورة السابقة قمنا بتکبیـر رأس  فيوکما یظهر 

  .کومیديالرجل بشکل 

  

  

  

  

ــة هناك مجموعة تـأثیرات تحـاکي       الطبیعـ

   وهي محاکاة لواقع غیر موجود أصلًا simulation اسمتندرج تحت 

 أي بـدون    Animation یعمـل  معظم ما بداخلـه      أن واستعرض ما بداخله ونلاحظ      simulationافتح فولدر   

 ) Key Frames(   المفتاحیـة  إطاراتـه  التأثیر قد وضـع  أن لوحة الزمن نجد فيتدخل منی وبالنظر للطبقة 

  . حسب طبیعة الحرکة تلقائیاً

  )CCRain( التأثیر » --- simulation من فولدر ااخترنلو 

 نـه أ بمعنـی    فکت حیث یمکننا التحکم فیه لکي یبدو طبیعیـاً        تعالي لنستعرض ما بداخل هذا الإ     ) تأثیر المطر (

  .دأ المطر بسیط وبعد فترة نزود في سرعته وکمیتهیب أنمن  الممکن 
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  CC snowلثلج  اتأثیر --- Simulation نختار من أن یمکننا -

 .فکت هي نفسها ما سبق مع تأثیر المطروخیارات هذا الإ

 بدرجاتـه  لیعطـي شـکل الجـو          تـأثیر  نـضع    أن یجب   أیضاً ثلج فقط لکن     أوالفکرة لا تتوقف علی  تأثیر مطر        *

   نتعامل مع الإفکت  أن لإعطاء الجو المطلوب ولهذا کان یجب اللونیة

color Balance   

Color Balance «------ color correction «------ Effect & presets 

وذلـك بالنـسبة لـك      ) والأزرق والأخـضر الأحمـر   ( الضوئیة الثلاثة    الألوان تقلیل   أوهذا الإفکت یمکنك من  تزود       

Shadow    بالنسبة لك    أو أماکن الظل Hilight    بالنـسبة لـك      أو أماکن الإضاءة Midtone      أو للفیـدیو ککـل 

  .  کلهاالألوان

  : لضبط جو المطر ومثال

  Hiligh والـ shadow في ال Blueممکن نزود الـ 

  hiligh في الـ Redوممکن نقلل الـ 

  .  الثلجأو الجو أقدر أضیف تأثیر المطر ضبط هذاوبعد 

   Shatter التأثیر Simulation من فولدر أیضاً هناك -

 کأن هناك شاشة تلفزیـون      أو الطوب   ویتناثریتهدم  یقوم هذا التأثیر إلي تحویل ملف الفیدیو وکأنه جدار مبني           

  .تنکسر 
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  View    شکل الکسر  

Renderطریقة الکسر  

 Shape:   کالتالي ینکسر ویندرج تحت هذا الخیار الکثیر من الإعدادات الهامة الذيالشکل:  

 Pattern:   یتحطم أو  ینکسر الذينوع الشکل   

  Bricksطوب 

  Glassزجاج 

   أخري مربعات ونجوم وغیرهوهناك أشکال

 من تصمیمك وهـذا مـن       الذي یأخذ الشکل    تجعل الکسر  تختار شکل معین من تصمیمك ثم        أن ومن الممکن   

  Custom shatter Mapخلال الخیار 

Repetitions :  کم مرة ترید تکرار الشکل وهذا  یصغر حجم الجزئیات إلیهذا یعنی   

 Direction:   اتجاه الکسر  

 origin:   مکان  أي  یبدأ الکسر من أنترید   

Force1 القوة الأولي فیه أول ما تضرب الشکل  .  

Force 2   القوة الثانیة آخر ما تضرب الشکل.  

  



 

 

  

  

  

  

  

  

  

  

 

  
  
  

  الفصل السابع
  الأبعادالتعامل مع الطبقات ثلاثية 
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  الأبعاد ثلاثيالفراغ 
فکت واحدة من أهم أکثر الإضافات الجدیدة والجیدة  وهذا إ نامج أفتر برفي الأبعاد ثلاثيیعتبر مفهوم  الفراغ 

 إمکانها التحرك في بل  X , Y الأربعة علی المحورین تجاهاتبالا بالحرکة  الطبقات لیست مقیدة أنیعنی 

 حیث یسمح لك ذلك باتجاهك المحور أن أي یرتبط ببعد الطبقة عنك والذي z بالتحرك علی المحور أیضاً

 أیضاً والمعالجة والتغییرات المنظوریة وترتیب العمق للطبقات ویتضمن ذلك الطبیعيمل بالتحجیم بالع

فکت إالکامیرات والأضواء مما یعنی أنة یمکن للمصممین بناء مجموعة وهمیة وإضاءتها ولقد أتم برنامج أفتر 

 حاجة لتکون في المقطع فيت  تکون الطبقاأن الضروري ولیس من  بطریقة مرنة جداًالأبعاد ثلاثيالفراغ 

 في ترغب التي الأجسام تلك في 3D Layer الأبعاد حیث یمکنك تفعیل مبدل الطبقة ثلاثیة الأبعادثلاثیة 

 الإضاءة إضافة إلی البعد ولست بحاجة ثنائي ضمن الفراغ ىالأخر حین یترك الطبقات فيعد أخر لها  بُإضافة

 کل تضيء افتراضیة هناك إضاءة أن تعطیك منظور عام کما راضیةافتوالکامیرات حیث یحوى المقطع کامیرا 

   .اتجاههابعاد بغض النظر عن الطبقات ثلاثیة الأ

  

   :الأبعاد ثلاثي الفراغ فيالإبحار 
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 کما تعودنا من الأبعاد ثنائي الوضع في وهذا الأبعاد ثنائي الفراغ في الصورة التالیة صورة لسمکة فيلدینا کما 

 من لوحة المفاتیح وهذا لإظهار خاصیة  الدوران Rنختار هذه الطبقة ومن ثم نضغط علی الحرف  والآن، قبل 

Rotation علی الأرقام الخاصة بمعدل الدوران لتغییر قیمة الدوران لنجد الصورة تدور بالماس ثم نسحب 

    .50حول محورها المتوقع ولنترك هذه الخاصیة علی قیمة غیر الصفر ولتکن 

 الصورة في لهذه الصورة من خلال النقر علی أیقون المکعب المشار إلیها الأبعاد ثلاثيوم بتفعیل النمط  نقوالآن

 محول إلی قیمة الدوران السابقة تم نسبها أن أیضاًالسابقة لنلاحظ ظهور أربع متحولات للدوران ونلاحظ 

ور کما کانت تدور سابقا ومن ثم نقوم  لتغییر قیمة الدوران لنجد أنها تدبالماس  ولنقوم بالسحب Zالدوران 

 نافذة في کل منها یسبب دوران العجلة حول محورها أن  سنلاحظ  X , Yبتغییر قیم الدوران للمحاور 

  .المقطع 

 
  

 الصورة عند دورانها حیث لا یوجد لاختفاء یؤدى )-90( أو +)90( دوران هذه المحاور بزاویة أن وللملاحظة 

 نحافظ علی الدوران بزاویة قریبة من أن درجة  لذا یجب 90 بزاویة وان دورانها الأبعادسماکة للطبقة ثلاثیة 

تجاه المعاکس  الإفي الآن درجة  وسنشاهد خلفیة الطبقة وهی عبارة عن نسخة من المقدمة ولکن هي 90

  .نك قلبتها أکما لو 
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 کان هناك ثلاث طبقات لثلاث فإذا،  وقت واحد فيیمکننا تنفیذ الدوران علی المحاور علی أکثر من طبقة 

 ثلاثي الطبقات الثلاث ثم فعلنا بتفعیل النمط باختیار وقمنا الأخرىسمکات مع اختلاف موضع کل واحدة عن 

 درجة  90 إلی Yثم نقوم بتعدیل قیمة المحور  ، نالأخرتی للطبقة الأولی نجد أنة قد تفعل للطبقتین الأبعاد

 التي بأن فقط الطبقة الآن نلاحظ أنضع الطبقات الباقیة لهذه القیمة ویجب  تخأنللطبقة الأولی  حیث یجب 

  . السمکة الوسطی هي عند الحافة وفی مثالنا تختفي التي هيتکون میتة المرکز 

  
  

 لنلاحظ ظهور السمکة بشکل Z نختار السمکة الأولی والأخیرة ونسحب لتغییر قیمة الموقع علی المحور والآن

   .باتجاهكها أکبر عند تحریک

  

   :الکامیرا
 التي وهنا یظهر عمل الکامیرا الأبعاد ثلاثي البعد فيیمکننا الإبحار ) 3D (إلی) 2D(بعد تحویل الطبقة من 

 Active من الوضع الإفتراضی  الکامیرا من مشاهدة الطبقة من جمیع الجوانب ویمکننا تغییر وضعتمکنني
Camera ة ی الصورة التالفيالمقطع کما  أخر من أسفل نافذة اتجاه أي إلی.  
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 في لیس هذا تغییر الأول الطبقة صغرت عن حجمها أن وسحبنا بالماوس نجد Z البعد باختیاروإذا قمنا 

   .الأخرى أبعاد الطبقة عن الطبقات فيالحجم کما نشاهد ولکنة تغییر 

  

  :لإضافة کامیرا جدیدة  

  
   Layer   New                                                       :                               من قائمة 

Camera                                          
   )Ctrl + Alt + Shift + C( لوحة المفاتیح اختصاراتومن خلال أ

  :لتظهر لنا النافذة التالیة 

  
 الزمن والتحکم في تحریکها  ودورانها نافذةلیها من تنزل الکامیرا کطبقة من ضمن الطبقات  نقوم بالنقر ع

 من السهم الصغیر بجوار لون الطبقة Transformمن خلال النقر علی  )  X , Y ,Z( حول المحاور الثلاث 

 .  
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 البؤري الزووم و مقدار البعد فيللتحکم  Camera Options طبقة الکامیرا خیارات أخرى في أیضاویظهر 

  . للخلفیة ) Blur(العدسة ومستوى الغشاوة للعدسة  وفتحة 

  

 من لوحة المفاتیح اختصارها أدوات للکامیرا ومفتاح 4 الکامیرا من شریط الأدوات یظهر لنا أداةوبالنقر علی 

 ها دوران الکامیرا حول محاورفيوالثانیة تتحکم  ، أدوات الأولی تشمل ما تحتها من الأداةحیث ،  ) C( حرف 

   . )Z( والرابعة للتحرك علی المحور،  ) X , Y( حرك علی المحورین والثالثة للت، 

  

 
  



 

 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  
  
  
  
  

  الفصل الثامن
  Renderإخراج المقاطع 
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   :Renderإخراج المقاطع 

 بعملیة الریندر ياسم والتي من تصمیمها الانتهاء هذا الفصل علی کیفیة إخراج المقاطع بعد فيسوف نتعرف 

)Render  (  ،وتتطلب عملیة الریندر هذه بعض الإعدادات للفیلم المراد تصدیره .  

  کما یعتمد Compositionال مسبقا عند إعداد ضبطه تم والذي و یعتمد وقت الریندر علی وقت المقطع 

  . الخاصة بالجهاز  Ram علی حجم ال وسرعتهوقت الریندر 

   .الأخرىکل قسم یأخذ المدة الزمنیة المحددة مفصولة عن  قسمین ولکن إلی تقسم هذه العملیة أنویمکنك 

 النافذة في  Preview RAMبعد إتمام التصمیم نبدأ بعمل معاینة للمقطع من خلال الضغط علی الزر 

Preview.   

  
  

ثم تأتی المرحلة الهامة وهی إخراج هذا ،  الطبیعیة بسرعته المشهد داخل البرنامج استعراضبعد ذلك یمکنك 

  .مل کما سنرى فیما یلی الع

) Ctrl + M(الاختصارفکت هو فتحة والضغط علی إ برنامج افترفي  Render المقطعلإخراج الطریقة الشائعة 

  : من القائمةأو ، من لوحة المفاتیح
Composition  Make Movie 

وهنا )  Ctrl + Alt + S( علی واضغط الإطار المطلوب في الزمني الصور الثابتة فضع المؤشر لإخراج أما 

   .الإفتراضی بالاسمالتصدیر ال یة اسمسوف یقوم البرنامج  ب

حساب الصور ومن ثم تقریر کیف سیتم : أساسیتین کمرحلتینفیلم لل Renderال  مع البرنامجمل اویتع

   التصدیرنافذة في من الخیارات لکل مقطع بمجموعتینحفظها علی القرص الصلب وتظهر هاتان المرحلتان 

  

  

  

  :  هاتان المرحلتانسميا
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Render Settings و Output Module  ویمکنك النقر علی الأسهم الموجودة علی یسار هذه الأسماء  

 تغیر فیها أن یمکن نافذة لفتح الأیمن الطرف في الموجود الاسم أنقر علی أولرؤیة العوامل الموضوعة 

  .عدادات الإ

  
  . الصور الثابتة والفیلم إخراج بین الاختلاف یليوسوف نناقش فیما 

  

  : ملحوظة
واحد تلو الأخر کمجموعة حیث یتم بتسلیمها  لیقوم البرنامج Render نافذة فيیمکنك وضع أکثر من مقطع 

  . واحد نآ في عدة مشاریع  تسلیمبینما لا یمکنك، حفظها مع المشروع 

حیث سیقوم البرنامج    stop بشکل کامل وذلك عن طریق الضغط علی أوللحظات  Renderویمکنك إیقاف 

  . إیقافه تم الذيللمقطع  Render نافذة فيبإنشاء عنصر جدید 

  

  

  : Renderفلام   الأإخراج 
 نافذة فيوللقیام بهذه العملیة یجب وضع المقطع  ،  الأفلام ریندر هو واستخداماً  الأکثر شیوعاًالریندر نإ

Render  نافذة إلی سحب المقطع أیضا  ویمکنك ذکرناها سابقاًالتيبالطرق Render المقطع اختیار أو 

   .)  ? + Ctrl + Alt(الاختصار واستخدام

 توإعداداحیث یمکنك تغییر الخرج  Render فتح نافذة إلیسیؤدى  Render نافذة إلی مقطع إضافةوأن 

Render  التسلیم إعدادات فيویمکنك Render settings  بأکمله  هل هو المقطعتسلیمهتحدید ما سیتم 

  .أم مساحة العمل الکلیة أم جزء مخصص 

  : الصور الثابتة إخراج

   :الأمر إما واستخدم المقطع في المکان المراد في الزمنيضع المؤشر 

 Composition-- < Save Frame As   -- < File   
   ) Ctrl + Alt + S( الاختصارات استخدام أو

  .الفیلم قدیم  لتRender للملف ثم أنقر علی الزر اسمومن ثم أعطی 

   Bestویمکنك حفظ الصورة الثابتة ضمن ملف فوتوشوب ذو طبقات لکن علیك بضبط الطبقات علی النوعیة 

   :اختر ومن ثم  Full Resolutionو 

 Composition-- < Save Frame As  -- < Photoshop Layers   
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  .  سیتم حساب کل شئ مثل التأثیرات و الأقنعة ومعظم التحویلات

  

  :  والمساراتالأسماء
 تم الذي بالنسبة للمکان الأمر بعد المقطع وکذلك اسم لهسیکون   Render  نافذة إلیعندما تضیف عنصر 

 الاسم المسار بواسطة النقر علی أو الاسم یتذکر البرنامج أخر مسار ویمکنك تغییر ثالمسار حی وهو فیهحفظة 

 .  Output To بجانب Output Module علی نفس خط Render نافذة فيفقط 
 

   :( Render settings )الإخراج  إعدادات
  : لتظهر لك النافذة التالیة  Render Settings علی یمین والموجودأنقر علی النص 

  
  

   :التالي إلیوتشیر الأرقام الموجودة علی الصورة 

  

  :Qualityالنوعیة -1

 فستتبع مبدل Current Settings الوضع اخترتوإذا ،   الریندر في  Bestعادة ما نستخدم أفضل نوعیة 

  . لکل طبقة Quality النوعیة

 لاستغلال  draft تبدل بعض الطبقات علی النوعیة أن قصدت إذا بعض الأحیان فيتفید هذه العملیة 

  .التکسیرات ونقص نعومة الحواف 

  

  Resolution :  الدقة -2
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 هنا حتی لو کان الخیار ختیارةا إتباع ما تم إلیلسلسلة  افي إجبار کل مقطع إلییؤدى خیار الدقة 

Resolution when nested Preserve وکلما کانت الدقة أقل ضعفت .  المقطع إعدادات في   مفعلًا

  .النوعیة وصغر حجم الملف 

  

  

   :Disk Cache ذاکرة القرص -3

 یحفظها علی القرص أن من الذاکرة بدلًا هذه في فسیقوم البرنامج بوضع الإطارات  RAM الذاکرة متلأتا إذا

 استخدام للبرنامج  Read onlyالصلب ومن ثم العودة إلیها لأن ذلك سیتطلب وقت أکثر ویتیح الخیار  

  . الزمن لاختصار الریندرالإطارات المحفوظة أثناء 

  

  : Proxy Use المفوض استخدام -4

 الاستجابةقة لعناصر الفیلم بهدف جعل البرنامج سریع  الوقت وتخفیف الدلاختصار هذا الخیار إضافةلقد تم 

المطبقة علی المقاطع ولیس   Proxy ال Use Comp Proxies Onlyسیستخدم الإعداد ، أثناء التحریك 

أما ،  Use No Proxies اختیاربصفة دقیقة کمؤشرات یمکنك Proxy  العلی الأفلام وإذا کنت تستخدم

  .سیعمل جیدا   Current Settings  المسبق فإن الخیار ندرالری کنت تستخدمها من أجل إذا

  

  : Effects التأثیرات -5

فسیتم  All On اختیار أما عند رندرتة کل تأثیر سیتم أن فهذا یعنی Current Settings اختیارعند 

ا یستخدم  بینمالریندر في الفوضی وهدر الزمن إلی مما یؤدى النهائي Renderال  فيتفعیل جمیع التأثیرات 

  . سریع وأقل فائدة یندرلإعطاء  All Offالخیار 

  

  : Solo Switches الافتراضیة المبدلات -6

  أثناءSolo Switches ما نتجاهل اًعاد،  لعزل الطبقات بسرعة عند العمل الافتراضیةتستخدم المبدلات 

 ، All Off ذلك جمیعا علی  فاضبطة  الحالهي کانت هذه فإذا وندع الطبقات تتبع إعداداتها الطبیعیة الریندر 

   .Current Settings فاستخدم عدد من الطبقات لإخراج کطریقة Solo Switches کنت تستخدم إذا

  

   :Guide layersالطبقات المرشدة  -7

 ضمن مقطع  تدخل  نافذة المقطع ولکنها تصبح مخفیة وخامدة عندمافي مکانها تظهر هذه الطبقات بحسب 

  Renderبعمل  قمت إذامن ناحیة أخرى ،  Current Settingsفاظ علی هذا السلوك أختار وللح  ، آخر

فلضمان عدم  ،  یعنی أنة سیظهر المرشد Current Settingsمقطع یحوى طبقات مرشدة فإن الخیار ل

   .All Off علی الوضعیة  Guide Layersظهور المرشدات قم بضبط القائمة 
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   : Frame Blending مزج الإطارات -8

 On For   علیالریندر هذا  نرید مزجها ومن ثم نفعل معامل التي ما نفعل هذا الخیار للطبقات غالباً
Checked Layers  الخیار واستخدام النهائي الریندر لحساب Off  For All Layers  أردت السرعة إذا  

  .Frame Blendingلخیار  مقاطع تفعل فیها اي لأ وفقاCurrent Settingsً الخیار یرندرس، 

  

9- Field Render  :  

  نفس عدد الإطارات حیث سیتمناتج فسیقوم بمضاعفة معدل الإطار ولکن سیکون ال کان هذا الخیار مفعلًاإذا

،   أخرر إطار کاملًایرند الزمن وفي نصف إطار إلی بالانتقالإطار کامل عند البدایة وسیقوم البرنامج رندرة 

 في  لم تکن موجودة أصلًاإذا إطار واحد ولا یقوم هذا الخیار بإنشاء إطارات جدیدة فياران یتشابك هذان الإط

   .المصدر

  

     :Motion Blurغشاوة الحرکة  -10

 غشاوة الحرکة تأخذ الکثیر من أنوبما   Frame Blending بشکل مشابهة لمزج الإطارات خیاریعمل هذا ال

  .للعمل بشکل أسرع قاطع  وإلغاء تفعیلها علی مستوى المتراضیةالاف فیتم تفعیلها للطبقات ذاالوقت ل

    .On For Checked Layers لتفعیل رندرتة یمکنك تجاوز مبدلات المقطع والریندرعندما یحین وقت 

 أو  enable motion کل مقطع وفقا لتفعیل یتم رندرةف current settingsأما بالنسبة للإعدادات الحالیة 

  .إلغاء تفعیلة 

  

   : Time Spanالزمنیةالمسافة  -11

 القائمة أما فين ا یظهر هذان الخیارتختاره جزء أي أو مساحة العمل أو المقطع لرندرة البرنامج توجیهیمکنك 

 فیهحیث سیفتح لك مربع جدید یمکنك  Customبالنسبة للخیار الثالث فیمکنك الدخول إلیة عن طریق 

 الحقلین في تحدیث القیم إلی حقل سیؤدى أي في رقم أي إدخال أن و،  المطلوب الزمنيإدخال المجال 

  . الآخرین

  

  Render النافذة في لشرح المرحلة الثانیة نأتي والآن

Output Module:   

  : لتظهر لك النافذة التالیة Output Module علی یمین والموجودأنقر علی النص 
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   :ليالتا إلیوتشیر الأرقام الموجودة علی الصورة 

  

  

Format-1  
 الخاصـة بعـرض     الامتـدادات  أنـواع نختار هنا نوعیة حفظ المقطع حیث تظهر لنا قائمة بها العدید والعدیـد مـن                

 مناسب لعرض فیدیو بجـودة عالیـة وصـورة واضـحة وإمکانیـة       Quick timeویعتبر الخیار ،  الصور أوالفیدیو 

   .Channels  Alpha اختیار

  

Channels-2 :   

               بظهور الشفافیةوهذا حتی نسمح  ) RGB + Alpha(          یفضل هنا الخیار        

  . الطبقات فيالموجودة 

Stretch-3 :   

  . المقطع من حیث الطول والعرض نافذة في نقوم هنا بعمل تعدیل 

Crop-4 :   
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  ر                   هذا الخیافي قص لإطراف المقطع  ویظهر أي Crop هذا الخیار یمکننا عمل في 

  . جانب أي أحدد المساحة المراد قصها ومن أن یمکنني    الجوانب الأربعة للمقطع 

  

Audio output-5: 
   إعدادات التصمیم علی صوت ونقوم هنا بضبط احتواء حالة في  نفعل هذا الخیار 

  .    الصوت المطلوبة 

 الذي المطلوبة وفی المکان بالإعداداتراج العمل   لإخRender نقوم بالضغط علی الزر إعداداتيبعد ضبط 

    .أریده

 المقاطع وهذا من خلال في یکون هناك نسخة من المشروع وهذا لإمکانیة التعدیل مرة أخرى أنویجب 

  :القائمة  

File  Save  
علمها وعلی وعد بلقاءات أخرى ودروس نت،  ونسأل الله لکم الفائدة والعلم النافع الکتاب ینتهيوبهذا 

  .وتطبیقات جدیدة  
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