
 

 

  
  
  

  التغير البيني للأشكال
Shape Tweening 

  
 فѧي   Flashفي هذا الفصل نتعرف علي إمكانات برنѧامج فѧلاش            

 حيث نتعرف في هذا الفصل علي Animationتصميم الحرآة 
 والمعروفة باسѧم    Animationالطريقة الثالثة  لتصميم الحرآة      

وذلك من خѧلال  " Shape Tweeningالتغير البيني للأشكال "
  :النقاط التالية

 .Introductionمقدمة  
 .Blank Keyframeمفتاح الإطار الخالي  
 .Shape Tweeningالتغير البيني للأشكال  
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  :مقدمة
 Animation لتѧصميم الحرآѧة   تعرفنا في الفصل الѧسابق علѧي الطريقѧة الثانيѧة        

 Motion وتعلمنѧѧѧا أن طريقѧѧѧة الحرآѧѧѧة البينيѧѧѧة   Flashفѧѧѧي برنѧѧѧامج فѧѧѧلاش  
Tweening تتطلب تحويل الشكل إلي رمز Symbolًأولا . 

 وهي  Animationفي هذا الفصل نتعرف علي طريقة أخري لتصميم الحرآة           
إلѧѧي  والتѧѧي نحتѧѧاج فيهѧѧا  Shape Tweeningطريقѧѧة التغيѧѧر البينѧѧي للأشѧѧكال  

 Motionمثѧѧل طريقѧѧة الحرآѧѧة البينيѧѧة   (تѧѧصميم مѧѧشهد البدايѧѧة والنهايѧѧة فقѧѧط   
Tweening (  لاشѧѧѧامج فѧѧѧوم برنѧѧѧويق ،Flash  اراتѧѧѧإدراج الإطѧѧѧب Frames 

الموجودة بين مشهد البداية والنهايѧة تلقائيѧاً وبѧذلك يѧتم تѧوفير وقѧت وجهѧد آبيѧر                    
 .Animationفي تصميم الحرآة 

 عن طريقة الحرآة Shape Tweeningلأشكال تختلف طريقة التغير البيني ل 
 مѧن  Morphing فѧي أنهѧا تقѧوم بعمليѧة تѧشكيل      Motion Tweeningالبينيѧة  

أجѧѧل تحويѧѧل الѧѧشكل الأول إلѧѧي الثѧѧاني فمѧѧثلاً ، يمكنѧѧك رسѧѧم دائѧѧرة ثѧѧم باسѧѧتخدام   
 يمكنك تحويѧل هѧذه الѧدائرة    Shape Tweeningطريقة التغير البيني للأشكال 

وضѧѧيح مѧѧشاهد تغيѧѧر وتѧѧشكيل الѧѧدائرة إلѧѧي المربѧѧع وبѧѧذلك  إلѧѧي مربѧѧع مѧѧثلاً مѧѧع ت
نحصل علي أشكال بديعة يمكننا من خلالها تصميم العديѧد مѧن الأفكѧار للحرآѧة                

Animationحيث يمكننا تشكيل النصوص أيضاً آما سنري في هذا الفصل . 
 لا يمكѧن تنفيѧذها   Shape Tweeningتذآر أن طريقѧة التغيѧر البينѧي للأشѧكال      

 .Symbolsز علي الرمو
 ، فѧѧلا بѧѧد أن Shape Tweeningقبѧل البѧѧدء فѧي تنفيѧѧذ التغيѧر البينѧѧي للأشѧكال      

 .Blank Keyframeنعرف أولاً ما هو مفتاح الإطار الخالي 
  

  :Blank Keyframeمفتاح الإطار الخالي 
 الѧذي  Frame هѧو عبѧارة عѧن الإطѧار     Blank Keyframeمفتѧاح الإطѧار الخѧالي    
 فѧي أنѧه يظهѧر خاليѧاً     Keyframe يختلف عن مفتاح الإطѧار    يتغير فيه المشهد ولكنه   

حتي يمكنك رسم الشكل الجديد مباشرة فمثلاً ، إذا أردنا رسѧم دائѧرة ثѧم تحويلهѧا إلѧي                  
 Blankمربѧѧع ، فإننѧѧا نقѧѧوم برسѧѧم الѧѧدائرة ثѧѧم نقѧѧوم بѧѧإدراج مفتѧѧاح إطѧѧار خѧѧالي           

Keyframe  اѧѧضح لنѧѧا يتѧѧذا مѧѧرة وهѧѧع مباشѧѧم المربѧѧا رسѧѧالي يمكننѧѧال  وبالتѧѧن المثѧѧم 
  .التالي

  
  :Shape Tweeningالتغير البيني للأشكال : 1مثال 
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 Stageفي هѧذا المثѧال ، نريѧد أن نقѧوم برسѧم دائѧرة فѧي أقѧصي يѧسار مѧسرح العمѧل                 
 وفي أثناء حرآѧة الѧدائرة ، فإننѧا          Stageوتتحرك هذه الدائرة إلي يمين مسرح العمل        

  .هائي إلي مربعنريدها أن تتشكل تدريجياً حتي يتحول شكلها الن
  

  :خطوات التنفيذ
 ثم تأآد مѧن وجѧود ملѧف جديѧد خѧالي وإذا لѧم يكѧن              Flashقم بفتح برنامج فلاش      

 File أو افѧتح قائمѧة   Ctrl + Nهناك ملف جديد مفتوح ، فاضغط علي الزرين 
 .Newثم اختر 

 Oval باستخدام أداة الشكل البيضاوي Stageقم برسم دائرة في مسرح العمل  
Tool   و                      آماѧا هѧبح آمѧستند أصѧكل المѧد أن شѧسابقة وتأآѧصول الѧي الفѧا فѧتعلمن

 .1واضح في شكل 
  

  
  
  

  
نريد الآن أن نقوم برسم مربع فѧي أقѧصي اليمѧين ، ولѧذلك فإننѧا نحتѧاج أن نقѧوم                        

 وهѧذا يعنѧي أننѧا نريѧد          ، بتغيير شكل هذه الدائرة لتصبح مربعاً في أقصي اليمين        
تذآر أن مفتاح الإطѧار الخѧالي    (Blank Keyframeإدراج مفتاح إطار خالي 

Blank Keyframe   ارѧن الإطѧهو عبارة ع Frame     شهدѧه المѧر فيѧذي يتغيѧال 
ويѧتم ذلѧك عѧن طريѧق الѧضغط علѧي الإطѧار              ،  ) مع ظهور المѧشهد الجديѧد خاليѧاً       

Frame مѧѧزر     20 رقѧѧي الѧѧغط علѧѧم اضѧѧثلاً ثѧѧم F7  ةѧѧتح قائمѧѧأو اف Insert  مѧѧث 
Timeline مѧѧث Blank Keyframeصبѧѧي  ليѧѧشريط الزمنѧѧكل الѧѧح شTime 

Line مع ملاحظة اختفاء الدائرة2 آما هو واضح في شكل . 
  

 رسم الدائرة) 1شكل (
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نريد الآن أن نقوم برسم مربع في أقصي اليمين

  
،

         
ولѧذلك قѧم بالѧضغط علѧي أداة

       ثѧѧم قѧѧم Drawing Tools مѧѧن أدوات الرسѧѧم Rectangle Toolالمѧѧستطيل 
(برسم المربع في أقصي اليمين

     
آما تعلمنѧا فѧي ال

   
) فѧصول الѧسابقة

    
ليѧصبح شѧكل

 .3المستند آما هو واضح في شكل 
  

  
  
  

1. 

   

 Shape Tweeningسنبدأ الآن في تنفيذ خطوات التغير البينѧي للأشѧكال
    

منولذلك قم بالضغط بالزر الأي

    

Mouse للفѧارة

      

Frame فѧي الإطѧار

   

 رقѧم
1) 

     

،  )والѧذي قمنѧا برسѧم الѧدائرة فيѧه

   

 Create Shape Tweenثѧم اختѧر
آما هو واض

  

 4ح في شѧكل

     

 Time Lineوتأآѧد أن شѧكل الѧشريط الزمنѧي
 .5أصبح آما هو واضح في شكل 

  

  Blank Keyframeإدراج مفتاح إطار خالي ) 2شكل (

 عرسم المرب) 3شكل (
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Time Lineلاحظ تحول الشريط الزمني  
  
 إلي سهم بخلفية خضراء دلالة علѧي

 .Shape Tweeningوجود تغير بيني للأشكال 
ن 

         
Animationريد الآن أن نقوم بعرض مشاهد الحرآѧة

        
 ويѧتم ذلѧك عѧن طريѧق

 + Ctrl أو بالѧѧضغط علѧѧي الѧѧزرين Test Movie ثѧѧم Controlح قائمѧѧة فѧѧت
Enter

                
6 ليتم فتح شاشة جديدة آمѧا هѧو واضѧح فѧي شѧكل

       
 ويѧتم عѧرض مѧشاهد

 .Animationالحرآة 
  

 Shape Tweeningالتغير البيني للأشكال ) 4شكل (

  Shape Tweeningالتغير البيني للأشكال ) 5 شكل(
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لاحظ أن الدائرة تتحѧرك مѧن أقѧصي اليѧسار إلѧي أقѧصي اليمѧين ومѧع حرآتهѧا ،                       

 Shapeتغير البينѧي للأشѧكال   فإنها تتشكل تدريجياً إلي شكل المربع وهذا هو ال
Tweening. 

 ثѧم   Fileذا أردت إنهاء العرض والرجوع إلي الملف الأصلي ، فقم بفتح قائمة             إ 
Close   زرينѧѧي الѧѧغط علѧѧأو اض Ctrl + W    فѧѧشاشة الملѧѧوع لѧѧتم الرجѧѧلي 
 .الأصلي

 .تطيع الآن حفظ الملف ثم إغلاقه استعداداً للمثال التاليتس 
  

 وفي أثناء حرآѧة الѧدائرة ، فإننѧا          Stageوتتحرك هذه الدائرة إلي يمين مسرح العمل         Stageفي هѧذا المثѧال ، نريѧد أن نقѧوم برسѧم دائѧرة فѧي أقѧصي يѧسار مѧسرح العمѧل                   :Shape Tweeningشكال التغير البيني للأ: 2مثال 
  .نريدها أن تتشكل تدريجياً وتنفصل حتي يتحول شكلها النهائي إلي ثلاثة مربعات

  
  :خطوات التنفيذ

 ثم تأآد مѧن وجѧود ملѧف جديѧد خѧالي وإذا لѧم يكѧن                Flashقم بفتح برنامج فلاش    
 File أو افѧتح قائمѧة   Ctrl + Nهناك ملف جديد مفتوح ، فاضغط علي الزرين 

 .Newثم اختر 

 Animationعرض مشاهد الحرآة ) 6شكل (
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 Oval باستخدام أداة الشكل البيضاوي Stageم برسم دائرة في مسرح العمل ق 
Tool           دѧسابقة وتأآѧصول الѧي الفѧا فѧو             آما تعلمنѧا هѧبح آمѧستند أصѧكل المѧأن ش 

 .7في شكل واضح 
  

  
  
  

نريد الآن أن نقوم برسم ثلاثة مربعѧات فѧي أقѧصي اليمѧين ، ولѧذلك فإننѧا نحتѧاج               
وهذا ،  أن نقوم بتغيير شكل هذه الدائرة لتصبح ثلاثة مربعات في أقصي اليمين             

اح تѧذآر أن مفتBlank Keyframe)   ѧيعني أننا نريد إدراج مفتاح إطار خѧالي  
 الѧѧذي Frame هѧѧو عبѧѧارة عѧѧن الإطѧѧار   Blank Keyframeالإطѧѧار الخѧѧالي 

ويѧѧتم ذلѧѧك عѧѧن طريѧѧق   ، ) يتغيѧѧر فيѧѧه المѧѧشهد مѧѧع ظهѧѧور المѧѧشهد الجديѧѧد خاليѧѧاً    
 أو افѧتح  F7 مѧثلاً ثѧم اضѧغط علѧي الѧزر      20 رقѧم   Frameالضغط علي الإطѧار     

 ليѧѧصبح شѧѧكل الѧѧشريط Blank Keyframe ثѧѧم Timeline ثѧѧم Insertقائمѧѧة 
 . مع ملاحظة اختفاء الدائرة8 آما هو واضح في شكل Time Lineني الزم

  

  
  
  

ولѧذلك قѧم بالѧضغط      ،  نريد الآن أن نقوم برسم ثلاثة مربعات فѧي أقѧصي اليمѧين               
 Drawing Tools مѧن أدوات الرسѧم   Rectangle Toolعلي أداة المستطيل 

) ل الѧسابقة آمѧا تعلمنѧا فѧي الفѧصو    (ثم قم برسم ثلاثة مربعات في أقѧصي اليمѧين           
 .9كل المستند آما هو واضح في شكل ليصبح ش

  

 رسم الدائرة) 7شكل (

  Blank Keyframeإدراج مفتاح إطار خالي ) 8شكل (
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   Shape Tweeningسنبدأ الآن في تنفيذ خطوات التغير البينѧي للأشѧكال

،
    
 رقم Frame في الإطار Mouse للفارة منولذلك قم بالضغط بالزر الأي

1) 
   
بوالѧذي قمنѧا

   
) رسѧم الѧدائرة فيѧه

   
 Create Shape Tween، ثѧم اختѧر

10 في شكل آما هو واضح
  
 Time Line وتأآد أن شكل الشريط الزمنѧي

 .11أصبح آما هو واضح في شكل 
  

  
  
 
  

 رسم ثلاثة مربعات) 9شكل (

 Shape Tweeningالتغير البيني للأشكال ) 10شكل (



Shape Tweening  الفصل التاسع  

 129

  
  
 

Time Lineلاحظ تحول الشريط الزمني  
  
 إلي سهم بخلفية خضراء دلالة علѧي

 .Shape Tweeningوجود تغير بيني للأشكال 
ن 

         
Animationريد الآن أن نقوم بعرض مشاهد الحرآѧة

        
 ويѧتم ذلѧك عѧن طريѧق

ѧѧة فѧѧتح قائمControl مѧѧث Test Movie زرينѧѧي الѧѧضغط علѧѧأو بال Ctrl + 
Enter

            
12 ليتم فتح شاشة جديدة آما هو واضح في شѧكل

       
 ويѧتم عѧرض مѧشاهد

 .Animationالحرآة 
  

  
 Animationعرض مشاهد الحرآة ) 12شكل (  

  Shape Tweeningالتغير البيني للأشكال ) 11شكل (



 الفصل التاسع التغير البيني للأشكال

 130

 
ومѧع حرآتهѧا    ،  لاحظ أن الدائرة تتحѧرك مѧن أقѧصي اليѧسار إلѧي أقѧصي اليمѧين                   

وهѧذا  ،  لها إلѧي ثلاثѧة مربعѧات        فإنها تتشكل تدريجياً إلي شكل المربع مѧع انفѧصا         
 .Shape Tweeningهو التغير البيني للأشكال 

 ثѧم   Fileذا أردت إنهاء العرض والرجوع إلي الملف الأصلي ، فقم بفتح قائمة             إ 
Close   زرينѧѧي الѧѧغط علѧѧأو اض Ctrl + W    فѧѧشاشة الملѧѧوع لѧѧتم الرجѧѧلي 
 .الأصلي

 .لتاليستطيع الآن حفظ الملف ثم إغلاقه استعداداً للمثال ات 
  

  :Shape Tweeningالتغير البيني للأشكال : 3مثال 
 ثѧѧم نريѧѧد هѧѧذا Stageفѧѧي هѧѧذا المثѧѧال ، نريѧѧد أن نقѧѧوم بكتابѧѧة نѧѧص فѧѧي مѧѧسرح العمѧѧل 

  .أخرالنص أن يتشكل تدريجياً ويتحول إلي نص 
  

  :خطوات التنفيذ
 ثم تأآد مѧن وجѧود ملѧف جديѧد خѧالي وإذا لѧم يكѧن              Flashقم بفتح برنامج فلاش      

 File أو افѧتح قائمѧة   Ctrl + Nملف جديد مفتوح ، فاضغط علي الزرين هناك 
 .Newثم اختر 

 آمѧا  Text Tool باستخدام أداة الѧنص  Stageقم بكتابة نص في مسرح العمل  
تعلمنا فѧي الفѧصول الѧسابقة وتأآѧد أن شѧكل المѧستند أصѧبح آمѧا هѧو واضѧح فѧي               

 .13شكل 
  

  
  
  

 آتابة النص) 13شكل (
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ولكѧن تظهѧر لنѧا    ،  Shape Tweeningال نريد الآن تنفيذ التغير البينѧي للأشѧك     Breakتحويѧل الѧنص إلѧي شѧكل ، ويѧتم ذلѧك عѧن طريѧق وظيفѧة آѧسر الѧنص             ولѧذلك فѧلا بѧد أولاً مѧن           ، -آما هو واضѧح مѧن اسѧمها       -أن تتم علي الأشكال فقط       لا بѧد  Shape Tweeningمشكلة تتمثل في أن طريقѧة التغيѧر البينѧي للأشѧكال     
Apart) رحهاѧѧا شѧѧبق لنѧѧي سѧѧسابقةوالتѧѧصول الѧѧي الفѧѧن )  فѧѧذها عѧѧتم تنفيѧѧي يѧѧوالت  Selectionعѧن طريѧق أداة التحديѧد    ( أولاً "Mostafa"طريق تظليѧل الѧنص   
Tool ( ةѧѧتح القائمѧѧم فѧѧثModify رѧѧار أمѧѧم اختيѧѧث Break Apart نѧѧد مѧѧوتأآ 

 .14تحول النص آما هو واضح في شكل 
  

  
  
 

آѧѧسر الѧѧنص تلاحѧѧظ الآن ظهѧѧور مѧѧستطيل حѧѧول آѧѧل حѧѧرف وذلѧѧك دلالѧѧة علѧѧي     
Break Apart. 

 لاحظ أن النص المكتوب تحول إلي حروف منفصلة ولكنه لم يتحѧول إلѧي شѧكل              
 مѧѧع ملاحظѧѧة اختفѧѧاء   15أن شѧѧكل المѧѧستند أصѧѧبح آمѧѧا هѧѧو واضѧѧح فѧѧي شѧѧكل        مѧرة ثانيѧة وتأآѧد    Break Apart ثѧم اختѧر أمѧر    Modify ولذلك افتح القائمة ،

 .نص إلي شكلالمستطيلات من حول آل حرف دلالة علي تحول ال
  

 Break Apartآسر النص ) 14شكل (
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  نريѧѧد الآن أن نقѧѧوم بكتابѧѧة الѧѧنص الجديѧѧد ، ولѧѧذلك فإننѧѧا نحتѧѧاج أن نقѧѧوم بتغييѧѧر

، الѧѧنص المكتѧѧوب
     
 Blankوهѧѧذا يعنѧѧي أننѧѧا نريѧѧد إدراج مفتѧѧاح إطѧѧار خѧѧالي

Keyframe) 
  
Blank Keyframeتذآر أن مفتاح الإطار الخѧالي

   
    هѧو عبѧارة

Frameعن الإطار
     
 الذي يتغير فيه المشهد مѧع

    
، ) ظهѧور المѧشهد الجديѧد خاليѧاً

   مѧѧثلاً ثѧѧم اضѧѧغط 20 رقѧѧم Frameويѧѧتم ذلѧѧك عѧѧن طريѧѧق الѧѧضغط علѧѧي الإطѧѧار 
F7علي الѧزر

   
Insert أو افѧتح قائمѧة

  
Timeline ثѧم

  
     Blank Keyframe ثѧم

Time Lineليصبح شѧكل الѧشريط الزمنѧي
      
16 آمѧا هѧو واضѧح فѧي شѧكل

  
 مѧع

 .ملاحظة اختفاء النص
  

  
  
  

، بكتابѧѧة الѧѧنص الجديѧѧد نريѧѧد الآن أن نقѧѧوم  
  
ولѧѧذلك قѧѧم بالѧѧضغط علѧѧي أداة الѧѧنص

Text Tool من أدوات الرسم Drawing Tools
      
 ثѧم قѧم بكتابѧة الѧنص الجديѧد

)
   
ليصبح شكل المستن) آما تعلمنا في الفصول السابقة

    
د آما هو واضѧح فѧي شѧكل

17.   

  Blank Keyframeإدراج مفتاح إطار خالي ) 16شكل (

 Break Apartآسر النص ) 15شكل (
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نريد الآن تحويل الѧنص إلѧي شѧكل ، ويѧتم ذلѧك عѧن طريѧق وظيفѧة آѧسر الѧنص

Break Apart) 
    
) آمѧا نفѧذناها مѧع الѧنص الأول

      
والتѧي يѧتم تنفيѧذها عѧن طريѧق

( أولاً "Maged"تظليل النص 
  
) Selection Toolعن طريق أداة التحديѧد

  
ثѧم

Modifyفتح القائمة 
   
،  Break Apart ثم اختيѧار أمѧر

   
وسѧتلاحظ الآن ظهѧور

ه  وتحولBreak Apart ѧمستطيل حول آل حرف وذلك دلالة علي آسر النص         
، إلѧѧي حѧѧروف منفѧѧصلة ولكنѧѧه لѧѧم يتحѧѧول بعѧѧد إلѧѧي شѧѧكل

   
ولѧѧذلك افѧѧتح القائمѧѧة

Modify
    
Break Apart ثѧѧѧم اختѧѧѧر أمѧѧѧر

      
 مѧѧѧرة ثانيѧѧѧة وتأآѧѧѧد مѧѧѧن اختفѧѧѧاء

 .المستطيلات من حول آل حرف دلالة علي تحول النص إلي شكل
 ѧѧكال سѧѧي للأشѧѧر البينѧѧوات التغيѧѧذ خطѧѧي تنفيѧѧنبدأ الآن فShape Tweening  ،

 1 رقѧѧم Frame فѧѧي الإطѧѧار Mouse للفѧѧارة مѧѧنط بѧѧالزر الأيولѧѧذلك قѧѧم بالѧѧضغ
)

   
) والذي قمنا بكتابѧة الѧنص فيѧه

   
Create Shape Tween، ثѧم اختѧر

   
 آمѧا هѧو

18واضح في شكل 
     
Time Line وتأآѧد أن شѧكل الѧشريط الزمنѧي

   
 أصѧبح آمѧا

 .19هو واضح في شكل 
  

 آتابة النص الجديد) 17شكل (
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لѧة علѧي وجѧود     إلي سѧهم أخѧضر دلا  Time Lineلاحظ تحول الشريط الزمني  
 .Shape Tweeningتغير بيني للأشكال 

ويتم ذلك عن طريق    ،   Animationريد الآن أن نقوم بعرض مشاهد الحرآة        ن 
 + Ctrl أو بالѧѧضغط علѧѧي الѧѧزرين Test Movie ثѧѧم Controlفѧѧتح قائمѧѧة 

Enter            كلѧشاهد       20 ليتم فتح شاشة جديدة آما هو واضح في شѧرض مѧتم عѧوي 
 .Animationالحرآة 

  

 Shape Tweeningالتغير البيني للأشكال ) 18شكل (

  Shape Tweeningالتغير البيني للأشكال ) 19شكل (
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 "Maged" إلѧي آلمѧة   "Mostafa"لاحظ أن النص يتѧشكل تѧدريجياً مѧن آلمѧة           

 .Shape Tweeningوهذا هو التغير البيني للأشكال 
 ثѧم   Fileذا أردت إنهاء العرض والرجوع إلي الملف الأصلي ، فقم بفتح قائمة             إ 

Close   زرينѧѧي الѧѧغط علѧѧأو اض Ctrl + W    فѧѧشاشة الملѧѧوع لѧѧتم الرجѧѧلي 
 .الأصلي

 .الآن حفظ الملف ثم إغلاقهستطيع ت 
  

  :ملخص الفصل
 Shapeتعلمنѧѧѧا فѧѧѧي هѧѧѧذا الفѧѧѧصل آيفيѧѧѧة تѧѧѧصميم التغيѧѧѧر البينѧѧѧي للأشѧѧѧكال         

Tweening. 
 لتنفيذ Layers آيفية استخدام الطبقات -بإذن االله–سوف نتعلم في الفصل القادم   

  .أآثر من حرآة في نفس الوقت فتابع معنا الفصول القادمة
  

 Animationعرض مشاهد الحرآة ) 20شكل (




