
 

 

  
  
  

  الطبقات
Layers 

  
 Flashفي هذا الفصل نتعѧرف علѧي إمكانѧات برنѧامج فѧلاش             

 لأآثѧر مѧن شѧكل فѧي نفѧس           Animationفي تصميم الحرآѧة     
الوقت حيѧث نتعѧرف فѧي هѧذا الفѧصل علѧي خاصѧية الطبقѧات                 

Layersوذلك من خلال النقاط التالية  :  
 .Introductionمقدمة  
  ؟Layersما هي الطبقات  
 .Inserting Layersإدراج الطبقات  
 .Renaming Layersإعادة تسمية الطبقات  
 .Deleting Layersإلغاء الطبقات  
 .Layersالطبقات  
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  :مقدمة
تعرفنا في الفصول السابقة علي آيفية رسم الأشكال والصور مع آيفيѧة تحريѧك      

هѧѧذه الأشѧѧكال والѧѧصور بѧѧأآثر مѧѧن طريقѧѧة ، ولكننѧѧا لѧѧم نعѧѧرف بعѧѧد آيفيѧѧة القيѧѧام   
بتحريك عدة أشكال في نفس الوقت بحيث تكون حرآة آل شكل منفصلة وغير             

 .خرمعتمدة علي الشكل الأ
 علي طريقة تحريك أآثر من شكل فѧي نفѧس الوقѧت عѧن        في هذا الفصل نتعرف    

 .Layersطريق استخدام الطبقات 
  

  ؟Layersما هي الطبقات 
 هي عبارة عن عدة أوراق شفافة موضوعة        Layersيمكننا اعتبار أن الطبقات      

فوق بعضها البعض ، وتعتبر فائدتها الأساسية هي إمكانية تحريѧك عѧدة أشѧكال                
 منفѧѧصلة وبالتѧѧالي Layerآѧѧل شѧѧكل فѧѧي طبقѧѧة  فѧѧي نفѧѧس الوقѧѧت بحيѧѧث يوضѧѧع  

 ، وعنѧد إدخѧال      خѧر تصبح حرآة آѧل شѧكل غيѧر معتمѧدة علѧي حرآѧة الѧشكل الأ                
 يقѧوم بإدخѧال شѧريط    Flash ، فѧإن برنѧامج فѧلاش    Layersالمزيد من الطبقات    

 حتي يمكننا التحكم أيضاً في زمѧن  Layer جديد لكل طبقة Time Lineزمني 
  .حرآة آل شكل

 هذا الفصل علي العمليات المختلفة التي يمكن عملها للطبقѧات  سوف نتعرف في   
Layersثم سنوضح هذه العمليات في مثال تطبيقي . 

  :لعمليات التي سنغطيها هيا 
 .Inserting Layersإدراج الطبقات  .1
 .Renaming Layersإعادة تسمية الطبقات  .2
 .Deleting Layersإلغاء الطبقات  .3

  
  :ing LayersInsertإدراج الطبقات : أولاً
 Layer ، فإن البرنامج يقوم تلقائياً بإدخال طبقѧة        Flashعند فتح برنامج فلاش      

  .1واحدة آما هو واضح في شكل 
  

  
  الأوليLayerالطبقة ) 1شكل (  
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 ثѧѧѧم Timeline ثѧѧѧم Insert جديѧѧѧدة ، فقѧѧѧم بفѧѧѧتح قائمѧѧѧة  Layerولإدراج طبقѧѧѧة  

Layer ليتم إدراج طبقة Layer   يѧشريط الزمنѧجديدة ويصبح شكل ال Time 
Line  كل         آما هѧي شѧح فѧن         2و واضѧده مѧدد تريѧك إدراج أي عѧالطبع يمكنѧوب ، 

 فѧي آѧل     Layer ثم   Timeline ثم   Insert بتكرار فتح قائمة     Layersالطبقات  
  .مرة

  

  
  
  

  :Renaming Layersإعادة تسمية الطبقات : ثانياً
حيث يكѧون هѧذا الاسѧم    ،  Layer اسماً لكل طبقة   Flashيفترض برنامج فلاش     

 Layer ، ويمكنѧك تѧسمية الطبقѧة         Layerويتبعها رقم الطبقѧة      Layerهو آلمة   
 Mouseويѧѧتم ذلѧѧك عѧѧن طريѧѧق الѧѧضغط بѧѧالزر الأيمѧѧن للفѧѧارة ، بѧѧأي اسѧѧم تѧѧشاء 
 آما هو Properties التي تريد تغيير اسمها ثم اختيار Layerعلي اسم الطبقة 
  .4 ليتم فتح الشاشة آما هو واضح في شكل 3واضح في شكل 

  

   جديدةLayerإدراج طبقة ) 2شكل (
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  Renaming Layersإعادة تسمية الطبقات ) 3شكل (

  Renaming Layersإعادة تسمية الطبقات ) 4شكل (
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 في الخانة الموضحة بالدائرة آمѧا هѧو واضѧح            الذي تريده  ابة الاسم الجديد  قم بكت  
 لتѧѧѧتم عمليѧѧѧة إعѧѧѧادة تѧѧѧسمية الطبقѧѧѧة    Ok ثѧѧѧم اضѧѧѧغط علѧѧѧي الѧѧѧزر   4فѧѧѧي شѧѧѧكل  

Renaming Layer.  
  

  :Deleting Layersإلغاء الطبقات : ثالثاً
 علѧي  Mouse عن طريѧق الѧضغط بѧالزر الأيمѧن للفѧارة      Layerيمكنك إلغاء الطبقة  

 آما هو واضح في Delete Layer التي تريد إلغاءها ثم اختيار Layerلطبقة اسم ا
  .Layer ليتم إلغاء الطبقة 5شكل 

  

  
  
  

 لتحريѧك أآثѧر مѧن شѧكل        Layersالمثال التالي يوضح آيفيѧة اسѧتخدام الطبقѧات           
  .في نفس الوقت

  
  :Layersالطبقات : 1مثال 

             ѧي أقѧرة فѧم دائѧوم برسѧد أن نقѧال ، نريѧذا المثѧل    في هѧسرح العمѧسار مѧصي يStage 
 وفي نفس الوقت ، نريد أن نقوم Stageوتتحرك هذه الدائرة إلي يمين مسرح العمل        
 وتتحѧرك هѧذه الѧدائرة إلѧي يѧسار           Stageبرسم دائرة في أقѧصي يمѧين مѧسرح العمѧل            

  .Stageمسرح العمل 

  Deleting Layerإلغاء الطبقة ) 5شكل (
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  :خطوات التنفيذ

ي وإذا لѧم يكѧن    ثم تأآد مѧن وجѧود ملѧف جديѧد خѧال           Flashقم بفتح برنامج فلاش      
 File أو افѧتح قائمѧة   Ctrl + Nهناك ملف جديد مفتوح ، فاضغط علي الزرين 

 .Newثم اختر 
 Oval باستخدام أداة الشكل البيضاوي Stageقم برسم دائرة في مسرح العمل  

Tool                       وѧا هѧبح آمѧستند أصѧكل المѧد أن شѧسابقة وتأآѧصول الѧي الفѧا فѧآما تعلمن 
 .6واضح في شكل 

  

  
  
  

 ، فѧѧلا بѧѧد مѧѧن Motion Tweeningفيѧѧذ أي خطѧѧوة فѧѧي الحرآѧѧة البينيѧѧة قبѧѧل تن 
ولѧѧѧذلك اضѧѧѧغط علѧѧѧي أداة التحديѧѧѧد  ،  أولاً Symbolتحويѧѧѧل الѧѧѧشكل إلѧѧѧي رمѧѧѧز 

Selection Tool مѧѧن أدوات الرسѧѧم Drawing Tools رتينѧѧغط مѧѧم اضѧѧث 
Double-click ةѧѧي تعبئѧѧف Fill  دهاѧѧتم تحديѧѧدائرة ليѧѧال Select  ةѧѧتح قائمѧѧم افѧѧث 

Modify ѧم  ثConvert to Symbol     زرѧي الѧرة علѧغط مباشѧأو اض F8  تمѧلي 
 .7فتح الشاشة آما هو واضح في شكل 

  

  
  

 رسم الدائرة) 6شكل (

 Symbolالتحويل إلي رمز ) 7شكل (
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 ليكѧون   Symbol ، سنقوم بتحديد نوع الرمѧز        7في الشاشة الموضحة في شكل       

حيѧѧѧث يѧѧѧشترط  ،  مѧѧѧثلاً Circle ليكѧѧѧون Name واسѧѧѧمه Graphicرسѧѧѧومات 
تأآѧد مѧن صѧحة    . Symbol إعطѧاء اسѧم مميѧز لكѧل رمѧز      Flashبرنامج فلاش   

 وتأآѧد أن شѧكل      Ok ثم اضغط علي الѧزر       8اختياراتك آما هو واضح في شكل       
 .9المستند أصبح آما هو واضح في شكل 
 

  
  

  
  
 

نريد الآن أن نقوم برسم هذه الدائرة فѧي أقѧصي اليمѧين ، ولѧذلك فإننѧا نحتѧاج أن                      
يعنѧي أننѧا نريѧد    وهѧذا  ،  نقوم بتغيير شكل هذه الدائرة لتѧصبح فѧي أقѧصي اليمѧين              

 هѧѧѧو Keyframeتѧѧѧذآر أن مفتѧѧѧاح الإطѧѧѧار  (Keyframeإدراج مفتѧѧѧاح إطѧѧѧار 
 ويѧѧتم ذلѧѧك عѧѧن طريѧѧق  ،) الѧѧذي يتغيѧѧر فيѧѧه المѧѧشهدFrameعبѧѧارة عѧѧن الإطѧѧار 

 أو افѧتح  F6 مѧثلاً ثѧم اضѧغط علѧي الѧزر      10 رقѧم   Frameالضغط علي الإطѧار     
 الزمنѧѧي  ليѧѧصبح شѧѧكل الѧѧشريط Keyframe ثѧѧم Timeline ثѧѧم Insertقائمѧѧة 

Time Line 10 آما هو واضح في شكل. 
  

 Symbolالتحويل إلي رمز ) 8شكل (

 Symbolالتحويل إلي رمز ) 9شكل (
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نريد الآن أن نقوم بتحريك هذه الدائرة إلѧي أقѧصي اليمѧين

  
،

      
ولѧذلك قѧم بالѧضغط   

Selection Toolعلي أداة التحديѧد
   
Drawing Tools مѧن أدوات الرسѧم

  
      ثѧم

 ، اضغط مرة واحدة علي الѧدائرة
              
 ثѧم مѧع اسѧتمرار الѧضغط ، قѧم بѧسحب الѧدائرة

 .11ي اليمين ليصبح شكل المستند آما هو واضح في شكل إلي أقص
  

  
   

ولذلك قѧم  ،  Motion Tweeningسنبدأ الآن في تنفيذ خطوات الحرآة البينية  
 يقѧع بѧين الإطѧار    Frame فѧي أي إطѧار   Mouseبالضغط بѧالزر الأيمѧن للفѧارة     

Frame مѧѧѧار  (10 و 1 رقѧѧѧاح إطѧѧѧذآر أن أول مفتѧѧѧتKeyframe يѧѧѧود فѧѧѧموج 
 آمѧѧا هѧѧو Create Classic Tweenثѧѧم اختѧѧر ، ) 10 رقѧѧم Frameالإطѧѧار 

 آما هو واضѧح  Time Line ليتغير شكل الشريط الزمني 12واضح في شكل 
 .13في شكل 

  

 Keyframeإطار إدراج مفتاح ) 10شكل (

 تحريك الدائرة) 11شكل (



الطبقات  صل العاشرالف   

 144

  
  
  

  
  
 

 دلالة علѧي وجѧود حرآѧة        10 و 1 رقم   Frameلاحظ ظهور سهم بين الإطارين       
 .Motion Tweenبينية 

 ثѧم   Timeline ثم   Insert قائمة    جديدة عن طريق فتح    Layerم بإدراج طبقة    ق 
Layer 14 ليصبح شكل المستند آما هو واضح في شكل. 

  

 Motion Tweenالحرآة البينية ) 12شكل (

 Motion Tweenالحرآة البينية ) 13شكل (
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 الثانيѧѧة آمѧѧا هѧѧو  Layer فѧѧي الطبقѧѧة 1 رقѧѧم Frameقѧѧم بالѧѧضغط علѧѧي الإطѧѧار   
 .15واضح في شكل 

  

 
  
  

 باسѧتخدام أداة الѧشكل البيѧضاوي        Stageقم برسم دائرة في يمين مѧسرح العمѧل           
Oval Toolا    آما تعلمناѧبح آمѧفي الفصول السابقة وتأآد أن شكل المستند أص 

 .16هو واضح في شكل 
  

  جديدةLayerإدراج طبقة ) 14شكل (

  جديدةLayerفي طبقة الرسم ) 15شكل (



الطبقات  صل العاشرالف   

 146

  
  
  

 ، فѧѧلا بѧѧد مѧѧن Motion Tweeningقبѧѧل تنفيѧѧذ أي خطѧѧوة فѧѧي الحرآѧѧة البينيѧѧة   
داة التحديѧѧѧد أولѧѧѧذلك اضѧѧѧغط علѧѧѧي ،  أولاً Symbolتحويѧѧѧل الѧѧѧشكل إلѧѧѧي رمѧѧѧز 

Selection Tool مѧѧن أدوات الرسѧѧم Drawing Toolsرѧѧغط مѧѧم اضѧѧتين  ث
Double-click    في تعبئة Fill         دهاѧتم تحديѧدة ليѧالدائرة الجدي Select     تحѧم افѧث 

. F8 أو اضغط مباشرة علي الѧزر  Convert to Symbol ثم Modifyقائمة 
 واسѧѧѧمه Graphic ليكѧѧѧون رسѧѧѧومات  Symbolسѧѧѧنقوم بتحديѧѧѧد نѧѧѧوع الرمѧѧѧز    

Name ونѧѧليك Circle2 ًثلاѧѧلاش  ،  مѧѧامج فѧѧشترط برنѧѧث يѧѧحيFlash اءѧѧإعط 
 .Symbolسم مميز لكل رمز ا
ريد الآن أن نقوم برسم هذه الدائرة في أقѧصي اليѧسار ، ولѧذلك فإننѧا نحتѧاج أن                    ن 

وهѧذا يعنѧي أننѧا نريѧد        ،  نقوم بتغيير شكل هذه الدائرة لتصبح فѧي أقѧصي اليѧسار             
 هѧѧѧو Keyframeتѧѧѧذآر أن مفتѧѧѧاح الإطѧѧѧار  (Keyframeإدراج مفتѧѧѧاح إطѧѧѧار 
ويѧѧتم ذلѧѧك عѧѧن طريѧѧق ، ) تغيѧѧر فيѧѧه المѧѧشهد الѧѧذي يFrameعبѧѧارة عѧѧن الإطѧѧار 

ثم اضغط   الثانية   Layerفي الطبقة    مثلاً   10 رقم   Frameالضغط علي الإطار    
 ثѧѧم قѧѧم  Keyframe ثѧѧم Timeline ثѧѧم Insert أو افѧѧتح قائمѧѧة  F6علѧѧي الѧѧزر  

بتحريѧѧك هѧѧذه الѧѧدائرة إلѧѧي أقѧѧصي اليѧѧسار عѧѧن طريѧѧق الѧѧضغط علѧѧي أداة التحديѧѧد 
Selection Toolن أدواتѧѧم  مѧѧالرس Drawing Tools  رةѧѧضغط مѧѧم الѧѧث 
ثѧم مѧع اسѧتمرار الѧضغط ، قѧم بѧسحب الѧدائرة إلѧي أقѧصي                   ،  واحدة علي الѧدائرة     

 .اليسار

   جديدةLayerرسم الدائرة في طبقة ) 16شكل (
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ولذلك قѧم  ،  Motion Tweeningنبدأ الآن في تنفيذ خطوات الحرآة البينية س 
 يقѧع بѧين الإطѧار    Frame فѧي أي إطѧار   Mouseبالضغط بѧالزر الأيمѧن للفѧارة     

Frame مѧѧة  10 و 1 رقѧѧي الطبقѧѧف Layer ةѧѧار   ( الثانيѧѧاح إطѧѧذآر أن أول مفتѧѧت
Keyframe   ارѧѧѧي الإطѧѧѧود فѧѧѧموج Frame مѧѧѧر  ) 10 رقѧѧѧم اختѧѧѧثCreate 

Classic Tween     يѧشريط الزمنѧكل الѧد أن شѧوتأآ Time Line   اѧبح آمѧأص 
 .17هو واضح في شكل 

  

  
  

 
ويتم ذلك عن طريق    ،   Animationنريد الآن أن نقوم بعرض مشاهد الحرآة         
ѧѧة فѧѧتح قائمControl مѧѧث Test Movie زرينѧѧي الѧѧضغط علѧѧأو بال Ctrl + 

Enter ليتم عرض مشاهد الحرآة Animation 18 آما هو واضح في شكل. 
  

 Motion Tweenالحرآة البينية ) 17شكل (
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تلاحѧѧظ بѧѧالطبع حرآѧѧة آѧѧلا الѧѧدائرتين فѧѧي نفѧѧس الوقѧѧت ودون اعتمѧѧاد حرآѧѧة أي

 .دائرة علي حرآة الدائرة الأخري
 

      
إذا أردت إنهاء العرض والرجوع إلي ا

       
Fileلملف الأصلي ، فقم بفتح قائمة

   
 ثѧم

Close
   
Ctrl + W أو اضѧѧغط علѧѧي الѧѧزرين

    
 ليѧѧتم الرجѧѧوع لѧѧشاشة الملѧѧف

 .الأصلي
  .ستطيع الآن حفظ الملف ثم إغلاقهت 

  
  :ملخص الفصل

 
      
Layersتعلمنا في هذا الفѧصل آيفيѧة اسѧتخدام الطبقѧات

     
 لتنفيѧذ أآثѧر مѧن حرآѧة

 .مستقلة في نفس الوقت
-بѧѧإذن االله–ل القѧѧادم سѧѧوف نѧѧتعلم فѧѧي الفѧѧص  

  
 آيفيѧѧة تѧѧصميم وتنفيѧѧذ أنѧѧواع أخѧѧري

حيѧѧث سѧѧنتعرف علѧѧي نѧѧوع الحرآѧѧة ،  Animationمتقدمѧѧة مѧѧن أنѧѧواع الحرآѧѧة 

  Animationمشاهد الحرآة عرض ) 18شكل (
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الѧѧذي يѧѧستخدم فѧѧي محاآѧѧاة " Mask Layerالطبقѧѧة الحاجبѧѧة "المعѧѧروف باسѧѧم 
  .التأثير الشبيه بشعاع من الضوء علي الأشكال فتابع معنا الفصول القادمة




