
 

 

  
  
  
   الحاجبةالطبقة

Mask Layer 
 

  
 

فѧѧѧѧي هѧѧѧѧذا الفѧѧѧѧصل نتعѧѧѧѧرف علѧѧѧѧي آيفيѧѧѧѧة تѧѧѧѧصميم الحرآѧѧѧѧة    
Animation ةѧѧѧة الحاجبѧѧѧة الطبقѧѧѧتخدام طريقѧѧѧباس Mask 

Layer    اتѧѧي محتويѧѧوئية علѧѧة ضѧѧقوط بقعѧѧأثير سѧѧاة تѧѧلمحاآ 
 ، ونتعرف أيضاً علي آيفية تغيير لѧون         Stageمسرح العمل   

 مѧѧѧن خѧѧѧلال النقѧѧѧاط    العѧѧѧرض وذلѧѧѧك Backgroundخلفيѧѧѧة 
  :التالية
 .Introductionمقدمة  
  .Mask Layerالطبقة الحاجبة  
 .Mask Layerمثال علي الطبقة الحاجبة  
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  :مقدمة
تعرفنѧѧا فѧѧي الفѧѧصول الѧѧسابقة علѧѧي بعѧѧض مѧѧن الطѧѧرق المѧѧستخدمة فѧѧي تѧѧصميم     

 ، وفي هذا الفѧصل نتعѧرف علѧي إحѧدي الطѧرق الجديѧدة       Animationالحرآة  
 وهѧѧي طريقѧѧة الطبقѧѧة الحاجبѧѧة   Animationالمѧѧستخدمة فѧѧي تѧѧصميم الحرآѧѧة   

Mask Layer.  
 

  :Mask Layerالطبقة الحاجبة 
تستخدم هذه الطريقة عندما نريد تصميم تأثيراً شبيهاً ببقعѧة ضѧوئية تѧسقط علѧي                 

 . فتبين محتويات هذه البقعةStageمساحة معينة من مسرح العمل 
فمثلاً في عروض السيرك ، تجد مقدم العرض تѧسقط عليѧه بقعѧة ضѧوئية وتجѧد                   

 .قط إلا الجزء المضئ ف– بطبيعة الحال –أن منصة العرض لا يظهر منها 
 باستخدام طريقة الطبقة الحاجبѧة      Flashيتم تنفيذ نفس التأثير في برنامج فلاش         

Mask Layer   ةѧѧي طبقѧѧضوئية فѧѧة الѧѧل البقعѧѧذي يمثѧѧشكل الѧѧم الѧѧتم رسѧѧث يѧѧحي 
Layer     ةѧѧة الحاجبѧѧم الطبقѧѧرف باسѧѧة تعѧѧخاص Mask Layer)   اѧѧك لأنهѧѧوذل

  وتظهѧѧر فقѧѧط Stageتحجѧѧب جميѧѧع المحتويѧѧات الموجѧѧودة فѧѧي مѧѧسرح العمѧѧل      
 ).الأشياء التي تمر عليها بقعة الضوء

 .Mask Layerالمثال التالي يوضح استخدام الطبقة الحاجبة  
  

  :Mask Layerالطبقة الحاجبة : 1مثال 
 مѧع رسѧم دائѧرة       Stageفي هذا المثال ، نريد أن نقوم بكتابة نص فѧي مѧسرح العمѧل                

الѧضوء حѧول الممثѧل      مثѧل حرآѧة     (لتمثل البقعة الضوئية ، ونريد تحريك هذه الدائرة         
  .بحيث أنه عندما تتحرك الدائرة فوق النص ، فإنه يتم إظهار هذا النص) تماماً

  :خطوات التنفيذ
 ثم تأآد مѧن وجѧود ملѧف جديѧد خѧالي وإذا لѧم يكѧن              Flashقم بفتح برنامج فلاش      

 File أو افѧتح قائمѧة   Ctrl + Nهناك ملف جديد مفتوح ، فاضغط علي الزرين 
 .Newثم اختر 

 Oval باستخدام أداة الشكل البيضاوي Stageبرسم دائرة في مسرح العمل قم  
Tool                       وѧا هѧبح آمѧستند أصѧكل المѧد أن شѧسابقة وتأآѧصول الѧي الفѧا فѧآما تعلمن 

 .1واضح في شكل 
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نريѧѧد الآن تحريѧѧك هѧѧذه الѧѧدائرة مѧѧن اليѧѧسار إلѧѧي اليمѧѧين لتماثѧѧل بقعѧѧة الѧѧضوء            
 ѧة المتحرآة أي نريد تنفيذ الحرآة البينيMotion Tweening   نѧدائرة ، ولكѧلل 

 ، فѧѧلا بѧѧد مѧѧن Motion Tweeningقبѧѧل تنفيѧѧذ أي خطѧѧوة فѧѧي الحرآѧѧة البينيѧѧة 
ولѧذلك قѧم بالѧضغط علѧي أداة التحديѧد      ،   أولاً   Symbolتحويل الشكل إلѧي رمѧز       

Selection Tool   رتينѧغط مѧثم اض Double-click   ةѧي تعبئѧف Fill  دائرةѧال 
 أو Convert to Symbol ثѧم  Modify قائمѧة   ثѧم افѧتح  Selectليتم تحديѧدها  

 Convert to ليتم فتح شاشة التحويل إلѧي رمѧز   F8اضغط مباشرة علي الزر 
Symbol 2 آما هو في واضح في شكل. 

  

  
  
  

 ليكѧون   Symbol ، سنقوم بتحديد نوع الرمѧز        2في الشاشة الموضحة في شكل       
 يѧѧѧشترط حيѧѧѧث،  مѧѧѧثلاً Circle ليكѧѧѧون Name واسѧѧѧمه Graphicرسѧѧѧومات 

تأآѧد مѧن صѧحة    . Symbol إعطاء اسماً مميزاً لكل رمѧز    Flashبرنامج فلاش   
 وتأآѧد أن شѧكل      Ok ثم اضغط علي الѧزر       3اختياراتك آما هو واضح في شكل       

 .4المستند أصبح آما هو واضح في شكل 
  

 رسم الدائرة) 1شكل (

 Symbolحويل إلي رمز الت) 2شكل (
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نريد الآن أن نقوم برسم هذه الدائرة في أقصي اليمين ثم تعѧود لمكانهѧا الأصѧلي                  
رة أخري ، ولѧذلك فإننѧا نحتѧاج أن نقѧوم بتغييѧر شѧكل هѧذه الѧدائرة لتѧصبح فѧي                        م

وهѧذا يعنѧي أننѧا نريѧد إدراج مفتѧاحي         ،  أقصي اليمѧين ثѧم تعѧود لمكانهѧا الأصѧلي            
 هѧѧѧو عبѧѧѧارة عѧѧѧن  Keyframeتѧѧѧذآر أن مفتѧѧѧاح الإطѧѧѧار   (Keyframeإطѧѧѧار 
علѧي  ويѧتم ذلѧك عѧن طريѧق الѧضغط      ،  )  الذي يتغير فيه المѧشهد     Frameالإطار  
 Insert أو افѧتح قائمѧة   F6 مثلاً ثѧم اضѧغط علѧي الѧزر      20 رقم   Frameالإطار  

 مثلاً  40 رقم   Frameثم اضغط علي الإطار     ،   Keyframe ثم   Timelineثم  
 Keyframe ثѧم    Timeline ثم   Insert أو افتح قائمة     F6ثم اضغط علي الزر     

 .5 آما هو واضح في شكل Time Lineليصبح شكل الشريط الزمني 
  

 Symbolالتحويل إلي رمز ) 3شكل (

 Symbolالتحويل إلي رمز ) 4شكل (
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 Frameنريد الآن أن نقوم بتحريك هذه الدائرة إلي أقѧصي اليمѧين عنѧد الإطѧار                  
 مѧن أدوات  Selection Toolولѧذلك قѧم بالѧضغط علѧي أداة التحديѧد      ،  20رقم 

 مѧѧѧن 20 رقѧѧѧم Frame ثѧѧѧم اضѧѧѧغط علѧѧѧي الإطѧѧѧار Drawing Toolsالرسѧѧѧم 
 الѧѧسابق ثѧѧم اضѧѧغط مѧѧرة  5 الواضѧѧح فѧѧي شѧѧكل  Time Lineالѧѧشريط الزمنѧѧي 

ثѧم مѧع اسѧتمرار الѧضغط ، قѧم بѧسحب الѧدائرة إلѧي أقѧصي                   ،  واحدة علي الѧدائرة     
 .6اليمين ليصبح شكل المستند آما هو واضح في شكل 

  

  
  
  

 يقѧع بѧين   Frame فѧي أي إطѧار      Mouseقم الآن بالضغط بѧالزر الأيمѧن للفѧارة           
 موجѧود  Keyframeتذآر أن أول مفتѧاح إطѧار    (20 و   1 رقم   Frameالإطار  

  ѧي الإطѧار فFrame  مѧر   ) 20 رقѧم اختѧثCreate Classic Tween   وѧا هѧآم 
 آمѧا هѧو واضѧح    Time Line ليتغير شكل الѧشريط الزمنѧي   7واضح في شكل 

 .8في شكل 
  

 Keyframeإدراج مفتاح إطار ) 5شكل (

 تحريك الدائرة) 6شكل (
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 دلالة علѧي وجѧود حرآѧة        20 و 1 رقم   Frameلاحظ ظهور سهم بين الإطارين       
 .Motion Tweenبينية 

 ѧѧار   قѧѧسبة للإطѧѧل بالنѧѧذا العمѧѧس هѧѧرار نفѧѧم بتك Frameر الأѧѧاليخѧѧغط :  آالتѧѧاض
 ثѧѧم اختѧѧر 40 و 20 بѧѧين Frame علѧѧي أي إطѧѧار Mouseبѧѧالزر الأيمѧѧن للفѧѧارة 

Create Classic Tween      وѧѧا هѧبح آمѧي أصѧشريط الزمنѧكل الѧѧد أن شѧوتأآ 
 .9واضح في شكل 

  

 Motion Tweenالحرآة البينية ) 7شكل (

 Motion Tweenالحرآة البينية ) 8شكل (
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 Animationنريد الآن أن نقوم بعرض مشاهد الحرآة

  
،

    
ويتم ذلك عن طريق

 + Ctrl أو بالѧѧضغط علѧѧي الѧѧزرين Test Movieم  ثControlѧѧفѧѧتح قائمѧѧة 
Enter

            
10 ليتم فتح شاشة جديدة آما هو واضح في شѧكل

       
 ويѧتم عѧرض مѧشاهد

 .Animationالحرآة 
  

  
  

 Animation عرض مشاهد الحرآة) 10شكل ( 

 Motion Tweenالحرآة البينية ) 9شكل (
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وبذلك ، لاحظ أن الدائرة تتحرك من اليسار إلي اليمين ثم تعود لمكانها الأصلي            
 .نكون قد انتهينا من تنفيذ الخطوة الأولي

 ثѧم   Fileض والرجوع إلي الملف الأصلي عن طريѧق فѧتح قائمѧة             قم بإنهاء العر   
Close أو اضغط علي الزرين Ctrl + W ليتم الرجوع لشاشة الملف الأصلي 

 .لتتابع الخطوات التالية
 التѧѧي تحتѧѧوي علѧѧي هѧѧذه الѧѧدائرة     Layer الطبقѧѧة Renameقѧѧم بإعѧѧادة تѧѧسمية    

) فѧѧصول الѧѧسابقة آمѧѧا تعلمنѧѧا فѧѧي ال Layerبالѧѧضغط مѧѧرتين علѧѧي اسѧѧم الطبقѧѧة  (
 .11 آما هو واضح في شكل Light Spotليكون الاسم الجديد هو 

 

  
  
 

 ولѧذلك   ، جديدة لتحتوي علي الѧنص الѧذي نريѧده     Layerنريد الآن إضافة طبقة      
 وتأآѧѧد أن شѧѧكل الѧѧѧشريط   Layer ثѧѧم  Timeline ثѧѧم  Insertقѧѧم بفѧѧتح القائمѧѧة    

 .12 أصبح آما هو واضح في شكل Time Lineالزمني 
  

  
  
 

 الجديѧدة ثѧم اآتѧب    Layer فѧي الطبقѧة    1 رقѧم    Frameقم بالضغط علѧي الإطѧار        
 وتأآѧد أن شѧكل المѧستند أصѧبح آمѧا هѧو       Text Toolنصاً باستخدام أداة النص 

 .13واضح في شكل 
  

 Rename Layerإعادة تسمية الطبقة ) 11شكل (

 Insert Layerإضافة الطبقة ) 12شكل (
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 الجديѧدة ثѧم     Layer فѧي الطبقѧة      40 رقѧم    Frameقم الآن بالضغط علي الإطѧار        
 أصѧبح آمѧا   Time Lineريط الزمني  وتأآد أن شكل الش6Fاضغط علي الزر 

 .14هو واضح في شكل 
  

  
  
 

 التѧѧѧي تحتѧѧѧوي علѧѧѧي هѧѧѧذا الѧѧѧنص Layer الطبقѧѧѧة Renameقѧѧѧم بإعѧѧѧادة تѧѧѧسمية  
)  آمѧѧا تعلمنѧѧا فѧѧي الفѧѧصول الѧѧسابقة Layerبالѧѧضغط مѧѧرتين علѧѧي اسѧѧم الطبقѧѧة  (

 .15 آما هو واضح في شكل Textليكون الاسم الجديد هو 
 

 إضافة النص) 13شكل (

 Keyframe بعد إضافة مفتاح الإطار Time Lineالشريط الزمني ) 14شكل (
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ويتم ذلك عن طريق    ،   Animationرض مشاهد الحرآة    نريد الآن أن نقوم بع     
 + Ctrl أو بالѧѧضغط علѧѧي الѧѧزرين Test Movie ثѧѧم Controlفѧѧتح قائمѧѧة 

Enter            كلѧشاهد       16 ليتم فتح شاشة جديدة آما هو واضح في شѧرض مѧتم عѧوي 
 .Animationالحرآة 

  

  
  

 

 Rename Layerإعادة تسمية الطبقة ) 15شكل (

 Animationمشاهد الحرآة عرض ) 16شكل (
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ي وهѧي   لاحظ أن الدائرة تتحرك من اليسار إلѧي اليمѧين ثѧم تعѧود لمكانهѧا الأصѧل                  
 .وبذلك نكون قد انتهينا من تنفيذ الخطوة الثانية، تتحرك فوق النص 

 ثѧم   Fileقم بإنهاء العرض والرجوع إلي الملف الأصلي عن طريѧق فѧتح قائمѧة                
Close أو اضغط علي الزرين Ctrl + W ليتم الرجوع لشاشة الملف الأصلي 

 .لتتابع الخطوات التالية
نقѧѧصنا خطѧѧوة أخيѧѧرة وهѧѧي أن نقѧѧوم بإظهѧѧار   لاحظنѧѧا فѧѧي الخطѧѧوة الѧѧسابقة أنѧѧه ي  

ولذلك يجب أولاً أن نقوم بتحويل      ،  النص فقط عندما تتحرك الدائرة فوق النص        
 ، Mask Layer التѧي تحتѧوي علѧي الѧدائرة إلѧي طبقѧة حاجبѧة        Layerالطبقѧة  

 علѧѧي اسѧѧم الطبقѧѧة Mouseويѧѧتم ذلѧѧك عѧѧن طريѧѧق الѧѧضغط بѧѧالزر الأيمѧѧن للفѧѧارة 
Layer المسماة Light Spot ثم اختيار Mask    كلѧي شѧح فѧ17 آما هو واض 

 أصѧبح آمѧا هѧو واضѧح فѧي شѧكل       Time Lineوتأآد أن شكل الشريط الزمنѧي  
18. 

  

  
  
  

  
  

 Mask Layerالتحويل إلي طبقة حاجبة ) 17شكل (

 Mask Layerالتحويل إلي طبقة حاجبة ) 18شكل (
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 التѧѧѧي تحتѧѧѧوي علѧѧѧي الѧѧѧنص أسѧѧѧفل الطبقѧѧѧة  Layerنحتѧѧѧاج الآن لوضѧѧѧع الطبقѧѧѧة  

وفѧي هѧذه   ( حتѧي نѧستطيع تنفيѧذ تѧأثير البقعѧة الѧضوئية       Mask Layerالحاجبѧة  
، ) Masked Layer باسѧѧم الطبقѧѧة المحجوبѧѧة   Layerالطبقѧѧة الحالѧѧة تѧѧسمي  

 ثѧم اسѧحبها أسѧفل      Text المѧسماة     الثانيѧة  Layerولذلك قم بالضغط علي الطبقѧة       
 أصѧبح آمѧا   Time Line وتأآد أن شكل الشريط الزمنѧي  Light Spotالطبقة 

 .19هو واضح في شكل 
  

  
  

 
ويتم ذلك عن طريق    ،   Animationنريد الآن أن نقوم بعرض مشاهد الحرآة         

 + Ctrl أو بالѧѧضغط علѧѧي الѧѧزرين Test Movie ثѧѧم Controlفѧѧتح قائمѧѧة 
Enter            كلѧشاهد       20 ليتم فتح شاشة جديدة آما هو واضح في شѧرض مѧتم عѧوي 

 .Animationالحرآة 
  

 Masked Layerالتحويل إلي طبقة محجوبة ) 19شكل (
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لاحظ أن الدائرة تتحرك من اليسار إلѧي اليمѧين ثѧم تعѧود لمكانهѧا الأصѧلي وهѧي                     

مѧѧع ، هѧѧر الѧѧنص فقѧѧط الѧѧذي تمѧѧر الѧѧدائرة عليѧѧه     تتحѧѧرك فѧѧوق الѧѧنص بحيѧѧث يظ  
وبѧѧذلك ، ملاحظѧѧة أن شѧѧكل الѧѧدائرة لا يظهѧѧر لنѧѧا أبѧѧداً ولكѧѧن يظهѧѧر تأثيرهѧѧا فقѧѧط  

 .نكون قد انتهينا من تنفيذ الخطوة الثالثة
 ثѧم   Fileم بإنهاء العرض والرجوع إلي الملف الأصلي عن طريѧق فѧتح قائمѧة               ق 

Close أو اضغط علي الزرين Ctrl + W الرجوع لشاشة الملف الأصلي  ليتم
 .لتتابع الخطوات التالية

الخطѧѧوة القادمѧѧة ليѧѧست ضѧѧرورية لأننѧѧا فعليѧѧاً انتهينѧѧا مѧѧن تنفيѧѧذ خطѧѧوات الطبقѧѧة    
ولكѧѧن هѧѧدف هѧѧذه الخطѧѧوة هѧѧو إبѧѧراز تѧѧأثير الطبقѧѧة   ،  Mask Layerالحاجبѧѧة 
حيث سنقوم بتغيير لون خلفية الصفحة ،  بشكل أوضح Mask Layerالحاجبة 
 Selectionرمادي ، ويتم ذلك عن طريق الѧضغط علѧي أداة التحديѧد    إلي لون 

Tool        لѧسرح العمѧن مѧة مѧثم الضغط في أي مساحة خالي Stage   ةѧر لوحѧلتتغي 
إذا لѧѧم تكѧѧن  . ( لتعѧѧرض خѧѧصائص العѧѧرض Properties Panelالخѧѧصائص 

 Animationعرض مشاهد الحرآة ) 20شكل (
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 ظاهرة ، فيمكنѧك إظهارهѧا عѧن طريѧق     Properties Panelلوحة الخصائص 
 ).Propertiesثم  Windowفتح قائمة 

 اضѧѧغط علѧѧي أداة اختيѧѧار لѧѧون    Properties Panelمѧѧن لوحѧѧة الخѧѧصائص    
 والموضحة بالدائرة السوداء آمѧا هѧو واضѧح فѧي شѧكل              Backgroundالخلفية  

 . ثم اختر اللون الذي تريده وليكن اللون الأزرق مثلا21ً
  

  
  

  
ن طريق  ويتم ذلك ع  ،   Animationنريد الآن أن نقوم بعرض مشاهد الحرآة         

 + Ctrl أو بالѧѧضغط علѧѧي الѧѧزرين Test Movie ثѧѧم Controlفѧѧتح قائمѧѧة 
Enter              كلѧي شѧح فѧو واضѧشاهد    22 ليتغير شكل المستند آما هѧرض مѧتم عѧوي 

 .Animationالحرآة 
  

 Backgroundاختيار لون الخلفية ) 21شكل (
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 .يتم ذلك عن طريق الفكرة التاليةو، ما زال بإمكاننا تحسين شكل العرض  
ث أنѧѧه عنѧѧدما تتحѧѧرك الѧѧدائرة  بلѧѧون مختلѧѧف بحيMostafaѧѧنريѧѧد وضѧѧع الѧѧنص  

 .فوقه ، فإن لون النص يتغير ، ويتم ذلك عن طريق الخطوات التالية
 بلѧѧون Mostafa جديѧѧدة لتحتѧѧوي علѧѧي الѧѧنص  Layerنريѧѧد الآن إضѧѧافة طبقѧѧة   

 في الشريط الزمني Light Spotولذلك قم بالضغط علي اسم الطبقة ، مختلف 
Time Line  ةѧѧتح القائمѧѧم افѧѧث Insert مѧѧث Timeline مѧѧث Layer تمѧѧك ليѧѧوذل 
 . الموجودةLayers الجديدة فوق الطبقات Layerإضافة الطبقة 

 أصѧبح آمѧا هѧو واضѧح فѧي شѧكل       Time Lineتأآѧد أن شѧكل الѧشريط الزمنѧي      
23. 

  

 Animationعرض مشاهد الحرآة ) 22شكل (
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 ثѧم قѧم بѧسحبها أسѧفل     Layer 3 الجديѧدة  Layerقѧم بالѧضغط علѧي اسѧم الطبقѧة       

 آمѧا هѧو واضѧح فѧي     Time Line ليصبح شѧكل الѧشريط الزمنѧي    Textالطبقة 
 .24شكل 

  

  
  

 
 بمثابѧѧѧة طبقѧѧѧة محجوبѧѧѧة  Layer 3نلاحѧѧѧظ الآن أن البرنѧѧѧامج اعتبѧѧѧر الطبقѧѧѧة    

Masked Layer  ،     ةѧصبح طبقѧا لتѧد تحويلهѧونريLayer  ةѧك   ،  عاديѧتم ذلѧوي
 ثѧم  Layer 3 علي اسم الطبقة Mouseعن طريق الضغط بالزر الأيمن للفارة 

 ليѧѧتم فѧѧتح الѧѧشاشة آمѧѧا هѧѧو  25 فѧѧي شѧѧكل  آمѧѧا هѧѧو واضѧѧحPropertiesاختيѧѧار 
 آمѧا هѧو واضѧح مѧن       Normal والتي نختار منها الاختيѧار       26واضح في شكل    

 .Ok ثم اضغط الزر 26الدائرة السوداء في شكل 
  

   جديدةLayerإضافة طبقة ) 23شكل (

   جديدةLayerإضافة طبقة ) 24شكل (
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 Normal عادية Layerالتحويل لطبقة ) 25شكل (

 Normal عادية Layerالتحويل لطبقة ) 26شكل (
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 أصѧѧبح آمѧѧا هѧѧو واضѧѧح فѧѧي Time Lineتأآѧѧد الآن أن شѧѧكل الѧѧشريط الزمنѧѧي  
 .27شكل 

  

  
  

 
ولا بѧد  ،  Layer 3رة أخѧري فѧي الطبقѧة     مMostafa ѧنريد الآن إضافة النص  

 منطبقѧѧѧاً علѧѧѧي الѧѧѧنص   Layer فѧѧѧي هѧѧѧذه الطبقѧѧѧة   Mostafaأن يكѧѧѧون الѧѧѧنص  
Mostafa   ةѧѧي الطبقѧѧود فѧѧالموج Text  ،      يѧѧضغط فѧѧق الѧѧن طريѧѧك عѧѧتم ذلѧѧوي

 ثѧѧѧم الѧѧѧضغط بѧѧѧالزر الأيمѧѧѧن للفѧѧѧارة   Text الأول مѧѧѧن الطبقѧѧѧة  Frameالإطѧѧѧار 
Mouse نصѧѧي الѧѧعل Mostafa ارѧѧم اختيѧѧث Copyاѧѧكل  آمѧѧي شѧѧح فѧѧو واضѧѧه 

28. 
  

 Normal عادية Layerالتحويل لطبقة ) 27شكل (
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ويѧتم ذلѧك   ،  Layer 3نريد الآن وضѧع النѧسخة التѧي حѧصلنا عليهѧا فѧي الطبقѧة         

 ثم الѧضغط  Layer 3 الأول من الطبقة Frameعن طريق الضغط في الإطار 
 ثѧم  Stage علي أي مكان خالي في مѧسرح العمѧل         Mouseبالزر الأيمن للفارة    

 .29في شكل  آما هو واضح Paste in Placeاختيار 
  

 إضافة النص الجديد) 28شكل (
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 مختلفتѧѧين ، Layers أصѧѧبح موجѧѧوداً فѧѧي طبقتѧѧين   Mostafaحيѧѧث أن الѧѧنص   

 بѧدون  Layer 3 حتي يمكننا العمل علي الطبقѧة  Textفلذلك نريد إخفاء الطبقة 
 ، ويتم ذلѧك عѧن طريѧق الѧضغط علѧي           Layersحدوث أي ارتباك بين الطبقتين      

 .30 السوداء في شكل  آما هو واضح من الدائرةLayerزر إخفاء الطبقة 
  

  
  
  

 إضافة النص الجديد) 29شكل (

 Hiding Layerإخفاء الطبقة ) 30شكل (
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ويѧتم ذلѧك عѧن طريѧق الѧضغط فѧي الإطѧار              ،  نريد الآن تغيير لون النص الجديد        
Frame الأول من الطبقة Layer 3 ثم الضغط علي النص Mostafa آما هو 

 Properties ثم يمكنك تغيير اللون من لوحة الخѧصائص  31واضح في شكل 
Panel) 32ح في شكل آما هو واض) وليكن اللون الأصفر. 

  

  
  

 التعديل في النص الجديد) 31شكل (  
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ويتم ذلك عن طريق    ،   Animationنريد الآن أن نقوم بعرض مشاهد الحرآة         

 + Ctrl أو بالѧѧضغط علѧѧي الѧѧزرين Test Movie ثѧѧم Controlفѧѧتح قائمѧѧة 
Enter              كلѧي شѧح فѧو واضѧشاهد    33 ليتغير شكل المستند آما هѧرض مѧتم عѧوي 

 .Animationالحرآة 
  

 التعديل في النص الجديد) 32شكل (
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 بلون أصѧفر ثѧم      Mostafaالآن حيث يظهر النص     نلاحظ تحسن شكل العرض      

 .يتم تغيير لون النص إلي اللون الأسود عندما تتحرك الدائرة فوقه
 .بانتهاء هذه الخطوة نكون قد انتهينا من تنفيذ هذا المثال 

 
  :ملخص المثال

 باسѧتخدام طريقѧة الطبقѧة       Animationتعلمنا في هѧذا المثѧال آيفيѧة تѧصميم الحرآѧة             
  .Mask Layerالحاجبة 

  
  :ملخص الفصل

 باسѧѧتخدام طريقѧѧة Animationتعلمنѧѧا فѧѧي هѧѧذا الفѧѧصل آيفيѧѧة تѧѧصميم الحرآѧѧة    
 لمحاآѧѧѧاة تѧѧѧأثير سѧѧѧقوط بقعѧѧѧة ضѧѧѧوئية علѧѧѧي  Mask Layerالطبقѧѧѧة الحاجبѧѧѧة 

 ، وتعرفنѧا أيѧضاً علѧي آيفيѧة تغييѧر لѧون خلفيѧة              Stageمحتويات مѧسرح العمѧل      
Backgroundالعرض . 

 Animationعرض مشاهد الحرآة ) 33شكل (



Mask Layer  الفصل الحادي عشر  

 173

 Animation آيفيѧة تѧصميم الحرآѧة        -بѧإذن االله  –سوف نتعلم في الفѧصل القѧادم         
 لتحريѧك الأشѧكال فѧي    Motion Guideباسѧتخدام طريقѧة الحرآѧة عبѧر مѧسار      

المسار الذي نريده حتي لا نكون مقيدين بالحرآة في خطوط مستقيمة فقط فتابع   
  .معنا الفصول القادمة

  




