
 

 

  
  
  

  الحرآة عبر مسار
Motion Guide 

 
  
 

فѧѧي هѧѧذا الفѧѧصل نتعѧѧرف علѧѧي آيفيѧѧة تѧѧصميم الحرآѧѧة     
Animation     سارѧѧѧر مѧѧة عبѧѧة الحرآѧѧتخدام طريقѧѧباس 

Motion Guide     ذيѧسار الѧي المѧكال فѧلتحريك الأش 
نريѧѧѧده حتѧѧѧي لا نكѧѧѧون مقيѧѧѧدين بالحرآѧѧѧة فѧѧѧي خطѧѧѧوط    

  :ليةمستقيمة فقط وذلك من خلال النقاط التا
 .Introductionمقدمة  
  .Motion Guideالحرآة عبر مسار  
 Motionمثال علي الحرآة عبر مسار  

Guide. 
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  :مقدمة
  ѧѧي الفѧѧا فѧѧصميم     تعرفنѧѧي تѧѧستخدمة فѧѧرق المѧѧن الطѧѧد مѧѧي العديѧѧسابقة علѧѧصول ال

 .Animationالحرآة 
فѧѧي هѧѧذا الفѧѧصل نتعѧѧرف علѧѧي إحѧѧدي الطѧѧرق الجديѧѧدة المѧѧستخدمة فѧѧي تѧѧصميم       

  .Motion Guide وهي طريقة الحرآة عبر مسار Animationالحرآة 
 

  :Motion Guideالحرآة عبر مسار 
 Animationتѧѧصميم الحرآѧѧة تعرفنѧѧا فѧѧي الفѧѧصول الѧѧسابقة علѧѧي إحѧѧدي طѧѧرق  

 .Motion Tweeningوهي الطريقة المعروفة باسم الحرآة البينية 
 ، يѧѧѧتم تحريѧѧѧك الأشѧѧѧكال Motion Tweeningفѧѧѧي طريقѧѧѧة الحرآѧѧѧة البينيѧѧѧة  

المرسومة دائماً في خط مستقيم ، ولكن أحياناً نحتاج لأن نقوم بتحريك الأشكال             
          ѧي هيئѧة        في مسار معين بحيث يكون هذا المسار علѧستقيمة أو منحنيѧوط مѧة خط

 .أو مزيج منهما
 باسѧتخدام طريقѧة الحرآѧة عبѧر         Flashيتم تنفيذ نفس التأثير فѧي برنѧامج فѧلاش            

 Layer حيث يتم رسѧم المѧسار الѧذي نريѧده فѧي طبقѧة       Motion Guideمسار 
 بحيث يتم وضع الѧشكل فѧي   Guide Layerخاصة تعرف باسم الطبقة الدليلية 

 الأول ويѧتم وضѧع الѧشكل فѧي نهايѧة المѧسار            Frameطѧار   بداية المѧسار عنѧد الإ     
 . الأخيرFrameعند الإطار 

 .Motion Guideالمثال التالي يوضح استخدام طريقة الحرآة عبر مسار  
  

  :Motion Guideالحرآة عبر مسار : 1مثال 
 ، ونريѧد تحريѧك   Stageفي هذا المثال ، نريد أن نقوم برسم دائرة في مسرح العمѧل   

  .ئرة في مسار معين نقوم برسمههذه الدا
  :خطوات التنفيذ

 ثم تأآد مѧن وجѧود ملѧف جديѧد خѧالي وإذا لѧم يكѧن                Flashقم بفتح برنامج فلاش    
 File أو افѧتح قائمѧة   Ctrl + Nهناك ملف جديد مفتوح ، فاضغط علي الزرين 

 .Newثم اختر 
 Oval باستخدام أداة الشكل البيضاوي Stageقم برسم دائرة في مسرح العمل  

Tool                       وѧا هѧبح آمѧستند أصѧكل المѧد أن شѧسابقة وتأآѧصول الѧي الفѧا فѧآما تعلمن 
 .1واضح في شكل 
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نريد الآن تحريك هѧذه الѧدائرة عبѧر مѧسار ، أي نريѧد تنفيѧذ الحرآѧة عبѧر مѧسار                        
Motion Guide       سارѧر مѧة عبѧي الحرآѧوة فѧذ أي خطѧللدائرة ، ولكن قبل تنفي 
Motion Guideالشكل إلي رمز  ، فلا بد من تحويل Symbol ًذلك  ،  أولاѧول

-Double ثѧم اضѧغط مѧرتين    Selection Toolقم بالضغط علي أداة التحديѧد  
click    في تعبئة Fill     الدائرة ليتم تحديدها Select        ةѧتح قائمѧم افѧث Modify  مѧث 

Convert to Symbol  زرѧѧي الѧѧرة علѧѧغط مباشѧѧأو اض F8  ةѧѧتح شاشѧѧتم فѧѧلي 
 .2 آما هو في واضح في شكل Convert to Symbolالتحويل إلي رمز 

  

  
  
  

 ليكѧون   Symbol ، سنقوم بتحديد نوع الرمѧز        2في الشاشة الموضحة في شكل       
حيѧѧѧث يѧѧѧشترط  ،  مѧѧѧثلاً Circle ليكѧѧѧون Name واسѧѧѧمه Graphicرسѧѧѧومات 

تأآѧد مѧن صѧحة    . Symbol إعطاء اسماً مميزاً لكل رمѧز    Flashبرنامج فلاش   
 وتأآѧد أن شѧكل      Ok ثم اضغط علي الѧزر       3اختياراتك آما هو واضح في شكل       

 .4المستند أصبح آما هو واضح في شكل 
  

 رسم الدائرة) 1شكل (

 Symbolالتحويل إلي رمز ) 2شكل (
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 جديѧѧدة لتحتѧѧوي علѧѧي المѧѧسار الѧѧذي سѧѧتتحرك    Layerنريѧѧد الآن إضѧѧافة طبقѧѧة   
 علѧي اسѧم   Mouseالѧضغط بѧالزر الأيمѧن للفѧارة      ولذلك قم ب  ،  الدائرة بناءاً عليه    

 آمѧا هѧو واضѧح    Add Classic Motion Guideثم اختѧر   Layer 1 الطبقة
 أصبح آما هو واضѧح  Time Lineوتأآد أن شكل الشريط الزمني  5في شكل 
 .6في شكل 

  

 Symbolالتحويل إلي رمز ) 3شكل (

 Symbolالتحويل إلي رمز ) 4شكل (
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 الجديѧدة ثѧم ارسѧم    Layer فѧي الطبقѧة   1 رقѧم    Frameقم بالضغط علѧي الإطѧار        
وتأآѧѧد أن ،  Pencil Toolالمѧѧسار الѧѧذي تريѧѧده باسѧѧتخدام أداة القلѧѧم الرصѧѧاص 

 .7 هو واضح في شكل لمستند أصبح آماشكل ا
  

 Insert Layerإضافة الطبقة ) 5شكل (

  Layer  بعد إضافة الطبقةTime Lineالشريط الزمني ) 6شكل (
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 :Guide عليѧѧا فѧѧي الطبقѧѧة ال40 رقѧѧم Frameقѧѧم الآن بالѧѧضغط علѧѧي الإطѧѧار   
Layer 1     زرѧي الѧغط علѧم اضѧ6 ثF     يѧشريط الزمنѧكل الѧد أن شѧوتأآ Time 

Line 8 أصبح آما هو واضح في شكل. 
  

  
  
  

 ثѧم  Layer 1 في الطبقة الأولي 40 رقم Frameقم الآن بالضغط علي الإطار  
 أصѧبح آمѧا   Time Line وتأآد أن شكل الشريط الزمني 6Fط علي الزر اضغ

 .9هو واضح في شكل 

 رسم المسار) 7شكل (

 Keyframe بعد إضافة مفتاح الإطار Time Lineالشريط الزمني ) 8شكل (
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ولذلك ،  الأول Frameيتبقي لنا أن نقوم بربط الدائرة ببداية المسار في الإطار     
 ثѧѧѧم اضѧѧѧغط علѧѧѧي الإطѧѧѧار Selection Toolتأآѧѧѧد مѧѧѧن اختيѧѧѧار أداة التحديѧѧѧد 

Frame في الطبقة الأولي 1 رقم Layer 1)   دائرةѧي الѧم  ، ) والتي تحتوي علѧث
اضغط في منتصف الѧدائرة ثѧم قѧم بѧسحبها إلѧي بدايѧة المѧسار وتأآѧد مѧن ظهѧور                       
دائرة آبيرة نسبياً للتأآد من أن الدائرة تم ربطها ببدايѧة المѧسار آمѧا هѧو واضѧح                   

 Snap to ، مѧع ملاحظѧة ضѧرورة اختيѧار أداة ضѧبط الأشѧكال       10فѧي شѧكل   
Objects     ن      (إظهار الدائرة السوداء     أولاً حتي يتمѧراجع الفصل الثالث لمزيد م
 ).التفاصيل

  

 Keyframe بعد إضافة مفتاح الإطار Time Lineالشريط الزمني ) 9شكل (
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 رقم  Frameالخطوة الثانية هي أن نقوم بربط الدائرة بنهاية المسار في الإطار             

 ثѧم اضѧغط علѧي    Selection Toolولѧذلك تأآѧد مѧن اختيѧار أداة التحديѧد      ،  40
 تحتѧѧوي علѧѧي  والتѧѧي Layer 1  فѧѧي الطبقѧѧة الأولѧѧي 40 رقѧѧم Frameالإطѧѧار 
ثم اضغط في منتصف الدائرة ثم قم بѧسحبها إلѧي نهايѧة المѧسار وتأآѧد        ،  ) الدائرة

من ظهور دائرة آبيرة نسبياً للتأآد من أن الدائرة تѧم ربطهѧا بنهايѧة المѧسار آمѧا                 
 .11هو واضح في شكل 

  

 ربط الدائرة ببداية المسار) 10شكل (
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 يقѧع بѧين   Frame فѧي أي إطѧار      Mouseقم الآن بالضغط بѧالزر الأيمѧن للفѧارة           

 موجѧود  Keyframeتذآر أن أول مفتѧاح إطѧار    (40 و   1 رقم   Frameالإطار  
والتي تحتوي علѧي   (Layer 1في الطبقة الأولي ) 40 رقم Frameفي الإطار 

 12 آمѧا هѧو واضѧح فѧي شѧكل      Create Classic Tweenثѧم اختѧر   ) الѧدائرة 
 .13 آما هو واضح في شكل Time Lineليتغير شكل الشريط الزمني 

  

 بنهاية المسارربط الدائرة ) 11شكل (
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 دلالة علѧي وجѧود حرآѧة        40 و 1 رقم   Frameظهور سهم بين الإطارين     لاحظ   
 .Motion Tweenبينية 

ويتم ذلك عن طريق    ،   Animationنريد الآن أن نقوم بعرض مشاهد الحرآة         
 + Ctrl أو بالѧѧضغط علѧѧي الѧѧزرين Test Movie ثѧѧم Controlفѧѧتح قائمѧѧة 

Enter            كلѧتم    14 ليتم فتح شاشة جديدة آما هو واضح في شѧشاهد     ويѧرض مѧع
 .Animationالحرآة 

  

 Motion Tweenالحرآة البينية ) 12شكل (

 Motion Tweenالحرآة البينية ) 13شكل (
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نلاحظ الآن أن الدائرة تتحرك عبر المسار الذي رسمناه مع عدم ظهور المسار              

 .وبذلك نكون قد انتهينا من تنفيذ هذا المثال، الذي رسمناه 
 

  :ملخص المثال
 باسѧتخدام طريقѧة الحرآѧة    Animationتعلمنا في هذا المثال آيفيѧة تѧصميم الحرآѧة          

  .Motion Guideعبر مسار 
  

  :ملخص الفصل
 باسѧѧتخدام طريقѧѧة Animationتعلمنѧѧا فѧѧي هѧѧذا الفѧѧصل آيفيѧѧة تѧѧصميم الحرآѧѧة   

 لتحريك الأشكال في المسار الѧذي نريѧده   Motion Guideالحرآة عبر مسار 
 .حتي لا نكون مقيدين بالحرآة في خطوط مستقيمة فقط

كنك الرجوع إلي الجѧزء  بنهاية هذا الفصل نكون قد انتهينا من هذا الكتاب ، ويم        
لمعرفѧة  " Flash Action Scriptتعلѧم  "الثѧاني مѧن هѧذا الكتѧاب وإلѧي آتابنѧا       

 .Flashالمزيد من إمكانات برنامج فلاش 
 ملفѧات أمثلѧة هѧذا الكتѧاب مѧن موقѧع المؤلѧف علѧي                 Downloadلا تنس تنزيѧل      

 .)ارجع لمقدمة الكتاب لمزيد من التفاصيل (Internetشبكة الإنترنت 
 

 Animationعرض مشاهد الحرآة ) 14شكل (




