
 

 

  
  
  

  الكتابة باللغة العربية في
  Flashبرنامج فلاش 

  
فѧѧي هѧѧذا الملحѧѧق نتعѧѧرف علѧѧي آيفيѧѧة الكتابѧѧة باللغѧѧة العربيѧѧة فѧѧي   

  : وذلك من خلال النقاط التاليةFlashبرنامج فلاش 
 .Introductionمقدمة  
 .الكتابة باللغة العربية 
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  :مقدمة
 مѧن الѧصعوبات العديѧدة التѧي تواجهنѧا           -لغة القرآن –تعتبر الكتابة باللغة العربية      

وذلѧѧك لأن آѧѧل البѧѧرامج التѧѧي تنتجهѧѧا الѧѧشرآات يѧѧتم تѧѧصميمها بواسѧѧطة   ، آثيѧѧراً 
عم اللغѧة العربيѧة     ولذلك فالعديد مѧن البѧرامج لا تѧد        ،  مبرمجين ليسوا من العرب     

 .داخلها وبذلك يفقد المستخدم العربي آثيراً من احتياجاته
 مѧѧن أحѧѧد البѧѧرامج التѧѧي لا تѧѧدعم اللغѧѧة     Flashوللأسѧѧف يعتبѧѧر برنѧѧامج فѧѧلاش    

 وبالتѧѧالي يجѧѧد المѧѧستخدم العربѧѧي نفѧѧسه غيѧѧر قѧѧادر علѧѧي  بѧѧشكل مباشѧѧر ،العربيѧѧة
، اللغѧة العربيѧة      لأن العѧرض مطلѧوب تقديمѧه ب        Flashالتصميم ببرنѧامج فѧلاش      

وبѧѧѧذلك يخѧѧѧسر المѧѧѧستخدم العربѧѧѧي القѧѧѧدرات الرائعѧѧѧة والهائلѧѧѧة لبرنѧѧѧامج فѧѧѧلاش   
Flash. 

عѧѧѧن طريѧѧѧق  (Flashوإذا حاولѧѧѧت الكتابѧѧѧة باللغѧѧѧة العربيѧѧѧة فѧѧѧي برنѧѧѧامج فѧѧѧلاش  
 Alt + Shift ثѧѧم الѧѧضغط علѧѧي الѧѧزرين Text Toolاسѧѧتخدام أداة الѧѧنص 

Right  (      ومѧѧامج يقѧѧت أن البرنѧѧك لاحظѧѧد أنѧѧلا بѧѧشكل   ، فѧѧروف بѧѧرض الحѧѧبع
 .مقلوب وتظهر الحروف غير متصلة

وبѧѧسبب أن هѧѧذه السلѧѧسلة موجهѧѧة أساسѧѧاً للقѧѧارئ العربѧѧي ، فقѧѧد رأينѧѧا ضѧѧرورة      
وضع هذا الملحق حتي يستطيع المستخدم العربѧي الاسѧتفادة مѧن برنѧامج فѧلاش               

Flashوتصميم العروض باللغة العربية . 
 وآيفيѧة   Flashية في برنامج فلاش     أولاً لنتعرف علي طبيعة مشكلة اللغة العرب       

 .حلها
  

  :الكتابة باللغة العربية: 1مثال 
 ، Flashفي هذا المثال ، نريد أن نقوم بكتابة نص باللغة العربية فѧي برنѧامج فѧلاش             

  .آما نريد أن نتعرف علي مشاآل اللغة العربية وآيفية حلها
  

  :خطوات التنفيذ
جѧود ملѧف جديѧد خѧالي وإذا لѧم يكѧن           ثم تأآد مѧن و      Flashقم بفتح برنامج فلاش    

 File أو افѧتح قائمѧة   Ctrl + Nهناك ملف جديد مفتوح ، فاضغط علي الزرين 
  .Newثم اختر 

 ثѧѧم قѧѧم بتحريѧѧك مؤشѧѧر الفѧѧارة   Text Toolقѧѧم بالѧѧضغط علѧѧي أداة النѧѧصوص   
Mouse     إلي مسرح العمل Stage      ةѧوتلاحظ أن شكل المؤشر تحول إلي علام 

 .ير صغTزائد وبجانبها حرف 
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 في المكان الذي تريد بدء الكتابة فيه ثم         Mouseقم بالضغط مرة واحدة بالفارة       
 ولѧѧѧѧѧيكن -Keyboardباسѧѧѧѧѧتخدام لوحѧѧѧѧѧة المفѧѧѧѧѧاتيح -اآتѧѧѧѧѧب أي نѧѧѧѧѧص تريѧѧѧѧѧده 

 ."مصطفي"
 Alt + Shiftعلѧي الѧزرين   ، فيجѧب الѧضغط   اللغѧة العربيѧة   بلاحظ أنه للكتابѧة   

Right. 
لاحѧظ أنѧه آلمѧا     . 1اضѧح فѧي شѧكل       تأآد أن شكل المستند الآن أصѧبح آمѧا هѧو و            

 .تكتب ، فإن حجم النص يتسع تلقائياً ليستوعب النص الكامل الذي تكتبه
  

  
  

  
 .تظهر لنا هنا أول مشكلة وهي ظهور النص بشكل غريب 
أنѧѧك حѧѧل هѧѧذه المѧѧشكلة بѧѧسيط ، حيѧѧث أن الѧѧسبب فѧѧي هѧѧذه الحѧѧروف الغريبѧѧة هѧѧو   

 ، وبѧذلك يكѧون الحѧل هѧو      لا يدعم اللغة العربيѧة Font Faceاخترت شكل خط 
 . يدعم اللغة العربية ، فتابع الخطوات التاليةFont Faceاختيار شكل خط 

 أولاً ، ويѧتم  Select ، فѧلا بѧد مѧن تحديѧده          Textلإجراء أي تنسيق علي الѧنص        
 ثѧم الѧضغط مѧرة    Selection Toolذلك عن طريق الѧضغط علѧي أداة التحديѧد    

ي تريѧد تنѧسيقه ، وتأآѧد مѧن ظهѧور            واحدة علي أي حرف موجود في النص الѧذ        
  .2مستطيل أزرق حول النص آما هو واضح في شكل 

  

  
  
  

 : اللغة العربيةعممن أشهر الخطوط التي تد 
 "Andalus" – "Traditional Arabic" - "Simplified Arabic". 
 عن طريق الضغط علي أداة اختيار شѧكل  Font Faceويتم اختيار شكل الخط  

 والموضحة في Properties Panelن لوحة الخصائص  مFont Faceالخط 
 ثѧم اختيѧار شѧكل    3 ، حيث يѧتم الѧضغط علѧي الѧسهم الموضѧح فѧي شѧكل                  3شكل  
 ليكѧون  Font Face المناسѧب ، وهنѧا سѧنختار شѧكل الخѧط      Font Faceالخѧط  

 Text Toolأداة النصوص ) 1شكل (

 Text النص Selectتحديد ) 2شكل (
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"Simplified Arabic"   كلѧي شѧر    ،  3 آما هو واضح فѧدوث تغييѧظ حѧولاح
  ).4انظر شكل ". (مصطفي"و النص في شكل وتصميم النص المحدد وه

  

  
  
  

  
  
  

  :ملحوظة
 ظѧاهرة ، فإنѧه يѧتم إظهارهѧا عѧن      Properties Panelإذا لم تكن لوحѧة الخѧصائص   

  .Properties ثم اختيار Windowطريق فتح قائمة 

  Font Faceاختيار شكل الخط ) 3شكل (

   شكل الخطاختيار) 4شكل (
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تظهѧѧر هنѧѧا المѧѧشكلة الثانيѧѧة ، وهѧѧي أن الحѧѧروف تظهѧѧر مقلوبѧѧة ، ويѧѧتم حѧѧل هѧѧذه   

 . آالتاليProperties Panelئص المشكلة من خلال لوحة الخصا
أولاً عѧѧѧن طريѧѧѧق أداة التحديѧѧѧد   " مѧѧѧصطفي" الѧѧѧنص Selectتأآѧѧѧد مѧѧѧن تحديѧѧѧد    

Selection Tool صائصѧѧѧة الخѧѧѧن لوحѧѧѧم مѧѧѧث ، Properties Panel مѧѧѧق 
 آما هو واضح من الدائرة السوداء في Dynamic Textبالضغط علي اختيار 

  .6و واضح في شكل  ولاحظ ظهور النص العربي بشكل طبيعي آما ه5شكل 
  

  
  
  

  
  
  

  حل مشكلة الحروف العربية) 5شكل (

  حل مشكلة الحروف العربية) 6شكل (
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لاحѧѧظ أنѧѧه يمكنѧѧك التعامѧѧل مѧѧع الѧѧنص المكتѧѧوب مѧѧن خѧѧلال لوحѧѧة الخѧѧصائص         
Properties Panel    صولѧي الفѧا فѧلتغيير شكل الخط وحجمه ولونه آما تعلمن 

 .السابقة
 ، ويتم ذلك عن طريق      Animationنريد الآن أن نقوم بعرض مشاهد الحرآة         

 + Ctrl أو بالѧѧضغط علѧѧي الѧѧزرين Test Movie ثѧѧم Controlفѧѧتح قائمѧѧة 
Enter                كلѧي شѧح فѧو واضѧا هѧشاهد       7 ليتم فتح شاشة جديدة آمѧرض مѧتم عѧوي 

 .Animationالحرآة 
  

  
  

 
عѧرض مѧشاهد الحرآѧة    لاحظ ظهور الحروف العربية أيضاً بشكل طبيعي عنѧد           

Animationوبذلك نكون قد قمنا بحل مشاآل اللغة العربية ، .  
  

  :ملخص الملحق
 .Flashا في هذا الملحق آيفية الكتابة باللغة العربية في برنامج فلاش تعلمن 
 علѧѧѧي اسѧѧѧتخدامات لغѧѧѧة أآѧѧѧشن -بѧѧѧإذن االله–فѧѧѧي الملحѧѧѧق القѧѧѧادم سѧѧѧوف نتعѧѧѧرف  

 . ، فتابع معنا الملحق القادمActionScriptسكريبت 
  
  

 Animationعرض مشاهد الحرآة ) 7شكل (



 

 

  
  
  

  مدخل إلي أآشن سكريبت
Introduction to ActionScript 

  
 

 Action Scriptفѧѧي هѧѧذا الملحѧѧق نتعѧѧرف علѧѧي مبѧѧادئ لغѧѧة     
ونتعرف علي آيفية آتابة الأوامѧر مѧن خѧلال لوحѧة الإجѧراءات              

Actions Panel   داثѧѧѧادئ الأحѧѧѧي مبѧѧѧضاً علѧѧѧرف أيѧѧѧونتع ، 
Event               اظرѧتخدام المنѧة اسѧي آيفيѧرف علѧا نتعѧومعالجتها ، آم 

Scenes     نѧѧك مѧѧل وذلѧѧق متكامѧѧصميم تطبيѧѧق بتѧѧتم الملحѧѧونخ ، 
  :خلال النقاط التالية

 .Introductionمقدمة  
 .ActionScriptغة ل 
 .Actions Panelلوحة الإجراءات  
 .Event Handling معالجة الحدث ، Eventالحدث  
 .Scenesالمناظر  
 .Inserting Scenesإدراج المناظر  
 .Renaming Scenesإعادة تسمية المناظر  
 .Deleting Scenesإلغاء المناظر  
 .Scenesالتبديل بين المناظر  
تشغيل العѧرض فѧي     :  مثل ActionScriptأهم أوامر لغة     

 ، إنهѧاء العѧرض ، إيقѧاف    Full Screenالѧشاشة بأآملهѧا   
 .العرض ، القفز إلي نقطة معينة في العرض لتشغيلها

 .بناء عرض متكامل 
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  :مقدمة
 Flashالفѧѧصول الѧѧسابقة آيفيѧѧة تѧѧصميم العѧѧرض فѧѧي برنѧѧامج فѧѧلاش  تعلمنѧѧا فѧѧي  

 .وتعرفنا علي العديد من إمكانات البرنامج
حيѧث يѧوفر لنѧا    ،  Flashولكن لا زال هناك المزيد من إمكانѧات برنѧامج فѧلاش      

 والتѧѧѧي ActionScript تѧѧسمي  Script Languageالبرنѧѧامج لغѧѧة برمجѧѧة    
 . التفاعل مع المستخدمتهدف إلي إعطاء العرض قدرة آبيرة علي

 بحيѧث أنѧه عنѧدما يتحѧرك المؤشѧر ،            Mouseفمثلاً قد تريد تغييѧر شѧكل الفѧارة           
 .فإن الشكل الذي صممته يتحرك أيضاً مع حرآة المؤشر

 .قد تريد أيضاً التحكم في تشغيل وإيقاف صوت معين تريده أثناء العرض 
 ، آما نقѧوم     ActionScriptفي هذا الملحق سوف نتعرف علي أهم مبادئ لغة           

أمѧѧا إذا أردت ، ببنѧѧاء عѧѧرض متكامѧѧل حتѧѧي تكتمѧѧل الاسѧѧتفادة مѧѧن هѧѧذا الملحѧѧق     
 Flashتعلѧѧم "كتѧѧاب لمعرفѧѧة المزيѧѧد مѧѧن التفاصѧѧيل حѧѧول هѧѧذه اللغѧѧة فѧѧارجع ل   

ActionScript "للمؤلف. 
 حتѧѧي يتعѧѧرف القѧѧارئ ActionScriptلاحѧѧظ أننѧѧا سѧѧنقوم بتوضѧѧيح مبѧѧادئ لغѧѧة  

ولكن ستجد بعض النقاط التѧي      ،   Flashج فلاش   علي المزيد من إمكانات برنام    
ولكن للأسѧف لѧن يتѧسع       ،   ActionScriptيجب عليك معرفتها قبل دراسة لغة       
ولѧذلك سѧتجد بعѧض النقѧاط التѧي سѧتحتاج            ،  هذا الملحق لشرح جميع هذه النقاط       

ولكѧن لѧن   ، للمؤلѧف  " Flash ActionScriptتعلѧم  "فيها للرجوع إلѧي الكتѧاب   
 . في تنفيذ أمثلة هذا الملحق-االلهبإذن –تجد صعوبة 

 ، Flash فѧي برنѧامج فѧلاش        ActionScriptمن أجل الفهم الجيѧد لمبѧادئ لغѧة           
 .فلا بد أن نذآر أولاً بعض المصطلحات الهامة

  
  :ActionScriptلغة 
 مѧѧن اللغѧѧات الѧѧسهلة التѧѧي تحتѧѧوي علѧѧي عѧѧدة أوامѧѧر  ActionScriptتعتبѧѧر لغѧѧة  

  :بمعرفة الوظائف التالية من خلال هذا الملحقنحتاجها آثيراً ، فمثلاً سنقوم 
 .Full Screenتشغيل العرض في الشاشة بأآملها  .1
 .إنهاء العرض .2
 .إيقاف العرض .3
 .القفز إلي نقطة معينة في العرض لتشغيلها .4
 .Events Handlingمعالجة الأحداث  .5

  
  .ثم سنقوم بتصميم مشروع آامل للتمرين علي هذه الوظائف 
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تعلѧѧم " ، ارجѧѧع إلѧѧي الكتѧѧاب   ActionScript حѧѧول لغѧѧة  لمزيѧѧد مѧѧن المعلومѧѧات 
Flash ActionScript "للمؤلف.  

  
 مѧѧن خѧѧلال لوحѧѧة الإجѧѧراءات    ActionScriptيѧѧتم آتابѧѧة جميѧѧع أوامѧѧر لغѧѧة      

Actions Panel.  
  

  :Actions Panelلوحة الإجراءات 
 Actions ثѧم   Window عن طريق فتح قائمة      Panelيتم إظهار هذه اللوحة      

  .1 آما هو واضح في شكل Actions Panelلوحة الإجراءات ليتم إظهار 
  

  
  
  

  
  .Actions Panelالشكل التالي يوضح أهم الاختيارات في لوحة الإجراءات  

  

 Actions Panelلوحة الإجراءات ) 1شكل (
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 2 الموضѧح فѧي شѧكل    Script Assistاضغط علي زر مساعد آتابة الأوامر  
 آما هو واضح فѧي شѧكل   Actions Panelليتم تغيير شكل لوحة الإجراءات 

3.  
  

  
  
  

  
تم حيѧѧث يActions Panel  ، ѧѧنلاحѧѧظ هنѧѧا تغييѧѧر شѧѧكل لوحѧѧة الإجѧѧراءات      
 لتѧسهيل آتابѧة الأوامѧر بتقѧديم     Script Assist م مساعد آتابة الأوامѧر استخدا

وهو مفيد عندما تكون معرفتѧك ضѧئيلة        ،  العديد من المساعدات لكتابة الأوامر      
، كنك آتابة الأوامѧر بنفѧسك       بالأوامر المطلوبة ، وفي هذه الحالة تجد أنه لا يم         

 Actions Panelلوحة الإجراءات ) 2شكل (

 Script Assistمساعد آتابة الأوامر ) 3شكل (
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 مѧن الجѧزء الأيѧسر مѧن        ActionScriptحيث يتم اسѧتخدام أزرار أوامѧر لغѧة          
 الѧسابق ، أمѧا   2 آما هو واضح في شѧكل  Actions Panelلوحة الإجراءات 

فيجѧѧب عليѧѧك آتابѧѧة  ،  Script Assistبѧѧدون اختيѧѧار مѧѧساعد آتابѧѧة الأوامѧѧر   
ا تكѧѧون معرفتѧѧك جيѧѧدة بѧѧالأوامر  وهѧѧذا الاختيѧѧار مفيѧѧد عنѧѧدم ، الأوامѧѧر بنفѧѧسك 

المطلوبة ، وفي هذا الملحق سنقوم بالكتابة دوماً بѧدون اسѧتخدام مѧساعد آتابѧة                
ولذلك قم بالضغط مرة أخري علي اختيار مѧساعد  ،  Script Assistالأوامر 

 .Actions Panel في لوحة الإجراءات Script Assistآتابة الأوامر 
  .Eventفلا بد أولاً أن نعرف ما هو الحدث بل البدء في آتابة الأوامر ، ق 

  
  :Eventالحدث 

مѧѧثلاً  مѧѧن تفاعѧѧل مѧѧع البرنѧѧامج ، ف هѧѧو أى شѧѧئ يفعلѧѧه المѧѧستخدم  Event الحѧѧدث 
  ѧѧѧى الفѧѧѧضغط علѧѧѧرةاال Mouse رѧѧѧدثيعتبѧѧѧاً  حEventًضاѧѧѧوأي  ѧѧѧك الفѧѧѧرةا تحري 

Mouse  اً حدثيعتبرEventًاً  حدثيعتبر الضغط على زر  وأيضاEvent. 
 قѧد تكѧون ذات أهميѧة ولا بѧد أن             التى يفعلهѧا المѧستخدم     Events بعض الأحداث  

 Eventsأمѧا بعѧض الأحѧداث    ، Events يكون للبرنامج رد فعل لهذه الأحѧداث    
 .الأخري فلا تهمنا ولا نريد إنشاء رد فعل لها

 وهѧو   Eventالتي نكتبهѧا لكѧل حѧدث        الأوامر  علي تنفيذ    عتمد البرنامج ي  رد فعل  
  .Event Handlingالحدث ما يعرف باسم معالجة 

 
  :Event Handling معالجة الحدث

 . المستخدمه الذى يطلقEvent هى رد فعل البرنامج للحدث 
 Event علѧѧѧي العديѧѧѧد مѧѧѧن معالجѧѧѧات الحѧѧѧدث  ActionScriptحتѧѧѧوي لغѧѧѧة ت 

Handlers   التي تستخدم في معالجة الأحداث Events    دѧثلاً يوجѧة ، فمѧالمختلف 
 والѧذي يѧستخدم فѧي    )on (releaseالمѧسمي   Event Handlerمعѧالج الحѧدث   
 ثم إطلاقѧه  Mouse الضغط علي زر الفارة Event Handlingمعالجة حدث 

Release. 
 والذي )on (keyPress المسمي Event Handlerوجد أيضاً معالج الحدث ي 

 الѧѧضغط علѧѧي زر مѧѧن لوحѧѧة  Event Handlingيѧѧستخدم فѧѧي معالجѧѧة حѧѧدث  
 .Keyboardالمفاتيح 

 والѧذي  )on (rollOver المسمي Event Handler معالج الحدث وجد أيضاًي 
 Mouse تحريѧك مؤشѧر الفѧارة    Event Handlingيستخدم في معالجة حѧدث  

 .علي جزء معين من العرض
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 الأخѧѧѧѧري Event Handlersمѧѧѧѧا تتѧѧѧѧوافر العديѧѧѧѧد مѧѧѧѧن معالجѧѧѧѧات الحѧѧѧѧدث آ 
ضها ولكننѧا سѧنهتم ببعEvent Handling  ،   ѧالمستخدمة فѧي معالجѧة الأحѧداث    

  .فقط في هذا الفصل
  

  :ملحوظة
 Key Frame نريده فѧي مفتѧاح إطѧار    Eventيتم آتابة الأوامر المناظرة لكل حدث 

) Button أو الѧزر  Movie Clipاللقطѧة الѧسينمائية   ( معѧين  Symbolأو في رمѧز  
  .فقط وغير مسموح لنا بكتابة الأوامر خارج الأشياء السابق ذآرها

  
  :Scenesالمناظر 

 بأنها جѧزء معѧين متѧرابط مѧن العѧرض ، وهѧي               Scenesيف المناظر   يمكن تعر  
بذلك تماثل المѧشاهد فѧي المѧسرحيات فتجѧد أن المѧسرحية مقѧسمة إلѧي أآثѧر مѧن                     

 .مشهد بحيث يعرض آل مشهد جزءاً معيناً من المسرحية الكبيرة
  : هيScenesوجد العديد من العمليات التي نحتاجها للعمل مع المناظر ت 

 .Inserting Scenesر إدراج المناظ .1
 .Renaming Scenesإعادة تسمية المناظر  .2
 .Deleting Scenesإلغاء المناظر  .3
 .Scenesالتبديل بين المناظر  .4

  
  :Inserting Scenesإدراج المناظر : أولاً
 ، فѧѧإن البرنѧѧامج يقѧѧѧوم تلقائيѧѧاً بإدخѧѧال منظѧѧѧر     Flashعنѧѧد فѧѧتح برنѧѧامج فѧѧѧلاش     

Scene 4 واحد آما هو واضح في شكل.  
  

  
  
  

  الأولSceneالمنظر ) 4شكل (
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 ليѧتم إدراج    Scene ثѧم    Insert جديѧد ، فقѧم بفѧتح قائمѧة           Sceneولإدراج منظر    
 ، 5 جديѧѧѧد ويѧѧѧصبح شѧѧѧكل المѧѧѧستند آمѧѧѧا هѧѧѧو واضѧѧѧح فѧѧѧي شѧѧѧكل Sceneمنظѧѧѧر 

 بتكѧرار فѧتح قائمѧة    Scenesوبالطبع يمكنك إدراج أي عѧدد تريѧده مѧن المنѧاظر        
Insert ثم Sceneفي آل مرة .  

  

  
  
  

  :Renaming Scenesاظر إعادة تسمية المن: ثانياً
 حيѧث يكѧون هѧذا الاسѧم       Scene اسماً لكل منظѧر      Flashيفترض برنامج فلاش     

 ، ويمكنѧѧѧك تѧѧѧسمية المنظѧѧѧر  Scene ويتبعهѧѧѧا رقѧѧѧم المنظѧѧѧر  Sceneهѧѧѧو آلمѧѧѧة  
Scene ويتم ذلك عن طريق فتح قائمة ،  بأي اسم تشاءWindow ثم Other 
Panels ثم Scene6 شكل  ليتم فتح الشاشة آما هو واضح في.  

  

  
  

   جديدSceneإدراج منظر ) 5شكل (

  Renaming Scenesإعادة تسمية المناظر ) 6شكل (
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 الذي تريد تغيير    Scene علي اسم المنظر     Double-clickقم بالضغط مرتين     

 لتѧتم عمليѧة إعѧادة    Enterاسمه ثم قم بكتابة الاسم الجديѧد ثѧم اضѧغط علѧي الѧزر        
 .Renaming Sceneتسمية المنظر 

 جديѧد عѧن   Scene لإضافة منظѧر    Panelحظ أنه يمكنك استخدام هذه اللوحة       لا 
 6 الموضѧѧح فѧѧي شѧѧكل  Add Scene علѧѧي زر إضѧѧافة منظѧѧر  طريѧѧق الѧѧضغط

  .السابق
  

  :Deleting Scenesإلغاء المناظر : ثالثاً
 Delete عن طريق الضغط علي زر إلغاء منظر Sceneيمكنك إلغاء المنظر  

scene    كلѧي شѧح فѧزر      6 الموضѧي الѧضغط علѧم الѧسابق ثѧال Ok  ةѧѧد عمليѧلتأآي 
  .Sceneالإلغاء ليتم إلغاء المنظر 

  
  :Scenesالتبديل بين المناظر : بعاًرا

 : بثلاثة طرقScenesيمكننا التبديل بين المناظر  
 ثѧѧم اختيѧѧار اسѧѧم المنظѧѧر  Go To ثѧѧم Viewهѧѧي فѧѧتح قائمѧѧة  : لطريقѧѧة الأولѧѧيا 

Sceneالذي نريد عرضه . 
 مѧن اللوحѧة     Scenesهي الضغط مرة واحدة علي اسم المنظѧر         : لطريقة الثانية ا 

Panel السابق6 الموضحة في شكل . 
 الموضѧح   Scenesهي الѧضغط علѧي زر التبѧديل بѧين المنѧاظر             : لطريقة الثالثة ا 

  .7بالدائرة السوداء في شكل 
  

  
  
  

  :ActionScriptأهم أوامر لغة 
  :سنقوم في هذا الملحق بتوضيح الأوامر التالية

  Scenesالتبديل بين المناظر ) 7شكل (
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 .Full Screenتشغيل العرض في الشاشة بأآملها  .1
 .إنهاء العرض .2
 .إيقاف العرض .3
 .إلي نقطة معينة في العرض لتشغيلهاالقفز  .4

  
  :Full Screenتشغيل العرض في الشاشة بأآملها : أولاً

  :يتم تنفيذ هذا الأمر عن طريق آتابة الأمر التالي
fscommand("fullscreen",true); 

  
  :إنهاء العرض: ثانياً

  :يتم تنفيذ هذا الأمر عن طريق آتابة الأمر التالي
fscommand("quit"); 

  
  :إيقاف العرض: ثاًثال

  :يتم تنفيذ هذا الأمر عن طريق آتابة الأمر التالي
stop(); 

  
  :القفز إلي نقطة معينة في العرض لتشغيلها: رابعاً

  :يتم تنفيذ هذا الأمر عن طريق آتابة الأمر التالي
gotoAndPlay("scene name", frame_number); 

 الѧѧذي تريѧѧد عرضѧѧه  Scene الأول اسѧѧم المنظѧѧر  Parameterحيѧѧث يمثѧѧل المعامѧѧل  
 الѧѧذي تريѧѧد عرضѧѧه فѧѧي  Frame الثѧѧاني رقѧѧم الإطѧѧار  Parameterويمثѧѧل المعامѧѧل 

  . المطلوبSceneالمنظر 
  

المثѧѧال التѧѧالي يوضѧѧح آيفيѧѧة اسѧѧتخدام هѧѧذه الأوامѧѧر مѧѧن خѧѧلال بنѧѧاء مѧѧشروع لعѧѧرض  
  .آامل

  
  :بناء عرض متكامل: 1مثال 

 Sceneل بحيث يحتوي المنظر   في هذا المثال ، نريد أن نقوم بتصميم عرض متكام         
 Word لѧѧѧشرح تفاصѧѧѧيل عѧѧѧن برنѧѧѧامج الѧѧѧوورد  Buttonsالأول علѧѧѧي أربѧѧѧع أزرار 

 ، وعنѧѧد الѧѧضغط   Access وأآѧѧسس  PowerPoint وباوربوينѧѧت  Excelوإآѧѧسيل  
 الخѧاص بكѧل برنѧامج       Sceneفإنه يتم الانتقѧال إلѧي المنظѧر         ،   Buttonعلي أي زر    
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بحيѧث يقѧوم أحѧدهما بѧالرجوع        ،   Scene فѧي آѧل منظѧر        Buttonsمع وجود زريѧن     
  .ويقوم الأخر بإنهاء العرض،  الأول الرئيسي Sceneإلي المنظر 

  .Full Screenآما نريد أيضاً تشغيل العرض في الشاشة بأآملها 
  

  :خطوات التنفيذ
 ثم تأآد مѧن وجѧود ملѧف جديѧد خѧالي وإذا لѧم يكѧن                Flashقم بفتح برنامج فلاش    

 File أو افѧتح قائمѧة   Ctrl + Nغط علي الزرين هناك ملف جديد مفتوح ، فاض
 .Newثم اختر 

ولذلك قم بكتابة النصوص ،  الأول Sceneنحتاج الآن لكتابة محتويات المنظر       
 آمѧѧا تعلمنѧѧا فѧѧي  Text Tool باسѧѧتخدام أداة الѧѧنص Stageفѧѧي مѧѧسرح العمѧѧل  
 مѧѧن مكتبѧѧة الأزرار  Buttonsثѧѧم قѧѧم بإدخѧѧال أربѧѧع أزرار    ، الفѧѧصول الѧѧسابقة  

Library Buttons)     ةѧѧتح قائمѧѧق فѧѧن طريѧѧعWindow مѧѧث Common 
Libraries مѧѧث Buttons (  ل زرѧѧت آѧѧوب تحѧѧنص المطلѧѧب الѧѧم اآتѧѧثButton 

 .8آما هو واضح في شكل 
  

  
  

 
 classic buttons ، قمنا بفتح التقسيم Library Buttonsمن مكتبة الأزرار  

 . السابق8ي شكل  وفيها تجد آل الأزرار المختارة فArcade buttonsثم 

 Introduction Sceneمنظر المقدمة ) 8شكل (
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 ولѧذلك تأآѧد مѧن فѧتح     Scene هѧذا المنظѧر   Renameنحتاج الآن لإعادة تسمية    
 علѧѧي اسѧѧم Double-click ثѧѧم اضѧѧغط مѧѧرتين Scene Panelلوحѧѧة المنظѧѧر 

Scene1   ثم اآتب الاسم الجديد وليكن introduction  زرѧثم اضغط ال Enter 
 .9آما هو واضح في شكل 

  

  
  
  

ولѧذلك  ،   Word الخѧاص ببرنѧامج الѧوورد        Sceneنظѧر   نحتاج الآن لإدراج الم    
 Scene مѧن لوحѧة المنظѧر    Add Sceneقم بالѧضغط علѧي زر إضѧافة منظѧر     

Panel         ثم اآتب المحتويات في هذا المنظر ، Scene        كلѧي شѧآما هو واضح ف 
 . آما تعلمنا في الفصول السابقةText Tool باستخدام أداة النص 10

  

  
  
  

ولذلك تأآد من فѧتح     ،   Scene هذا المنظر    Renameمية  نحتاج الآن لإعادة تس    
 علѧѧي اسѧѧم Double-click ثѧѧم اضѧѧغط مѧѧرتين Scene Panelلوحѧѧة المنظѧѧر 

 Word Sceneمنظر الوورد ) 10شكل (

 Scene المنظر Renameإعادة تسمية ) 9شكل (
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Scene2       ثم اآتب الاسم الجديد وليكن word       زرѧغط الѧثم اض Enter     وѧا هѧآم 
 .11واضح في شكل 

  

  
  
  

لك قم ولذ،  Excel الخاص ببرنامج إآسيل Sceneنحتاج الآن لإدراج المنظر     
 Scene مѧѧن لوحѧѧة المنظѧѧر Add Sceneبالѧѧضغط علѧѧي زر إضѧѧافة منظѧѧر  

Panel         ثم اآتب المحتويات في هذا المنظر ، Scene        كلѧي شѧآما هو واضح ف 
 . آما تعلمنا في الفصول السابقةText Tool باستخدام أداة النص 12

  

  
  

 
من فѧتح   ولذلك تأآد   ،   Scene هذا المنظر    Renameنحتاج الآن لإعادة تسمية      

 علѧѧي اسѧѧم Double-click ثѧѧم اضѧѧغط مѧѧرتين Scene Panelلوحѧѧة المنظѧѧر 
Scene3     ثم اآتب الاسم الجديد وليكن excel   زرѧغط الѧثم اض Enter   وѧا هѧآم 

 .13واضح في شكل 
  

 Scene المنظر Renameإعادة تسمية ) 11شكل (

 Excel Sceneمنظر إآسيل ) 12شكل (
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 الخѧѧѧѧѧѧѧѧاص ببرنѧѧѧѧѧѧѧѧامج باوربوينѧѧѧѧѧѧѧѧت  Sceneنحتѧѧѧѧѧѧѧѧاج الآن لإدراج المنظѧѧѧѧѧѧѧѧر  

PowerPoint  ،   رѧافة منظѧولذلك قم بالضغط علي زر إضAdd Scene  نѧم 
 Scene ، ثѧم اآتѧب المحتويѧات فѧي هѧذا المنظѧر       Scene Panelلوحة المنظѧر  

 آمѧا تعلمنѧا فѧي    Text Tool باسѧتخدام أداة الѧنص   14آما هو واضح في شѧكل  
 .الفصول السابقة

  

  
  

 
 ولѧذلك تأآѧد مѧن فѧتح     Scene هѧذا المنظѧر   Renameنحتاج الآن لإعادة تسمية    

 علѧѧي اسѧѧم Double-click اضѧѧغط مѧѧرتين  ثѧѧمScene Panelلوحѧѧة المنظѧѧر 
Scene4       ثم اآتب الاسم الجديد وليكن powerpoint        زرѧغط الѧم اضѧث Enter 

 .15آما هو واضح في شكل 
  

 Scene المنظر Renameإعادة تسمية ) 13شكل (

  PowerPoint Sceneمنظر باوربوينت ) 14شكل (



 الملحق ب مدخل إلي أآشن سكريبت

 204

  
  
  

ولѧذلك  ،   Access الخاص ببرنامج أآسس     Sceneنحتاج الآن لإدراج المنظر      
 Scene مѧن لوحѧة المنظѧر    Add Sceneقم بالѧضغط علѧي زر إضѧافة منظѧر     

Panel         ثم اآتب المحتويات في هذا المنظر ،Scene        كلѧي شѧآما هو واضح ف 
 . آما تعلمنا في الفصول السابقةText Tool باستخدام أداة النص 16

  

  
  

 
ولذلك تأآد من فѧتح     ،   Scene هذا المنظر    Renameنحتاج الآن لإعادة تسمية      

 علѧѧي اسѧѧم Double-click ثѧѧم اضѧѧغط مѧѧرتين Scene Panelلوحѧѧة المنظѧѧر 
Scene5       ثم اآتب الاسم الجديد وليكن access     ثم اضغط الزر Enter   آما هو 

 .17واضح في شكل 
  

 Scene المنظر Renameإعادة تسمية ) 15شكل (

  Access Sceneمنظر أآسس ) 16شكل (
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 بحيѧѧث تكѧѧون وظيفتѧѧه هѧѧي إنهѧѧاء العѧѧرض ،   Buttonنحتѧѧاج الآن لتѧѧصميم زر  
 ليѧتم فѧتح شاشѧة إنѧشاء رمѧز      New Symbol ثѧم  Insertولذلك قѧم بفѧتح قائمѧة    

 quit ليكون Nameلاسم  والتي سنختار فيها اCreate New Symbolجديد 
 ثѧم اضѧغط علѧي الѧزر         18 آما هو واضح في شѧكل        Buttonونوعه ليكون زر    

Ok 19 وتأآد أن شكل المستند أصبح آما هو واضح في شكل. 
  

  
  

  
  

  
  

 Scene المنظر Renameإعادة تسمية ) 17شكل (

 Buttonإنشاء زر ) 18شكل (

 Buttonإنشاء زر ) 19شكل (
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  : يتكون من ثلاثة حالات هيFlash في برنامج فلاش Buttonإن الزر 
 :Upالحالة  

أي عنѧدما يكѧون مؤشѧر       ،  اديѧة    في حالته الع   Buttonوهي تمثل شكل الزر     
  .Button غير موجود في مساحة الزر Mouseالفارة 

 :Overالحالة  
 Mouse عنѧѧѧدما يكѧѧѧون مؤشѧѧѧر الفѧѧѧارة   Buttonوهѧѧѧي تمثѧѧѧل شѧѧѧكل الѧѧѧزر   
 .Buttonموجوداً في مساحة الزر 

 :Downالحالة  
 Mouse عنѧѧѧدما يكѧѧѧون مؤشѧѧѧر الفѧѧѧارة   Buttonوهѧѧѧي تمثѧѧѧل شѧѧѧكل الѧѧѧزر   

 وقام المѧستخدم بالѧضغط علѧي هѧذا الѧزر           Button موجوداً في مساحة الزر   
Button. 

  
،  Hit Area هѧي خاصѧية مѧساحة الѧضغط     Buttonآما توجد خاصية رابعѧة للѧزر   

 ، وعѧادة تكѧون هѧذه        Buttonوهي تمثل المساحة التي تѧستجيب للѧضغط علѧي الѧزر             
  بتكبيرFlashولكن يسمح لنا برنامج فلاش ،  Buttonالمساحة مساوية لحجم الزر    

  .أو تصغير هذه المساحة
 

 )Up, Over, Down, Hit( وجѧود الأربѧع خѧصائص    19يتضح لنا من شكل  
آمѧѧا يѧѧتم أيѧѧضاً   ، آمѧѧا سѧѧبق لنѧѧا شѧѧرحهم والموضѧѧحين بالѧѧدائرة الѧѧسوداء العليѧѧا      

 . آما هو موضح بالدائرة السوداء السفليSymbolتوضيح اسم الرمز 
ع حالاتѧه المختلفѧة آمѧا        فѧي جميButton    ѧنقوم الآن بعمل تصميم لѧشكل الѧزر         س 

 .سيلي في الخطوات القادمة
عѧن طريѧق    (Library Buttons مѧن مكتبѧة الأزرار   Buttonم بإدخѧال زر  ق 

اخترنا الѧزر  . (Buttons ثم Common Libraries ثم Windowفتح قائمة 
Button المسمي gel Stop    ةѧي المجموعѧود فѧالموج Playback  ودةѧوالموج 

ثѧم تѧم تكبيѧره    ) Library من المكتبة classic buttonsبدورها في المجموعة 
 .Free Transform Toolباستخدام أداة التشكيل الحر 
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 ثѧم اضѧغط علѧي الѧزر         Over الذي يمثل الحالة     Frameقم بالضغط في الإطار      
F6        ثم آرر نفس العمل بالنسبة للحالة Down   و Hit     ليصبح شكل المستند آما 

 .21هو واضح في شكل 
  

  
  

 
 ولѧѧذلك قѧѧم بإضѧѧافة طبقѧѧة  Button علѧѧي الѧѧزر Quitنحتѧѧاج الآن لكتابѧѧة الѧѧنص  

Layer          ةѧتح قائمѧق فѧجديدة عن طري Insert    مѧث Timeline    مѧث Layer   ثѧحي 
 علѧѧي الѧѧنص المطلѧѧوب وتأآѧѧد أن شѧѧكل المѧѧستند    Layerسѧѧتحتوي هѧѧذه الطبقѧѧة  

 .22أصبح آما هو واضح في شكل 
  

  Buttonإنشاء زر ) 20شكل (

  Buttonإنشاء زر ) 21شكل (
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 Layer فѧѧي الطبقѧѧة  Upمثѧѧل الحالѧѧة   الѧѧذي يFrameقѧѧم بالѧѧضغط فѧѧي الإطѧѧار    

 ثم باستخدام Text Tool باستخدام أداة النص Quitالجديدة ثم قم بكتابة النص 
 وتأآѧد أن    Button قم بتحريك النص ليصبح أسفل الزر        Mouseمؤشر الفارة   

 .23شكل المستند أصبح آما هو واضح في شكل 
 

  
  

  
 Layer فѧي الطبقѧة      Over الѧذي يمثѧل الحالѧة        Frameقم بالѧضغط فѧي الإطѧار         

 و  Down ثم آرر نفѧس العمѧل بالنѧسبة للحالѧة            F6الجديدة ثم اضغط علي الزر      
Hit 24 ليصبح شكل المستند آما هو واضح في شكل. 

 

 Up في الحالة Buttonإضافة نص للزر ) 23شكل (

 Buttonإضافة نص للزر ) 22شكل (
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ولذلك قѧم بالѧضغط     ،  نريد الآن أن نقوم بكتابة الأوامر المطلوبة لإنهاء العرض           

 الأولي ثم اضѧغط  Layerة  في الطبقUp الذي يمثل الحالة     Frameفي الإطار   
 ، وفѧي  Selection Tool الموجѧود باسѧتخدام أداة التحديѧد    Buttonعلي الزر 

 : اآتب الأوامر التاليةActions Panelلوحة الإجراءات 
on (release) 
{ 
 fscommand("quit"); 
} 

فѧѧي الѧѧسطر الأول يѧѧتم تحديѧѧد أن الأوامѧѧر القادمѧѧة سѧѧيتم تنفيѧѧذها عنѧѧدما يѧѧضغط        
 .Mouse زر الفارة Release ثم يطلق Buttonلي الزر المستخدم ع

 .ي السطر الثاني يتم فتح القوس لبدء آتابة الأوامرف 
 ѧѧѧѧѧة    فѧѧѧѧѧتدعاء الدالѧѧѧѧѧق اسѧѧѧѧѧن طريѧѧѧѧѧرض عѧѧѧѧѧاء العѧѧѧѧѧتم إنهѧѧѧѧѧث يѧѧѧѧѧسطر الثالѧѧѧѧѧي ال

fscommand()ًآما شرحناها سابقا . 
 .ي السطر الرابع يتم إغلاق القوس لتدل علي نهاية آتابة الأوامرف 
 أصѧبح آمѧا هѧو واضѧح فѧي      Actions Panelكل لوحѧة الإجѧراءات   أآد أن شѧ ت 

 .25شكل 
 

  Buttonإضافة نص للزر ) 24شكل (
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 الأصѧلي للعѧرض ولѧذلك قѧم     Time Lineنريѧد الآن الرجѧوع للѧشريط الزمنѧي      

 .26 الموضح بالدائرة السوداء في شكل Backبالضغط علي زر الرجوع 
 

  
  

  
 منظѧر    بحيث تكون وظيفته هѧي الرجѧوع إلѧي         Buttonنحتاج الآن لتصميم زر      

 New ثѧѧم Insert ، ولѧѧذلك قѧѧم بفѧѧتح قائمѧѧة Introduction Sceneالمقدمѧѧة 
Symbol       دѧز جديѧشاء رمѧة إنѧتح شاشѧتم فѧلي Create New Symbol  يѧوالت 

 آمѧا هѧو   Button ونوعѧه ليكѧون زر   back ليكѧون  Nameسنختار فيها الاسѧم   
 وتأآѧد أن شѧكل المѧستند أصѧبح     Ok ثѧم اضѧغط علѧي الѧزر        27واضح في شѧكل     

 .28 هو واضح في شكل آما
  

 آتابة أوامر إنهاء العرض) 25شكل (

   الأصليTime Lineالرجوع للشريط الزمني ) 26شكل (
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 )Up, Over, Down, Hit( وجѧود الأربѧع خѧصائص    28يتضح لنا من شكل  

آمѧѧا سѧѧبق لنѧѧا شѧѧرحهم والموضѧѧحين بالѧѧدائرة الѧѧسوداء الѧѧسفلي آمѧѧا يѧѧتم أيѧѧضاً         
 . آما هو موضح بالدائرة السوداء العلياSymbolتوضيح اسم الرمز 

فѧي جميѧع حالاتѧه المختلفѧة آمѧا           Buttonنقوم الآن بعمل تصميم لѧشكل الѧزر         س 
 .سيلي في الخطوات القادمة

عѧن طريѧق    (Library Buttons مѧن مكتبѧة الأزرار   Buttonم بإدخѧال زر  ق 
آمѧѧا هѧѧو  ) Buttons ثѧѧم Common Libraries ثѧѧم Windowفѧѧتح قائمѧѧة  

 playback - step المѧسمي  Buttonاخترنѧا الѧزر   . (29واضѧح فѧي شѧكل    
back  ةѧѧي المجموعѧѧود فѧالموج Playback ةѧѧن المكتبѧѧم Library ودةѧѧوالموج 

ثѧѧѧم تѧѧѧم تكبيѧѧѧره باسѧѧѧتخدام أداة ، ) classic buttonsبѧѧѧدورها فѧѧѧي المجموعѧѧѧة 
 .Free Transform Toolالتشكيل الحر 

  

 Buttonإنشاء زر ) 27شكل (

 Buttonاء زر إنش) 28شكل (
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 ثѧم اضѧغط علѧي الѧزر         Over الذي يمثل الحالة     Frameقم بالضغط في الإطار      
F6        ثم آرر نفس العمل بالنسبة للحالة Down   و Hit بح شكل المستند آما     ليص

 .30هو واضح في شكل 
  

  
  

 
ولѧذلك قѧم بإضѧافة طبقѧة        ،   Button علي الزر    Backنحتاج الآن لكتابة النص      

Layer          ةѧتح قائمѧق فѧجديدة عن طري Insert    مѧث Timeline    مѧث Layer   ثѧحي 

  Buttonإنشاء زر ) 29شكل (

  Buttonإنشاء زر ) 30شكل (
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 علѧѧي الѧѧنص المطلѧѧوب وتأآѧѧد أن شѧѧكل المѧѧستند    Layerسѧѧتحتوي هѧѧذه الطبقѧѧة  
 .31كل أصبح آما هو واضح في ش

  

  
  

 
 
 

 Layer فѧѧي الطبقѧѧة  Up الѧѧذي يمثѧѧل الحالѧѧة   Frameقѧѧم بالѧѧضغط فѧѧي الإطѧѧار    
 ثѧѧم  ،Text Tool باسѧѧتخدام أداة الѧѧنص  Backالجديѧѧدة ثѧѧم قѧѧم بكتابѧѧة الѧѧنص    

قѧѧѧم بتحريѧѧѧك الѧѧѧنص ليѧѧѧصبح أسѧѧѧفل الѧѧѧزر  ،  Mouseباسѧѧѧتخدام مؤشѧѧѧر الفѧѧѧارة 
Button 32 وتأآد أن شكل المستند أصبح آما هو واضح في شكل. 

 

  
  

 Up في الحالة Buttonإضافة نص للزر ) 32شكل (

 Buttonإضافة نص للزر ) 31شكل (
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 Layer فѧي الطبقѧة      Over الѧذي يمثѧل الحالѧة        Frameقم بالѧضغط فѧي الإطѧار         

 و  Down ثم آرر نفѧس العمѧل بالنѧسبة للحالѧة            F6الجديدة ثم اضغط علي الزر      
Hit 33 ليصبح شكل المستند آما هو واضح في شكل. 

 
 

  
  

  
  

نريѧѧѧѧد الآن أن نقѧѧѧѧѧوم بكتابѧѧѧѧة الأوامѧѧѧѧѧر المطلوبѧѧѧѧѧة للرجѧѧѧѧوع لمنظѧѧѧѧѧر المقدمѧѧѧѧѧة     
Introduction Scene  ،    ارѧي الإطѧضغط فѧولذلك قم بالFrame   لѧذي يمثѧال 

 الموجѧود  Button الأولي ثѧم اضѧغط علѧي الѧزر           Layer في الطبقة    Upالحالة  
 Actions ، وفѧي لوحѧة الإجѧراءات    Selection Tool تحديѧد باستخدام أداة ال

Panelاآتب الأوامر التالية : 
on (release) 
{ 
 _parent.gotoAndPlay(1); 
} 

فѧѧي الѧѧسطر الأول يѧѧتم تحديѧѧد أن الأوامѧѧر القادمѧѧة سѧѧيتم تنفيѧѧذها عنѧѧدما يѧѧضغط        
 .Mouse زر الفارة Release ثم يطلق Buttonالمستخدم علي الزر 

 .ي السطر الثاني يتم فتح القوس لبدء آتابة الأوامرف 
 ѧѧة فѧѧر المقدمѧѧوع لمنظѧѧتم الرجѧѧث يѧѧسطر الثالѧѧي الIntroduction Scene نѧѧع 

مѧѧع ملاحظѧѧة ،  آمѧѧا شѧѧرحناها سѧѧابقاً ()gotoAndPlayاء الدالѧѧة طريѧق اسѧѧتدع 

  Buttonإضافة نص للزر ) 33شكل (
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 وذلѧѧك لأن منظѧѧر المقدمѧѧة   Function قبѧѧل اسѧѧم الدالѧѧة   parent_وجѧѧود آلمѧѧة  
Introduction Scene يѧѧشريط الزمنѧѧي الѧѧي إلѧѧينتم Time Line ليѧѧالأص 

 Time لهѧا شѧريط زمنѧي    Movie Clipتذآر أن اللقطѧة الѧسينمائية   (للعرض 
Lineاѧѧاص بهѧѧة )  خѧѧإذن آلم ،_parent يѧѧشريط الزمنѧѧي الѧѧشير إلѧѧت Time 
Lineالأصلي للعرض . 

 .ي السطر الرابع يتم إغلاق القوس لتدل علي نهاية آتابة الأوامرف 
 أصѧبح آمѧا هѧو واضѧح فѧي      Actions Panelأآد أن شѧكل لوحѧة الإجѧراءات    ت 

 .34شكل 
 

  
  

 
 

ض ولѧذلك قѧم    الأصѧلي للعѧر  Time Lineنريѧد الآن الرجѧوع للѧشريط الزمنѧي      
 .35 الموضح بالدائرة السوداء في شكل Backبالضغط علي زر الرجوع 

 

  
  

 Introduction Sceneآتابة أوامر الرجوع لمنظر المقدمة ) 34شكل (

   الأصليTime Lineالرجوع للشريط الزمني ) 35شكل (
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 الخѧاص بѧالوورد   Scene في المنظر   Buttonsنريد الآن إدخال هذين الزرين       

word  ،  ةѧѧتح قائمѧѧذلك افѧѧولView مѧѧث Go To مѧѧث word  كѧѧذ يمكنѧѧوعندئ ، 
 حيѧث   Library ثѧم    Window مѧن خѧلال فѧتح قائمѧة          Buttonsإدخال الزرين   

 وتأآѧѧد أن شѧѧكل المѧѧستند   back و quit المطلѧѧوبين همѧѧا  Buttonsأن الѧѧزرين 
 .36أصبح آما هو واضح في شكل 

  

  
  
 

 المطلѧѧوبين فѧѧي المنѧѧاظر Buttonsيمكنѧѧك تكѧѧرار نفѧѧس العمѧѧل لإدخѧѧال الѧѧزرين   
Scenes  سيلѧѧѧѧѧة بإآѧѧѧѧѧالخاص excel تѧѧѧѧѧوباوربيون powerpoint سسѧѧѧѧѧوأآ 
access. 

 الموجѧѧودة فѧѧي منظѧѧر Buttonsلأوامѧѧر الخاصѧѧة بѧѧالأزرار نحتѧѧاج الآن لكتابѧѧة ا 
 إلѧѧي المنظѧѧر Button بحيѧѧث ينقلنѧѧا آѧѧل زر  Introduction Sceneالمقدمѧѧة 
Scene الصحيح ولذلك افتح قائمة View ثم Go To ثم introduction ثم ، 

 ثѧѧѧم اآتѧѧѧب الأوامѧѧѧر التاليѧѧѧة فѧѧѧي لوحѧѧѧة الإجѧѧѧراءات       wordاضѧѧѧغط علѧѧѧي زر  
Actions Panel. 

on (release) 
{ 
 gotoAndPlay("word",1); 
} 

 .excelوبالمثل في منظر  .1
on (release) 

  Scene Wordمنظر الوورد ) 36شكل (
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{ 
 gotoAndPlay("excel",1); 
} 

 .powerpointوبالمثل في منظر  .2
on (release) 
{ 
 gotoAndPlay("powerpoint",1); 
} 

 .accessوبالمثل في منظر  .3
on (release) 
{ 
 gotoAndPlay("access",1); 
} 

 الخطوات النهائيѧة لتكملѧة العѧرض ، فنريѧد أن نقѧوم بعѧرض                تتبقي لنا الآن   
آمѧا نريѧد إيقѧاف العѧرض عنѧد      ،  Full Screenالملѧف فѧي آامѧل الѧشاشة     

 حتѧي يتѧسني للمѧستخدم أن    Introduction Sceneعرض منظر المقدمة 
 الموجѧѧѧودة ، ولѧѧѧذلك افѧѧѧتح قائمѧѧѧة Buttonsيقѧѧѧوم بالѧѧѧضغط علѧѧѧي الأزرار 

View ثم Go To ثم introduction   ارѧي الإطѧثم اضغط عل ، Frame 
 ثم اآتب الأوامر التالية فѧي لوحѧة   Time Lineالأول من الشريط الزمني 

 .Actions Panelالإجراءات 
fscommand("fullscreen",true); 
stop(); 

 موجѧود  Sceneوبالمثل نريѧد إيقѧاف العѧرض عنѧد بѧدء عѧرض أي منظѧر                
 الموجودة  Buttonsزرار  حتي يتسني للمستخدم أن يقوم بالضغط علي الأ       

 ، ثم اضغط علي الإطѧار  word ثم Go To ثم View، ولذلك افتح قائمة 
Frame الأول من الشريط الزمني Time Line    ةѧر التاليѧب الأوامѧثم اآت 

 .Actions Panelفي لوحة الإجراءات 
stop(); 

 الخاصѧة   Scenesيمكنك تكرار نفس العمل لإيقѧاف العѧرض فѧي المنѧاظر              
 .access وأآسس powerpoint وباوربيونت excelبإآسيل 

 الملف ويتم ذلك عن طريق حفѧظ  Publishالخطوة الأخيرة الآن هي نشر    
 ثѧѧم قѧѧم بحفѧѧظ Save ثѧѧم Fileالملѧѧف أولاً ويѧѧتم ذلѧѧك عѧѧن طريѧѧق فѧѧتح قائمѧѧة 

 . مثلاً:C في المسار actionscriptالملف باسم 



 الملحق ب مدخل إلي أآشن سكريبت

 218

 ثѧم   Fileك قم بفѧتح قائمѧة       ولذل،   Publishنريد الآن أن نقوم بعملية النشر        
Publish Settings ليتم فتح شاشة إعدادات النشر Publish Settings 

 آما هѧو واضѧح فѧي    )Windows Projector (.exeوالتي سنختار منها 
 وهنѧا  Publish ليѧتم نѧشر الملѧف        Publish ثم اضغط علي الزر      37شكل  

  . للرجوع للمستند الأصليOkيمكنك الضغط علي الزر 

  
  
 

  :توجد طريقتان لمشاهدة الملف الناتج
 مѧѧѧن علѧѧѧي شاشѧѧѧة سѧѧѧطح المكتѧѧѧب  My Computer هѧѧѧي فѧѧѧتح :الطريقѧѧѧة الأولѧѧѧي

Desktop     ثم فتح المسار C:               تجدѧه وسѧف فيѧظ الملѧا بحفѧوهو نفس المسار الذي قمن 
 ويمكنѧѧك تѧѧشغيله بالѧѧضغط مѧѧرتين  actionscript.exeالملѧѧف النѧѧاتج موجѧѧوداً باسѧѧم  

Double-clickذا الملف علي اسم ه.  
 – Default ثم اختيار Publish Preview ثم File هي فتح قائمة :الطريقة الثانية

(Publish( أو بالضغط علي الزرين Ctrl + F12.  
  

يمكنѧك الآن تجربѧة العѧرض بѧأي مѧن الطѧريقتين الѧسابقتين ليѧتم عѧرض مѧѧشاهد           
 للتأآد أن العرض يعمل فѧي       38 آما هو واضح في شكل       Animationالحرآة  

 Buttonsآمѧا يمكنѧك تجربѧة جميѧع الأزرار     ،  Full Screenالشاشة بأآملهѧا  
  .للتأآد من عملها بالشكل الصحيح وسنترك هذه الخطوة آتمرين لك

  Publishنشر الملف ) 37شكل (
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  :ملخص الملحق
 وتعرفنѧا علѧي آيفيѧة آتابѧة     Action Scriptتعلمنا في هذا الملحѧق مبѧادئ لغѧة     

 ، وتعرفنѧا أيѧضاً علѧي    Actions Panelالأوامѧر مѧن خѧلال لوحѧة الإجѧراءات      
 وختمنا الملحق بتصميم تطبيق متكامل لتكتمѧل      Scenesآيفية استخدام المناظر    
 .الاستفادة من هذا الملحق

 

  Publishنشر الملف ) 38شكل (




