
 

 

  
  
  

 CS4مقدمة إلي أدوب فلاش 
Introduction to Adobe Flash CS4 

  
 مѧѧع Flashفѧѧي هѧѧذا الفѧѧصل نتعѧѧرف علѧѧي برنѧѧامج فѧѧلاش   

توضيح أهميته ومجال استخدامه خاصة في مجال تصميم 
 وأيѧѧѧضاً نتعѧѧѧرف علѧѧѧي  Web Pagesصѧѧѧفحات الѧѧѧوب 

 وذلѧѧѧك مѧѧѧن Flashبرنѧѧѧامج فѧѧѧلاش المميѧѧѧزات الأساسѧѧѧية ل
  :خلال النقاط التالية

 .Introductionمقدمة  
 .Vector Graphicsالرسومات المتجهة  
 .Streaming Capabilityإمكانية التدفق  
 .Timelineالشريط الزمني  
 .Layersالطبقات  
-Flash Plugالبѧѧرامج المѧѧساعدة لبرنѧѧامج فѧѧلاش   

ins. 
 .Flashفلاش اعتبارات تصميم المواقع باستخدام  
 .إصدارات البرنامج 
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  :مقدمة
 من الموضѧوعات الهامѧة والجذابѧة    Web Pagesيعتبر تصميم صفحات الوب  

ضѧافة أفكѧار ووظѧائف جديѧدة فѧي          والتي يبذل فيها المبرمجون مجهوداً آبيѧراً لإ       
 .التصميم

 وتم تصميم أول موقع فعلي فѧي    1968 في عام    Internetبدأت فكرة الإنترنت     
 وبدأ تعميم الفكرة فѧي التѧسعينات مѧن القѧرن الѧسابق ؛ وتѧم اسѧتخدام                   1989عام  

 Hyper Text Markup(أي لغѧѧة الѧѧنص الفѧѧائق  – HTMLلغѧѧة تѧѧسمي  
Language(-    صميم             لبناء الموقع ؛ وتعتѧية لتѧة الأساسѧي اللغѧة ، هѧذه اللغѧبر ه

 ، ولѧѧذلك آѧѧان مѧѧن الѧѧضروري وجѧѧود عѧѧدة طѧѧرق     Internetمواقѧѧع الإنترنѧѧت  
 حيѧѧث يتѧѧوفر لنѧѧا نوعѧѧان مѧѧن المحѧѧررات      HTML بلغѧѧة Codeلكتابѧѧة الكѧѧود  

Editors: 
 .Text Editorمحرر النصوص  .1
 Graphical Userالمحѧѧرر بطريقѧѧة واجهѧѧة المѧѧستخدم الرسѧѧومية     .2

Interface (GUI) Editor. 
  

  :Text Editorمحرر النصوص : أولاً
 بطريقѧة يدويѧة ،   HTML الѧذي يتѧيح لنѧا آتابѧة آѧود بلغѧة        Editorهو المحѧرر     

ويعتبѧѧر أي برنѧѧامج لѧѧه القѧѧدرة علѧѧي آتابѧѧة أي نѧѧص والتعѧѧديل فيѧѧه ، هѧѧو برنѧѧامج  
– Notepad ، ويعتبѧѧѧر برنѧѧѧامج المفكѧѧѧرة  Text Editorمحѧѧѧرر نѧѧѧصوص  

 مѧن أبѧسط البѧرامج       -Windowsمج الملحقة بنظام النوافذ     والموجود آأحد البرا  
  .Text Editorsالتي تتيح لنا تحرير النصوص 

  
 Graphicalالمحѧѧرر بطريقѧѧة واجهѧѧة المѧѧستخدم الرسѧѧومية    : ثانيѧѧاً

Editor) GUI(User Interface :  
 ، أصѧبحت الحاجѧة قويѧة        Internetمع انتشار وتعميم استخدام شѧبكة الإنترنѧت          

 ѧѧصميم صѧѧي تѧѧود   إلѧѧة آѧѧة آتابѧѧصبح عمليѧѧالي تѧѧرة ، وبالتѧѧفحات آثيCode ةѧѧبلغ 
HTML                     يѧة إلѧا زادت الحاجѧن هنѧدة ، ومѧاقة ومجهѧة شѧة ، عمليѧبطريقة يدوي 

 وهѧو المحѧرر الѧذي    GUI Editorمحرر بطريقة واجهѧة المѧستخدم الرسѧومية    
 تلقائياً ، وآѧل مѧا علѧي المѧستخدم هѧو اسѧتخدام         HTML بلغة   Codeيكتب آود   

 ويقѧѧѧѧوم Toolbars وشѧѧѧѧرائط الأدوات Menus مѧѧѧѧع القѧѧѧѧوائم Mouseالفѧѧѧѧارة 
 ، وبالتѧالي فهѧو      HTMLالبرنامج تلقائياً بتحويل الأوامѧر التѧي تنفѧذها إلѧي لغѧة              

يѧѧوفر وقتѧѧاً آبيѧѧراً عنѧѧد تѧѧصميم الѧѧصفحات ولا يتطلѧѧب المعرفѧѧة المѧѧسبقة بلغѧѧة          
HTML.  
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 الرسѧѧومية وتعتبѧر البѧѧرامج التاليѧة مѧѧن أمثلѧѧة المحѧرر بطريقѧѧة واجهѧة المѧѧستخدم     
GUI Editor:  

Macromedia Dream Weaver, Microsoft FrontPage, Adobe Go 
Live, and Allaire Home Site. 

  
 ، تغيѧѧرت النظѧѧرة إلѧѧي شѧѧبكة  Internetومѧѧع انتѧѧشار اسѧѧتخدام شѧѧبكة الإنترنѧѧت   

 مجѧѧѧرد وسѧѧѧيلة Internet ، فلѧѧѧم تѧѧѧصبح شѧѧѧبكة الإنترنѧѧѧت  Internetالإنترنѧѧѧت 
و المتعѧѧة فقѧѧط ، بѧѧل أصѧѧبحت أيѧѧضاً وسѧѧيلة تجاريѧѧة حيѧѧث      للمعرفѧѧة أو الثقافѧѧة أ 

 مѧن  Internet الإنترنѧت أصبحت هناك شرآات تعتمد علي موقعها علي شѧبكة    
أجѧѧل الكѧѧسب المѧѧادي والتجѧѧاري ، بѧѧل إن هنѧѧاك شѧѧرآات لا يوجѧѧد مكѧѧان لهѧѧا إلا   

 : حيث يوفر ذلك المزايا التاليةInternet الإنترنتعلي شبكة 
مياً ولا توجد سѧاعات يغلѧق فيهѧا وبالتѧالي يѧتم              ساعة يو  24يعمل الموقع    .1

 .تقديم الخدمة بشكل مستمر ومنتظم
إيجѧѧار أو شѧѧراء مكѧѧان لأي شѧѧرآة يكلѧѧف آثيѧѧراً وقѧѧد تѧѧصل التكلفѧѧة إلѧѧي     .2

 الإنترنѧت ملايين الجنيهات لتهيئة المكان في حѧين أن شѧراء موقѧع علѧي               
Internet          اليѧشائه وبالتѧات لإنѧن الجنيهѧات مѧل   لا يكلف إلا بضع مئѧتق 

 .التكلفة الإنشائية وتكاليف تجهيز المكان
 يѧѧوفر علѧѧي  Internet الإنترنѧѧتعѧѧرض منتجѧѧات الѧѧشرآة علѧѧي شѧѧبكة     .3

العمѧلاء الحاجѧѧة إلѧي الѧѧذهاب إلѧي مكѧѧان الѧشرآة لرؤيѧѧة المنتجѧات حيѧѧث      
 الإنترنѧѧتيمكѧѧن مѧѧن المنѧѧزل الѧѧدخول إلѧѧي موقѧѧع الѧѧشرآة علѧѧي شѧѧبكة         

Internet ض الموѧѧل إن بعѧѧات ، بѧѧة المنتجѧѧة   ورؤيѧѧوفر الآن خدمѧѧع تѧѧاق
 وبالتѧѧالي يѧѧتم تѧѧوفير وقѧѧت Internetالѧѧشراء مѧѧن خѧѧلال شѧѧبكة الإنترنѧѧت 

 .العملاء وراحتهم
  

 ، Internet الإنترنѧѧتومѧѧع انتѧѧشار فكѧѧرة الكѧѧسب المѧѧادي عѧѧن طريѧѧق شѧѧبكة         
أصبحت مهمة تصميم الموقѧع غايѧة فѧي الأهميѧة ولا بѧد أن تѧتم بѧصورة مѧشوقة                

 . من موقعكوجذابة حتي تجذب العملاء للشراء
 ، حيѧѧث أن Animationمѧѧن أهѧѧم العوامѧѧل التѧѧي تجѧѧذب العمѧѧلاء هѧѧي الحرآѧѧة و 

تѧѧصميم المواقѧѧع المتحرآѧѧة يعتبѧѧر مѧѧن العوامѧѧل الجذابѧѧة للعمѧѧلاء ، ولѧѧذلك زادت   
 ، ومѧѧن أحѧѧد Animationالحاجѧѧة إلѧѧي بѧѧرامج متخصѧѧصة فѧѧي تѧѧصميم الحرآѧѧة 

يا أهѧѧѧѧѧم الѧѧѧѧѧشرآات التѧѧѧѧѧي تعمѧѧѧѧѧل فѧѧѧѧѧي هѧѧѧѧѧذا الاتجѧѧѧѧѧاه هѧѧѧѧѧي شѧѧѧѧѧرآة ماآروميѧѧѧѧѧد
Macromedia )        رآة أدوبѧشتريها شѧقبل أن تAdobe (       ذهѧت هѧث أنتجѧحي ،

 وهما من البرامج المتخصصة فѧي       Flash و   Directorالشرآة برنامجين هما    
 .Animation الحرآة



 الفصل الثاني تخصيص بيئة فلاش

 8

 مѧѧن البѧѧرامج ذات الѧѧسهولة الفائقѧѧة ويѧѧستخدم أساسѧѧاً     Directorعتبѧѧر برنѧѧامج  ي 
 وتѧѧصميم الأفѧѧلام Multimedia CDsلتѧѧصميم اسѧѧطوانات الوسѧѧائط المتعѧѧددة 

 فѧي   Director أآثѧر اسѧتخداماً مѧن برنѧامج          Flashويعتبر برنامج   ،  المتحرآة  
 لهѧѧا حجѧѧم أصѧѧغر  Flashتѧѧصميم المواقѧѧع المتحرآѧѧة بѧѧسبب أن ملفѧѧات برنѧѧامج    

 ، وبѧالطبع آلمѧا آѧان حجѧم الملѧف صѧغيراً ، آلمѧا             Directorآثيراً من برنѧامج     
 Internet الإنترنѧѧتال بѧѧشبكة  الاتѧѧصتآѧѧان تحميلѧѧه أسѧѧرع خاصѧѧة أن سѧѧرعا  

ليست عالية وبالتالي فإننا نحتاج إلي ملفѧات أصѧغر علѧي قѧدر الاسѧتطاعة وهѧذا         
 .Flashما يتفوق فيه برنامج فلاش 

 عѧن أي  Flashوبالإضافة إلي ذلك ، توجد أربعة عناصر تميѧز برنѧامج فѧلاش             
  :خر وهيأبرنامج 

 .Vector Graphicsالرسومات المتجهة  .1
 .Streaming Capabilityدفق إمكانية الت .2
 .Timelineالشريط الزمني  .3
 .Layersالطبقات  .4

  
  :Vector Graphicsالرسومات المتجهة : أولاً
  : وهماDigital Imagesيوجد نوعان من الصور الرقمية  

 .Bitmapsالصور النقطية  .1
 .Vector Graphicsالصور المتجهة  .2

  
ورة آمجموعѧѧة نقѧѧط   علѧѧي رسѧѧم الѧѧص Bitmapsتعتمѧѧد فكѧѧرة الѧѧصور النقطيѧѧة    

 حيث يتم تنظيم النقط علѧي هيئѧة صѧفوف وأعمѧدة             pixelمتجاورة تسمي بكسل    
بحيث أن آل نقطة لها لون معين ، وبرسم وتنظيم الѧنقط ووضѧع     ) مثل الجدول (

آل نقطة بجانب الأخري ، يتم تشكيل الصورة ، ويتم تحديد حجم الصورة علي            
يبѧين لنѧا    . ( الѧصورة بواسѧطتها    والتѧي تѧم رسѧم     ) pixelبكسل  (حسب عدد النقط    

 حيث تѧم رسѧم صѧورة وجѧه     Bitmap مثالاً علي الصورة النقطية 1الشكل رقم   
 لها ألوان مختلفة وتم رسم الصورة بحجѧم         pixelsمبتسم عن طريق عدة بكسل      

  . بحجم معقولpixelآبير حتي تستطيع رؤية آل بكسل 
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 لعرض الѧصورة ولكѧن يعيبهѧا     بالجودة العالية  Bitmapsتتميز الصور النقطية     

 يكѧون آبيѧراً جѧداً وبالتѧالي لا يѧصلح      Bitmapsأن حجم ملفات الصور النقطية      
 وإلا سيضطر المѧستخدم إلѧي الانتظѧار         Internetللعرض علي شبكة الإنترنت     

 .فترة آبيرة جداً حتي يتم تحميل الصورة
ر  فتعتمѧѧد علѧѧي رسѧѧم الѧѧصو Vector Graphicsأمѧѧا فكѧѧرة الѧѧصور المتجهѧѧة   

 وهѧѧذا يعطѧѧي لنѧѧا   pixelبمعѧѧادلات رياضѧѧية بѧѧدلاً مѧѧن عѧѧرض الѧѧصورة آѧѧنقط      
 :المميزات التالية

 :عدم تغيير حجم الملف عند تكبير أو تصغير الصورة .1
فمѧѧѧثلاً إذا أردت أن ترسѧѧѧم دائѧѧѧرة ، فهندسѧѧѧياً ورياضѧѧѧياً نحتѧѧѧاج أن نعѧѧѧرف   

 ، وإذا أردنѧѧا Radius ونѧѧصف قطرهѧѧا Centerإحѧѧداثيات مرآѧѧز الѧѧدائرة  
ر الدائرة ، فكل ما نحتاجه هѧو التعѧويض فѧي المعادلѧة الرياضѧية بѧرقم                 تكبي

 ولا نحتѧѧاج أآثѧѧر مѧѧن ذلѧѧك لتكبيѧѧر الѧѧدائرة Radiusمختلѧѧف لنѧѧصف القطѧѧر 
وبالتالي فѧإن حجѧم الملѧف أو آميѧة المعلومѧات التѧي احتجتهѧا لترسѧم دائѧرة                    
أآبѧѧر لѧѧم يتغيѧѧر ، فمهمѧѧا آѧѧان حجѧѧم الѧѧدائرة ، فإنѧѧه يѧѧتم وصѧѧفها بѧѧالمرآز          

Center ونصف القطر Radius.  
 : الصورة مهما تغير حجمهاQualityالحفاظ علي جودة  .2

 النقطيѧѧة الѧѧصوروهѧѧذه الميѧѧزة غايѧѧة فѧѧي الأهميѧѧة وتعتبѧѧر أيѧѧضاً مѧѧن عيѧѧوب  
Bitmapsا ، فѧѧا ذآرنѧѧصور فكمѧѧة الѧѧالنقطي Bitmaps نѧѧة مѧѧي مجموعѧѧه 

ن  لهѧا حجѧم صѧفر تقريبѧاً ولكѧن الحقيقѧة أ      -هندسѧياً – والنقطѧة  pixelsالنقط  
النقطة هي عبارة عن مربع حجمه صغير جداً لدرجة إهمال أبعاده ، ولكن      

 ، ففي هѧذه الحالѧة يѧتم ملاحظѧة حجѧم             Bitmaps النقطية الصورمع تكبير   
 وتقل جودتها مع زيادة حجمهѧا       Jaggedالنقطة وتظهر الصورة مشرشرة     

  : من ناحيتينBitmaps النقطية الصوروبالتالي فيوجد عيب في 
  . يزيد آلما زاد حجم الصورة: الحجممن ناحية  

 Bitmapصورة نقطية ) 1شكل (
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  . تقل آلما زاد حجم الصورة:من ناحية الجودة  
 حيѧث تجѧد فѧي الناحيѧة     2وتتضح لنا هѧاتين النقطتѧين الѧسابقتين مѧن الѧشكل رقѧم               

اليسري من الشكل ، رسѧماً لѧدائرة وتظهѧر بجѧودة جيѧدة ولكѧن تѧم تكبيѧر الѧدائرة             
تضح لنا أن الجودة ليست آمѧا يجѧب   آما هو في الناحية اليمني من الشكل وهنا ي  

 التѧي نحتاجهѧا لرسѧم الѧصورة وبالتѧالي زاد            pixelsوواضح زيادة عدد البكسل     
  .حجم الملف

  

  
  
  

 Quality ، فتجѧѧد أن آلتѧѧا الѧѧدائرتين لهمѧѧا جѧѧودة    3أمѧѧا إذا نظѧѧرت لѧѧشكل رقѧѧم    
واحѧѧدة علѧѧي الѧѧرغم مѧѧن اخѧѧتلاف حجمهمѧѧا وذلѧѧك بѧѧسبب اسѧѧتخدام المعѧѧادلات          

 لرسѧم الѧدائرتين وآمѧا    Vector Graphics المتجهة الصوريقة الرياضية بطر
  .ذآرنا ، فإن حجم الملف لا يتغير مع الحفاظ علي جودة الصورة

  

  
  
  

 لعѧرض  Vector Graphics المتجهѧة  الѧصور ولكن لا شئ آامѧل ، فاسѧتخدام    
 لا يكون بѧنفس الجѧودة لѧنفس    Photographic Imagesالصور الفوتوغرافية 

 الѧѧصور ، ولѧѧذلك فѧѧإن اسѧѧتخدام  Bitmaps النقطيѧѧة الѧѧصوردام الѧѧصورة باسѧѧتخ
 يكون الأنسب فѧي حالѧة رسѧم الأشѧكال الهندسѧية      Vector Graphics المتجهة

  Bitmapsالصور النقطية ) 2شكل (

 Vector Graphicsالرسومات المتجهة ) 3شكل (
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 النقطيѧة  الѧصور والتي يѧتم اسѧتخدام المعѧادلات الرياضѧية لرسѧمها أمѧا اسѧتخدام                
Bitmaps       ةѧصور الفوتوغرافيѧة الѧي حالѧسب فѧون الأنѧفيك Photographic 
Imagesالتي يكون فيها تنوع آبير في الألوان و.  

  
 :Streaming Capabilityإمكانية التدفق : ثانياً
 هѧѧو إمكانيѧѧة عѧѧرض الفѧѧيلم مباشѧѧرة دون الانتظѧѧار لتحميѧѧل  Streamingالتѧѧدفق  

الفيلم بالكامل ثم عرضه بعد التحميل ، حيث يتم عѧرض الفѧيلم علѧي هيئѧة تѧدفق                  
Stream    يلم وѧن الفѧزء       بحيث يتم تحميل جزء مѧرض الجѧتم عѧا يѧه وبينمѧعرض

الذي تم تحميله ، تكون أجزاء أخѧري مѧن الفѧيلم قѧد تѧم تحميلهѧا وبالتѧالي لا يمѧل                
 .المشاهد من طول انتظار فترة التحميل بالكامل

 وجعلته من أقوي بѧرامج      Flashذه الإمكانية أعطت قوة آبيرة لبرنامج فلاش        ه 
 .Web Pagesتصميم صفحات الوب 

 آيلѧو بايѧت   100 فلنفترض أننѧا نريѧد عѧرض ملѧف لѧه حجѧم          آمثال علي ذلك ،   و 
100 Kilo Bytes   تѧѧبكة الإنترنѧѧي شѧѧعل Internet   ودمѧѧتخدام مѧѧد اسѧѧفعن ، 

Modem ة   28.8 له سرعة اتصالѧي الثانيѧ28.8 آيلو بت ف Kilo bits per 
second         تخدام       28 ، فإن تحميل الملف بالكامل يستغرق حواليѧا باسѧثانية ، أم 

 ، فيتم تحميل جزء بسيط من الملѧف  Streaming Capabilityق إمكانية التدف
ويتم عرضه وفي خلال الثواني التي يستغرقها عرض ذلك الجزء مѧن الملѧف ،          
تكѧѧون أجѧѧزاء أخѧѧري مѧѧن الملѧѧف قѧѧد تѧѧم تحميلهѧѧا وبالتѧѧالي يѧѧتم تѧѧوفير سѧѧرعة فѧѧي   

 .العرض وعدم إحساس المشاهد بالملل من طول فترة الانتظار
 :Timelineلزمني الشريط ا: ثالثاً
تعتمد فكرة الرسوم المتحرآة علي وضع العديد من الرسѧومات بجانѧب بعѧضها               

البعض بحيث تظهر الصورة ثم تختفي عند لحظة معينة وعندما تѧشاهد الفѧيلم ،               
 Animationتتصور أن هناك حرآة في الرسوم وهذه هي نفس فكرة الحرآѧة   

 علѧي   Frames إطѧارات     حيث يتم وضع الرسѧوم فѧي       Flashفي برنامج فلاش    
 بحيث يتم إظهѧار أو إخفѧاء الرسѧوم عنѧد نقطѧة زمنيѧة                Timelineشريط زمني   

معينѧѧة وبالتѧѧالي يѧѧتم الإيحѧѧاء بحѧѧدوث حرآѧѧة وبѧѧالطبع يمكѧѧن الѧѧتحكم فѧѧي سѧѧرعة    
 .العرض من خلال البرنامج

  
 :Layersالطبقات : رابعاً
 وهѧذا   Layers إنѧشاء الملѧف علѧي هيئѧة طبقѧات            Flashيتيح لنا برنѧامج فѧلاش        

يعطي لنا الإمكانية بأن نقѧوم بتحريѧك عѧدة رسѧومات فѧي نفѧس الوقѧت بحيѧث لا               
خر ، بمعني أنه لا يلزم انتهاء حرآѧة شѧكل معѧين    كل علي الأتعتمد حرآة أي ش   
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خѧѧر وهѧѧذا مѧѧن المميѧѧزات الرائعѧѧة فѧѧي برنѧѧامج فѧѧلاش     أحتѧѧي تبѧѧدأ حرآѧѧة شѧѧكل   
Flash. 

  
 يѧوفر لنѧا     Flash برنامج فلاش    وبالإضافة إلي جميع المميزات السابقة ، فإن      

 قѧدرة   Flash وهѧذه اللغѧة تعطѧي لبرنѧامج فѧلاش            ActionScriptلغة برمجة تسمي    
  .أآبر في التصميم

 ، فيمكنѧѧك الرجѧѧوع إلѧѧي الكتѧѧاب ActionScriptلمزيѧѧد مѧѧن المعلومѧѧات حѧѧول لغѧѧة  
  .للمؤلف"  والمهام المتقدمةFlash ActionScriptاحترف "
  

  :Flash Plug insج فلاش البرامج المساعدة لبرنام
 يѧѧѧستخدم لتѧѧѧصميم  Flashأوضѧѧѧحنا فѧѧѧي المناقѧѧѧشة الѧѧѧسابقة أن برنѧѧѧامج فѧѧѧلاش     

 Vector المتجهѧة  الѧصور  وأنѧه يتميѧز بطريقѧة    Web Pagesصفحات الѧوب  
Graphics       وبѧѧستعرضات الѧѧة أن مѧѧن الحقيقѧѧصور ولكѧѧصميم الѧѧرض وتѧѧلع 

Web Browsers المتجهة الصور لا تدعم Vector Graphicsا يظهر  وهن
 Web فѧѧي مѧѧستعرض الѧѧوب Flashآيѧѧف يѧѧتم عѧѧرض ملفѧѧات فѧѧلاش  : سѧѧؤال

Browser؟ 
يتم ذلك عن طريѧق اسѧتخدام بѧرامج تقѧوم بإضѧافة بعѧض الوظѧائف لمѧستعرض                

 Plug وهѧذه البѧرامج تعѧرف باسѧم البѧرامج المѧساعدة       Web Browserالوب 
ins     وبѧستعرض الѧسمح لمѧرامج تѧوهذه الب Web Browser   اتѧرض ملفѧبع 
 .Flash فلاش

 )fla(. يѧѧسمي extension بإنѧѧشاء ملѧѧف بامتѧѧداد   Flashيقѧѧوم برنѧѧامج فѧѧلاش    
 إلѧѧѧѧي ملفѧѧѧѧات بامتѧѧѧѧداد )fla(. بتحويѧѧѧѧل ملفѧѧѧѧات Flashويقѧѧѧѧوم برنѧѧѧѧامج فѧѧѧѧلاش 

extension سميѧѧѧي .)swf(   ةѧѧѧوب بلغѧѧѧف مكتѧѧѧشاء ملѧѧѧع إنѧѧѧم HTML ومѧѧѧليق 
 Plug in وعرضѧѧه بѧѧشرط وجѧѧود البرنѧѧامج المѧѧساعد    )swf(.بتحميѧѧل ملѧѧف  

 أدوب البرنѧѧامج المѧѧساعد مجانѧѧاً مѧѧن موقѧѧع شѧѧرآة  download إنѧѧزال ويمكنѧѧك
Adobeالتالي : 

www.adobe.com/shockwave/download 
 يتم تحديثه باسѧتمرار عنѧد آѧل إصѧدار     Plug inوبالطبع هذا البرنامج المساعد  

 بѧѧأعلي Flash ليمكنѧѧك عѧѧرض ملفѧѧات فѧѧلاش  Flashجديѧѧد مѧѧن برنѧѧامج فѧѧلاش  
 ѧѧة ؛ وقѧѧرعة ممكنѧѧودة وسѧѧامج    جѧѧذا البرنѧѧدعيم هѧѧي تѧѧشرآات فѧѧض الѧѧدأت بعѧѧد ب

 الخѧاص بهѧا   Web Browser آجزء من مѧستعرض الѧوب   Plug inالمساعد 
 قѧد قѧاموا بѧإنزال هѧذا         Internet، وعموماً فإن آثيѧراً مѧن مѧستخدمي الإنترنѧت            

 ، فحسب دراسة أجرتها إحدي الѧشرآات فѧي بدايѧة    Plug inالبرنامج المساعد 
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 آنѧѧѧذاك Internetمѧѧѧن مѧѧѧستخدمي الإنترنѧѧѧت % 68  ، فѧѧѧإن حѧѧѧوالي2000عѧѧѧام 
قѧѧد قѧѧاموا بѧѧإنزال هѧѧذا البرنѧѧامج    )  مليѧѧون مѧѧستخدم 195يقѧѧدر عѧѧددهم بحѧѧوالي  (

مѧѧن % 96 ليѧѧصبح 2002وقѧѧد زاد هѧѧذا العѧѧدد فѧѧي عѧѧام    ،  Plug inالمѧѧساعد 
 مليѧѧѧون 334يقѧѧѧدر عѧѧѧددهم بحѧѧѧوالي  (Internetإجمѧѧѧالي مѧѧѧستخدمي الإنترنѧѧѧت 

 مѧѧستمرة نتيجѧѧة لزيѧѧادة عѧѧدد مѧѧستخدمي شѧѧبكة   وهѧѧذا العѧѧدد فѧѧي زيѧѧادة ) مѧѧستخدم
 وزيѧѧادة عѧѧدد المواقѧѧع التѧѧي يѧѧستخدم فيهѧѧا برنѧѧامج فѧѧلاش       Internetالإنترنѧѧت 

Flash. 
  

  :Flashاعتبارات تصميم المواقع باستخدام فلاش 
هل يتم تصميم الموقѧع     :  هو Flashمن أآثر الأسئلة شيوعاً حول برنامج فلاش         

صمم جزءاً صغيراً فقط من الموقع باسѧخدام         أم ن  Flashبأآمله باستخدام فلاش    
 ؟Flashفلاش 

  :في الحقيقة أن الإجابة تعتمد علي عدة اعتبارات
 ، تجد أن حجم ملفاته صغير نتيجѧة اسѧتخدام           Flashبالنظر إلي مميزات فلاش      

 آمѧѧا أنѧѧه لا يعتمѧѧد علѧѧي حجѧѧم الѧѧشاشة   Vector Graphicsالѧѧصور المتجهѧѧة 
Resolution  ورѧة   ويمكننا تصميم صѧمتجهVector Graphics  ودةѧذات ج 

 لا تعتمѧد علѧي نظѧام        Flashعالية جداً وبالإضافة إلي ذلك ، فѧإن ملفѧات فѧلاش             
 معين فلا يلѧزم أن تѧستخدم نظѧام تѧشغيل النوافѧذ      Operating Systemتشغيل 

Windows         ةѧتخدام أنظمѧك اسѧبل يمكن Linux   أو Macintosh     نѧضاً ولكѧأي 
 ذا Processor، فѧѧذلك يتطلѧѧب معالجѧѧاً    مѧѧع تѧѧصميم حرآѧѧة الѧѧصور الѧѧسريعة     

 .سرعة آبيرة
 ، إلا أن تѧѧصميم الѧѧصفحات  Flashأيѧѧضاً بѧѧالرغم مѧѧن بѧѧساطة برنѧѧامج فѧѧلاش       

يѧѧستغرق وقتѧѧاً ، فѧѧإذا آنѧѧت تقѧѧوم بتѧѧصميم أحѧѧد المواقѧѧع التѧѧي تتطلѧѧب التحѧѧديث        
 تحتѧاج إلѧي   Flash، فإن تحѧديث ملفѧات فѧلاش         ) مثل مواقع الأخبار  (باستمرار  

 .Flashرة في فلاش مستخدم ذي خب
 Plug inأيѧѧضاً لѧѧيس آѧѧل شѧѧخص لديѧѧه الاسѧѧتعداد لتحميѧѧل البرنѧѧامج المѧѧساعد     

 وبالتѧالي فѧإن تѧصميم الموقѧع ينقѧسم إلѧي             Flashالمطلوب لتشغيل ملفات فلاش     
 HTMLخѧѧر يѧѧتم تنفيѧѧذه بلغѧѧة  والѧѧشق الأFlashشѧѧق يѧѧتم تنفيѧѧذه بفѧѧلاش : شѧѧقين

 ، فيمكنѧѧѧه رؤيѧѧѧة  Plug inبحيѧѧѧث أن مѧѧѧن قѧѧѧام بѧѧѧإنزال البرنѧѧѧامج المѧѧѧساعد      
 فيمكنѧѧه Plug inواسѧѧتعراض الموقѧѧع وأمѧѧا مѧѧن لѧѧيس عنѧѧده البرنѧѧامج المѧѧساعد  

 Animationأيضاً استعراض الموقع ولكن بالطبع لѧن تكѧون هنѧاك أي حرآѧة            
 .Plug inبسبب عدم وجود البرنامج المساعد 
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 فقط Web Pages عند تصميم صفحات الوب Flashلا يتوقف برنامج فلاش  
 .Multimedia CDsيمتد لتصميم اسطوانات الوسائط المتعددة ، بل 

 لتѧѧѧصميم العѧѧѧروض التقديميѧѧѧة   Flashأيѧѧѧضاً يمكѧѧѧن اسѧѧѧتخدام برنѧѧѧامج فѧѧѧلاش      
Presentations   ةѧѧѧѧѧѧات تنفيذيѧѧѧѧѧѧشئ ملفѧѧѧѧѧѧه ينѧѧѧѧѧه وبأنѧѧѧѧѧѧز بجاذبيتѧѧѧѧѧѧث يتميѧѧѧѧѧحي 

Executable Files      يѧاز حتѧي أي جهѧشغيله علѧن تѧوهذا يعني أن الملف يمك 
 . مثبتاً فيهFlashش لو لم يكن برنامج فلا

 Flashإذن نخرج مѧن المناقѧشة الѧسابقة أنѧك إذا أردت اسѧتخدام برنѧامج فѧلاش                    
صفحة باستخدام  : لتصميم صفحات موقعك ، فدائماً صمم نوعين من الصفحات        

 حتѧѧي تѧѧضمن وصѧѧول جميѧѧع   HTML وصѧѧفحة باسѧѧتخدام لغѧѧة   Flashفѧѧلاش 
ا أردت اسѧѧتخدام فѧѧلاش متѧѧصفحي الموقѧѧع إلѧѧي المعلومѧѧات التѧѧي يريѧѧدونها أمѧѧا إذ

Flash   ةѧѧѧروض التقديميѧѧѧصميم العѧѧѧلت Presentations  طواناتѧѧѧصميم اسѧѧѧوت 
 فѧلا يوجѧد أي مѧانع ويمكنѧك التѧصميم      Multimedia CDsالوسѧائط المتعѧددة   

 .آما تشاء
  :إصدارات البرنامج

 Flash بإصѧѧدار أحѧѧدث نѧѧسخة مѧѧن برنѧѧامج فѧѧلاش Adobe أدوبقامѧѧت شѧѧرآة  
 لبرنѧامج  شѧر اعويعѧد هѧذا الإصѧدار هѧو ال    ،  )CS4 (Flash CS4باسѧم فѧلاش   

 CS3 (Flashفلاش  المعروف باسم سعاتحيث سبقه الإصدار ال Flash فلاش
CS3( ،  لاحظ أن هذا الإصدار هو    . شراع هذا الكتاب بتغطية الإصدار ال      ويقوم
 بعѧѧѧد شѧѧѧرائها شѧѧѧرآة  Adobe إصѧѧѧدار يѧѧѧصدر تحѧѧѧت اسѧѧѧم شѧѧѧرآة أدوب  ثѧѧѧاني

  .Macromediaماآروميديا 
 للتعرف علي أحѧدث المنتجѧات       Adobe أدوب أيضاً متابعة موقع شرآة      يمكنك 

  .والإصدارات
www.adobe.com  

 آѧѧѧان أصѧѧѧلاً مѧѧѧن إنتѧѧѧاج شѧѧѧرآة ماآروميѧѧѧديا   Flashلاحѧѧѧظ أن برنѧѧѧامج فѧѧѧلاش   
Macromedia               صميمѧي تѧستخدمة فѧة المѧرامج القويѧالتي أنتجت العديد من الب 

 لѧѧشرآة Adobe أدوب  ليѧѧشهد شѧѧراء شѧѧرآة 2005المواقѧѧع ، ولكѧѧن جѧѧاء عѧѧام  
 Adobe بالكامѧل وبالتѧالي أصѧبحت شѧرآة أدوب           Macromediaماآروميديا  

  .Flashهي المسئولة عن برنامج فلاش 
  

  :ملخص الفصل
 وقمنѧا بتوضѧѧيح اسѧѧتخدامه  Flashتعلمنѧا فѧѧي هѧذا الفѧѧصل أهميѧѧة برنѧامج فѧѧلاش     

 أو تѧصميم العѧروض التقديميѧة    Web Pagesسواء في تصميم صفحات الѧوب  
Presentationsوتعرفنا أيضاً علي أهم مميزات البرنامج ، . 
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 علѧѧي آيفيѧѧة فѧѧتح برنѧѧامج فѧѧلاش   -بѧѧإذن االله–فѧѧي الفѧѧصل القѧѧادم سѧѧوف نتعѧѧرف    
Flashوآيفية التعامل مع شاشة البرنامج ، فتابع معنا الفصل القادم .  

  
  

  
  تخصيص بيئة فلاش

Customizing Flash Environment 
 

  
 

 Flashفѧѧي هѧѧذا الفѧѧصل نتعѧѧرف علѧѧي بيئѧѧة برنѧѧامج فѧѧلاش   
Environmentيѧѧع توضѧѧامج   مѧѧة البرنѧѧيم شاشѧѧة تنظѧѧح آيفي

  :لتلائم احتياجاتنا وذلك من خلال النقاط التالية
 .Introductionمقدمة  
 Customizing Flashتخѧѧѧصيص بيئѧѧѧة فѧѧѧلاش   

Environment.  
 .Stageمسرح العمل  
 .Timelineالشريط الزمني  
 .Layersالطبقات  
 .Panelsالألواح  
 .Drawing Toolsأدوات الرسم  
 .Menusالقوائم  
 .Properties Panelلوحة الخصائص  
 .Zoom Boxصندوق التكبير  
 .بعض المواقع المفيدة 



 الفصل الثاني تخصيص بيئة فلاش

 16

  :مقدمة
اجهة أي برنامج ، هي وسѧيلة التعامѧل بѧين المѧستخدم والبرنѧامج ولѧذلك                 تعتبر و  

فلا بد من فهم واجهة البرنامج جيداً حتي يمكننا تنظيم شاشة البرنامج بالطريقѧة              
 .التي تناسبنا

 مѧѧѧع الكثيѧѧѧر مѧѧѧن البѧѧѧرامج Flash Interfaceتتѧѧѧشابه واجهѧѧѧة برنѧѧѧامج فѧѧѧلاش  
لأشѧياء التѧي تميѧزه وتجعلѧه         بѧبعض ا   Flashالأخري ولكن يتميز برنامج فلاش      

 .يختلف عن باقي التطبيقات
وفي هذا الفصل نتناول بالتفصيل شرح واجهة البرنامج حتي يمكننا التعامل مع             

  .البرنامج بسهولة فيما بعد
 

  :Customizing Flash Environmentتخصيص بيئة فلاش 
ا تحتويѧه   بمFlash Interfaceفي هذه النقطة ، نتناول بالتفصيل واجهة فلاش  

 . تساعدنا علي تصميم العرضPanelsمن أدوات وألواح 
 : آالتاليFlashيتم فتح برنامج فلاش  

Start  Programs  Adobe Flash CS4 Professional 
  .1لتظهر لك نافذة البرنامج آما هو واضح في شكل 
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تيѧارات  يعرض البرنامج شاشة ابتدائيѧة للترحيѧب بѧك ويѧتم عѧرض بعѧض الاخ                

  :التي تساعدك في بدء العمل في البرنامج حيث تنقسم الشاشة إلي جزئين
 :في الجزء العلوي

نلاحѧѧظ أن هѧѧذا الجѧѧزء ينقѧѧسم إلѧѧي ثلاثѧѧة أعمѧѧدة ، بحيѧѧث أن العمѧѧود الأول مѧѧن      
اليѧѧسار يѧѧستخدم لفѧѧتح الملفѧѧات الѧѧسابق تخزينهѧѧا آمѧѧا يعѧѧرض هѧѧذا الجѧѧزء قائمѧѧة   

نجѧѧد أن العمѧѧود الثѧѧاني يѧѧستخدم لإنѧѧشاء   بأسѧѧماء آخѧѧر ملفѧѧات قمѧѧت بتنفيѧѧذها ، و  
،  إنѧѧشاؤها Flashنوعيѧѧات مختلفѧѧة مѧѧن الملفѧѧات التѧѧي يѧѧستطيع برنѧѧامج فѧѧلاش   

 بالإضѧافة إلѧي ملفѧات       Flashحيث يمكنك بالطبع إنѧشاء ملفѧات برنѧامج فѧلاش            
 أو ملفѧѧѧѧѧات بلغѧѧѧѧѧة جافѧѧѧѧѧا سѧѧѧѧѧكريبت ActionScriptبلغѧѧѧѧѧة أآѧѧѧѧѧشن سѧѧѧѧѧكريبت 

JavaScript. 
تعلѧم  "هاتين اللغتين ، فيمكنك الرجѧوع إلѧي الكتѧاب           لمزيد من التفاصيل حول      

JavaScriptدودѧѧلا حѧѧرف "و "  بѧѧاحتFlash ActionScript امѧѧوالمه 
  .للمؤلف" المتقدمة

 نافذة البرنامج) 1شكل (



 الفصل الثاني تخصيص بيئة فلاش

 18

 عبارة عن ملفѧات سѧابقة التجهيѧز         Templatesالبرنامج حيث أن هذه القوالب       الموجѧѧѧودة فѧѧѧي  Templatesأمѧѧѧا العمѧѧѧود الثالѧѧѧث فيعѧѧѧرض قائمѧѧѧة بالقوالѧѧѧب      
  .رنامج وتساعدنا علي إنشاء الملفات بطريقة أسرعفي الب

 :في الجزء السفلي
 أدوب أو فتح موقع شرآة     Helpيمكنك في هذا الجزء الحصول علي المساعدة         

Adobeللتعرف علي العديد من الأفكار والحيل للبرنامج .  
  

 مѧن العمѧود   )Flash File (ActionScript 3.0قѧم بالѧضغط علѧي الاختيѧار      
  .لجزء العلوي لإنشاء ملف جديد خالي لتتابع الخطوات التاليةالثاني من ا

 الموجود في أعلѧي نافѧذة البرنѧامج آمѧا هѧو             Essentialsقم بالضغط علي الزر      
 .Designer ثم اختر من القائمة الاختيار 2واضح في شكل 

    
  
  
  
  
  

  
  
 
دم ، هذا الاختيار يتسبب في تغيير شكل البرنامج ليتلاءم مѧع احتياجѧات المѧستخ              

 ، وهѧѧذا الاختيѧѧار يقѧѧوم بتغييѧѧر شѧѧكل      Designerحيѧѧث اخترنѧѧا هنѧѧا الاختيѧѧار    
الشاشة لإظهار الأدوات التي يحتاجها المصمم ، وبالتالي نجѧد أن هѧذا الاختيѧار               

 .هو الأنسب لتطبيقات هذا الكتاب

 Designerاختيار المصمم ) 2شكل (
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تتكѧون واجهѧة     ، حيѧث     3تأآد أن شكل الشاشة أصبح آما هѧو واضѧح فѧي شѧكل                
  : من المكونات الآتيةFlash Interfaceفلاش 

 .Stageمسرح العمل  .1
 .Timelineالشريط الزمني  .2
 .Layersالطبقات  .3
 .Panelsالألواح  .4
 .Drawing Toolsأدوات الرسم  .5
 .Menusالقوائم  .6
 .Properties Panelلوحة الخصائص  .7
 .Zoom Boxصندوق التكبير  .8

  
  
  

  :Stageمسرح العمل : أولاً
التي يتكون منها العرض الذي ننشئه ويحيط بهѧا مѧساحة رماديѧة تѧسمي مѧساحة        والرسѧومات والѧصور وجميѧع الأجѧزاء         وهي المساحة التي نضع فيهѧا الأشѧكال        

مѧا فائѧدة   :  ، ولѧذلك يظهѧر سѧؤال   Stageالأشكال تظهѧر فقѧط فѧي مѧسرح العمѧل        وفي هذه المساحة يمكننا وضع أي شѧكل وتحريكѧه ولكѧن    Work Areaالعمل 
 ؟Work Areaمساحة العمل 

 Flash Interfaceواجهة فلاش ) 3شكل (
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 آأنѧك تѧشاهد   Work Area ومساحة العمѧل  Stageتخيل مسرح العمل يمكنك  
مسرحية في مسرح ما ، فكѧل مѧا تѧراه مѧن ممثلѧين وديكѧور يظهѧر علѧي منѧصة                       

خѧر فѧي المѧسرح بѧل     أالعرض ولكن هذا لا يعني أنه لا يوجد ممثلون أو ديكѧور             
 .هو موجود ولكنك لا تراه لأنه لا يظهر في منصة العرض

 فعندما تريد أن تجعل شكلاً ما يدخل أو يخѧرج           Flashلاش  بالمثل في برنامج ف    
 Work ، فيمكنك رسم هذا الشكل في مѧساحة العمѧل   Stageمن مسرح العمل 

Area        ثم تحريكه ليظهر في مسرح العمل Stage       دخولѧاء بѧوبالتالي يتم الإيح 
هѧѧذا الѧѧشكل مѧѧن الخѧѧارج إلѧѧي الѧѧداخل ، آمѧѧا يمكنѧѧك أيѧѧضاً رسѧѧم هѧѧذا الѧѧشكل فѧѧي   

 Work Area ثѧѧم تحريكѧѧه ليѧѧصبح فѧѧي مѧѧساحة العمѧѧل   Stageعمѧѧل مѧѧسرح ال
وبالتالي يتم الإيحاء بخروج هذا الشكل من الداخل إلѧي الخѧارج ، بالѧضبط مثѧل                 
حرآة الممثلين علي المسرح حيث يمكن دخول أو خروج أي ممثѧل مѧن منѧصة            
العرض ولكنѧك لا تѧري الممثѧل قبѧل دخولѧه إلѧي منѧصة العѧرض ، وأيѧضاً عنѧد                       

ممثѧل مѧن منѧصة العѧرض فإنѧك لا تѧراه حيѧث أنѧك تѧري الممثѧل الѧذي            خѧروج ال 
 .يقف في مساحة منصة العرض فقط

  
  :Time Lineالشريط الزمني : ثانياً
هو شريط يظهر مثل المسطرة ويستخدم للѧتحكم فѧي زمѧن عѧرض الأشѧكال فѧي         

 .Stageمسرح العمل 
ك عنѧدما    مثل شريط الفيѧديو حيѧث أنTimeLine        ѧيمكنك تخيل الشريط الزمني      

تعرض شريط الفيديو ، فإن الشريط يدور ويتم عرض جزء معين من الفيلم في       
فترة زمنية معينة ثѧم يѧتم عѧرض الجѧزء التѧالي مѧن الفѧيلم فѧي الفتѧرة التاليѧة مѧن                         
الزمن وهكذا حتي يتم عرض الفيلم آله وبѧالطبع يمكنѧك أن تعيѧد عѧرض مѧشهد       

لفѧيلم دون مѧشاهدتها باسѧتخدام    معين من الفيلم ويمكنك أيضاً تخطي أجزاء مѧن ا        
 وهѧѧذا بالѧѧضبط مѧѧا يحѧѧدث فѧѧي Forward والتقѧѧديم Rewindخاصѧѧية الإرجѧѧاع 

 حيѧѧث يѧѧتم العѧѧرض آѧѧشريط الفيѧѧديو بإظهѧѧار مѧѧشاهد مѧѧن   Flashبرنѧѧامج فѧѧلاش 
العرض فѧي فتѧرة زمنيѧة معينѧة ويمكنѧك تقѧديم أو إرجѧاع أجѧزاء مѧن الفѧيلم آمѧا                       

 .تشاء آما سيتضح لنا من الفصول القادمة
  

  :Layersالطبقات : ثالثاً
 Flash تعتبر من أهم مميزات برنѧامج فѧلاش          Layersسبق لنا توضيح أن الطبقات      

 لرسѧم عѧدة أشѧكال لا تعتمѧد     Layersحيث تستخدم الطبقات   ،  ) راجع الفصل الأول  (
علي بعضها بحيث يمكنك إنشاء حرآة منفصلة لكل شكل لا تعتمد علي حرآة شѧكل               

 هي إمكانية مѧسح أجѧزاء      Layersايا التي تمنحها لنا الطبقات       ، وأيضاً من المز    أخر
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فمѧثلاً إذا أنѧشأت دائѧرتين متѧداخلتين آمѧا           ،  معينة دون التأثير علي الأشكال الأخѧري        
 ثم أردت أن تمسح الدائرة اليѧسري ، فبѧالطبع سѧوف تѧستغرق      4هو واضح في شكل     

 مسح أي جѧزء مѧن الѧدائرة       وقتاً ومجهوداً آبيراً حتي تمسح الدائرة اليسري فقط دون        
ن إذفѧѧ،  منفѧѧصلة Layerاليمنѧي المتداخلѧѧة معهѧا ، أمѧѧا إذا آانѧѧت آѧل دائѧѧرة فѧѧي طبقѧة     

 التѧѧي تحتѧѧوي علѧѧي الѧѧدائرة اليѧѧسري بالكامѧѧل دون    Layerيمكنѧѧك أن تمѧѧسح الطبقѧѧة  
  .خر من الأشكال المتداخلة معهاأالتأثير علي أي جزء 

  

  
  
  

  :Panelsالألواح : رابعاً
 توفر لنا مجموعة آبيرة من الوظائف والتي ستتضح لنا          Panelsاح  وهذه الألو  

من خلال هذا الكتاب وسѧنقوم هنѧا بإعطѧاء فكѧرة سѧريعة عѧن آيفيѧة الѧتحكم فѧي                      
 .Panelsإظهار أو إخفاء الألواح 

 المتاحѧѧة فѧѧي برنѧѧامج فѧѧلاش  Panelsيمكنѧѧك إظهѧѧار أو إخفѧѧاء أي مѧѧن الألѧѧواح    
Flash   ةѧѧتح القائمѧѧق فѧѧن طريѧѧع Windowواح    لѧѧماء الألѧѧع أسѧѧك جميѧѧر لѧѧتظه

Panels     لاشѧѧامج فѧѧا برنѧѧا لنѧѧي يوفرهѧѧالت Flash  ،    ضѧѧار بعѧѧن إظهѧѧا يمكѧѧآم
 آمѧا هѧو   Other Panels ثѧم  Window الإضѧافية مѧن قائمѧة    Panelsالألواح 

 بجانѧѧب اسѧѧم Check Markحيѧѧث تظهѧѧر علامѧѧة صѧѧح ،  5واضѧѧح فѧѧي شѧѧكل 
اهرة فѧلا يظهѧر بجانѧب        الغير ظPanels   ѧأما الألواح   ،   الظاهرة   Panelاللوحة  

 بالѧѧضغط علѧѧي Panelsويمكنѧѧك إظهѧѧار أو إخفѧѧاء الألѧѧواح  ، اسѧѧمها أي علامѧѧة 
 .Windowاسمها عند فتح القائمة 

 F4 عѧن طريѧق الѧضغط علѧي الѧزر            Panelsآما يمكنѧك إخفѧاء جميѧع الألѧواح           
 مѧرة أخѧري بالѧضغط علѧي نفѧس           Panelsويمكنك إعѧادة إظهѧاء جميѧع الألѧواح          

 .ري مرة أخ)F4(الزر 
  

  Layersالطبقات ) 4شكل (
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  :Drawing Toolsأدوات الرسم : خامساً

 .وهي الأدوات التي تستخدم في رسم الأشكال وتلوينها والتعامل معها 
 . يوضح شكل أدوات الرسم6شكل  

 

  
  
  

  .يم هذه الأدوات إلي أربعة أنواعتقسيمكن  
 : ToolsSelection  التحديدأدوات.1

 . الأشكال وتعديلهاSelectتحديد تستخدم ل
 :Drawing Tools سمر الأدوات.2

  . لرسم العديد من الأشكالتستخدم
 :Colorsالألوان .3

 .تستخدم لاختيار ألوان الأشكال المحددة
 ، آمѧا تحتѧوي علѧي بعѧѧض    Stageلعѧرض وتكبيѧر مѧسرح العمѧѧل    تѧستخدم   :View and Color Tools أدوات العرض والألوان.4

  .الاختيارات الخاصة بالتحكم في ألوان الأشكال

  Panelsإظهار أو إخفاء الألواح ) 5شكل (

 Drawing Toolsأدوات الرسم ) 6شكل (
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  :Menusالقوائم : اًسادس
 علѧѧي الوظѧѧائف التѧѧي تتѧѧيح لنѧѧا التعامѧѧل مѧѧع برنѧѧامج فѧѧلاش     Menusتحتѧѧوي القѧѧوائم 

Flash    وائمѧѧا القѧѧي تحتويهѧѧائف التѧѧة الوظѧѧن أمثلѧѧوم Menus :  ظѧѧلاق وحفѧѧتح وإغѧѧف
  .الملفات

  .Menu Bar يبين شريط أدوات القوائم 7شكل 
  

  
  
  

  :Properties Panelلوحة الخصائص : سابعاً
وهѧѧي تѧѧستخدم لѧѧضبط بعѧѧض  ، نافѧѧذة البرنѧѧامج يѧѧسار هѧѧذه اللوحѧѧة فѧѧي أسѧѧفل  وتظهѧѧر 

 ولون الخلفيѧة    Size الخاصة بالملف آكل مثل حجم النافذة        Propertiesالخصائص  
Background وسرعة العرض Frame Rate      ، اليѧف الحѧم الملѧيح اسѧع توضѧم 

م بتنفيѧذها   علѧي حѧسب الوظيفѧة التѧي تقѧو     Panelآما تتغير الوظائف في هذه اللوحѧة        
  .آما سيتضح لنا من الفصول القادمة

  
  :Zoom Boxصندوق التكبير : ثامناً

 بالنѧسبة إلѧي حجمѧه       Stageيستخدم هѧذا الѧصندوق لتكبيѧر أو تѧصغير مѧسرح العمѧل               
ويمكنك اختيار أي مѧن نѧسب التكبيѧر المتاحѧة أو آتابѧة نѧسبة التكبيѧر التѧي              ،  الأصلي  
  .تريدها

  
  
  

  :Toolbarsأشرطة الأدوات 
 علѧѧѧѧي عѧѧѧѧدد آبيѧѧѧѧر مѧѧѧѧن أشѧѧѧѧرطة الأدوات   Flashلا يحتѧѧѧѧوي برنѧѧѧѧامج فѧѧѧѧلاش   

Toolbars              درѧواح بقѧحيث نجد عدداً محدوداً جداً لأن البرنامج يعتمد علي الأل 
 .Toolbarsأآبر من الاعتماد علي أشرطة الأدوات 

 ثѧم  Window عѧن طريѧق فѧتح قائمѧة        Toolbarsويتم إظهار أشرطة الأدوات      
Toolbars شريط الأدوات  ثم اختيارToolbarالمطلوب . 

  Menu Bar أدوات القوائم شريط) 7شكل (
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 Mainشѧѧريط الأدوات الرئيѧѧسي :  التاليѧѧةToolbarsتتѧѧوفر أشѧѧرطة الأدوات  
Toolbar – تحكمѧѧريط أدوات الѧѧش Controller Toolbar – ريط أدواتѧѧش 

  .Edit Bar Toolbarالتحرير 
  

  :Main Toolbarشريط الأدوات الرئيسي 
مثل أوامر فتح وحفѧظ الملفѧات ،    الوظائف الرئيسية في أي برنامج      يحتوي علي    

 .8في شكل ويظهر هذا الشريط 
  .يمكنك بالطبع سحب هذا الشريط إلي أي جزء من أجزاء شاشة البرنامج 

  

  
  
  

  :Controller Toolbarشريط أدوات التحكم 
الوظائف التي تتيح لنا تشغيل وإيقاف واستئناف العرض ، ويظهر          يحتوي علي    

  .9هذا الشريط في شكل 
  
  

  
  

  :Edit Toolbarشريط أدوات التحرير 
 آمѧا سيتѧضح لنѧا فѧي الفѧصول         Sceneوظائف التعديل في المنظر     يحتوي علي    

  .10القادمة ، ويظهر هذا الشريط في شكل 
  

  
  

  :بعض المواقع المفيدة
 فѧѧي العمѧѧل بالبرنѧѧامج بطريقѧѧة أفѧѧضل ،     الملفѧѧات المѧѧساعدة والأمثلѧѧة لتѧѧساعدك    أن تقѧѧѧوم بتحميѧѧѧل العديѧѧѧد مѧѧѧن Adobeيمكنѧѧѧك مѧѧѧن خѧѧѧلال موقѧѧѧع شѧѧѧرآة أدوب  

 .وسنذآر هنا أهم هذه المواقع

  Main Toolbarشريط الأدوات الرئيسي ) 8شكل (

  Controller Toolbarشريط أدوات التحكم ) 9شكل (

  Edit Toolbarشريط أدوات التحرير ) 10شكل (
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 .الموقع التالي يحتوي علي العديد من الأمثلة والبرامج المساعدة 
www.adobe.com/go/exchange 

 .Downloadالموقع التالي يحتوي علي العديد من البرامج التي يمكن تنزيلها  
www.adobe.com/go/downloads 

الي يقوم بتعريفك علѧي أحѧدث التقنيѧات وآخѧر أخبѧار البѧرامج الجديѧدة           الموقع الت  
 .Adobeمن شرآة أدوب 

www.adobe.com/go/labs 
 . التعليميةVideosالموقع التالي يحتوي علي العديد من الفيديوهات  

http://tv.adobe.com 
  

  :ملخص الفصل
قمنѧا بتوضѧيح     و Flashتعلمنا في هذا الفصل آيفيѧة التعامѧل مѧع برنѧامج فѧلاش                

 . وأهم المواقع المفيدةآيفية تخصيص شاشة البرنامج
 علي آيفية الرسѧم باسѧتخدام برنѧامج         -بإذن االله –في الفصل القادم سوف نتعرف       

  . وآيفية استخدام أدواته ، فتابع معنا الفصل القادمFlashفلاش 
  




