
 

 

  
  
  

  أدوات الرسم
Drawing Tools 

  
 Flashفي هذا الفصل نتعѧرف علѧي إمكانѧات برنѧامج فѧلاش             

فѧѧي رسѧѧم الأشѧѧكال عѧѧن طريѧѧق اسѧѧتخدام العديѧѧد مѧѧن الأدوات   
  :الموجودة في البرنامج وذلك من خلال النقاط التالية

 .Introductionمقدمة  
 .Drawing Toolsدوات الرسم أ 
 .Line Toolأداة الخط  
 .Rectangle Toolأداة المستطيل  
 .Oval Toolأداة الشكل البيضاوي  
 .Pencil Toolأداة القلم الرصاص  
 .Brush Toolأداة الفرشاة  
 .Eraser Toolأداة المسح  
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  :مقدمة
 وذآرنѧا   Flashعلي بعض من إمكانات برنامج فلاش       تعرفنا في الفصل الأول      

 . لرسم الأشكالVector Graphicsأنه يستخدم طريقة رسم المتجهات 
تتѧوافر العديѧѧد مѧѧن الأدوات التѧѧي تѧѧساعدنا فѧѧي رسѧѧم الأشѧѧكال حيѧѧث يمكننѧѧا رسѧѧم   

المربعѧѧات والѧѧدوائر والخطѧѧوط ، آمѧѧا يمكننѧѧا التعѧѧديل فѧѧي هѧѧذه الأشѧѧكال بطريقѧѧة 
 . آما سنري في هذا الفصل والفصول القادمةFlashج فلاش ينفرد بها برنام

 ، وفѧي  Drawing Tools فѧي هѧذا الفѧصل سѧوف نتعѧرف علѧي أدوات الرسѧم        
 ، ثѧم   المرسѧومة  الأشѧكال فѧي   والتعѧديل الفصل القادم نتعرف علي آيفية التعامل    

فѧѧي الفѧѧصل الѧѧذي يليѧѧه نتعѧѧرف علѧѧي آيفيѧѧة تغييѧѧر الألѧѧوان وتѧѧصميم التѧѧدرجات     
 ، ثѧѧѧم فѧѧѧي الفѧѧѧصل الѧѧѧذي يليѧѧѧه نتعѧѧѧرف علѧѧѧي آيفيѧѧѧة آتابѧѧѧة  Gradientsاللونيѧѧѧة 

النصوص وآيفية إدخال الصور ، ثم نبدأ بعد ذلك فѧي تنѧاول موضѧوع الحرآѧة                 
Animation    مѧѧѧوم برسѧѧѧد أن تقѧѧѧك لا بѧѧѧث أنѧѧѧوع حيѧѧѧل الموضѧѧѧذلك يتكامѧѧѧوب ، 

 وسѧѧنبدأ فѧѧي هѧѧذا الفѧѧصل بѧѧالتعرف علѧѧي  ،الأشѧѧكال أولاً ثѧѧم تلوينهѧѧا ثѧѧم تحريكهѧѧا
 .Drawing Tools د من أدوات الرسمالعدي

  
  :Drawing Toolsأدوات الرسم 

 Flash فѧي برنѧامج فѧلاش    Drawing Toolsتتوافر العديد مѧن أدوات الرسѧم    
 .1آما يتضح لنا في شكل 

لاحѧѧظ أنѧѧه توجѧѧد أدوات أخѧѧري ولكنهѧѧا لا تѧѧستخدم لرسѧѧم الأشѧѧكال ولѧѧذلك لѧѧم يѧѧتم  
ا عنѧѧد اسѧѧتخدامها فѧѧي    ولكѧѧن سѧѧيتم شѧѧرحها فѧѧي مكانهѧѧ    1توضѧѧيحها فѧѧي شѧѧكل   

  .الفصول القادمة
  




