
 

 

  
  
  

  الحرآة إطار بإطار
Animation Frame – By - Frame 

  
 فѧي   Flashفي هذا الفصل نتعرف علي إمكانات برنѧامج فѧلاش            

 حيث نتعرف في هذا الفصل علي Animationتصميم الحرآة 
 والمعروفة باسم Animationالطريقة الأولي  لتصميم الحرآة 

" Animation Frame-By-Frameحرآѧѧة إطѧѧار بإطѧѧار  ال"
  :وذلك من خلال النقاط التالية

 .Introductionمقدمة  
 .Animationالحرآة  
 .Frameالإطار  
 .Keyframeمفتاح الإطار  
-Animation Frame-Byالحرآѧѧѧѧة إطѧѧѧѧار بإطѧѧѧѧار    

Frame. 
 .Tweened Animationالحرآة البينية  
 .Animationتصميم الحرآة  
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  :مقدمة
شرحنا في الفصول السابقة واحداً مѧن أهѧم خѧصائص ومميѧزات برنѧامج فѧلاش                 

Flash وهو الشريط الزمني Time Line. 
ذآرنا أيضاً أن فكرة الرسوم المتحرآة تعتمد علي وضع العديد مѧن الرسѧومات          

، بجانѧѧب بعѧѧضها الѧѧبعض بحيѧѧث تظهѧѧر الѧѧصورة ثѧѧم تختفѧѧي عنѧѧد لحظѧѧة معينѧѧة    
وعندما تشاهد الفيلم تتصور أن هناك حرآة في الرسوم ، وهذه هي نفѧس فكѧرة               

 حيѧث يѧتم وضѧع الرسѧوم فѧي      Flash فѧي برنѧامج فѧلاش        Animationالحرآة  
 بحيѧث يѧتم إظهѧار أو إخفѧاء          Timeline علي شѧريط زمنѧي       Framesإطارات  

مكѧن  الرسوم عند نقطة زمنية معينѧة وبالتѧالي يѧتم الإيحѧاء بحѧدوث حرآѧة آمѧا ي            
 .بالطبع التحكم في سرعة العرض من خلال البرنامج

 ، فѧلا بѧد   Flash فѧي برنѧامج فѧلاش    Animationمن أجل الفهم الجيد للحرآѧة       
 .من تعريف العديد من المصطلحات الهامة

  
  :Animationالحرآة 
 هي عبارة عن مجموعة متتابعة من المشاهد التي تتكѧون مѧن             Animationالحرآة  

، والتѧѧي تعطѧѧي لنѧѧا إيحѧѧاءاً بحѧѧدوث حرآѧѧة عنѧѧد عرضѧѧها بѧѧصورة الأشѧѧكال والѧѧصور 
  .متتابعة

  
  :Frameالإطار 
 هو عبارة عѧن الѧشاشة التѧي تحتѧوي علѧي صѧور وأشѧكال ، وبتتѧابع           Frameالإطار  

  .Animation ، يتكون المشهد النهائي للحرآة Framesالعديد من الإطارات 
  

  :Keyframeمفتاح الإطار 
.  الذي يتغيѧر فيѧه المѧشهد       Frame هو عبارة عن الإطار      Keyframeمفتاح الإطار   

فمѧѧثلاً إذا آنѧѧت تعѧѧرض صѧѧورة لѧѧسيارة سѧѧباق ثѧѧم بعѧѧد ذلѧѧك قمѧѧت بعѧѧرض صѧѧورة          
المتѧѧسابق ، إذن فهѧѧذه اللحظѧѧة التѧѧي تغيѧѧر فيهѧѧا المѧѧشهد تعѧѧرف باسѧѧم مفتѧѧاح الإطѧѧار       

Keyframe.  
  

  :ا همFlash في برنامج فلاش Animationيمكننا إنشاء نوعين من الحرآة 
 .Animation frame-by-frameالحرآة إطار بإطار  .1
 .Tweened Animationالحرآة البينية  .2

  
  :Frame-By-Animation Frameالحرآة إطار بإطار : أولاً
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في هذا النوع من أنواع الحرآة ، يتم وضع الأشكال والصور المختلفة في آل إطѧار                
Frame  ان         فمثلاً إذا قمنا بتصميم مشهد س     .  بطريقة يدويةѧن مكѧرك مѧباق تتحѧيارة س

 ، إذن نحتѧاج إلѧي تѧصميم         Frames وآان هذا المѧشهد يحتѧاج لعѧشرة إطѧارات            خرلأ
  .عشرة صور لإتمام هذا العرض

  
  :Tweened Animationالحرآة البينية : ثانياً

في هذا النوع من أنواع الحرآة ، يتم وضع الأشكال والصور المختلفة في آل إطѧار                
Frame  لѧѧاً وآѧѧصميم        تلقائيѧѧط لتѧѧر فقѧѧشهد الأول والأخيѧѧد المѧѧو تحديѧѧه هѧѧا نحتاجѧѧم
 وآѧان هѧذا   خѧر فمثلاً إذا قمنا بتصميم مشهد سيارة سباق تتحرك من مكان لأ . الحرآة

 ، إذن نحتѧѧاج إلѧѧي تѧѧصميم صѧѧورتين فقѧѧط  Framesالمѧѧشهد يحتѧѧاج لعѧѧشرة إطѧѧارات  
 Frameت  تلقائيѧاً بѧإدراج الإطѧارا      Flashلإتمام هذا العѧرض ويقѧوم برنѧامج فѧلاش           

 الأول والأخير وهذا هѧو سѧبب تѧسمية هѧذا النѧوع مѧن                Frameالموجودة بين الإطار    
  .Tweened Animation بالحرآة البينية Animationأنواع الحرآة 

  
  .Time Line يوضح شكل الشريط الزمني 1شكل 

  

  
  
  

  :Animationتصميم الحرآة : 1مثال 
تتحرك حول الشاشة من اليسار إلي اليمين في هذا المثال ، نريد أن نقوم برسم دائرة       

  .ثم إلي أسفل ثم إلي اليسار ثم إلي أعلي لتعود لنفس مكانها الأصلي مرة أخري
  

  :خطوات التنفيذ

 Time Lineالشريط الزمني ) 1شكل (
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 ثم تأآد مѧن وجѧود ملѧف جديѧد خѧالي وإذا لѧم يكѧن              Flashقم بفتح برنامج فلاش      
 File  أو افѧتح قائمѧة  Ctrl + Nهناك ملف جديد مفتوح ، فاضغط علي الزرين 

 .Newثم اختر 
 Oval باستخدام أداة الشكل البيضاوي Stageم برسم دائرة في مسرح العمل ق 

Tool                       وѧا هѧبح آمѧستند أصѧكل المѧد أن شѧسابقة وتأآѧصول الѧي الفѧا فѧآما تعلمن 
 .2واضح في شكل 

  

  
  
  

  
نريد الآن أن نقوم برسم هذه الدائرة في أقѧصي اليمѧين ، فكمѧا ذآرنѧا ، لا بѧد أن                       

فѧي هѧذا النѧوع مѧن أنѧواع الحرآѧة            (تصميم جميѧع المѧشاهد بطريقѧة يدويѧة          نقوم ب 
Animation (    ولذلك فإننا نحتاج أن نقوم بتغيير شكل هذه الدائرة لتصبح في ،
تѧذآر أن    (Keyframeوهذا يعني أننا نريد إدراج مفتاح إطѧار         ،  أقصي اليمين   

غيѧѧر فيѧѧه  الѧѧذي يتFrame هѧѧو عبѧѧارة عѧѧن الإطѧѧار  Keyframeمفتѧѧاح الإطѧѧار 
 مثلاً آمѧا    10 رقم   Frameويتم ذلك عن طريق الضغط علي الإطار        ،  ) المشهد

 ثѧѧم Insert أو افѧѧتح قائمѧѧة  F6 ثѧѧم اضѧѧغط علѧѧي الѧѧزر   3هѧѧو واضѧѧح فѧѧي شѧѧكل   
Timeline ثم Keyframe     يѧشريط الزمنѧكل الѧصبح شѧلي Time Line  اѧآم 

 .4هو واضح في شكل 
 

 رسم الدائرة) 2شكل (
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ولѧذلك قѧم بالѧضغط      ،  ائرة إلѧي أقѧصي اليمѧين        نريد الآن أن نقوم بتحريك هذه الد        ومع استمرار الѧضغط ، قѧم بѧسحب الѧدائرة إلѧي             ،   الدائرة   Fillاضغط في تعبئة     ثѧم   Select الدائرة ليتم تحديدها     Fill في تعبئة    Double-clickاضغط مرتين    ثѧم  Drawing Tools مѧن أدوات الرسѧم   Selection Toolعلي أداة التحديѧد  
 .5بح شكل المستند آما هو واضح في شكل أقصي اليمين ليص

 
، فتأآѧد مѧن     ) ةآنتيجѧة طبيعيѧة لاهتѧزاز اليѧد أثنѧاء الحرآѧ           (تحريكها لأعلي أو لأسѧفل      نѧѧسبياً عنѧѧد التحѧѧرك فѧѧي اتجѧѧاه أفقѧѧي ، أي أنѧѧه إذا أردت تحريѧѧك الѧѧدائرة أفقيѧѧاً دون          عند الضغط في منتصف الدائرة مع تحريكهѧا ، فإنѧه يѧتم إظهѧار دائѧرة سѧوداء آبيѧرة                  :ملحوظة ثѧѧم قѧѧم  ) راجѧѧع الفѧѧصل الثالѧѧث   (Snap to Objectsاختيѧѧار أداة ضѧѧبط الأشѧѧكال    أفقي وتأآد من ظهور دائرة سوداء آبيرة نسبياً لتؤآد أن الحرآة تمت في اتجاه أفقي          ثم قѧم بتحريѧك المؤشѧر فѧي اتجѧاه            Selectبالضغط في منتصف الدائرة بعد تحديدها       

  .بدون أي خطأ
  

 Keyframeإدراج مفتاح إطار ) 3شكل (

 Keyframeإدراج مفتاح إطار ) 4شكل (
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 ، ولѧذلك  Stageن أن نقѧوم برسѧم هѧذه الѧدائرة فѧي أسѧفل مѧسرح العمѧل               نريد الآ  
فإننѧا نحتѧѧاج أن نقѧوم بتغييѧѧر شѧكل هѧѧذه الѧدائرة لتѧѧصبح فѧي أسѧѧفل مѧسرح العمѧѧل       

Stage   ،        وهذا يعني أننا نريد إدراج مفتاح إطارKeyframe)    تذآر أن مفتاح
، ) مѧشهد  الذي يتغير فيѧه ال     Frame هو عبارة عن الإطار      Keyframeالإطار  

 مѧѧثلاً ثѧѧم اضѧѧغط 20 رقѧѧم Frameويѧѧتم ذلѧѧك عѧѧن طريѧѧق الѧѧضغط علѧѧي الإطѧѧار 
 ، ثѧѧم قѧѧم Keyframe ثѧѧم Timeline ثѧѧم Insert أو افѧѧتح قائمѧѧة F6علѧي الѧѧزر  

 Drawing مѧن أدوات الرسѧم   Selection Toolبالѧضغط علѧي أداة التحديѧد    
Tools     ثم اضغط مرتين Double-click    في تعبئة Fill     تمѧدها   الدائرة ليѧتحدي
Select     ثم اضغط في تعبئة Fill سحب      ،  الدائرةѧم بѧضغط ، قѧتمرار الѧع اسѧوم

 .6الدائرة إلي أسفل ليصبح شكل المستند آما هو واضح في شكل 
  

  
  
  

 تحريك الدائرة) 5شكل (

 تحريك الدائرة) 6شكل (
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 ، ولѧذلك  Stageنريد الآن أن نقѧوم برسѧم هѧذه الѧدائرة فѧي يѧسار مѧسرح العمѧل                   
   ѧѧصبح فѧѧدائرة لتѧذه الѧѧكل هѧѧر شѧوم بتغييѧѧاج أن نقѧѧا نحتѧل  فإننѧѧسرح العمѧѧسار مѧي ي

Stage   ،        وهذا يعني أننا نريد إدراج مفتاح إطارKeyframe)    تذآر أن مفتاح
، )  الذي يتغير فيѧه المѧشهد      Frame هو عبارة عن الإطار      Keyframeالإطار  

 مѧѧثلاً ثѧѧم اضѧѧغط 30 رقѧѧم Frameويѧѧتم ذلѧѧك عѧѧن طريѧѧق الѧѧضغط علѧѧي الإطѧѧار 
 ، ثѧѧم قѧѧم Keyframe ثѧѧم Timeline ثѧѧم Insert أو افѧѧتح قائمѧѧة F6علѧي الѧѧزر  

 Drawing مѧن أدوات الرسѧم   Selection Toolبالѧضغط علѧي أداة التحديѧد    
Tools     ثم اضغط مرتين Double-click    في تعبئة Fill      دهاѧتم تحديѧالدائرة لي 
Select     ثم اضغط في تعبئة Fill سحب      ،  الدائرةѧم بѧضغط ، قѧتمرار الѧع اسѧوم

 .7 آما هو واضح في شكل الدائرة إلي اليسار ليصبح شكل المستند
  

  
  
  

 ، ولѧذلك  Stageنريد الآن أن نقѧوم برسѧم هѧذه الѧدائرة فѧي أعلѧي مѧسرح العمѧل             
فإننѧا نحتѧاج أن نقѧوم بتغييѧر شѧكل هѧѧذه الѧدائرة لتѧصبح فѧي أعلѧي مѧسرح العمѧѧل           

Stage   ،        وهذا يعني أننا نريد إدراج مفتاح إطارKeyframe)    تذآر أن مفتاح
، )  الذي يتغير فيѧه المѧشهد      Frameرة عن الإطار     هو عبا  Keyframeالإطار  

 مѧѧثلاً ثѧѧم اضѧѧغط 40 رقѧѧم Frameويѧѧتم ذلѧѧك عѧѧن طريѧѧق الѧѧضغط علѧѧي الإطѧѧار 
 ، ثѧѧم قѧѧم Keyframe ثѧѧم Timeline ثѧѧم Insert أو افѧѧتح قائمѧѧة F6علѧي الѧѧزر  

 Drawing مѧن أدوات الرسѧم   Selection Toolبالѧضغط علѧي أداة التحديѧد    
Tools     ثم اضغط مرتين Double-click    في تعبئة Fill      دهاѧتم تحديѧالدائرة لي 
Select     ثم اضغط في تعبئة Fill سحب      ،  الدائرةѧم بѧضغط ، قѧتمرار الѧع اسѧوم

 .8الدائرة إلي أعلي ليصبح شكل المستند آما هو واضح في شكل 
  

 تحريك الدائرة) 7شكل (
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يمكنѧѧك التأآѧѧد مѧѧن إحѧѧداثيات الѧѧدائرة لتحديѧѧد موقعهѧѧا بالѧѧضبط حتѧѧي ينطبѧѧق موضѧѧع         :ملحوظة
 Propertiesرة الأصѧѧلي علѧѧي موقعهѧѧا النهѧѧائي مѧѧن خѧѧلال لوحѧѧة الخѧѧصائص  الѧѧدائ

Panel     ةѧѧذه اللوحѧѧي هѧѧر فѧѧث تظهѧѧحي Panel  اѧѧيتين همѧѧخاص X  داثيѧѧد الإحѧѧسل   لتحديѧѧدات البكѧѧدائرة بوحѧѧي للѧѧالأفقpixel يةѧѧو الخاص ، Y  يѧѧداثي الرأسѧѧد الإحѧѧلتحدي 
  .pixelللدائرة بوحدات البكسل 

 
ويتم ذلك عن طريق    ،   Animation الحرآة   نريد الآن أن نقوم بعرض مشاهد      

 + Ctrl أو بالѧѧضغط علѧѧي الѧѧزرين Test Movie ثѧѧم Controlفѧѧتح قائمѧѧة 
Enter                كلѧي شѧح فѧو واضѧا هѧشاهد       9 ليتم فتح شاشة جديدة آمѧرض مѧتم عѧوي 

 .Animationالحرآة 
  

  
  

 

 تحريك الدائرة) 8شكل (

 Animationعرض مشاهد الحرآة ) 9شكل (
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 ثѧم   Fileإذا أردت إنهاء العرض والرجوع إلي الملف الأصلي ، فقم بفتح قائمة              
Close   زرينѧѧي الѧѧغط علѧѧأو اض Ctrl + W    فѧѧشاشة الملѧѧوع لѧѧتم الرجѧѧلي 
 .الأصلي

ولѧذلك نريѧد إضѧافة المزيѧد مѧن الإطѧارات            ،  حتاج الآن لتحسين العѧرض قلѧيلاً        ن 
Frames ةѧѧѧѧشاهد الحرآѧѧѧѧسين مѧѧѧѧوم بتحѧѧѧѧي نقѧѧѧѧحت Animation  ، مѧѧѧѧذلك قѧѧѧѧول

 أو افѧѧتح F6 مѧѧثلاً ثѧѧم اضѧѧغط علѧѧي الѧѧزر  5 رقѧѧم Frameبالѧѧضغط فѧѧي الإطѧѧار  
 ثѧѧѧم قѧѧѧم بتحريѧѧѧك الѧѧѧدائرة إلѧѧѧي   Keyframe ثѧѧѧم Timeline ثѧѧѧم Insertمѧѧѧة قائ

آѧرر  . 10 و 1 رقѧم  Frameمنتصف المسافة بين موضعي الدائرة فѧي الإطѧار          
 ، ففي آل مѧرة اضѧغط        35 و   25 و   15 رقم   Frameنفس العمل في الإطارات     

 ثѧم اضѧغط علѧي    Time Line مѧن الѧشريط الزمنѧي    Frameعلي رقѧم الإطѧار   
 ثѧم قѧم بتحريѧك       Keyframe ثѧم    Timeline ثم   Insert افتح قائمة     أو F6الزر  

الدائرة إلي منتصف المسافة بين موضعي الدائرة في الإطѧارين وتأآѧد أن شѧكل               
 .10 أصبح آما هو واضح في شكل Time Lineالشريط الزمني 

  

  
  
  

 أو Test Movie ثم Controlقم بإعادة تشغيل العرض عن طريق فتح قائمة  
وسѧѧتلاحظ تحѧѧسين مѧѧشاهد الحرآѧѧة  ،  Ctrl + Enterلѧѧي الѧѧزرين بالѧѧضغط ع

Animation              هѧذي يليѧوذلك بوجود فترة زمنية أقصر بين آل مشهد حرآة وال 
 .وبذلك نقترب بشكل أفضل من الإيحاء بوجود حرآة آاملة للمشاهد، 

 ѧѧة    قѧѧتح قائمѧѧق فѧѧن طريѧѧرض عѧѧإغلاق العѧѧم بFile مѧѧث Close  يѧѧغط علѧѧأو اض 
 .تم الرجوع لشاشة الملف الأصلي ليCtrl + Wالزرين 

 .ستطيع الآن حفظ الملف ثم إغلاقه استعداداً للمثال التاليت 
  

  :Animationتصميم الحرآة : 2مثال 
في هذا المثال ، نريد أن نقوم بكتابة اسمنا الثلاثي بحيث يظهر اسمك أولاً ثم يختفѧي                 

  .ليظهر اسم الأب ثم يختفي ليظهر اسم الجد
  

  Time Lineشكل الشريط الزمني ) 10شكل (



 الفصل السابع الحرآة إطار بإطار

 106

  :خطوات التنفيذ
 ثم تأآد مѧن وجѧود ملѧف جديѧد خѧالي وإذا لѧم يكѧن              Flashقم بفتح برنامج فلاش      

 File أو افѧتح قائمѧة   Ctrl + Nهناك ملف جديد مفتوح ، فاضغط علي الزرين 
 .Newثم اختر 

 Text Tool باسѧتخدام أداة الѧنص   Stageقѧم بكتابѧة اسѧمك فѧي مѧسرح العمѧل        
مستند أصبح آما هو واضح في      آما تعلمنا في الفصول السابقة وتأآد أن شكل ال        

 .11شكل 
  

  
  
  

 ، Stageنريد الآن أن نقوم بكتابة اسم الأب بѧدلاً مѧن اسѧمك فѧي مѧسرح العمѧل             
ذا ، وهѧѧولѧѧذلك فإننѧѧا نحتѧѧاج أن نقѧѧوم بتغييѧѧر الѧѧنص المكتѧѧوب ليѧѧصبح اسѧѧم الأب   

تѧѧѧذآر أن مفتѧѧѧاح الإطѧѧѧار   (Keyframeيعنѧѧѧي أننѧѧѧا نريѧѧѧد إدراج مفتѧѧѧاح إطѧѧѧار   
Keyframe   اѧار       هو عبѧن الإطѧرة عFrame        شهدѧه المѧر فيѧذي يتغيѧتم  ،  )  الѧوي

 مѧѧثلاً ثѧѧم اضѧѧغط علѧѧي 10 رقѧѧم Frameذلѧѧك عѧѧن طريѧѧق الѧѧضغط علѧѧي الإطѧѧار 
 ، ثѧѧѧم قѧѧѧم  Keyframe ثѧѧѧم  Timeline ثѧѧѧم Insert أو افѧѧѧتح قائمѧѧѧة  F6الѧѧѧزر 

 Drawing Tools مѧن أدوات الرسѧم   Text Toolبالѧضغط علѧي أداة الѧنص    
 ، ثѧم قѧم بالتعѧديل فѧي الѧنص المكتѧوب ليѧصبح                ثم اضغط مرة واحدة علي اسمك     

 .12اسم الأب وتأآد أن شكل المستند أصبح آما هو واضح في شكل 
  

  
  

 آتابة نص) 11شكل (

 آتابة اسم الأب) 12شكل (
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 Stageنريد الآن أن نقوم بكتابة اسم الجد بدلاً من اسم الأب فѧي مѧسرح العمѧل                   

وهѧذا  ، ، ولذلك فإننѧا نحتѧاج أن نقѧوم بتغييѧر الѧنص المكتѧوب ليѧصبح اسѧم الجѧد            
تѧѧѧذآر أن مفتѧѧѧاح الإطѧѧѧار   (Keyframeنريѧѧѧد إدراج مفتѧѧѧاح إطѧѧѧار  يعنѧѧѧي أننѧѧѧا  

Keyframe         ارѧن الإطѧارة عѧهو عب Frame        شهدѧه المѧر فيѧذي يتغيѧتم  ،  )  الѧوي
 مѧѧثلاً ثѧѧم اضѧѧغط علѧѧي 20 رقѧѧم Frameذلѧѧك عѧѧن طريѧѧق الѧѧضغط علѧѧي الإطѧѧار 

 ، ثѧѧѧم قѧѧѧم  Keyframe ثѧѧѧم  Timeline ثѧѧѧم Insert أو افѧѧѧتح قائمѧѧѧة  F6الѧѧѧزر 
   ѧي أداة الѧضغط علѧنص بالText Tool   مѧن أدوات الرسѧم Drawing Tools 

ثѧѧم اضѧѧغط مѧѧرة واحѧѧدة علѧѧي اسѧѧم الأب ، ثѧѧم قѧѧم بالتعѧѧديل فѧѧي الѧѧنص المكتѧѧوب      
 .13ليصبح اسم الجد وتأآد أن شكل المستند أصبح آما هو واضح في شكل 

  

  
  
  

 أو Test Movie ثѧѧم Controlقѧѧم بتѧѧشغيل العѧѧرض عѧѧن طريѧѧق فѧѧتح قائمѧѧة      
 .Ctrl + Enterبالضغط علي الزرين 

 أو اضѧѧغط علѧѧي  Close ثѧѧم Fileقѧѧم بѧѧإغلاق العѧѧرض عѧѧن طريѧѧق فѧѧتح قائمѧѧة     
 . ليتم الرجوع لشاشة الملف الأصليCtrl + Wالزرين 

حيث أن اسم الجد ، نريد الآن تحسين العيب الصغير في العرض الذي صممناه        
ولكننѧا نريѧد تثبيѧت اسѧم الجѧد          ،  يظهر بصورة خاطفة ويتغير سريعاً إلѧي اسѧمك          

 مѧثلاً  30 رقѧم   Frameويتم ذلك عن طريق الѧضغط علѧي الإطѧار           ،  لمدة ثواني   
 Keyframe ثѧم    Timeline ثم   Insert أو افتح قائمة     F6ثم اضغط علي الزر     

تأآѧد الآن أن شѧكل      . ، وفي هذه المرة لѧن نقѧوم بѧإجراء أي تعѧديل فѧي اسѧم الجѧد                  
 .14 أصبح آما هو واضح في شكل Time Lineالشريط الزمني 

  

 آتابة اسم الجد) 13شكل (
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 أو Test Movie ثم Controlقم بإعادة تشغيل العرض عن طريق فتح قائمة  

 . وستلاحظ تحسين العيب الذي ذآرناهCtrl + Enterبالضغط علي الزرين 
 أو اضѧѧغط علѧѧي  Close ثѧѧم Fileقѧѧم بѧѧإغلاق العѧѧرض عѧѧن طريѧѧق فѧѧتح قائمѧѧة     

 . ليتم الرجوع لشاشة الملف الأصليCtrl + Wالزرين 
أي ( موجѧѧود فѧѧي العѧѧرض   Keyframe آѧѧل مفتѧѧاح إطѧѧار  يمكنѧѧك أن تقѧѧوم فѧѧي   بتغيير تنسيق النص من حيѧث حجѧم   ) 30 و   20 و   10 رقم   Framesالإطارات   ويѧѧتم ذلѧѧك عѧѧن طريѧѧق الѧѧضغط علѧѧي الإطѧѧار       ، إلѧѧخ ... الѧѧنص وشѧѧكله ولونѧѧه   

Frame ثم باستخدام أداة النص 10 رقم Text Tool يمكنك التغيير في تنسيق 
، آمѧѧا يمكنѧѧك تكѧѧرار هѧѧذا العمѧѧل فѧѧي الإطѧѧارات  ) بقراجѧѧع الفѧѧصل الѧѧسا(الѧѧنص 

Frames وسنترك هذه الخطوة آتمرين لك،  30 و 20 رقم. 
 .ستطيع الآن حفظ الملف ثم إغلاقهت 

  
  :ملخص الفصل

 Animationتعلمنѧѧا فѧѧي هѧѧذا الفѧѧصل آيفيѧѧة تѧѧصميم الحرآѧѧة إطѧѧار بإطѧѧار         
Frame-By-Frame. 

 Motionفية تصميم الحرآة البينية  آي-بإذن االله–سوف نتعلم في الفصل القادم  
Tweeningفتابع معنا الفصل القادم . 

  تثبيت اسم الجد) 14شكل (




