
 

 

  
  
  

  الحرآة البينية
Motion Tweening 

  
فѧѧѧي هѧѧѧذا الفѧѧѧصل نتعѧѧѧرف علѧѧѧي إمكانѧѧѧات برنѧѧѧامج فѧѧѧلاش   

Flash ةѧѧصميم الحرآѧѧي تѧѧف Animation رفѧѧث نتعѧѧحي 
لثانيѧѧة  لتѧѧصميم الحرآѧѧة   فѧѧي هѧѧذا الفѧѧصل علѧѧي الطريقѧѧة ا   

Animation الحرآة البينية " والمعروفة باسمMotion 
Tweening "وذلك من خلال النقاط التالية:  

 .Introductionمقدمة  
 .Symbolالرمز  
 .Symbolالتحويل إلي رمز  
 .Motion Tweenالحرآة البينية  
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  :مقدمة
 فѧي   Animationشرحنا في الفصل الѧسابق الطريقѧة الأولѧي لتѧصميم الحرآѧة               

 Animation وتعلمنѧا أن طريقѧة الحرآѧة إطѧار بإطѧار      Flashبرنѧامج فѧلاش   
Frame-By-Frame    صميمѧѧل التѧѧن أجѧѧشاهد مѧѧن المѧѧد مѧѧصميم العديѧѧب تѧѧتتطل

 .Animationالجيد للحرآة 
 وهي  Animationفي هذا الفصل نتعرف علي طريقة أفضل لتصميم الحرآة           

 والتѧي نحتѧاج فيهѧا إلѧي تѧصميم      Motion Tweeningطريقѧة الحرآѧة البينيѧة    
طѧѧارات  بѧѧإدراج الإFlashمѧѧشهد البدايѧѧة والنهايѧѧة فقѧѧط ، ويقѧѧوم برنѧѧامج فѧѧلاش   

Frames  تѧѧوفير وقѧѧتم تѧѧذلك يѧѧاً وبѧѧة تلقائيѧѧة والنهايѧѧشهد البدايѧѧين مѧѧودة بѧѧالموج 
 .Animationوجهد آبير في تصميم الحرآة 

 فѧي برنѧامج فѧلاش    Motion Tweeningمن أجل الفهم الجيѧد للحرآѧة البينيѧة     
Flash فلا بد أن نعرف أولاً ما هو الرمز ، Symbol. 

  
  :Symbolالرمز 
 هو عبارة عن أي شكل أو صورة يمكن إعادة استخدامها أآثѧر مѧن    Symbolالرمز  

فمثلاً إذا قمت بتصميم ملѧف يحتѧوي علѧي          . مرة بدون التأثير تقريباً علي حجم الملف      
الكثير من الدوائر ، فبدلاً من إنشاء دائرة فѧي آѧل مѧرة ، فيمكنѧك إنѧشاء الѧدائرة مѧرة                       

 يمكنك إعادة استخدامها أآثر من       وبالتالي Symbolواحدة فقط ثم تحويلها إلي رمز       
  .مرة بدلاً من إنشائها آل مرة

  
  :Symbolالتحويل إلي رمز 

 Select عѧѧن طريѧѧق تحديѧѧد Symbolيمكنѧك تحويѧѧل أي شѧѧكل أو صѧѧورة إلѧي رمѧѧز   
 أو بالѧضغط مباشѧرة   Convert to Symbol ثم Modifyالشكل أولاً ثم فتح قائمة 

  :Symbols من الرموز  حيث يتوافر لنا ثلاثة أنواعF8علي الزر 
 :Graphicالرسومات  .1

  . عند الحاجة إلي الصورSymbolsيستخدم هذا النوع من أنواع الرموز 
 :Buttonالزر  .2

 فيمѧѧا عѧѧدا أنѧѧه يѧѧستجيب لأحѧѧداث الفѧѧارة Graphicوهѧѧو يماثѧѧل الرسѧѧومات 
Mouse Eventsمثل الضغط علي الزر . 

 :Movie Clipاللقطة السينمائية  .3
ة من الصور المتتابعة يتم عرضها لتصميم حرآة        وهي عبارة عن مجموع   

Animation              ، رةѧمعينة ، فإذا أردت أن تعرض مشاهد معينة أآثر من م 
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فبدلاً من تصميم هذه المشاهد أآثر مѧن مѧرة ، فيمكنѧك اسѧتخدام هѧذا النѧوع                   
    .Symbolsمن أنواع الرموز 

  
 Symbolsسѧѧوف نتعѧѧرض فѧѧي هѧѧذا الكتѧѧاب للنѧѧوع الأول والثالѧѧث مѧѧن الرمѧѧوز   

أمѧѧا الѧѧزر  ،  Movie Clipاللقطѧѧة الѧѧسينمائية   وGraphicوهمѧѧا الرسѧѧومات  
Button تعلم ( فسيتم تغطيته في الكتاب الثانيFlash Action Script.( 

  .Symbolsلمثال التالي يوضح آيفية استخدام الرموز ا 
  

  :Motion Tweeningالحرآة البينية : 1مثال 
 دائرة تتحرك حول الشاشة من اليسار إلي اليمين في هذا المثال ، نريد أن نقوم برسم      

تѧم  . (ثم إلي أسفل ثم إلي اليسار ثم إلي أعلي لتعود لنفس مكانها الأصلي مѧرة أخѧري                
 Animationشѧѧرح هѧѧذا المثѧѧال فѧѧي الفѧѧصل الѧѧسابق بطريقѧѧة الحرآѧѧة إطѧѧار بإطѧѧار 

Frame-By-Frame            ن بطريѧال ولكѧة   وسنبين في هذا المثال آيفية تنفيذ نفس المثѧق
  .Motion Tweeningالحرآة البينية 

  
  :خطوات التنفيذ

 ثم تأآد مѧن وجѧود ملѧف جديѧد خѧالي وإذا لѧم يكѧن              Flashقم بفتح برنامج فلاش      
 File أو افѧتح قائمѧة   Ctrl + Nهناك ملف جديد مفتوح ، فاضغط علي الزرين 

 .Newثم اختر 
 Ovalيضاوي  باستخدام أداة الشكل البStage برسم دائرة في مسرح العمل قم 

Tool                       وѧا هѧبح آمѧستند أصѧكل المѧد أن شѧسابقة وتأآѧصول الѧي الفѧا فѧآما تعلمن 
 .1واضح في شكل 

  

  
  
  

  
 ، فѧѧلا بѧѧد مѧѧن Motion Tweeningقبѧѧل تنفيѧѧذ أي خطѧѧوة فѧѧي الحرآѧѧة البينيѧѧة  

ولѧذلك قѧم بالѧضغط علѧي أداة التحديѧد      ،   أولاً   Symbolتحويل الشكل إلѧي رمѧز       
Selection Tool ن أدواتѧѧم  مѧѧالرسDrawing Tools رتينѧѧغط مѧѧم اضѧѧث 

 رسم الدائرة) 1شكل (
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Double-click ةѧѧي تعبئѧѧف Fill  دهاѧѧتم تحديѧѧدائرة ليѧѧال Select  ةѧѧتح قائمѧѧم افѧѧث 
Modify  مѧث Convert to Symbol     زرѧي الѧرة علѧغط مباشѧأو اض F8  تمѧلي 

 .2فتح الشاشة آما هو واضح في شكل 
  

  
  
  

 ليكѧون   Symbol ، سنقوم بتحديد نوع الرمѧز        2في الشاشة الموضحة في شكل       
حيѧѧѧث يѧѧѧشترط  ،  مѧѧѧثلاً Circle ليكѧѧѧون Name واسѧѧѧمه Graphicرسѧѧѧومات 

تأآѧد مѧن صѧحة    . Symbol إعطѧاء اسѧم مميѧز لكѧل رمѧز      Flashبرنامج فلاش   
 وتأآѧد أن شѧكل      Ok ثم اضغط علي الѧزر       3اختياراتك آما هو واضح في شكل       

 .4المستند أصبح آما هو واضح في شكل 
  

  
  
  

 Symbolالتحويل إلي رمز ) 2شكل (

 Symbolالتحويل إلي رمز ) 3شكل (
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نريد الآن أن نقوم برسم هذه الدائرة فѧي أقѧصي اليمѧين ، ولѧذلك فإننѧا نحتѧاج أن                      
وهѧذا يعنѧي أننѧا نريѧد     ،  نقوم بتغيير شكل هذه الدائرة لتѧصبح فѧي أقѧصي اليمѧين              

 هѧѧѧو Keyframeتѧѧѧذآر أن مفتѧѧѧاح الإطѧѧѧار  (Keyframeإدراج مفتѧѧѧاح إطѧѧѧار 
ذلѧѧك عѧѧن طريѧѧق ويѧѧتم ، )  الѧѧذي يتغيѧѧر فيѧѧه المѧѧشهدFrameعبѧѧارة عѧѧن الإطѧѧار 

 أو افѧتح  F6 مѧثلاً ثѧم اضѧغط علѧي الѧزر      10 رقѧم   Frameالضغط علي الإطѧار     
 ليѧѧصبح شѧѧكل الѧѧشريط الزمنѧѧي   Keyframe ثѧѧم Timeline ثѧѧم Insertقائمѧѧة 

Time Line 5 آما هو واضح في شكل. 
  

  
  
  

نريѧد الآن أن نقѧѧوم بتحريѧѧك هѧذه الѧѧدائرة إلѧѧي أقѧѧصي اليمѧين ولѧѧذلك قѧѧم بالѧѧضغط     
 ثѧم  Drawing Tools مѧن أدوات الرسѧم   Selection Toolحديѧد  علي أداة الت

اضغط مرة واحدة علي الدائرة ثم مع استمرار الضغط ، قم بسحب الѧدائرة إلѧي                 
 .6أقصي اليمين ليصبح شكل المستند آما هو واضح في شكل 

  

 Keyframe إدراج مفتاح إطار )5شكل (

 Symbolالتحويل إلي رمز ) 4شكل (
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 ، ولѧذلك  Stageنريد الآن أن نقѧوم برسѧم هѧذه الѧدائرة فѧي أسѧفل مѧسرح العمѧل                 
 ѧѧا نحتѧل      فإننѧѧسرح العمѧفل مѧѧي أسѧصبح فѧѧدائرة لتѧذه الѧѧكل هѧر شѧѧوم بتغييѧاج أن نق

Stage   ،        وهذا يعني أننا نريد إدراج مفتاح إطارKeyframe)    تذآر أن مفتاح ، )  الذي يتغير فيѧه المѧشهد      Frame هو عبارة عن الإطار      Keyframeالإطار  
 مѧѧثلاً ثѧѧم اضѧѧغط 20 رقѧѧم Frameويѧѧتم ذلѧѧك عѧѧن طريѧѧق الѧѧضغط علѧѧي الإطѧѧار 

 Drawing مѧن أدوات الرسѧم   Selection Toolبالѧضغط علѧي أداة التحديѧد     ، ثѧѧم قѧѧم Keyframe ثѧѧم Timeline ثѧѧم Insert أو افѧѧتح قائمѧѧة F6لѧي الѧѧزر  ع
Tools                 سحبѧم بѧضغط ، قѧثم اضغط مرة واحدة علي الدائرة ثم مع استمرار ال 

 .7الدائرة إلي أسفل ليصبح شكل المستند آما هو واضح في شكل 
  

 تحريك الدائرة) 6شكل (
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ن 
                  
Stageريد الآن أن نقѧوم برسѧم هѧذه الѧدائرة فѧي يѧسار مѧسرح العمѧل

  
      ، ولѧذلك
فإننѧا نحتѧѧاج أن نقѧѧوم بتغييѧر شѧѧكل هѧѧذه الѧدائرة لتѧѧصبح فѧѧي يѧسار مѧѧسرح العمѧѧل

Stage 
  
،

        
 (Keyframeوهذا يعني أننا نريد إدراج مفتاح إطار

   
تذآر أن مفتاح   

Keyframeالإطار
      
Frame هو عبارة عن الإطار

    
 الذي يتغير

   
، ) فيѧه المѧشهد

   مѧѧثلاً ثѧѧم اضѧѧغط 30 رقѧѧم Frameويѧѧتم ذلѧѧك عѧѧن طريѧѧق الѧѧضغط علѧѧي الإطѧѧار 
     ، ثѧѧم قѧѧم Keyframe ثѧѧم Timeline ثѧѧم Insert أو افѧѧتح قائمѧѧة F6علѧي الѧѧزر

Selection Toolبالѧضغط علѧي أداة التحديѧد
   
 Drawing مѧن أدوات الرسѧم

Tools
           
 ثم اضغط مرة واحدة علي الدائرة ثم مع استمرار الѧضغ

      
ط ، قѧم بѧسحب

 .8الدائرة إلي اليسار ليصبح شكل المستند آما هو واضح في شكل 
  

 تحريك الدائرة) 7شكل (
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فإننѧا نحتѧاج أن نقѧوم بتغييѧر شѧكل هѧѧذه الѧدائرة لتѧصبح فѧي أعلѧي مѧسرح العمѧѧل            ، ولѧذلك  Stageنريد الآن أن نقѧوم برسѧم هѧذه الѧدائرة فѧي أعلѧي مѧسرح العمѧل             
Stage   ،      ر  وهذا يعني أننا نريد إدراج مفتاح إطاKeyframe)    تذآر أن مفتاح ، )  الذي يتغير فيѧه المѧشهد      Frame هو عبارة عن الإطار      Keyframeالإطار  

 Drawing مѧن أدوات الرسѧم   Selection Toolبالѧضغط علѧي أداة التحديѧد     ، ثѧѧم قѧѧم Keyframe ثѧѧم Timeline ثѧѧم Insert أو افѧѧتح قائمѧѧة F6علѧي الѧѧزر   مѧѧثلاً ثѧѧم اضѧѧغط 40 رقѧѧم Frameويѧѧتم ذلѧѧك عѧѧن طريѧѧق الѧѧضغط علѧѧي الإطѧѧار 
Tools                 سحبѧم بѧضغط ، قѧثم اضغط مرة واحدة علي الدائرة ثم مع استمرار ال 

 .9الدائرة إلي أعلي ليصبح شكل المستند آما هو واضح في شكل 
  

 تحريك الدائرة) 8شكل (
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فيمѧا عѧدا التحويѧل    – Animation Frame-By-Frameالحرآة إطار بإطѧار   مѧع خطѧوات   Motion Tweeningحتي الآن تتطابق خطوات الحرآة البينية  
 Motion وسنبدأ الآن في تنفيѧذ خطѧوات الحرآѧة البينيѧة     -Symbolإلي رمز 

Tweening   ،           ارةѧن للفѧالزر الأيمѧضغط بѧولذلك قم بالMouse      ارѧي أي إطѧف 
Frame   ارѧѧين الإطѧѧع بѧѧيق Frame  مѧѧار    (10 و 1 رقѧѧاح إطѧѧذآر أن أول مفتѧѧت

Keyframe   ارѧѧѧي الإطѧѧѧود فѧѧѧموج Frame مѧѧѧ10 رق ( ѧѧѧم اختѧѧѧر ثCreate 
Classic Tween   كلѧي شѧي     10 آما هو واضح فѧشريط الزمنѧكل الѧر شѧليتغي 

Time Line 11 آما هو واضح في شكل. 
  

 الدائرةتحريك ) 9شكل (
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 دلالة علѧي وجѧود حرآѧة        10 و 1 رقم   Frameلاحظ ظهور سهم بين الإطارين       
 .Motion Tweenبينية 

: الي الأخѧѧري آالتFrames  ѧѧقѧѧم بتكѧѧرار نفѧѧس هѧѧذا العمѧѧل بالنѧѧسبة للإطѧѧارات          ثѧم  20 و 10 بѧين  Frame علѧي أي إطѧار   Mouseاضغط بالزر الأيمن للفارة    
قѧѧم بتكѧѧرار نفѧѧس هѧѧذا العمѧѧل بѧѧين      ، ثѧѧم  Create Classic Tweenاختѧѧر  وتأآѧد أن شѧكل الѧشريط       ،   40 و   30 ثم بѧين     30 و   20 رقم   Framesالإطارين  

 .12الزمني أصبح آما هو واضح في شكل 

 Motion Tweenالحرآة البينية ) 10شكل (

 Motion Tweenالحرآة البينية ) 11شكل (
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 ويѧتم ذلѧك عѧن طريѧق        Animation مشاهد الحرآѧة     نريد الآن أن نقوم بعرض     
 + Ctrl أو بالѧѧضغط علѧѧي الѧѧزرين Test Movie ثѧѧم Controlفѧѧتح قائمѧѧة 

Enter            كلѧشاهد       13 ليتم فتح شاشة جديدة آما هو واضح في شѧرض مѧتم عѧوي 
 .Animationالحرآة 

  

  
  

 Animationعرض مشاهد الحرآة ) 13شكل ( 

 Motion Tweenالحرآة البينية ) 12شكل (
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يѧة  لاحظ أن حرآة الدائرة مѧستمرة علѧي الѧرغم مѧن أننѧا لѧم نحѧدد إلا مѧشهد البدا              
 .Motion Tweenوهذه هي ميزة الحرآة البينية ، والنهاية فقط 

 ثѧم   Fileذا أردت إنهاء العرض والرجوع إلي الملف الأصلي ، فقم بفتح قائمة             إ 
Close   زرينѧѧي الѧѧغط علѧѧأو اض Ctrl + W    فѧѧشاشة الملѧѧوع لѧѧتم الرجѧѧلي 
 .الأصلي

 .ستطيع الآن حفظ الملف ثم إغلاقهت 
  

  :ملخص الفصل
 .Motion Tween الفصل آيفية تصميم الحرآة البينية تعلمنا في هذا 
 آيفيѧة تѧصميم التغيѧر البينѧي للأشѧكال          -بѧإذن االله  –سوف نتعلم في الفѧصل القѧادم         

Shape Tweeningفتابع معنا الفصل القادم .  




