
 

 

  

  

  

  

  

  التطبيق الأول
  نشاء اسطوانات وخيوط معدنيةإ



 

 

  التطببيق الأول إنشاء إسطوانات وخيوط معدنية14

  نشاء اسطوانات وخيوط معدنيةإ
  

   .Ctrl+N، و ذلك بالضغط علی 250x250 pixels صورة جدیدة بأبعاد اءنشقم بإ. 1

   .Wireسم أطلق علیها او  Ctrl+Shift+N بالضغط علی  طبقة جدیدة قم بإنشاء. 2

 15رسم خط بعرض قم بPaintbrush tool   أو  Pen و استخدام أداة 424242#باللون الرمادى الغامق . 3

pixels التالی کما هو موضح بالرسم  الممثل للأنبوب المراد رسمه: 

 
   .Cut Wire أطلق علیها اسم ، و  New Layer بسحبها إلی زر – نسخة من تلك الطبقة قم بإنشاء. 1

  . نافذة القوائمفي المجاور لها لی رمز العین الطبقة الأصلیة بالضغط عقم بإخفاء. 2

ع ی ـقطقـم بت ثـم   . 5pixels یساوىBrush Sizeجعل حجم الفرشاة ا ، Eraserباستخدام أداة الممحاه . 3

 :التالیة  الصورة فيالخط المرسوم کما 

  
 نافـذة   فـي  Wire علی الطبقة المخفیـة المـسماة         Click ، أنقر    Ctrl بالضغط علی زر     الاستمرارأثناء  1.

  . الخاصة بها Opacity من العتامة Selection ، حتی ننشئ تحدید  Layer Windowالطبقات 

  



 

 

15   بيق الأولبالتط سطوانات وخيوط معدنيةإإنشاء 

Save Selection as  Channelضغط علی زر ا و Channels Windowهب لنافذة القنوات ذا 2. 
  .Wire Bevelسمها . 

 بإحدى ل مره ، نفذه أربع مرات ک Gaussian Blur ثم Blur قم  باختیار Filterمن قائمة الفلاتر . 3

 .1 ثم 3 ثم 6 ثم 9: القیم التالیة تباعاً 
 

  
 Adjustments قم باختیار Imageأو من قائمة  ،Ctrl+Shift+L بالضغط علی  AutoLevelsنفذ   4. 

  . Auto و منها Ctrl+Lغط علی  ، أو بالض Auto و منها  Levelsثم 
 و بالماوس ضغط علی الطبقة Ctrl ، أستمر بالضغط علی زر Layers Windowمن نافذة الطبقات  5. 

  .Cut Wire layerالمسماة 

 حتـی   D و اضـغط زر  Wire Bevelالقنـاة  قـم باختیار  ،  Channels Windowو من نافذة القنوات .  6

 .نامج تستعید  الألوان الأساسیة للبر
   .Delete ، ثم أضغط زر Ctrl+Shift+I التحدید بالضغط علی قم بعکس 7. 

   .Ctrl+Dلغی التحدید بالضغط علی ا و أخیراً 8. 

 فلتر علیها ، و نفذ  Cut Wire layerالطبقة قم ب اختیار Layers windowمن قائمة الطبقات       9. 

  :  ، و إلیك الطریقة تالیة ال کما موضح بالصورةLighting Effects الإضاءة

  Lighting Effects ثم Renderفم باختیار  Filterمن قائمة  •
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 من الأعلـی و الیـسار و الآخـر ضـوء منـشر       Spot Lightضوئین أحدهما ضوء مرکز فم بانشاء  •

Omni Light  من الأسفل و الیمین ذو لون أزرق و أجعل بیاناته کالتالی:  

Gloss: 100 (Shiny) 
Material: -100 (Plastic) 
Exposure: 39 
Ambience: -21   

   :و هکذا یجب أن تحصل علی صورة مماثلة للصورة التالیة

  
    .15 یساوىHeight، و الـ Wire Bevel باسم Textureجعل  ا •

  

  . حتی یکون وضعها مناسب کما ینبغی لعملك و شکل ما ترسمة الإضاءة وزاویة اتجاهل یعدقم بت •

 
ضـغط بالمـاوس علیهـا لإنـشاء        ا و   Ctrlستمر بالـضغط علـی      ا.  Wireالطبقة المسماة   قم بإظهار  •

  . منها Selectionتحدید 
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 ثم  Modifyقم باختیار  select ، و من قائمة      Ctrl+Shift+Iلضغط علی   اکس التحدید ب  بعقم   •

Expand 1  بقیمة pixel.  

  

  . من لوحة المفاتیح Delete محتویات المنطقة المحددة بالضغط علی قم بحذف •

  
   .  Ctrl+Dلغی التحدید بالضغط علی ا و أخیراً •

 
 یـساوى  Textureجعل الــ  ا ، ثم Lighting Effects  و منهاRenderقم باختیار Filterمن قائمة  •

 . Wire Transparencyقناة  
  

  

 
 .مطابقة لتحصل علی صورة انتهی، ظل مناسب و یکون العمل قم باضافة •





 

 

  

  

  

  

  

  التطبيق الثاني

  نص مقطع
  

  

  

  

  

  

  



 

 

 التطبيق الثاني  نص مقطع20

  مقطعمقطعنص نص 

  : نعید ترتیب نص بشکل خلاق و جمیل  هذا التطبیق سنتعلم کیف نقطع وفي

 Ctrl+Nبالضغط علی   1000x500 pixels بدء بإنشاء صورة جدیدة بحجم إ1. 
ــم أ2.  ــة  ث ــون الخلفی ــل ل ــون    f4f4f4#جع ــد الل ــد تحدی ــریط الأدوات ، بع ــن ش ــی ام ضــغط عل

Ctrl+Backspace  ــز ــز برم ــك   الممی ــتخداملإو ذل ــامی و  س ــون الأم  Alt+Backspace الل

  . اللون الخلفی لاستخدام

 
بالـضغط علـی    Elliptical Marquee Toolلـصنع خلفیـة جمیلـة ذات طـابع مجـسم ، اسـتخدم أداة       3. 

Shift+M  تحدید قم بإنشاءوSelection التالیة  الصورة في کما،. 
 بالـضغط علـی    Gradient Tool أداة باسـتخدام  بتـدرج مـن الأسـود إلـی الـشفاف       التحدیـد قم بملء 4.

Shift+G. 

 
  ، ثـم مـن قائمـة         Ctrl+Dلغی التحدید بالـضغط علـی       إ ،   هناأأنش الذيلتقلیل الفارق و تجانس أکبر للظل       5. 

Filter قم باختیارBlur و منها Gaussian Blur3 5  بقیمة/ .  
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  . للخلفیة الآنو هذه هی النتیجة المفترض و صولك إلیها حتی 

 
بالـضغط    Horizontal Type Toolأداة الکتابـة  قم باختیـار فیة کتابة النص ، للیة بعد إنشاء الخالخطوة التا6. 

ختـر أنـت    ا)Arial Black )250 pt, Crisp هنا استخدمت – وسط الصورة ما تشاء في،  و أکتب Tعلی حرف 

  ما تشاء لعملك و لکن کلما کان الخط عریض کان أفضل 

 
، مـن    Gradient و   Bevel أضف بعض المـؤثرات علـی الـنص مثـل            الآنو  7. 

 قـم   کمـا هـو موضـح بالـصورة ثـم      Fxضـغط علـی زر      اأسفل قائمة الطبقـات     

 المباشـر مـن نافـذة       الاختیـار  المؤثر المراد تنفیـذه بعـد ذلـك یمکنـك         باختیار

تأکـد أن   التالیـة   جعل القیم کما بالـصور      امنها  و  . ستفتح تلقائیاً  التيالمؤثرات  

 :  تماماًة الصورفيکل القیم کما 
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  Bevel and Embossمؤثر  •

 
  Gradient Overlayمؤثر  •

 
 بعض الظلال تحت الحـروف لزیـادة        بإضافةحساس بالعمق ممزوج  بالبساطة ، ما رأیك         إو هذه هی النتیجة     

   للصورة 3D بالبعد الثالث حساسالإ
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لی صـورة حتـی تـتمکن مـن     إ هبعد أن ترضی تماماً عن المؤثرات علی النص حول و الآن نتابع الخطوات8.

لإضافة ظـلال تحـت    . Rasterizeقم باختیار ثم   Layerقائمة وذلك بدخول صورة ک معه  لالتعامتقطیعة و   

 و باسـتخدام أداة     – Ctrl+Shift+N بالـضغط علـی      –طبقة جدیدة تحـت طبقـة الـنص         قم بإنشاء الحروف  

Elliptical Marquee Tool أداة باسـتخدام  – بـاللون الأسـود   هملأقم ب ارسم شکل بیضاوى کما بالصورة و 

Paint Bucket Tool – ضغط علی حرف اD الألوان الأصلیة للبرنامج ، ثم بالضغط علی ستعادةلا Shift+G 

  .حتی تصل إلی الأداة 

 
    Ctrl+F ، ثم کرر الفلتر السابق بالضغط علی Ctrl+D علی إلغی التحدید بالضغط9. 
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ة  الصورفي بالقیم المبینة  Motion Blur و منها Blurقم باختیار  Filterثم من قائمة 10.

 
  . الأخیرة ، یجب أن تکون وصلت إلی مثلها Sلاحظ الظل تحت حرف الـ 
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 یمکنك ذلـك بـسهولة عـن طریـق          – عدة مرات بعدد الحروف      –ل الحرف   یلظقم بت  –کرر هذه الطبقة    11. 

دمج جمیع الطبقـات    قم ب  و قم بسحب کل نسخة حتی تتوسط الحرف المقابل لها  ثم              Ctrl+Jالضغط علی   

   .Ctrl+Eذة الطبقات حدد تلك الطبقات  ثم أضغط  من ناف–معاً ماعدا طبقة الخلفیة 

 
  . تقطیعها في فلنبدأ  نشاء الصورة ، إذاًإ من انتهینا

   تحدید مثل الموجود بالصورةقم برسم Polygonal Lasso Tool باستخدام أداة 12. 

 
 ثـم   – Ctrl+Shift+Jضـغط   ا –لصقها کطبقـة جدیـدة      قم ب  الطرق خذ نسخة و      بأبسطلتحریك هذا الجزء      

  . ثم التحریك بالأسهم من لوحة المفاتیح V بالضغط علی حرف –حرکها قلیلًا 
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 أو ما یحلـوا لـك    تی تصل إلی الصورة التالیة    حید  دکرر الخطوة السابقة عدة مرات مع تغییر موضع التح        13. 

 .خراج امن 

 
 أضف شئ للصورة و لیکن رجل یرتب النص المبعثر الإخراج فيلمزید من الجمال 14. 

 
 یجب أن نضیف بعض الظلال تحت أرجله حتی یظهر بواقعیـة ضـمن              هذا ،  الآليبعد أن أضفنا الرجل     15. 

 Polygonal  باسـتخدام اداة  – Ctrl+Shift+N بالـضغط علـی   – طبقـة تحـت طبقتـه    قم بإنشاء. الصورة 

Lasso Tool  - بالضغط علی Shift+L حدد المنطقة تحت قدمیة کـل قـدم   – عدة مرات حتی تصل إلیها 

 الألـوان  لاسـتعادة  D بالـضغط علـی حـرف    – بـاللون الأسـود    کـلًا منهمـا  ملأقم بثم .  منطقة منفصلة  في

   .Paint Bucket Tool عدة مرات حتی تصل إلی اداة Shift+G علی طبالضغالأساسیة ، ثم 
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 حـاول أن تجعـل       التحدید ، ثـم باسـتخدام أداة         لإلغاء Ctrl+Dضغط  ا16. 

  .مکانالإالظلال طبیعیة بقدر 

 
 – شـریط الأدوات  فـي  من نفس المکان -   Smudge Toolثم باستخدام أداة 17. 

  Brush: 10px, Mode: Normal: Strength: 33% أعلی الشاشة إلی فيخصائص تلك الأداة قم بتعديل 

 
 لقد قمـت بالتنفیـذ تحـت قـدم واحـدة لتـرى الفـرق                –هل تلاحظ الفرق بین الظلال تحت القدمین        18. 

  .لوقت بوضوح و لکن نفذ أنت الظلال تحت القدمین مرة واحدة لتوفیر المجهود و ا
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  .و هذه هی الصورة النهائیة ، عدل کما شئت تجد الکثیر 

 



 

 

  

  

  

  

  

  
  

  التطبيق الثالث

  كتابة النص الناري
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    الناريالناريکتابة النص کتابة النص 

 

 مناسب لعملك الفنی ، لقـد  شکلن صورة تحتوى علی مشهد مناسب للنار ذو        البدایة لا بد لنا من البحث ع       في

   فلنبدأمناسبة لمشروعنا هذا تبدو وجدت هذه الصورة و هی 

 

 و أکتب ما شـئت و بـأى لـون تـراه             – من لوحة المفاتیح     T بالضغط علی حرف     –ابة  داة الکت أاستخدم  1. 

  .مناسب 

  

 Fxضـغط علـی زر      ا، من أسفل قائمة الطبقـات        من الکتابة أضف بعض المؤثرات علیها        انتهیتبعد أن   2. 

فـذة المـؤثرات    المباشر من ناالاختیارختر المؤثر المراد تنفیذه بعد ذلك یمکنك اکما هو موضح بالصورة ثم  

 :ً  الصور تماماًفيجعل القیم کما بالصور التالیة تأکد أن کل القیم کما او منها .   ستفتح تلقائیاًالتي
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  Drop Shadowمؤثر 3. 
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33  التطبيق الثالث آتابة النص الناري

 Outer Glowمؤثر 4. 
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 Inner Glowمؤثر 5. 
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 Stainمؤثر 6. 
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 Color Overlayمؤثر 7. 

 

  و هکذا یجب أن تکون النتیجة

 

 – ثم أدمجها مع طبقـة الـنص         – Ctrl+Shift+N بالضغط علی    –أنشئ طبقة جدیدة فوق طبقة النص       8. 

   .Ctrl+Eضغط علی ا Layers Windowبعد تحدید الطبقتین من نافذة الطبقات 

 ,Brush: 10 px, Mode: Normal(جعـل خصائـصها کالتـالی    أ و  Smudge Tool أداةقـم باختیـار   9. 

Strength: 79% ( الصورةفياستخدم الأداة حتی یظهر النص و کأنه مصدر للنار کما   
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 الخـصائص و القـیم      فـي  ثم عـدل     – Ctrl+Shift+X بالضغط علی    - Liquify أختر   Filterمن قائمة   10. 

  .حتی تصل إلی تأثیر أقرب ما یکون للصورة التالیة 

 

 -  Erase Toolاستخدم أداة الممحـاة  . ة دمج النص بالنار حتی یبدو أنه مشتعل تماماً ل لمرحالآنو 11. 

 أعلـی   فـي  Option من شریط الخیارات     -قم باختیار  – عدة مرات حتی تصل إلیها       Shift+Eبالضغط علی   

% . 40  تساوى    Opacityو عتامة   pixels 20جعلها بحجم     ا فرشاة دائریة ذات حواف شفافة  ، و          –الشاشة  

  .فحصه لتعرف ما تم مسحه ا الیك مثال علی ما یجب أن تصل إلیهإمسح بعض من النص و ا
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 .ن النار أکثر و أکثر سیبدو التأکل مذا مسحنا أکثر من النص إو 

 



 

 

  

  

  

  

  

  

  

  

  التطبيق الرابع

   الصورةألوانتعديل 
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   الصورة الصورةألوانألوانتعدیل تعدیل 
صلة وثیقة بین  وجود الإعلانمن فترة طویلة و یدرك أخصائی الدعایة و 

. لدى المشاهد للصورة  الانطباعو  نوعیة الضوء و  لونه و الحالة النفسیة 

والعکس صحیح  و الفراغ الانعزال بالوحدة و الإحساس الباردة تعطی لوانفالأ

 خلال تلك من  إعطاءهذى ترید ال الإحساس لإعطاء، و هذا مفید جداً 

  الصورة 

  

و  الفوتوشوب ، فيو نوعیتها  الإضاءة یلتعد ترید التيفتح الصورة ا1. 

 ألوان و لإضفاءقد تحتاج الصورة لبعض التعدیلات یجب ملاحظة أنه 

 قم باختیار Imageمن خلال قائمة  -  مناسب و واضح إضاءةمستوى 

Adjustmentو منها   contrast/brightnessأو  /  وlevels  

 قم باختیار Imageمن قائمة 2. 

Adjustmentها   و منCurves 

 إلی Channelعدل قناة اللون 

 في  ، و ذلك Redاللون الأحمر 
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 ستفتح التي  و Curveنافذة 

   .تلقائیاً

  

 ، Curveبدون الخروج من نافذة 3.   

  اللون Channelختر من قائمة ا

   .Blueالأزرق 

ملاحظة لکل صورة خصائص لونیة خاصة 

بها لذلك حرك المنحنیات اللونیة بحریة 

  .تی تصل إلی  مبتغاك ح

ضغط ا النهایة في4. 

 نم . OKعلی زر 

ممیزات هذه الطریقة 

أنه یمکن دوما تعدیل 

الصورة حتی بعد 

  .حفظها 

  

  

أخر لهذه هذا تطبیق 

 ، فقد قللنا الطریقة الممتازة

اللون الأحمر و الأزرق 

 الصورة الأصلیة فتحولت 

من قائمة . الخریف إلی

Image قم باختیار 

Adjustment و منها  
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Curves.   

 Channelعدل قناة اللون 

  و Redإلی اللون الأحمر 

، ثم عدل  Blueالأزرق 

 الصور فيالمنحنیات کما 

  .المجاورة

  

إلـی  و هکذا تتحول الـصورة      

 ، وقــد اصــبح وســط الربیــع

  . ورق الشجر أخضر 

  



 

 

  

  

  

  

  

  التطبيق الخامس

   إنشاء الشقوق والخدوش
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  وش و الشقوقوش و الشقوقإنشاء الخدإنشاء الخد
 التفاصیل ، و قد یکون من الأفضل لتصمیم ما أحداث خـدوش             فيکما هو معروف الجودة     

  . القدم لإضفاءققات في أجزاء منه و تش

أو  200x200 pixelsالتالیـة  نشئ صورة بالأبعاد ا1. 

 هـذا   فـي تراها مناسبة لمساحة عملك ،       التيالأبعاد  

 اختیـار ك  یمکن ـخط و لکن    هذا ال استخدمنا   المثال

 و بـالطبع یفـضل خـط         مناسب شکلهأى خط أخر    

  .عریض لیظهر فیه التأثیرات بشکل واضح 

  

  

ــدة  2.  ــشئ طبقــة جدی ــی أن ــوق الطبقــة الأول  –ف

رسـم بـاللون    ا ثـم     - Ctrl+Shift+Nبالضغط علـی    

 أداة الفرشـاة     باستخدامالأسود بعض الشقوق و ذلك      

ToolBrush  –  بالضغط علی حـرف B  و الـضغط ، 

 الألـوان الأصـلیة للبرنـامج       اسـتعادة  Dعلی حـرف    

ــیض و لتطــویر العمــل لأســودا ــاج   والأب ــد تحت  ق

 تجنـــب .  Eraser Tool و أداة rush BirA أداة

 حقیقـی   انطبـاع  لإعطـاء  الفـرش الکبیـرة      استخدام

  .للشقوق 

 واضــح أن العمــل یترکــز هنــا فکلمــا کمــا هــو3 .

 هـذه المرحلـة     فـي أخرجت شقوق جیدة و دقیقـة       

  .کلما کانت النتائج أفضل 

 Blending  الطبقةعدل طریقة دمج الانتهاءبعد 4. 
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Mode إلی Hard Light   و خفض مستوى العتامـة 

opacity75 إلی. %  

أنشئ طبقة جدیدة من طبقة الشقوق المرسومة       5. 

ــضغط علــی –بالفرشــاة   ، حــول طبقــة Ctrl+J بال

الــشقوق الــسفلی إلــی اللــون الأبــیض، مــن قائمــة 

Image  قم باختیار Adjustments    و منها Inverse  

 لوحة المفاتیح حرك تلك الطبقـة یـساراً و          باستخدام

کما  . حتی تظهر الطبقة البیضاء      Pixel 1إلی أسفل 

 بالعمق مجرد خداع بـصرى یمنـك        فالإحساسترى  

  . الطریقة البسیطة بهذه فیه التحکم

  

  

  

  

 ـ باسـتخدام عد إلی الطبقة الأصلیة ثم       الآنو  6.  ـ  ال

Styles      و هذا مثـال     . أضف الخامة المناسبة لعملك 

 یمکنك   یمکن أن تحصل علیها و       التيعلی النتیجة   

  . هذه الطریقة لعمل أشیاء أخرى کثیرة استخدام

  

  

 





 

 

  

  

  

  

  

  

  

  التطبيق السادس

  إنشاء نمط
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  Patternإنشاء نمط 

  PPaatttteerrnnإنشاء إنشاء 
 کخلفیة للصفحة ، فهـی  Patterns للـ غالباً تحتاج الإنترنت بمواقع یئ عالم ملفيکمصمم  

 کبیر ، و الأهم من ذلك شکلها الجید جداً و           Bandwidthصغیرة و خفیفة و لا تحتاج إلی        

  .الخلاب إذا نفذت بدقة 

 200×200و لـتکن     صـورة مربعـة      بإنـشاء  فلنبدا1. 

pixels.  

 أحدهما  Guidelines الصورة باستخدام    قسمثم  2. 

 – أفقــی و الأخــر رأســی لتــسهیل عملیــة التماثــل
، ثـم    Ctrl+Rیمکنك إظهار المسطرة بالضغط علی      

  . منهاguidelinesسحب 

 

  

، و G بالضغط علی حرف  Paint Bucket باستخدام أداة – الآنأختر لون الخلفیة  3.

 خاصـة بنفـسها حتـی تـتمکن مـن      Layerجعل الخلفیة علـی طبقـة     من  طبعا لابد   

  .ره من أجزاءاتعدیلها بسهولة کما تشاء و الأهم أن لا تتداخل مع ما سیتم تکر

 Shift علی ضغطا – Custom Shape Tool باستخدام

+ U مـثلًا  قم باختیـار   – حتی تظهر تلك الأداةFloral 

Ornament 2 الصورة باللون الأحمر في و المحددة .  

  

  

ــی زر  4.  ــضغط علـ ــدة  بالـ ــة جدیـ ــشئ طبقـ أنـ

Ctrl+Shift+N .  

 اسـتمر   و لرسم تلك الـوردة و جعلهـا متـساویة الأبعـاد             

  .أثناء رسمها  Shiftبالضغط علی 

 فـي  التعـدیل    ختیـارى ابالطبع یمکنك بشکل    و  5. 

 Eraser Tool باسـتخدام الممحـاة   مـثلًا  . الـصورة  

 ستـشکل تـداخلات غیـر       التـي تخلص من الأجـزاء     

 مثـل الخطـوط الجانیـة       –مرغوب فیها عند التکرار     
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  . الوردة في

  

 

بعد عملیة المسح السابقة ، سنحتاج إلـی تکـرار          6. 

ختیـارى و   ا هـذا الجـزء      –أجزاء معینة من الـوردة      

ضـغط   ا للتکـرار    –وضوع   حتی یتکامل الم   سنشرحه

Ctrl+Tمــن قائمــةأو  Edit   ختــر اTransform  و

ــا  ــی زر  ا، و Rotate منه ــضغط عل ــتمر بال   Shiftس

أثناء التدویر حتی تنشئ طبقة جدیدة تحتوى علی        

  .Duplicate Layerنفس الوردة 

لدمج تلك الطبقتین ، حدد الطبقتین ، ثـم بعـد           7. 

 دمج الطبقات   خترا  Layerذلك من قائمة الطبقات     

Merge Layers  حتی یکونا طبقة و احد لیـسهل ، 

  .العمل 

  

ــار Viewمــن قائمــة 8.  ــم باختی ــا Snap ق  و منه

Guides            باسـتخدام و تأکد أنها غیـر محـددة ، ثـم 

Rectangular Marquee Tool – بالــضغط علــی 

حــدد ربــع الــصورة ، ثــم مــن القائمــة  - Mحــرف 

 أثناء  Altط علی    کالضغ  أو بأى أسلوب   –المختصرة  

 أنـسخ ذلـك الربـع إلـی الـرکن           – السحب بالماوس 

  .  لهالمقابل

  

الخطوة لکـل الأرکـان الأربعـة       هذه  و هکذا کرر    9. 

تأکد دوماً أنك تعمل علی الطبقة الأصلیة        و   .للصورة  

 کل مرة تقـوم     في تحتوى علی الشکل بالکامل      التي

  .بعملیة التکرار 
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أن أتممنــا الأرکــان الأربعــة ، قــم  بعــد الآنو 10. 

 نالخلفیـة م ـ   الطبقات کلها مـا عـدا طبقـة          باختیار

 علـی ضـغط  ا ، ثم Layer Windowنافذة الطبقات 

Ctrl+E طبقــة واحــدة فــي لــدمج تلــك الطبقــات 

   .لیسهل التعامل معها فیما بعد 

  

  

  

 
 یمکنـك   Pattern القالـب      لاکتمـا  بعد   الآنو  11. 

 حتی یظهر الکـلام علیهـا       Opacity الـعتامةخفض  

 .بشکل جید 

  

  

  .استمتع بعمل نماذجك الخاصة و استخدامها  فانتهیناها قد 
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  التطبيق السابع

  إنشاء بانوراما بشكل اتوماتيكي
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  بشكل اتوماتيكى بشكل اتوماتيكىاابانورامبانورامإنشاء إنشاء 

   بشکل اتوماتیکی  بشکل اتوماتیکی اابانورامبانورامإنشاء إنشاء 

  

  فقد –الیدویة  القص و اللصق و المحاذاة -  ىالتقلیدإذا کنت تنشئ البانوراما بالأسلوب 

دمج ة و هذه الأداة المسما ،  ةالأوتوماتیکی الفوتوشوب إمکانیات من للاستفادةحان الوقت 

 تنتج بانوراما ممتازة بشکل آلی ، فالأسلوب التقلیدى رغم جودة Photomergeالصور 

فکل ما هو .مخرجاته إلا أنه مجهد و مستهلك للوقت بشکل کبیر ، إذا قد حان الوقت 

  : الشرح أفلنبد ترید دمجها ، التي الصور اختیارمطلوب منك تشغیل المعالج و 

 یارقم باخت  Fileمن قائمة 1. 

Automate ثم Photomerge  

  

 
تظهر نافذة المعالج تطلب 2. 

 ترید التيتحدید ملفات الصور 

 و Browseضغط علی ادمجها ، 

  .الصور حدد تلك 

لا بد أن تجعل کل الصور 2. 

 وضعیة رأسیة حیث أن فيمسبقاً 

الفوتوشوب لن یعدل زاویة الدوران 

  .ألیاً 
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 من تحدید الانتهاءمجرد ب3. 

ثم  . OKضغط علی االصور ، 

ستریح سیقوم اجلس و ا

 الآنالفوتوشوب بکل العمل من 

بدلًا منك ، سیقوم بفحص حواف 

ور لإیجاد نقط التطابق و الدمج الص

و سیکمل العمل حتی ظهور 

  .البانوراما الکاملة لك 

  

  

  
 حالة رضاك عن العمل الألی في4. 

 للمنطقة Crop، قم بعملیة القص 

 بالضغط علی حرف – المتساویة

C  –  حتی تصبح الصورةذلك و 

مستقیمة الحواف و هذه الخطوة 

 في حالة ا کثیراًسوف تحتاجه

التصویر بالکامیرا فإن مواقع 

   المکررة في أجزاء الصورةلأشیاءا

  

 

  .ها  الصور کلالموضع في نفس فيلا تکون بالطبع 
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نتهاء العمل الألی یمکنك ابعد 5. 

تعدیل مواضع الصور الجزئیة و 

إضافة و حذف ما شئت و سیقوم 

بالطبع . الفوتوشوب بقبول ذلك 

 الطریقة وفرت الکثیر من هذه

نتائج قدمت العمل و الوقت و 

 .مذهلة 
 

  

  

  
  



 

 

  

  

  

  

  

  

  

  

  ثامنالتطبيق ال

  إنشاء خامة من الحجر
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  شاء خامة من الحجر شاء خامة من الحجر إنإن

 

 500x500 pixelملف صورة جدید ، مثلًا فلیکن قم بانشاء  البدیة في1. 

 .جعل اللون الأمامی أبیض و لون الخلفیة أسود ا2. 

 

ختر ا  و منها Renderختر ا  و Filterذهب إلی قائمة الفلاتر ا یبدء العمل الفعلی ، الآنو 3. 

 .مما سیعطینا ملمس جید لنبدء منه  . cloudsالسحاب 

 

قنوات الألوان   نافذةقم بفتح4.   

Channelsمع اً ، و الموجودة عاد 

 ، Layers Tabنافذة الطبقات 

  Channelsإذا لم تجدها أختر 

   بالفوتوشوب Windowمن قائمة 

 Create New Channel بالضغط علی قناة جدیدةقم بانشاء 5. 

 . اً مناسبیکون تلك القناة اً عليسمأطلق ا نهایة النافذة ، ثم فيالموجود 

  . علی الخامة الإضاءةستخدامها لإنشاء و حفظ اهذه القناة سیتم 
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الجدیدة  القناة اختیارأثناء 6. 

 Differenceأضف فلتر 
Clouds  ،من قائمة الفلاتر 

Filter ثم Render .  کرر هذا

الفلتر مرتین أو أکثر حتی تصل 

 ، و لیکن مثل ترضی عنهإلی تأثیر 

  .الصورة التالیة 

  

  

 

 Channelsمن نافذة القنوات 7.   

ضغط علی العین المناظرة للـ ا

RGB لإظهار قنوات الألوان و 

خفی القناة الجدیدة المستخدمة 

   .للإضاءة

 إلی نافذة الطبقات الآنإذهب . 8

Layers Tab .  ثم أنشئ نسخة

 –ة الخلفیةجدیدة من طبق
 أو قائمة Ctrl+Jبالضغط علی

 ثم  –Layers Menu االطبقات

ثم عد . أمسح الطبقة الأصلیة

ختر القناة التي النافذة القنوات و 

  .أنشأناها للإضاءة 

  

 

 مؤثرات قم باختیارقائمة الفلاتر  من  ننشئها ،التي إلی صورة الخامة الإضاءة فلنضف بعض العمق و الآنو 9. 

ختر منها ا  و – Lighting Effects ثم Render و منها Filter قائمة – Lighting Effectsضائة الإ

هنا أقرب ما یکون للوضع الأصلی  الإضاءة کما یحلو لك ، لقد أبقیت الإضاءة قم بتعدیل Spotlightالضوء 

 .للفلتر 
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 – Hue/Saturation و منها Adjustments قم باختیار Imageمن قائمة .  جاء دور الألوان الآنو 10. 
 تلك النافذة ، و حرك المؤشرات في Colorize حدد – من لوحة المفاتیح مباشرة Ctrl+Uی ضغط علاأو 

 . لون الصخر حتی یکون المثال علی أوضح وجه اخترتلتختار اللون المناسب لعملك ، بالنسبة لی فقط 

 

 .أعتقد أن المثال قد أکتمل فما رأیك بأن نضیف إلی تلك الصخرة بعض عوامل الزمن و الشقوق 

 في Brushesستخدم الفرش ا تمثل الواقع لعملك ، أو ببساطة التيبحث عن صورة بها الشقوق ا11. 

ملائمة و تحتاج فقط لبعض التعدیلات بالنسبة لی فقد وجدت صورة . رسم بعض الشقوق االفوتوشوب و 

 . التعدیل فيالبسیطة کفرصة لتعلم بعض تلك الأسالیب و الطرق 
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 من لوحة المفاتیح Ctrl+Tضع تلك الصورة علی طبقة فوق العمل السابق ، ثم قم بالضغط علی 12. 

 من شریط الخواص الآنو ) . الشقوق  المحتویة علی Layerتلك الطبقة (  تعدیل الصورة فيللبدء 

Properties Panel  ضغط علی ا أعلی الشاشة فيWrap Tool الصورةفي ، کما یظهر :   

  

 الذي ، حتی تغطی الشقوق الصورة بالشکل Transform Handlesبدء بتحریك أذرع التحکم  ا13. 

 . حتی تتم العملیة Enterضغط ا النهایة فيو . تراه مناسب 
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 - Ctrl+Lضغط علی ا.  طبقة الشقوق أکبر لإظهار عمق أکبر فیها فيمن الأفضل أن نجعل التباین 15. 

 الصورة في و حرك المؤشرات کما – Levels  و منها Adjustments قم باختیار imageأو من قائمة 

 .حتی تصل إلی تباین مقبول 

 

 و خفض Darken إلی Blend Mode ، عدل طریقة الدمج Layers Tabمن نافذة الطبقات 16. 

 % .75 هنا اخترت  إلی وضع مناسب لقد Opacityامة العت

  

 Add ثم Noise و منها Filtersذهب لقائمة اهل ترید  إضافة مزید من القدم للصورة ؟ حسناً 17. 
Noise .  و هذه هی النتیجة النهائیة . 6المعامل بقیمة لقد وضعت. 
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