
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

   عشرالسادسالتطبيق 

  إنشاء كرة شبكية

  

  

  

  
  

  

  



 

 

 السادس عشر التطبيق  نشاء آرة شبكيةإ106

    انشاء کرة شبکیةانشاء کرة شبکیة

 إنشاء نسیج شبکی ة طریقونشاء کرة شبکیة إ هذا التطبیق کیفیة فيسنتعلم 

Grid Texture و استخدام فلتر الکرویة Sphereize Filter.   

 صورة جدیدة ولتکن قم بانشاء1. 

800x800 pixels ذات خلفیة 

 في لتنعیم الصورة ملاحظة. سوداء

النهایة یجب أن یکون الحجم 

 تریده الذيبتدائی ضعف الحجم الا

  . نهایة العمل في

  

  
   قناة جدیدة قم بانشاء و Channelsذهب لنافذة ا2. 

رسم مربع قم ب ، Rectangular Marqueeأداة ثم باستخدام . 3

 بالاستمرار بالضغط علی – 25x25 pixelsمتساوى الأضلاع و لیکن 

Shiftلیاً أاویة الأضلاع س یرسم الفوتوشوب الأشیاء مت.  

 لإظهار نافذة المعلومات F8یمکنك الضغط علی لمعرفة الحجم بدقة 4. 

Info Window باستخدام أداة الـ  . المربع لمعرفة أبعادPaint Bucket 

  . التحدید باللون الأبیض ملءقم ب

            بحجم Contract ثم Modify قم باختیار Selectمن قائمة 5. 
 2 pixels.  

 من لوحة المفاتیح لحذف محتویات التحدید ، ثم deleteضغط قم بال6. 

 حرك –استخدم الأسهم من لوحة المفاتیح لتحریك التحدید إلی المنتصف 

  .pixels 2  ار بمقدارإلی الأعلی و الیس

  

 الذيو لکی لنکرر ذالك المربع 7.   

لی ، أأنشئناه لیرسم الشبکة بشکل 

 و منها Editذهب إلی قائمة ا

Define Pattern  .ت أهکذا أنش

Pattern خاص بك .  

  قم  ، New Channel قناة جدیدة قم بإنشاء Channelsنافذة من 8. 

   و من شریط الخصائص Paint Bucket Toolداة باختیار أ

 Bar Option  عدلForeground  إلی Pattern .  المربع قم باختیارثم 

   .Pattern القناة بذالك الـ ءلقم بم . Patternsناه من قائمة الـ أ أنشلذيا
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 Windowمن نافذة القنوات 9. 

Channels ضغط علی زر ا 

 Load تحویل القناة إلی تحدید
Channel as Selection.   

  

  
 طبقة جدیدة قم بانشاء Layers Windowمن نافذة الطبقات . 10

 Create a Newالضغط علی زر ب أو– Ctrl+Shift+Nبالضغط علی 
Layer.   

 ء أداة الملباستخدام لجعل اللون الأمامی الأسود ثم Dضغط علی زر قم بال

Paint Bucket Tool التحدید بالضغط علی اءلغقم بإثم .  أملئ التحدید 

Ctrl+D.   فإلی المرحلة الثانیة من العمل نشاء الشبکة تماماً إنتهی القد ،.  

  

 ستخدم أداة انشاء الکرة ، لإ1.   
Elliptical Marquee  

رسم تحدید کامل الإستدارة قم  ب ، 

 .  Shift بالضغط علی بالاستمرار

 بقدر  المنتصففيجعل التحدید ا

  مر سومهالمستطاع لتکون الکرة

 .بشکل جید 
  

  .100 بمقدار Sphereize ثم Distort قم باختیار Filterمن قائمة 2. 

 أو بالضغط علی - Inverse قم باختیار Select من قائمة 3. 

Ctrl+Shift+I.  

 التحدید قم بإلغاءو . ة المفاتیح  من لوحDeleteضغط علی قم بالثم 4. 

   . Ctrl+Dبالضغط علی 

جعلها الی النصف تقریباً فعللتخلص من الحواف الغیر ناعمة صغر الصورة 5. 

400x400 pixels بالضغط علی ، Ctrl+Alt+I – و من قائمة أImage 

   .Image Size قم باختیار
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  إنشاء خامة البلاستیك إنشاء خامة البلاستیك 

 فيستخدامها ا یمکنك التيالتطبیق خامة البلاستیك هذا  فيسننشئ معاً 

 ذلك مؤثرات و فلاتر الضوء فيزرار و الأیقونات ، سنستخدم النصوص و الأ

Lighting Effects و طرق دمج الطبقات Blending Modes .   

 صورة جدیدة و لتکن قم بإنشاء1. 

800x800 pixels ، ةباکتقم ب 

أى شئ و أجعل لونه أزرق 

 أو رسم  و لیکن کبیر -#996633

 بالطبع – الصورة ءبما یکفی لمل

جعله کما یلائم االلون خاص بك 

  .عملك 

  

  

  

حدد عتامة طبقة الکتابة 2.   

 Ctrlستمرار بالضغط علی زر بالا

ضغط بالماوس علی او أثناء ذلك 

  .الطبقة 

  

   Ctrl+Shift+Nأنشئ طبقة جدیدة بالضغط علی 3. 

 16 بمقدارContract ثم Modify قم باختیار Selectثم من قائمة 4. 

Pixels  
 التحدید باللون الأبیض ملءا5. 

 Paint Bucket Toolباستخدام 

لیها بالضغط علی إیمکنك الوصول 

   .Shift+G أو Gزر 

  

  
    .Ctrl+D التحدید بالضغط علی قم بإلغاء6. 

 بقیمة Gaussian Blurثم   Blur قم باختیار  Filter ة و من قائم 7. 

16 Pixels .  4ثم کرر ذالك الفلتر بقیمة pixels.   

 Color Dodge إلی  Blending Modeبدل الـ 8. 
 قم بإلغاء نافذة الطبقات و في علی الـطبقة Double Clickثم 9. 
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 . الصورة فيتحدید اللون الأحمر کما 

  

  

 و  Ctrlضغط علی زر قم بال10.   

استمر بالضغط علیه أثناء الضغط 

Click علی الطبقة بالماوس و 

 Opacityد العتامة ذلك لتحدی

  .الخاصة بها 

 Saveضغط علی زر قم بال  Channels windowمن نافذة القنوات 11. 
Selection . أنشأتها التيضغط علی القناة الجدیدة قم بال الآن .  

 Gaussian Blur و منها Blur قم باختیار  Filterمن قائمة الفلاتر 12. 

 ثم 4 ثم 8 ثم کرر المؤثر ثلاث مرات بقیمة  .Pixels 16 بقیمة 

2pixels.   

 اءغقم بإلثم  . Ctrl+Shift+Iعکس التحدید بالضغط علی قم ب13. 

قم  من لوحة المفاتیح ، و أخیرا  Deleteمحتوى التحدید بالضغط علی 

  . التحدید لغاءلإ Ctrl+Dضغط علی بال

 Layersمن نافذة الطبقات 14. 
Window حدد عتامة ، 

Opacity  کما – الطبقة الأصلیة 

 بالضغط علی الطبقة – الصورة في

بالماوس أثناء استمرار الضغط علی 

   .Ctrlزر 

  

  

 
 طبقة جدیدة فوق طبقة اءنشقم بإ و ثم قم بسحبها إلی زر 15. 

Inner Glow – الصورة في کما .  

 ملءقم ب ، ثم  Highlights الطبقة الجدیدة و سمها قم باختیار16. 

 بالضغط -  Paint Bucket Toolالتحدید باللون الأسود باستخدام أداة 
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  . حتی تصل إلیها Shift+Gعلی 

ثم عدل  . Lock Transparent Pixels أضغط علی زر 17.

   .Screen إلی  Blending Modeالـ 

 

 
 
 

   

  With the  layer.18 
selected, go:  

ختیارك للطبقة الحالیة اأثناء 

  Highlightsالمسماه 
قم  و Filter ، إذهب لقائمة 

 ثم Render منها باختیار

Lighting Effects و 

  : جعل القم کما یلی ا

Gloss: 79 
Material: -37 
Exposure: 56 

Ambience: -100  

جعل ا کنت تعمل علیها ، و التي إلی القناه Textureعدل الخامة 19. 

 مصدر ضوء قم بإنشاءمن نفس النافذة  .100 یساوى Heightارتفاعها 

 ، بحیث 32 تساوى Intensity بشدة Directional Lightمتجه 

 في معظم الصورة و لکن مع الحفاظ علی الأجزاء اللامعة الإضاءةتغطی 

  :  الصورة التالیةفيالأطراف ، کما 
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 Gaussian ثم Blur قم بإختیار Filter الفلاتر  من قائمةالآن20. 

Blur 3 و نفذه بقیمة pixels .  الصورة فيو ذلك للتخلص من التدرج  .

 من هذه النقطة یمکن الوصول إلی نتائج مبهرة و مختلفة عن بعضها اءًدأبت

  : حاستك الفنیة و التجربة لخلق الکثیر استخدامکثیراُ فعلیك 

  

قم  Imageمن قائمة 21.   

 . Curves ثم Adjust باختیار

تبداء النافذة بخط مستقیم ل

یمکنك الضغط بالماوس علی أى 

نقطة  الخط لأنشاء فيمکان 

حاول الوصول إلی .  تحکم جدیدة

الصورة المجاورة حتی تحصل 

أثیر مشابه علی أفضل ت

  .للبلاستیك 

  

 قم بانشاءو کخطوة أخیرة 22 . 

لقد .  باللون الأزرق Shadowظلال 

  .نتهی العمل ا

خرى أ ألوان اختیاریمکنك : ملاحظة 

 لطبقة contrastو تعدیل التباین 

Highlights  شکل  للوصول إلی

  .أخرى Textures  خامات
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  نشاء مجسمات معدنیة نشاء مجسمات معدنیة إإ

  

 صورة جدیدة قم بإنشاء1.   

  ، 500x500 pixelsبأبعاد 
 بالون الرمادى قم بملئهاثم 2. 

#737373.  
 Full Metalقم بتسمیتها3. 

Texture  
  

 قم باختیار Filterمن قائمة 4. 

Noise و منها Add Noise و عدل 

  :القیم کما بالصورة المجاورة 

  35یمة  بقAmountالکمیة 

 و تحدید Gaussian اختیارو 

Monochromatic.   

  

 

  

قم  Filterمن قائمة 5.   

 Motion ثم Blur باختیار
Blur 75 بقیمة Pixels.  

 / Brightness ثم Adjust قم باختیار Imageثم من قائمة  6. 
Contrast جعل ا ، وBrightness و 10- یساوى Contrast 35+ یساوى  

قم   و Channelsمن نافذة القنوات 7. 

ثم قم  ، Rounded Boxها یتسمبت

 منتصف في مربع دائرى الحواف بإنشاء

 الصورة فيتلك الطبقة باللون الأبیض کما 

                               باستخدام اداة
 Rounded Rectangle Tool 

التي یمکنك الوصول علیها بالضغط عدة 

  Shift+Uمرات علی زر 

  

  

رسم تحدید مربع الشکل ، ثم بالضغط قم ب Shiftأثناء الضغط علی زر 8. 

 ذالك التحدید ملءقم ب Paint Bucket Tool للوصول إلی أداة Gعلی زر 
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 .باللون الأبیض 
  

 نسخة قم بإنشاء. التحدید لإلغاء Ctrl+Dضغط علی قم بالوفی النهایة 9. 

   .من القناة الحالیة بسحبها علی زر

  

حول القناة إلی تحدید 10.   

Selection بالضغط علی زر 

 حتی یتم تحدید حواف 

  .المربع 

 18 بقیمة Gaussian Blur ثم Blur قم باختیار Filterمن قائمة 11. 

pixels  .  ً3 ثم 6 ثم 9کرر ذالك ثلاث مرات بالقیم التالیة تباعا.  

 اللون قم باختیار . Ctrl+Shift+Iعکس التحدید بالضغط علی قم ب12. 

  . من لوحة المفاتیح D بالضغط علی زر Foregroundالأسود کلون أمامی 

لتحدید باللون  املءقم ب Paint Bucket Toolو باستخدام أداة 13. 

  .الأسود 

 48قلل حجم التحدید بمقدار 14. 

pixel  - من قائمة Select  قم باختیار 

Modify ثم Contract 16 بقیمة – 
ضغط علی ا .کرر ذلك مرتین أخرتین 

Shift+F6 لفتح نافذة Feather 

   المساحةملءقم ب. pixel 25بقیمة 

  .المحددة بلون رمادى مناسب 

  

  

  

 القناة الأولی قم باختیار15.   

Channel  أنشئت بها التي 

 ذو الحواف –الشکل المربع 

 منها قم بإنشاءو . الحادة 

 بالضغط  Selectionد تحدی

 Load channel asعلی زر 
selection.   

 قم بعمل Metal Texture ، علی طبقة   Layersمن نافذة الطبقات 16. 

Right Click قم باختیارمن القائمة  و Layer Via Copyاء طبقة نش لإ
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 الطبقة یةسمقم بت.  فقط  Selectionجدیدة تحتوى علی منطقة التحدید 

 Full Metal الطبقة المسماة   قم باختیارMetal Textureالجدیدة 
Texture  کل محیط الطبقة باللون الرمادى الداکن ملءثم قم ب 

  .، کما بالصورة #424242

 قم باختیار  Channelsمن نافذه 17. 

قم  و Rounded Box channelقناة 

 Load channel asسحبها إلی زر ب
selectionنشاء تحدید  لإ

Selection علی شکلها .  

  

  

 و  طبقة جدیدةقم بانشاء ، Windowsعد مرة أخرى إلی نافذه 18. 

 التحدید بلون رمادى ملءقم ب ، Metal Textureتحت الطبقة المسماة  

 فاتح 
الضغط علی رمز العین  بMetal Texture الطبقة المسماة  اءخفقم بإ

  .المجاور لها 

 تحتوى علی اللون الرمادى فقط ، ثم من قائمة التيذهب الی الطبقة ا19. 

Filter قم باختیار Render و منها Lighting Effects و عدل ، 

  : الصورة التالیة فيالمعاملات کما 

  
 تحتوى علی الشکل التي من القناة Texture Channel قم باختیار 20. 

 و – باللون الأبیض -رتفاع  ، و حیث أنها تمثل الاBluredالأبیض المموه 

  . باللون الأسود –نخفاض الا
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  : مصدرین للضوء قم بإنشاء21. 

منتشر   و الأخر ضوء Top-Left من Spot Lightضؤء مرکز 

Omni  Light  تجاه المعاکس أى من  من الاBottom-Right 

  :یکون لونه أزرق فاتح  بهذه القیم 
Gloss: 0 

Material: 69 
Exposure: 0 

Ambience: 8 
Height: 100% 

   .Lighting Effects تلك الطبقة یةسمقم بت22. 

مع استمرا تحدید تلك الطبقة 23. 

 نافذة  منLighting Effectsالمسماة 

 ضغط علی زر قم بالالطبقات 

Lock Transparent Pixels ثم من  

 و منها Blur قم باختیار Filterقائمة 

Gaussian Blur 6 بقیمة pixels.   

  

  

  

الطبقة قم إظهار  الآنو 24.   

 و Texture Layerالمسماة 

تأکد أنها فوق الطبقة المسماة 

Lighting Effects  
  

حول طریقة الدمج قم بت25. 

Blending Mode الخاصة بالطبقة 

 إلی Metal Textureالمسماة 

Overlay  
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نسخة من قم بإنشاء 26.   

 Lightingالطبقة المسماة 
Effects ثم عدل العتامة ،  

 لها  Blendو الـ % 30إلی 

   .Color Dodgeإلی 

والأن اجعلها فوق الطبقة 27. 

the Metal Texture   

 
 

 Metalة  الطبققم باختیار28. 
Texture ثم من قائمة ، Image   قم

 ثم Adjust باختیار 

Brightness/Contrast و قلل 

 حتی تحصل علی Contrastالـتباین 

  .الشکل المعدنی الملائم 

    

  

 قم باضافة  و  Lighting Effects الطبقة قم باختیارلإضافة ظل ملائم 29. 

لف تماماً حسب عملك و أین  الخلفیة و هی بالطبع تختأخیراً.  لها الظل 

 طبقة الخلفیة ذات اللون الرمادى قم باختیارعموماً . ستضع الکائن المعدنی 

 Lighting و منها  Render قم باختیار  Filterالغامق ، ثم من قائمة 
Effects ثم عدل الملمس texture  إلی لا شئ None  .  

  



 

 

  

  

  

  
  
  
  
  
  
  

  

   عشرالتاسعالتطبيق 

  رةضبط إضاءة الصو
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       صورة   صورة  إضاءةإضاءةضبط ضبط 

 ترید التيبعد فتح الصورة 1. 

ضائة بها ، حدد کل الصورة ضبط الا

 ثم خذ Ctrl+Aبالضغط علی 

 إن –نسخة من کل الطبقات 

بالضغط علی  -وجدت 

Ctrl+Shift+C .  
ضع هذه النسخة قم بو الآنو 2. 

فوق جمیع الطبقات بالضغط علی 

Ctrl+V.   

  

  

  

 المنحنیات بالضغط افتح نافذة3.   

بها جعل القیم او  ، Ctrl+Lعلی 

 . المجاورة الصورةفيکما 
  

  هذهحصل علی تأثیر مثللت4. 

  الصورة
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عدل طریقة دمج الطبقة الحالیة 5.   

Blending mode إلی 

Screen  و ذلك من أعلی قائمة

 .Layer Windowالطبقات 
  

 قم باختیار  Filterمن قائمة 6. 

Blur و منها Gaussian Blur 

 Radiusجعل قیمة الـ ا ثم

 و قیمة العتامة 4تساوى 

Opacity  بالطبع 38 تساوى  ، 

هذه القیم تختلف من صورة لصورة 

حسب نسبة الظلال و درجاتها 

ه هی النتیجة النهائیة،  هذ.بالصورة 

بعد الممارسة عدة مرات لن یحتاج 

 الأمر لبضع ثوان لتعدیل أى الصورة 

  

  

  

  





 

 

  

  

  

  

  

  

  

  عشرونالتطبيق ال
  قطرات من الدموع
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  قطرات من الدموعقطرات من الدموع

 
 التيرسم شکل قطرات الدموع ا و اللون الأسود – P بالضغط علی حرف – Pen Toolاستخدم أداة القلم 1. 

ن لم  إم مع الدموع الحقیقة فهذه الخطوة من أهم الخطوات تراها مناسبة  ، و انتبه أن یکون هناك تماثل تا

 بالطبع یفضل تفحص صور حقیقیة للدموع حتی تکون خلفیة دقیقة عن شکلها و –تکن أهمها علی الأطلاق 

  . و أماکن التجمع و النقص للدموع علی الوجه الإضاءةتکوین 

 
 ، ثم Screen إلی Blending Modeبعد أن تنتهی من رسم مناطق الدموع ، حول طریقة دمج الطبقة 2. 

 :التالیة لنوافذ المؤثرات  الطور التالیة و طبق القیم الموجودة بالصور في الموضحة Stylesطبق الـ 
 Drop Shadowمؤثر 
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 Inner Shadowمؤثر 

 
 

  

  

  

  

  Inner Glowمؤثر 
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  Bevel and Embossمؤثر 

  
  

  

  

 
 Gradient Overlayمؤثر 



 

 

129  قطرات من الدموع العشرون التطبيق

 
، فهیا بنا نقرب عملنا  بالواقعیة الإحساس تعطی التيالنتیجة جیدة ولکن لیس بالدرجة المرحلة  حتی هذه2. 

  .إلی الواقع 

 

 
 

 بالضغط علی -  طبقة جدیدة  قم بإنشاءنعکاسات الضوئیة علی الدموع ، فلنبداء بوضع بعض الا3. 

Ctrl+Shift+N – أداة الـ قم باختیار Pencil Tool 1 و فرشاة قطرها pixel و ضع بعض النقط البیضاء .  
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وات لتذویب  الموجود علی شریط الأد  Blurاستخدام أداة الـ قم ب 4 .

  . رسمتها علی نفس الطبقة حتی تصل إلی التأثیر الموجود بالصورة النهائیة التالیة التيالنقاط البیضاء 

 

 

 



 

 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  ونعشرالواحد والالتطبيق 

  نص زجاجي
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  نص زجاجینص زجاجی

  

  
 
یمکنك استخدام هذا التأثیر علی  . Styles هذا التطبیق سنقوم بعمل نص شفاف باستخدام بعض الـ في

 أکثر من عمل لأنها تتجانس بشکل کبیر مع باقی مکونات الصور بسهولة و جمال نظراً لشفافیتها فيالنصوص 

.  

   ،pixels 400×1000 صورة بحجم قم بإنشاءللبدء 1. 

    .d79800#  إلي لون الخلفیةحویلقم بت2. 

 
  و بالضغط علی زر T بالضغط علی حرف -  Horizontal Type Tool نص باستخدام أداة ةباکتقم ب3. 

Enter استخدمت خط .   کتابة النص في 463100# استخدم اللون –لأرقام لأنهاء الکتابة من لوحة ا

Tahoma   250   بحجم pixels  حاول أن یکون النص بنفس المکان و الحجم کما بالصورة التالیة حتی ، 

   عملك الخاص فلك مطلق الحریةفي المثال و لکن فيیتناسب مع الأبعاد المعطاه 



 

 

133  الواحد والعشرون التطبيق  نص زجاجي

 
 Polygonal  استخدم أداة – Ctrl+Shift+N بالضغط علی –طبقة جدیدة فوق طبقة النص قم بإنشاء 4. 

Lasso Tool  - بالضغط علی حرف L – باللون ئهاملقم بالیة و  الصورة التفيتحدید مماثل لما ب قم 

 التحدید قم بإلغاء ثم – G بالضغط علی حرف – Paint Bucket Tool باستخدام أداة الـ #463100

   .Ctrl+Dبالضغط علی 

 
 130 و حجمة  Arial Black نص جدید باستخدام أدة الکتابة بأى لون تریده و ولیکن بالخط  بإنشاءقم5. 

pixel  



 

 

 الواحد والعشرون التطبيق نص زجاجي134

 
الزر بالضغط علی و الفقرات خصائص النص د أن تنشئه طبق تلك القیمة من لوحة بع6. 

  الموجود فی یمین شریط الأدوات الرئیسی للبرنامج و الموضح بالصورة  

  

 
  

 ، ثم 0 لطبقة النص هذه تساوى  Opacityجعل العتامة اذا المشروع ،  العمل الحقیقی لهأمن هنا یبد7. 

 کما أن هناك لصورة الواحدة تغنی عن ألف کلمةا نفذ القیم الموجودة بالصورف–طبق تلك المؤثرات علیها 

   :الکثیر من التفاصیل و القیم بکل نافذة 

  Drop Shadowمؤثر 



 

 

135  الواحد والعشرون التطبيق  نص زجاجي

 
 Inner Shadowمؤثر 

 
  

  

  

  

  

  Inner Glowمؤثر 
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 Bevel and Embossمؤثر 

 
  

  

  

  

 Contour مؤثر
 



 

 

137  الواحد والعشرون التطبيق  نص زجاجي

 
 

 Stainمؤثر 

 
  

  

 Graidient Overlayمؤثر 
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  : الصورة التالیة في یجب أن یکون النص کما الآنو 

 
 

  . و قد رأینا شکل النص مع التاثیر فوق خلفیة فاتحة فلنجرب نفس التأثیرات فوق خلفیة غامقة اللون الآنو 

 نص جدید و قم بانشاء .  Copy Layer Style و منها Layer Style قم باختیار Layerمن قائمة 1. 

  : الصورة التالیة في کما pixels 170یکن حجمة هذه المرة ل



 

 

139  الواحد والعشرون التطبيق  نص زجاجي

 
 Paste Layer و منها Layer Style قم باختیار Layer السابقة ، من قائمة Styles طبق الـ الآنو 2. 

Style  .   

 
  تلاحظ الفرق بین شکل التأثیر فوق الخلفیة الفاتحة و الخلفیة الغامقة لا عجب فهی شفافة 




