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 ￯التلاميذ ذو ￯تهدف هذه الدراسة الى تطوير عمليات حل المشكلة الرياضياتية لد
صعوبات التعلم باستخدام الفيديو التفاعلى ومعرفة آرائهم نحو استخدامه; ولتحقيق 

 :اور, هى كالتالىهذا الهدف تعرض الدراسة خمسة مح
 الإطـار النظـر￯ :, المحـور الثـانىمشكلة الدراسة وخطوات بحثها: المحور الأول

: , المحــور الرابــعبنــاء مــواد وأدوات الدراســة وتطبيقهــا:  المحــور الثالــثللدراســة,
نتـائج الدراسـة وتفـسيرها : , المحـور الخـامسالتصميم التجريبى واجراءات التجربة

 : وفيمايلى بيان بتلك المحاور. قترحاتهاوتحليلها وتوصياتها وم
אאWאאא 

١ JW 
 عنه, اًمن الملاحظ ان التعلم قدرة خاصة للمتعلم لا يمكن أن يتولاها المعلم عوض

عبــد الوهــاب عــوض . (وأنــه يحــدث فى أشــكال منظمــة ومختلفــة محورهــا المــتعلم
 ). ٢٠: ٢٠٠١كويران,

الرياضيات من المقررات الأساسية التى تساهم فى تنمية القدرات العليـا مـن وتعد 
التفكير وتشبع الحاجات التعليمية الخاصة بـالمتعلمين, مـن هنـا تظهـر أهميـة تـدريب 
معلمى الرياضيات على تقديم المعارف والأفكار والنظريات باساليب تدريس حديثة, 

 راشــد بــن حمــد (Holm&Horn,2003) .مــع مراعــاة التنــوع فى مــستويات المتعلمــين
 ,￯٦٩: ٢٠٠٤الكثير( . 

 تمدنا وسط خصب لتنمية القـدرة عـلى حـل − بحكم طبيعتها–كما أن الرياضيات 
المشكلات; فالأنشطة الرياضية بها من المواقف المشكلة ما يجعل دارسيها يتدربون عـلى 

هم الذ￯ يقودهم إلى إدراك العلاقات بين عناصرها والتخطيط الجيد لها, واكتساب الف
 . استخدام طرق التفكير المختلفة والأساليب والإجراءات المناسبة لحل مجاهيلها
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, والمعـايير )NCTM , 2000(وتؤكد معايير المجلس الـوطنى لمعلمـى الرياضـيات 
فى جعل حل المشكلات أحد معـايير العمليـات التـى ) ٢٠٠٣(القومية للتعليم بمصر 

 .  والاهتمام بهايجب العمل على تنميتها,
المعلـم ومايـستخدمه مـن طـرق تـدريس النـصيب الأوفــر مـن  ويقع على عـاتق

المسؤولية فى توجيه وتنمية التفكير لد￯ المتعلمين داخل حجرة الدراسة باعتباره أحـد 
ممـا ترتـب . العناصر الفاعلة والمؤثرة فى العملية التعليمية والدعامة الرئيسة فى نجاحها

 أدوار كل مـن المعلـم والتلميـذ, فبعـد أن كـان دور المعلـم مجـرد ناقـل عليها تغيرا فى
للمعلومة ودور التلميذ متلق لها,أصبح دور المعلم موجه لتلاميذه لكى يتعلموا كيـف 
يفكرون من خلال إعدادهم للمواقف والأنشطة التى تتيح لهم الفرص لكى يعتمـدوا 

تـوافر لهـم مــن تقنيـات حديثـة فى على أنفسهم فى إكتشاف العلاقات, واستخدام ما ي
البحث عـن المعلومـات وحـل المـشكلات التـى تـواجههم فى الدراسـة أوفى حيـاتهم 

 .اليومية
شهده العـالم فى الـسنوات الأخـيرة مـن تطـورات هائلـة فى تكنولوجيـا  لما ياًونظر

المعلومات والاتصالات; الأمر الذ￯ أد￯ إلى ظهور طـرق وتقنيـات حديثـة للتعلـيم 
فيهـا الـصوت والـصورة الثابتـه والـصورة  ُلم وأنـماط تعليميـة جديـدة أدخـلوالتع

المتحركة; مما انعكس تاثيره فى شتى المجالات مما دفع المجتمعـات إلى ادخـال تغـيرات 
وكان للتعليم نصيبا من هـذا التطـور, الأمـر . ملموسة فى سياستها وأساليب تفكيرها

 الأمر د الفرد ليدير حياته بطريقة مسئولة,الذ￯ جعل الهدف الأساسى للتربية هو اعدا
الذ￯ يحتم علينا إعادة النظر فى كيفية تنشئة أبنائنـا للتكيـف مـع مـستجدات العـصر, 

  .ولإعـداد أجيال تتسم بقـدر كبير من المرونة فى التفكير والقدرة على حل المشكلات
 المعلومـات ويعد الفيديو التفاعلى من المـستحدثات التكنولوجيـة التـى تـربط بـين

الرقمية عن طريق الكمبيوتر والفيديو الخطى,وبذلك يقدم الفيديو التفـاعلى مهـارات 
 −٢٨٩, ٢٠٠٢محمـد البغـداد￯ (.وخبرات لايستطيع الكمبيـوتر أن يؤديهـا بمفـرده

٢٩٤(•. 
                                                           

ــة  • ــنفس الأمريكي ــم ال ــة عل ــام رابط ــق نظ ــع فى التوثي  A.P.A (American Psychologicalُأتب
Association(  
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ومن هنا تبرز أهمية تدريب المتعلمين لتزويدهم بمعلومات وخبرات تنمـى لـديهم 
ياضياتيه من حيث تدربيهم على كيفية التفكير فى المعلومـات, عمليات حل المشكلة الر

وكيفية استخدامها, وكيفيـة تحليلهـا, وكيفيـة التعبـير عنهـا, ومـن ثـم التغلـب عـلى 
 . صعوبات التعلم لديهم

٢ JאאW 
 :يمكن ابراز مشكلة الدراسة من خلال عدة أبعاد كما يلى

يع التلاميذ بطريقة واحـدة دون الأخـذ فى الاعتبـار  تدريس الرياضيات يتم لجم−
الأمـر الـذ￯ , مما يولد لد￯ التلاميذ صعوبات فى الـتعلم , قدرات ورغبات كل منهم 

يحتم معه ضرورة التغلب على تلك الصعوبات باستخدام صيغ تدريـسية جديـدة تعـد 
 .بدائل للطرق التقليدية فى التدريس

ــه عــن  القــصور الواضــح فى خــبرات معلمــى− ــة الابتدائي  الرياضــيات بالمرحل
سلوكيات التلاميذ الناتجه عن صعوبات الـتعلم وكيفيـة التعامـل معهـم والأسـاليب 

 .التعليمية التى تناسب خصائصهم
 التلاميذ ذو￯ صعوبات التعلم يمثلون مصدر إزعاج لمعلميهم ولأقرانهم نتيجـة −

ميـذ ذو￯ صـعوبات الـتعلم لـديهم التأثيرات السلبية لسلوكياتهم أثناء الحصة, فالتلا
صـعوبة فهـم المعلومـات (صعوبات فى العمليات المرئيـة لحـل المـشكلة الرياضـياتية 

, )و فى تخيل الأشـياء كالـصور والأشـكال والكلـمات وفى تـذكر المعلومـات بسهولة,
صعوبة تمكـن التلميـذ مـن (صعوبات فى العمليات السمعية لحل المشكلة الرياضياتية 

, )المسموعة وصعوبة فهمها, وأيضا التواصل مع الاخرين عندما يتحدثونالمعلومات 
صـعوبة فى الـذاكرة (صعوبات فى العمليات المنطقيه المتتالية لحل المشكلة الرياضـياتية 

, صـعوبة فى )قصيرة المد￯, وتذكر التفاصـيل, واسـترجاع المـصطلحات لمـدة طويلـة
عوبة النظـر الى المـسألة بـصورة عامـة صـ(العمليات الكلية لحل المشكلة الرياضـياتية 

لادراك وفهم جميع الأجـزاء, وتـذكر القـوانين والنظريـات, والتفكـير الاسـتنتاجى, 
, صعوبات فى عمليات سرعة المعالجة لحـل المـشكلة الرياضـياتية )والتقريب الرياضى

, صـعوبات فى عمليـات )صعوبة الفهم السريع, وفى استجابتهم بـسهولة للمعلومـة(
صعوبة القدرة على الحفاظ والمحافظة عـلى المعـارف (باه لحل المشكلة الرياضياتية الانت
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  ).والمعلومات التى يحتك بها التلميذ أو يتعامل معها
 للاتجاهات المعاصرة, اًلذا فمن الضرور￯ الاهتمام بتدريب التلاميذ على التعلم وفق

ت تعكس أحدث التطبيقات وأن يقاس تقدم المتعلم وتميزه فى هذه التدريبات بمخرجا
, )٣٥٣−٣٥١: ٢٠٠٤; السيد البهواشـى,٧٠−٦٧: ٢٠٠٤راشد الكثير￯,(التربوية 

 . ولعل من هذه التطبيقات عمليات حل المشكلة الرياضياتية
ومن منطلـق مواكبـة التطـور الهائـل الـذ￯ يحـدث فى العـالم مـن خـلال توظيـف 

أجـل الإتقـان للوصـول إلى المستحدثات التكنولوجية والذ￯ يهـدف إلى الـتعلم مـن 
معايير الجودة العالمية يقوم البحث الحالى بتجريب الفيديو التفاعلى فى تطـوير عمليـات 
حل المشكلة الرياضياتية لد￯ تلاميذ المرحلة الابتدائيه والتغلب على صعوبات الـتعلم 

 . لديهم
٣ JאאW 

 : التالىتحاول الدراسة الحالية الاجابة عن السؤال الرئيس
 ￯ما أثر التدريب بالفيديو التفاعلى فى تطوير عمليات حل المشكلة الرياضـياتية لـد
التلاميذ ذو￯ صـعوبات الـتعلم بالمرحلـة الابتدائيـة? ومـاأرائهم نحـو اسـتخدامه? 

 :ويتفرع من السؤال الرئيس الأسئلة الفرعية التالية
ل المـشكلة الرياضـياتية ما أثر التدريب بالفيديو التفاعلى فى تطوير عمليات ح .١

 لد￯ تلاميذ المرحلة الابتدائية?
ما أثر التدريب بالفيديو التفاعلى فى التغلب على صعوبات تعلـم الرياضـيات  .٢

 لد￯ تلاميذ المرحلة الابتدائية?
  ما آراء التلاميذ نحو التعلم عن طريق تقنية الفيديو التفاعلى? .٣

٤ JאאאW 
 :تهدف الدراسة إلى

 عمليات حل المشكلة الرياضياتية لد￯ تلاميذ المرحلـة الابتدائيـة ذو￯ تحديد •
 صعوبات التعلم

الكشف عن أثر استخدام الفيديو التفاعلى فى تطـوير عمليـات حـل المـشكلة  •
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 .الرياضياتية لد￯ تلاميذ المرحلة الابتدائية والتغلب على صعوبات التعلم لديهم
لخامس الابتدائى للتعـرف عـلى دراسة صعوبات التعلم لد￯ تلاميذ الصف ا •

 .أسبابها وطرق التغلب عليها وعلاقتها بعمليات حل المشكلة الرياضياتية
تتواكب مع الاتجاهات المعاصرة فى , تقديم رؤية حديثة فى تدريس الرياضيات •

 .مجال التطور التكنولوجى
٥ JאאW 

 : قد تفيد الدراسة الحالية مايلى
حيث تجرب الدراسة أحد المستحدثات التكنولوجيـة :ريهامخططى المناهج ومطو 

, وتقدم قائمة بعمليـات حـل المـشكلة الرياضـياتية, ممـا يـساعد فى )الفيديو التفاعلى(
 . تطوير مناهج الرياضيات وخاصة لذو￯ الاحتياجات الخاصة

الفيــديو (حيــث تجــرب الدراســة أحــد المــستحدثات التكنولوجيــة : المعلمــين 
قدم قائمة بعمليات حل المشكلة الرياضياتية, مما يـساعد المعلمـين عـلى ,, وت)التفاعلى

للرياضيات وخاصة لذو￯ الاحتياجات الخاصة, ومحاولـة للانتقـال  تطوير تدريسهم
الى أسـلوب حـديث فى التـدريس ,من التدريس التقليد￯ القائم على الحفظ والتلقـين 
لكى يصبحوا مفكرين قادرين , لاميذيسعى الى تنمية المهارات اللازمة للتفكير لد￯ الت

 .على التعامل مع تطورات ومطالب عصر التكنولوجيا
محاولـة مـع تطور الدراسة الحالية عمليات حـل المـشكلة الرياضـياتية : التلاميذ 

 .استخدام المستحدثات التكنولوجية فى التغلب على صعوبات التعلم لد￯ التلاميذ
 لبحـوث أخـر￯ حـول مـداخل تدريـسية ًلاتفتح الدراسـة الحاليـة مجـا: الباحثين

باستخدام المستحدثات التكنولوجية وأثرها على تطوير عمليات حل المشكلة فى مجـال 
  .الرياضيات

٦ Jאא 
 : حاولت الدراسة التحقق من صحة الفروض التالية

 بين متوسطى درجات ٠.٠١يوجد فرق ذو دلالة إحصائية عند مستو￯ دلالة  -١
 قبـل وبعـد دراسـة عمليات حـل المـشكلة الرياضـياتيةموعة التجريبية فى تلاميذ المج
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￯الوحدة المختارة باستخدام الفيديو التفاعلى لصالح التطبيق البعد . 
ــة فى تطــوير  -٢ ــه فاعلي ــديو التفــاعلى ل عمليــات حــل المــشكلة اســتخدام الفي

 . الرياضياتية
ــة فى التغلــب عــلى صــعو -٣ ــه فاعلي ــاعلى ل ــديو التف ــم اســتخدام الفي بات تعل

 . الرياضيات لد￯ التلاميذ
  .أراء التلاميذ نحو استخدام الفيديو التفاعلى إيجابية -٤

٧ JאאאW 
 :التزمت الدراسة بالمحددات التالية

صـعوبات تعلـم فى الذين يعانون مجموعة من تلاميذ الصف الخامس الابتدائى  
لابتدائية و مدرسة سيد￯ عمـر, مدرسة قنا ا(الرياضيات ببعض مدارس قنا الابتدائية 

 . ٢٠١٠/٢٠١١فى الفصل الدراسى الثانى للعام الدراسى ) ومدرسة مدينة العمال
العمليـات المرئيـة, العمليـات (قياس تطوير عمليات حل المشكلة الرياضـياتية  

) السمعية, العمليات المنطقية, العمليات الكلية, عمليات المعالجـة, عمليـات الانتبـاه
 .ميذلد￯ التلا

  ￯التلاميـذ والمتعلقـة بـالمعلم والمحتـو ￯تحديد صعوبات تعلم الرياضيات لـد
 .وطرق التدريس

٨ Jאא 
 : Interactive Video الفيديو التفاعلى

يعد الفيديو التفاعلى أحد مستحدثات تكنولوجيـا التعلـيم التـى تقـدم المعلومـات 
, وفيه يتم عرض الـصوت والـصورة مـن  لاستجابات المتعلماًالسمعية والبصرية وفق

متكاملة تتألف من جهاز الكمبيوتر ووسـائل  من وحدة اًخلال شاشة عرض تعد جزء
كما . )Thomas, C, 1992:47, ١٩٧: ٢٠١١عماد شوقى, . (لإدخال البيانات وتخزينها

نظام يجمع بين مزايا كل من الفيـديو  هو الفيديو التفاعلى أن) Krout, H 1993(يوضح 
الكمبيوتر, ويتم من خلاله عرض مجموعة من الخبرات التعليمية التى صـممت عـن و

 وبأشـكال ăيـا ذاتًطريق خطة منظمة بهدف تعلم عمليات حل المشكلة الرياضـية تعلـما
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مختلفة مثل لقطات الفيديو والإطارات الثابتـة بالإضـافة إلى النـصوص والرسـومات 
 هذه الوسـيلة تتطلـب بجانـب أجهـزة الى أن) Vaughan, T 1998(ويشير  .والصوت

كاميرا الفيديو, ومشغل أقراص : الفيديو الخاصة بالوسائط المتعددة أجهزة أخر￯ مثال
, وتخزينهـا computer, وأجهزة لإدخال الرسـومات إلى الحاسـب video discالفيديو 

 . بواسطة الأقراص المضغوطة وإسطوانات الفيديو
 الدراسة بأنه نظام يجمع بين الفيديو والكمبيـوتر, فى هذهبالفيديو التفاعلى ويقصد 

ويتم من خلاله تصميم مجموعة من دروس محتو￯ الرياضـيات وعرضـها عـن طريـق 
 وبأشـكال ăيا ذاتًخطة منظمة بهدف تعلم التلاميذ لعمليات حل المشكلة الرياضية تعلما

 والرسـومات مختلفة مثل لقطات الفيديو والإطارات الثابتـة بالإضـافة إلى النـصوص
 . , ومن ثم التغلب على صعوبات التعلم لد￯ التلاميذ)١ملحق (والصوت 

אאW 
كيـف يفكـر فى : تعرف العمليات بأنها الطرق التى يعمل بها المخ البشر￯ من حيث
مجـد￯ عزيـز, . (المعلومات? وكيف يستخدمها? وكيف يحللها? وكيـف يعـبر عنهـا?

  ).١١٣ :٢٠٠٦لاح الخراشى, , ص١٦٥: ٢٠٠٩
وتعرف عملية حل المـشكلة الرياضـياتية فى هـذه الدراسـه بأنهـا عمليـات تطبيـق 
لجوانب المعرفه الرياضياتيه السابق اكتسابها فى مواقف جديـده وغـير مألوفـه بالنـسبة 
للتلميذ من خلال جميع البيانات وتنظيمها وتحليلها وتحديد المعلومات المطلوبه ليقرروا 

العمليـات المرئيـة, العمليـات :  ضوئها الاسـتراتيجيات المناسـبه للحـل, وتـشملفى
السمعية, العمليات المنطقيـه, عمليـات سرعـة المعالجـة, عمليـات الانتبـاه, ويمكـن 
التعرف على ذلك من خلال قائمة عمليـات حـل المـشكلة الرياضـياتية المـستخدمة فى 

 .الدراسة الحالية
אאאW 

تلاميذ يعانون من حالة قصور فى إحد￯ المهارات أو العمليات النفـسية أو العقليـة 
أو تأخر فى النمو يجعلهم غير قادرين على أداء العمليات الحسابية والرياضية على الرغم 

وقد تعود تلك الصعوبات الى  من أن مستو￯ ذكائهم يقع فى المتوسط أو فوق المتوسط;
و￯ أو المعلم أو طرق التدريس, ويمكن قياس هـذه الـصعوبات ً بالدرجـة التـى المحت
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 .يحصل عليها التلميذ على مقياس صعوبات التعلم المستخدم فى هذه الدراسة
٩ JאאאW 

 : اعتمدت الدراسة على الأدوات التالية
قائمة بعمليـات حـل المـشكلة الرياضـياتية لـد￯ التلاميـذ ذو￯ صـعوبات   -١
 .علمالت

ــذ فى موضــوعات  -٢  بكتــاب " الكــسور والمجموعــات"أوراق عمــل التلامي
 . ٢٠١٠/٢٠١١الرياضيات للصف الخامس الابتدائى فى العام الدراسى 

  لأسلوب الفيديو التفاعلىاًدليل المعلم فى الموضوعات المختارة وفق -٣
العمليـات المرئيـة, العمليـات (مقياس عمليـات حـل المـشكلة الرياضـياتية  -٤
 ).ية, العمليات المنطقية, العمليات الكلية, عمليات المعالجة, عمليات الانتباهالسمع
٥-  ￯التلاميذ والمتعلقة بالمعلم والمحتـو ￯مقياس صعوبات تعلم الرياضيات لد

 .وطرق التدريس
 .استبانة أراء التلاميذ نحو استخدام الفيديو التفاعلى -٦

٨ JאW 
 :اعتمد البحث الحالى على كل مما يلى

والاهتمام بتحديد , وهو عبارة عن وصف ماهو كائن وتفسيره :المنهج الوصفى 
وتـشخيص الممارسـات الـسائدة والتعـرف عـلى ,الظروف والعلاقـات بـين الوقـائع 

وصعوبات التعلم لد￯ التلاميذ والتغلـب , عمليات حل المشكلة الرياضية وتطويرها 
 للتعرف على عمليـات حـل المـشكلة وتم استخدام هذا المنهج فى البحث الحالى.عليها

 . وصعوبات التعلم لديهم, لد￯ تلاميذ المرحلة الابتدائية  الرياضية
ــنهج شــبه التجريبــى  ــة فى قيــاس وضــبط المتغــيرات :الم أ￯ اســتخدام التجرب
  :حيث تتمثل متغيرات البحث الحالى فى,المختلفة

 التدريس بالفيديو التفاعلى : المتغير المستقل
صعوبات التعلم لد￯ تلاميـذ  عمليات حل المشكلة الرياضياتية,: لتابعةالمتغيرات ا

 المرحلة الابتدائية 
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אאWאאא 
 عمليات حل المشكلة الرياضياتية, التلاميذ ذو￯ صعوبات التعلم, الفيديو التفاعلي

 الرياضياتية لد￯ لما كان البحث الحالى يهدف الى دراسة تطوير عمليات حل المشكلة
فقـد . تلاميذ المرحلة الابتدائية والتغلب على صعوبات التعلم لديهم بالفيديو التفـاعلى

تم الاطلاع على بعض المراجع والدراسات والبحوث السابقة والتى أمكن الاسـتفادة 
حـل المـشكلة : منها فى تشكيل الإطار النظر￯ للبحث حيـث يتنـاول المحـاور التاليـة

, عمليات حل المشكلة الرياضـياتية, الفيـديو التفـاعلى ومميزاتـه, الفيـديو الرياضياتية
 ￯التفاعلى والتعليم والتعلم, مفهوم صعوبات الـتعلم فى الرياضـيات, خـصائص ذو

 : صعوبات التعلم فى الرياضيات; وفيمايلى توضيح ذلك
 

אא 
و أسئله محيرة لم يتعرض لها من قبـل ًيصادف الفرد فى حياته اليوميه مواقفا معضلة ا

فاذا ما سببت له حـيرة . معرفه للتوصل لحل لها فى التو و اللحظه/ وليس لديه امكانيه 
وبعبـاره اخـر￯ فـان . "المـشكله"أو اندهاشا أو تحديا لفكره فانه يطلـق عليهـا لفظـه 

الافـراد المشكله هى موقف مربك او سؤال محير او مدهش يواجه الفرد او مجموعه من 
ويشعر او يشعرون بحاجه هذا الموقف او ذالك السؤال للحل فى حين لا يوجد لديه او 
لديهم امكانات او خبرات حاليه مخزونه هذا فى بنيته او بنيتهم المعرفيه, ممـا لا يمكـنهم 
للوصول للحل بصوره فوريه او روتينيه بمعنى ان ما لديهم من معلومات او مهـارات 

 معـرفى − من الوصول للحل بسهوله وبسرعه بل ان عليهم بذل جهد حاليه لا تمكنهم
 ￯الحل−او مهار ￯ان الفرد يجاهد للعثور على هذا الحـل. للوصول له, ا ￯حـسن . (ا

 ).٢٠٠٣زيتون, 
وما هو مشكله اليوم بالنسبه للفرد قد لا يكـون مـشكله لـه فى الغـد, ويمكننـا أن 

: ٢٠٠٦صـلاح الخراشـى,. (ثه شروط هىنطلق على الموقف مشكله عندما تتوافر ثلا
١١٣:(− 
ينبغى ان تكون للـشخص هـدف واحـد ومحـدد, يـشعر  :Acceptance  القبول−١

بوجوده ويسعى لتحقيقه فالفرد او المتعلم يتقبل الموقف او المـشكله بـاهتمام ويتفاعـل 
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 .معها ويسعى جاهدا وينشط لحلها
يـق هدفـه, فيفـشل فى محاولتـه هناك ما يمنع الفـرد مـن تحق: Blockage الحاجز−٢

الاولى فى التوصل الى الحل حيث لا تسعفه عادات الشخص وردود فعلـه التقليديـه فى 
 . حل المشكله

يتضح الموقف امام الشخص, وينشط الشخص عن : Exploration الاستقصاء −٣
 .طريق الحافز الذاتى فى استفسار سبل ووسائل جديده للتصد￯ للمشكله وحلها

אא 
حل المشكلة هى عمليه يستخدم فيها الفرد معلوماتـه الـسابق, ومهاراتـه المكتـسبه 
لتلبيه موقف غير عاد￯ يواجهه, وعليه ان يعيد تنظيم مـا تعلمـه سـابقا ويطبقـه عـلى 
الموقف الجديد الذ￯ يواجهه ومهـارة حـل المـشكلات تتطلـب القـدره عـلى التحلـل 

كـما ). ١١٣,٢٠٠٦صلاح الخراشى,. (لوقف الذ￯ يواجهه الفردوالتركيب لعناصر ا
هى نشاط تعليميه يتواجه فيه الطالببمشكله مـساله : تعرف عمليه حل المشكلات بأنها

او سؤال, فيسعى الى ايجاد حلول لها وهو لذالك عليه ان يقوم بخطوات مرتبه فى نسق 
 منها الى تعميم او مبدأ يعتبر تماثل خطوات الطريقه العلميه فى البحث والتفكير ويصل

 اسـلوب يعتمـد اساسـا "كذالك تعرف على انهـا ). ٢٠٠١ ميشيل عطا االله,. (حل لها
على تطبيق المعارف واساليب واستراتيجيات الحل السابق تعلمها من قبل بحث تـنظم 
هذه المعارف وتلك الاساليب بشكل يساعد عـلى تطبيقهـا عـلى موقـف مـشكله غـير 

, بحيث يختار من بين ما سبق له تعلمـه مـن معـارف ومـا اكتـسبه مـن مالوف من قبل
 ).٢٠٠٣كمال زيتون . (اساليب واستراتيجيات فى حل موقف ما ليطبقه فى موقف اخر

: وتعرف عمليات حل المشكلة بأنها الطرق التى يعمل بها المخ البـشر￯ مـن حيـث
ف يعـبر عنهـا? كيف يفكر فى المعلومات? وكيف يـستخدمها? وكيـف يحللهـا? وكيـ

وتعرف عمليات حل المشكلة الرياضية بأنها الطرق التى يعمل بهـا المـخ البـشر￯ مـن 
كيف يفكر فى المعلومات? وكيف يـستخدمها? وكيـف يحللهـا? وكيـف يعـبر : حيث

  ):١٧٣−١٦٥: ٢٠٠٩مجد￯ عزيز, (عنها? وتشمل 
يعون فهـم كيف يفكرون? وهل يـستط: تتضمن العمليات المرئية: العمليات المرئية

ــل الأشــياء ــدرتهم عــلى تخي ــسهولة? وماق ــات ب ــل(المعلوم ــصور والأشــكال : مث ال
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: ? وماقـدرتهم عـلى تـذكر المعلومـات وتتـضمن تلـك العمليـات, مـايلى)والكلمات
. التخيل, تذكر السمات العامة, تذكر التفاصيل البصريه, رؤية الاختلافات بين الأشياء

حل المسائل الرياضـية, التنظـيم والتخطـيط : التاليةوتظهر العمليات المرئية فى الأنماط 
والترتيب بأساليب صحيحة, التعلم باستخدام التقنيـات التربويـة, فهـم دقـائق مـادة 

 .الرياضيات
وتشمل المعالجة السمعية كيفية تمكـن التلميـذ مـن المعلومـات : العمليات السمعية

. ين عنـدما يتحـدثونالمسموعة وكيفيـة فهمهـا, وأيـضا كيفيـة التواصـل مـع الاخـر
تذكر المعلومات التى يسمعها, تذكر الارقام أو الكلمات : وتتضمن العمليات السمعية

بعينها, القراءة والكتابة الجيدة, التعميم والقدرة على الربط بـين الموضـوعات, الـتعلم 
 . الجماعى والتعاونى, الاتصال والتواصل, تكوين الجمل وتركيب الفقرات

تتضمن العمليات المنطقيه المتتالية الذاكرة قصيرة المد￯, : قيه المتتاليةالعمليات المنط
الهجــاء (تــذكر التفاصــيل, اســترجاع المــصطلحات لمــدة طويلــة, ميكانيكيــة الكتابــة 

, القراءة بطلاقة, الكتابة بتمكن, التمكن من فهم معانى الكلـمات الجديـدة, )والترقيم
ضع الكلمات والأفكار بشكل مرتب, تذكر الصيغ الانتباه للتفاصيل, تركيز الانتباه, و

والخطوات الاجرائية فى الحل, التعبير الشفهى والتحرير￯ بكلـمات مناسـبة, الـسرعة 
 .والوضوح فى ادراك المعانى, القراءة والكتابة الصحيحة

تشمل العمليات الكلية النظـر الى المـسألة بـصورة عامـة لادراك : العمليات الكلية
تـذكر القـوانين والنظريـات, التفكـير الاسـتنتاجى, التقريـب : جـزاءوفهم جميـع الأ

  .الرياضى, الابداع, الفهم
تشير عمليات سرعة المعالجة الى كيفية تمكـن التلاميـذ مـن :عمليات سرعة المعالجة

وتظهـر عمليـات سرعـة . الفهم السريع, والى مـد￯ اسـتجابتهم بـسهولة للمعلومـة
د￯, الذاكرة طويلة المد￯, سرعة الكتابة, الانتباه, سرعـة الذاكرة قصيرة الم: المعالجة فى

. الرد, التركيز أثناء القراءة, فهم اللغة المكتوبة, الوضوح, حـل الامتحانـات بـسهولة
  .الاستجابة الصحيحة والسريعة

تشير عمليات الانتبـاه الى القـدرة عـلى الحفـاظ والمحافظـة عـلى : عمليات الانتباه
كما تشير عمليات الانتبـاه . التى يحتك بها التلميذ أو يتعامل معهاالمعارف والمعلومات 
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. الى الكيفية التى عن طريقها, يمكن أن يكون للتلميذ قدرة فائقة على التركيز الدراسى
الانتباه للتفاصيل الدقيقة, القدرة على التركيز أثناء القراءة, : وتظهر عمليات الانتباه فى
 . المفاهيم والتعميماتتنظيم الأفكار, التنسيق بين

אאא 
 بأنه دمج الحاسب والفيديو فى تقنية سميت القيديو التفاعلى يعرف الفيديو التفاعلى

Interactive Video  الى أن التفاعل بين المـتعلم ) ٣٨٠, ٢٠٠٤(, ولقد أشار أحمد سالم
لمـتعلم ويـساعده عـلى الاحتفـاظ والبرنامج التعليمى فى الفيديو التفاعلى يطـور أداء ا

وحيث أن الرياضيات تعد من المقررات التى تساهم فى تنمية . بالمعلومات لفترة طويلة
القدرات العليا من التفكير وتشبع الحاجات التعليمية الخاصة بـالمتعلمين, وأن تقـديم 

ويات المعارف والأفكار والنظريات باساليب تدريس حديثة, مع مراعاة التنوع فى مست
: ٢٠٠٤, راشد بـن حمـد الكثـيرHolm&Horn,2003) ,￯. المتعلمين له أهمية ملحوظة

 اًفمن الملاحظ ان التعلم قدرة خاصة للمتعلم لا يمكن أن يتولاها المعلم عوضـ. )٦٩
عبـد الوهـاب عـوض . (عنه, وأنه يحدث فى أشكال منظمـة ومختلفـة محورهـا المـتعلم

 ,Changzai ,Y. 2000 (Joy, F. 2000 اتولقد أشارت دراسـ). ٢٠: ٢٠٠١كويران,

Ampaporn , J. 1999, , استخدام القيـديو التفـاعلى الى أن ) ٥٢, ٢٠٠٠ضياء الجراح
  :يتميز بمايلى

 .يتوافق ومفهوم التربية المستمرةاستخدام القيديو التفاعلى  − ١
استمرارية التعلم من خـلال إكـساب المـتعلم المعلومـات والمهـارات داخـل  

 .سة وخارجهاالمدر
إحداث التفاعل النشط بين المتعلم والبيئة التعليمية التـى يمارسـها التلميـذ فى  

 . جو من المرح وقريب من واقعه ومدركاته الحسية
 . ربط التعلم بالحياة التعليم من خلال الممارسة العملية 
 الاقتصاد فى الجهد والمال  

, لأنه تعلم قـائم عـلى رغبـات اًأثرأبقى   يجعل التعلماستخدام القيديو التفاعلى −٢
 . المتعلمين ويتمشى مع ميولهم ويراعى خصائص نموهم السيكولوجية والتربوية
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الفيديو التفاعلى يقرب المجردات إلى ذهـن المـتعلم وتربطهـا بالحيـاة استخدام  −٣
 الواقعية التى يعيش فيها الأمر الذ￯ يجعله يعى القيمة الحقيقيـة والفائـدة العمليـة مـن

ومن خلالها يكتسب الكثير من الخبرات التعليمية بـشكل  استخدام تكنولوجيا التعليم
 . عفو￯ مدفوعا بميوله وحاجاته مستخدما حواسه فى التعلم

استخدام الفيديو التفاعلى يجعل المتعلمين يندفعون بقوة نحو التحصيل والتعلم −٤
 المتعلمة, الأمر الذ￯ يـؤد￯ وتتكون لديهم اتجاهات إيجابية نحو الموضوعات الدراسية

 . بالضرورة إلى المشاركة الفاعلة فى إنجاز الأهداف التعليمية المأمولة
אאאא 

ير￯ الباحث أنه فى حالة استخدام الفيـديو التفـاعلى فانـه يمكـن اسـتثارة دافعيـة 
  :المتعلم من خلال

  خلال التقويم المستمر تعديل السلوك وتطويره بسهولة ويسر من 
تولد لد￯ المتعلم رغبة جامحة للتفكـير بعنايـة ودقـة ممـا يـساعد عـلى تحـسين  

 اتجاهات المتعلم نحو المادة المتعلمة وإثارة الدافعية وخلق روح المنافسة الإيجابية لديه
التعزيز الفور￯ من خلال توجيه تحركات المتعلمين نحو الهـدف المنـشود مـع  

 إيجابى يستطيع فيه المتعلم اكتشاف قاعدة أو قانون ما مما يـدفع المـتعلم تعزيز كل تحرك
 .نحو مواصلة السير فى حل المسألة بنشاط واهتمام متزايدين

نقل ما يتعلمه الفرد فى موقف ما إلى مواقف أخر￯ مشابهة حيث يؤثر الـتعلم  
 مواقـف فى موقف أو فى شكل من أشكال النـشاط فى قـدرة المـتعلم عـلى التـصرف فى

 . أخر￯ أو فى قدرته على القيام بأنواع نشاط آخر
الفيديو التفاعلى يسهم فى تحسين تعلم الرياضيات من خلال مـساعدة استخدام ان 

 : التلميذ فى
 .التعرف على المسألة وخصائصها والمعلومات التى تكمن فيها وتفسيرها 
الخطــوات تحديــد المعلومــات اللازمــة والمعلومــات وثيقــة الــصلة وتحديــد  
  .الوسيطة
  ￯الاستخدام الفعال لأنواع مختلفة من الألعاب الالكترونية والأنشطة الأخر 
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اختيار أو اقتراح البديل الأفضل من بين عدة بدائل متنافسة ومتوافرة والبديل  
 الأفضل هو القرار 

 .تعديل الاستراتيجيات المستخدمة فى حل المسألة 
אא 

صعوبات التعلم بأنها تطلق على عدة مـسميات ) Jordan 2000: 3(عرف جوردان 
 .صعوبات الكتابة, أو صعوبات القراءة: صعوبات تعلم أكاديمية, مثل: منها

 .وجود فروق فى التعلم, وهذه الفروق تحتاج الى سبل وأدوات لعلاجها
صعوبات التعلم إلى أن مفهوم ) ٢٠٥: ٢٠٠٣(ويشير حسن شحاته وزينب النجار 

يشير الى مـستو￯ القـدرة العقليـة لـد￯ المـتعلم, حيـث أن مـستو￯ ذكائـه فى حـدود 
المتوسط, ويعانى مـن ضـعف فى الأداء الأكـاديمى; بـسبب قـصور نمائـى فى التركيـز 
والانتباه على موضوع معين, وهو يتطلـب طرائـق تعلـيم خاصـة; حتـى يـتمكن مـن 

 "ة لديهاستخدام كامل قدراته العقلية الكامن
بأنها عبارة عن اضطراب فى العمليات العقليـة أو ) ٣: ٢٠٠٦(وعرفها نبيل حافظ 

النفسية أو الأساسية التى تشمل الانتباه والإدراك, وتكـوين المفهـوم والتـذكر وحـل 
المشكلة, ويظهر صداه فى عدم القدرة على القراءة والكتابة, والحساب وما يترتب عليه 

, أو فـيما بعـد مـن قـصور فى تعلـم المـواد الدراسـية اًدائية أساسسواء فى المدرسة الابت
 . المختلفة

حالـة : من خلال العرض السابق لتعريفات صعوبات التعلم يمكن تعريفهـا بأنهـا
قصور فى إحد￯ العمليات العقلية; تجعل تلميذ الصف الخامس الابتدائى الذ￯ يعانى 

جمع, قسمة, حـل (ة الموكل له القيام بها من صعوبات فى التعلم غير قادر على أداء المهم
 . على الرغم من أن مستو￯ ذكائه يقع فى المتوسط أو فوق المتوسط...) مسألة,

אא 
 من خلال كل ما سبق ومن خلال الاطلاع على بعـض الأدبيـات التربويـة فى هـذا 

يمكن إيجـاز ) Jordan 2000; ٢٠٠٦; نبيل حافظ ٢٧٧: ٢٠٠٩عقيلى موسى (المجال 
 : هذه الخصائص على النحو التالى
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صـعوبات الكتابـة, أو صـعوبات : مثـل: صعوبات فى الجوانـب الأكاديميـة -١
 .القراءة
صعوبات فى الإدراك البـصر￯, : مثل: صعوبات فى الإدراك الحسى والحركى -٢

 . صعوبات فى الإدراك السمعى, صعوبات فى الإدراك العضلى
عـدم القـدرة عـلى التركيـز, : مثـل:  عمليات التفكـير الريـاضىصعوبات فى -٣

ضعف فى التفكير المجرد, عدم الاهتمام بالتفاصيل, عدم اتبـاع التعلـيمات أو نـسيانها, 
 . استغراق وقت طويل فى الاجابة, القصور فى تنظيم وقات العمل

 الى الحركة الزائـدة والاندفاعيـة, والتهـور, الافتقـار: صعوبات سلوكية مثل -٤
التظيم, مع الصعوبة فى فهم التعليمات, البطء الشديد فى إتمام المهمات, تجنب أداء المهام 

 .  من الفشلاًخوف
ــوز  -٥ ــراءة الرم ــصعوبة فى ق ــل ال ــا مث ــراءة الرياضــيات وكتابته صــعوبات ق

والاختصارات الرياضـية وكتابتهـا, التعثـر فى اختيـار الكلـمات المناسـبة وتكرارهـا, 
  .قطعة لا معنى لهااستخدام جمل من

א 
يشير الياحثون الى أن تدريس القواعد الأساسية للرياضيات بها الكثـير مـن نقـاط 

-Gates & Beacock , 1997, 19 ;Carine , 1997: 37(الـضعف التـى تتمثـل فـيمايلى 

57 :( 
  عدم دراية المعلم بخصائص نمو التلاميذ -
 ى والتربو￯ للمعلمنقص الإعداد الأكاديم -
 عدم تقديم المعلم للمعلومات الرياضية السابقة -
 السرعة فى تقديم العديد من المفاهيم الرياضية -
 عدم التأكد من استيعاب المفاهيم الرياضية -
 افتقار المعلم لممارسة الأنشطة التدريسية -
 اضيةعدم الاهتمام بالتنظيم المنطقى وبالترابط المنطقى فى تقديم المفاهيم الري -
 سوء الاتصال والتواصل بين المعلم والتلميذ -
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 عدم التوجيه نحو التعلم الذاتي -
 عدم استخدام وسائل الايضاح -
 عدم وضوح أهداف الدرس -
 ăياالرياضيات ذات عدم تقديم الممارسة الموجهة نحو تعلم -
 الافتقار الى الأنشطة التدريسية -

א 
 خالــد زيــادة ;٣٥−٣٣: ٢٠٠٨إيهــاب مــشالى (راســات بــالرجوع الى بعــض الد

يمكـن ) Cawley, et al,1992: 40-43; ٥٥٠−٥٠٠: ١٩٩٨فتحـى الزيـات  ;٢٠٠٥
  :استخلاص مظاهر صعوبات تعلم الرياضيات على النحو التالى

ضعف الإعداد المسبق لتعلم الرياضيات فى المرحلة الابتدائية, والتى تتمثل فى  −١
ثـل الجمـع, والطـرح والـضرب والقـسمة وكـذلك المفـاهيم الأساسيات الرياضية م
 .الأساسية فى الهندسة

أدنـى, / اضطرابات إدراك العلاقات المكانية وعدم تمييزهم بين مفاهيم أعـلى −٢
, وكـذلك ...أقـصر/ نهاية, أطـول / خلف, بداية / بعيد, أمام / تحت, قريب/ فوق

لإحـساس بـالحجم, المـسافة, أكـبر ارتباكهم فى أداء الأنشطة التى تنمى لد￯ التلميذ ا
 . من, أصغر من

اضــطرابات الإدراك البــصر￯ والتعــرف عــلى الرمــوز والــصعوبة فى إدراك  −٣
العلاقات المكانية ومن ثم إصدار أحكام أو تقديرات للأشكال ثنائية البعـد أو ثلاثيـة 
 البعد وفى إدراك الأعـداد والحـروف, وقـصور فى كتابـة وقـراءة الأرقـام أو الأعـداد

  والتمييز بين خانات الأحاد والعشرات
اضطرابات اللغة وصعوبة قراءة وفهم المشكلات الرياضياتية وصعوبة تفسير  −٤

التلميذ للمفـاهيم أو الألفـاظ الرياضـية أو الحـسابية والـصعوبة فى حـل المـشكلات 
الحسابية التى تصاغ فى قالب لفظى, وعـدم قـدرتهم عـلى ترجمـة هـذه الـصياغات الى 

  . أو مفاهيم رياضية أو حسابيةمعادلات
اضطرابات الذاكرة أو نظام تجهيز ومعالجة المعلومات والصعوبة فى اسـترجاع  −٥
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  .عدد من الحقائق بالسرعة أو الكفاءة أو الفاعلية المطلوبة
אאאא 

تنوعت بعض البحوث والدراسات ذات العلاقة بالبحـث الحـالى, فمنهـا بحـوث 
, ومنهـا بحـوث لقدرة على حـل المـشكلات وعمليـات حـل المـشكلةتنمية اتناولت 
 بحـوث ومنهـا استخدام بيئة التعلم بالوسائط المتفاعلة مثل الفيديو التفـاعلى,تناولت 

 : تناولت ذو￯ صعوبات التعلم, ومن بين هذه الدراسات مايلى
 Liu, Bera, Corliss, Svinicki(دراسة ليو وبيرا وكورلس وسافنكى وبيـث  .١

& Beth 2004 ( التى هـدفت الى إكتـساب المعرفـة العلميـة وعمليـات حـل المـشكلة
تلميذا من ) ١٦١(تكونت عينة الدراسة من . باستخدام بيئة التعلم بالوسائط المتفاعلة

تلاميذ الصف السادس مـن مدرسـتين بحنـوب أمريكـا, وللحـصول عـلى البيانـات 
 النتـائج بـأن الوسـائط المتفاعلـة أشـارت. استخدمت برمجية واستبيان المهمة المعرفيـة

 .أسهمت فى عملية فهم المشكلة
التى هدفت الى تحسين المعرفة العلمية ومهارات حـل ) Liu 2004(دراسة ليو  .٢

المشكلات والاتجاه نحو العلم والدافعية نحو الـتعلم لـد￯ تلاميـذ الـصف الـسادس 
النتـائج تحـسن قـدرة أظهـرت . الابتدائى باستخدام بيئة الـتعلم بالوسـائط المتفاعلـة

 .الطلاب الموهوبين والعاديين على اكتساب مهارات حل المشكلات
التـى هـدفت تنميـة القـدرة عـلى حـل ) Pederson 2000(دراسة بيدرسـون  .٣

المشكلات لد￯ تلاميذ الصف السادس الابتـدائى باسـتخدام بيئـة الـتعلم بالوسـائط 
أشـارت . تلاميذ الصف السادستلميذا من ) ٦٦(تكونت عينة الدراسة من  .المتفاعلة

النتائج الى وجود فروق ذات دلالة إحصائية فى القدرة على حل المشكلة ولصالح الذين 
 .درسوا بالوسائط المتفاعلة

التى هدفت الى التعرف على حل المشكلات ) Williams 1999(دراسة وليامز  .٤
لأكاديمى باسـتخدام بيئـة واستدعاء المعرفة الواقعية والاتجاه نحو بيئة التعلم والأداء ا

أشارت النتائج الى عدم وجود فروق ذات دلالـة إحـصائية . التعلم بالوسائط المتفاعلة
 .بين المجموعتين فى عملية حل المشكلة

التـى ) ,Pederson, 1999 &Williams, Liu( دراسة ليو ووليامز وبيدرسـون .٥
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م التعـاونى وتنميـة هدفت الى استقصاء حل المشكلات وتسهيل التعلم وتشجيع التعل
أشارت . مهارات التفكير العليا لد￯ الطلاب باستخدام بيئة التعلم بالوسائط المتفاعلة

النتائج الى أن استخدام بيئة التعلم بالوسائط الفعالة أكد عـلى عمليـة حـل المـشكلة فى 
 .سياقات غنية

التى هدفت الى معرفـة الفـروق بـين ) ١٩٩٥(دراسة أحمد عواد ومسعد ربيع  .٦
التلاميذ العاديين والتلاميذ ذو￯ صعوبات تعلم الحساب فى حل المشكلات الرياضية, 

تلميذا بالصف الرابـع الابتـدائى, وطبـق علـيهم اسـتبانة ) ١٨٠(وتكونت العينة من 
توصـلت النتـائج الى وجـود فـروق دالـة بـين . تشخيص صعوبات تعلم الرياضيات

 . التلاميذ العاديينالمجموعتين فى حل المشكلات الرياضية لصالح 
 التى هدفت الى المقارنة بـين أداء التلاميـذ ذوRourk 1993( ￯(دراسة رورك  .٧

 وتلميــذة مــن ذو￯ اًتلميــذ) ٤٥(صــعوبات تعلــم الحــساب, وتكونــت العينــة مــن 
سـنه وكانـت نـسبة ذكـائهم ) ١٤−٩(صعوبات تعلم الحساب تتراوح أعمارهـم بـين 

الى وجـود مـشكلات فى عمليـات تكـوين توصلت النتائج  ).١١٤−٨٦(تتراوح بين 
 .المفاهيم وضعف الذاكرة اللفظية وغير اللفظية

يتضح من الدراسات السابقة الحاجة الى قيام الدراسة الحالية حيث يـتم الاقتـصار 
 بالـصف الخـامس الابتـدائى ومحاولـة " الكسور والمجموعات"فيها على موضوعات 

اضياتية لـد￯ التلاميـذ ذو￯ صـعوبات  تطوير عمليات حل المشكلة الريالكشف عن
; ومـن هنـا سـيقوم التعلم باستخدام الفيديو التفاعلى ومعرفة آرائهم نحو اسـتخدامه

  .البحث الحالى بما لم تتناوله الدراسات السابقة
אאWאאאא 

١− ￯موضـوعات  :تحليل المحتـو ￯وعـات الكـسور والمجم"تـم تحليـل محتـو" 
المتــضمنة فى مقــرر الرياضــيات بالــصف الخــامس الابتــدائى للعــام الدراســى 

 وذلك للتعرف على الجوانب المعرفيـة المتـضمنة فيهـا والتـى يجـب أن ٢٠١٠/٢٠١١
يشملها كل من دليل المعلم ودليل التلميذ, وقد تم التأكد من ثبات التحليل عن طريق 

أربعـة أسـابيع, وكانـت نـسبة الاتفـاق بـين إجراء عملية التحليل مرتين يفصل بينهما 
كما اعتمد الباحث عـلى صـدق المحكمـين ووجـد أن نـسبة %. ١٠٠عمليتى التحليل 
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وبذلك يمكن الوثـوق بنتـائج التحليـل بدرجـة % ٩٦الاتفاق على مفرادات التحليل 
  .كبيرة
 " الكسور والمجموعات"تم إعداد دليل المعلم لموضوعات :  إعداد دليل المعلم−٢

) ٢٠٠٦(نموذج عبد اللطيف الجزار المطـور  باستخدم الفيديو التفاعلى بالاستفادة من
 :  للخطوات التاليةاًووفق

وتتـضمن هـذه المرحلـة العمليـات  :تصميم نظام الفيديو التفاعلى: الخطوة الأولى
 :التالية
 تم صياغة وتحديد الأهداف التعليمية لكـل عمليـة مـن عمليـات حـل المـشكلة −
ضية المتضمنة بالبرنامج, ثم عرضت عـلى مجموعـة مـن المتخصـصين لاسـتطلاع الريا

 .الرأ￯ فى الأهداف التعليمية للبرنامج وقد أجيزت من قبل المحكمين
 تم تحديد عناصر المحتـو￯ التعليمـى لكـل عمليـة مـن عمليـات حـل المـشكلة −

طـه بالأهـداف الرياضية السته, وتنظيمه بصورة منطقية متتابعة ومتسلـسلة, مـع ارتبا
 .التعليمية المراد تحقيقها بعد دراسة البرنامج

 . تم بناء قائمة وبطاقة ملاحظة لعمليات حل المشكلة الرياضية−
تم اختيار الفيديو التفاعلى كأحد أساليب التعلم الذاتى, لما له مـن فاعليـة فى تعلـم 

 .المهارات وإتقانها
يه من معلومات مقدمة على شـكل  أعد تصور مبدئى لتصميم البرنامج, وما يحتو−

نصوص أو صور أو لقطات فيديو, ثـم أعـد الـشكل المبـدئى لتوزيـع العنـاصر عـلى 
شاشات البرنامج, وكيفية تفاعل المتعلم مع البرنامج, وتعزيز اسـتجابة المـتعلم وحثـه 

 . لقدراته واستعداداته الخاصةاًعلى إتمام التعلم, تبع
تقوم على تقسيم المـادة التعليميـة إلى الخطية التى  استخدم الباحث طريقة البرمجة −

, ويعرض كل Frame "إطار"مجموعة من الخطوات الصغيرة والمرتبطة كل منها يسمى 
 ويطلب منه أن يستجيب اسـتجابة ظـاهرة عـادة مـا المتعلم,إطار معلومة صغيرة على 

بعـد كـل تكون مكتوبة, وقد صاغ الباحث هذه الاستجابة فى صـورة سـؤال أو اكثـر 
 على ما درسه فى الإطار الـسابق يقـدم لـه التعزيـز اًبناءالمتعلم إطار, وعندما يستجيب 

 .الفور￯ لإجابته
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تم صياغة المعلومات بلغة واضحة ومحددة, كـما تـم تزويـد بعـض الأطـر التـى  −
 لما يقدمه كل إطار من معلومـات ومعـارف علميـة, اًتتضمن كتابة نصية بالصور, وفق

ر تعمل على تقريب المفاهيم والمعلومات المجردة إلى أذهـان المتعلمـين, حيث أن الصو
كذلك استخدام أسلوب التنويع فى صياغة أسئلة الأطر, ولا ينتقل التلميذ إلى الإطـار 
التالى إلا إذا أجاب إجابة صحيحة على الأسئلة, أما إذا أجاب إجابة خاطئـة يعـود بـه 

 الإطار السابق لاستعراض المعلومة مرة أخر￯, وقد تم عرضه على  إلىăياالبرنامج تلقائ
 .مجموعة من المتخصصين, وتمت إجازته وصلاحيته للإنتاج

وتـشمل عمليـة إنتـاج نظـام الفيـديو : إنتاج نظام الفيديو التفـاعلى :الخطوة الثانية
 : التفاعلى ثلاثة خطوات

الـصور التـى حيث يتطلب ذلك الرسوم أو : إنتاج شاشات الكمبيوتر 
سوف تدخل ضمن النص, كما يستلزم الأمر أنتاج بعض الأصوات المصاحبة أو تلـك 

بالإضافة إلى استخدام قطعة موسيقية لمقدمـة البرنـامج,  التى تتسم بالتلميح للمتعلم,
وبعض الأصوات والمؤثرات اللازمة للتغذية الراجعة, ومن ثم تخزين ملفات الصوت 

 .فى البرنامجفى مجلد لحين استخدامها 
حيث تم التصوير باستخدام كاميرا فيـديو رقميـة, ثـم : إنتاج مشاهد الفيديو 

نقل لقطات الفيديو على الكمبيوتر ومعالجتها وتقطيعهـا حـسب الحاجـة الفعليـة لهـا 
 ).عمل المونتاج(

أجزاء البرنـامج ببعـضها الـبعض, ربط : برمجة مشاهد الفيديو على الكمبيوتر 
ن مقدمة, وشاشات الأطر, والأسئلة التقويمية التابعة لهـا, وتعزيـز بجميع ما يحتويه م

الاستجابة, وخاتمة البرنامج, عن طريق تفعيل وتنشيط المفاتيح التـى أعـدت لغـرض 
نقل التلميذ إلى الموقع الذ￯ يريده من البرنامج, وإتمام عملية تعلمه على النحو السليم, 

  .بمجرد الضغط على الفأرة مرة واحدة فقط
وذلـك مـن خـلال التقـويم الـداخلى : تقويم نظام الفيديو التفاعلى: الخطوة الثالثة

والخارجى للبرنامج بعرضه عـلى المتخصـصين وقـد أجمعـوا عـلى صـلاحية البرنـامج 
 اًمـن التلاميـذ, وقـد أظهـروا إعجابـ) ٥(للتعلم, وقد تم تجريب البرنامج عـلى عـدد 
ى المقترح, وأنه يقدم تسلسل منطقى ومبسط واضحا بأسلوب التعلم بالبرنامج التعليم

o b e i k a n d l . c o m



@ @
 

− ١٥٧−

 .للمادة العلمية بصورة أدق تساعد على زيادة دافعية التلاميذ وتفاعلهم مع البرنامج
 "يحتــو￯ كــل درس مــن دروس موضــوعات :  إعــداد أوراق عمــل التلاميــذ−٣

الكــسور, المقارنــة بــين ( والمتمثلــة فى الموضــوعات التاليــة "الكــسور والمجموعــات
, ضرب كسر أو عدد عـشر￯ ١٠٠٠, ١٠٠, ١٠, ضرب الكسور العشرية فى الكسور

, ١٠٠, ١٠فى عدد صحيح, ضرب الكسور العـشرية, قـسمة الكـسور العـشرية عـلى
, انتماء عنصر للمجموعة, الاحتواء والمجموعات الجزئية, تقـاطع مجمـوعتين, ١٠٠٠

عـلى )  المجموعـاتاتحاد مجموعتين, المجموعة الشاملة, مكملة المجموعة, الفرق بـين
 .مجموعة أوراق عمل

لتحديـد الـصعوبات المتعلقـة بـتعلم :  إعداد بطاقة ملاحظة صـعوبات الـتعلم−٤
الرياضيات لد￯ التلاميذ, تم إعداد بطاقة ملاحظة لهذا الغرض تـضمنت ثلاثـة بنـود 

صعوبات تتعلق بالمعلم, صـعوبات تتعلـق بـالمحتو￯, صـعوبات تتعلـق : رئيسة هى
, حيث وضعت هذه البنود أمام مقياس متـدرج مـن ثلاثـة مـستويات بطرق التدريس

وعرضت على المتخصصين فى المناهج وطرق تدريس ) مهمة, قليلة الأهمية, غير مهمة(
 ).٢ملحـق (الرياضيات, وقد أجمع المحكمين على أهمية الصعوبات المتضمنة بالمقياس 

صـعوبات تتعلـق بـالمعلم, :  تتوزع على خمسة أبعاد هـىاً بند٣٦وتكونت البطاقة من 
, اً بند١٢صعوبات تتعلق بالمحتو￯, صعوبات تتعلق بطرق التدريس, يشمل كل بعد 

). اً, أبـداً,نـادراً,أحيانًدائما( لتـدريج ربـاعى يتكـون مـن اًويتم تقدير الاستجابة وفقـ
 . هذه البنود وتوزيع بنود البطاقة عليها) ١(ويوضح جدول 

 ) ١(جدول 
 ة ملاحظة صعوبات التعلم توزيع بنود بطاق

 أرقام البنود عدد البنود الأبعاد
 ١٢ −١ ١٢ صعوبات تتعلق بالمعلم

￯٢٤ −١٣ ١٢ صعوبات تتعلق بالمحتو 

 ٣٦ −٢٥ ١٢ صعوبات تتعلق بطرق التدريس
 ً بندا٣٦ المجموع

لحساب صدق البطاقة بطريقة الاتساق الداخلى تم تطبيق البطاقة على مجموعـة مـن 
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لصف الخامس الابتدائى, وتم حساب معاملات ارتباط درجات بنود البطاقـة تلاميذ ا
بالدرجة الكلية له, وحساب معاملات ارتباط درجات العبارات الخاصة بكل بعد من 
الأبعاد بالدرجة الكلية لكل بعد, وحساب معاملات ارتباط الـدرجات الكليـة لكـل 

, )مجموع درجات الأبعـاد الثلاثـة (بعد من أبعاد المقياس بالدرجة الكــلية للمقيـاس
ــين  ــيما ب ــصدق ف ــاملات ال ــيم مع ــد )٠.٥٧ – ٠.٨١(فتراوحــت ق ــة عن ــى دال  وه

￯٠.٠١(مستو .(ياكما تم حساب معامل الارتباط فكان مساوă )وهو دال عند ) ٠.٨٣
 ￯٠.٠١(مستو.( 

ولحساب ثبات المقياس تم استخدام طريقة إعادة التطبيق على نفس العينة الـسابقة 
, وهـو )٠.٨٤(, فكان معامل الارتباط بـين التطبيقـين اًيوم) ٢١(فاصل زمنى قدره ب

 ￯وبحساب ثبات المقياس بطريقة التجزئة النـصفية بمعادلـة )٠.٠١(دال عند مستو ,
, وبحساب ثبات المقياس باستخدام )٠.٨٢( براون وجد أن معامل الثبات –سبيرمان 

 بـراون, –بمعادلة سبيرمان ) ٠.٨٣(لثبات كانت قيمة معامل ا "الفاكرونباخ"معامل 
 .وتشير هذه البيانات إلى أن المقياس على درجة عالية من الصدق والثبات

لتحديـد عمليـات حـل المـشكلة :  مقياس عمليات حـل المـشكلة الرياضـياتية−٥
العمليات : الرياضياتية تم وضع قائمة لهذا الغرض تضمنت خمسة عمليات رئيسة هى

ليات السمعية, العمليـات المنطقيـه, عمليـات سرعـة المعالجـة, عمليـات المرئية, العم
مهمة, (الانتباه, حيث وضعت هذه العمليات أمام مقياس متدرج من ثلاثة مستويات 

وعرضـت عـلى المتخصـصين فى المنـاهج وطـرق تـدريس ) قليلة الأهمية, غـير مهمـة
هميـة عمليـات حـل الرياضيات لتحديد أهم العمليات, وقـد أجمـع المحكمـين عـلى أ

  ).٣ملحق (المشكلة الرياضياتية المتضمنة بالقائمة 
عبـارة, ولتحديـد الكفـاءة الـسيكومترية للمقيـاس تـم ) ٤٨(تكون المقياس مـن 

 لدلالة الفروق بين "ت"حساب الصدق باستخدام طريقة المقارنة الطرفية بإيجاد قيمة 
 من الوسيط على نفـس الأدنى(%٢٧(الأعلى من الوسيط, و(%٢٧(متوسطات درجات

وهـى دالـة عنـد مـستو￯ (١٦.٥٣ (العينة السابقة من التلاميذ فكانت قيمـة الفـروق
, كما تم حساب معاملات اتساق درجات عبـارات الأبعـاد الـستة للمقيـاس )٠.٠١(

 – ٠.٤٢(بالدرجة الكلية لكل بعد فكانت قيم معاملات الارتبـاط تـتراوح فـيما بـين 
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كما تم حساب ثبات المقياس على نفس العينة ). ٠.٠١(￯  وهى دالة عند مستو)٠.٦٢
فكانت قيم معامل الثبـات عـلى  "الفاكرونباخ"السابقة من التلاميذ باستخدام معادلة 

 للأبعــاد الــسته وهــى دالــة عنــد مــستو￯ )٠.٦١, ٠.٥٤, ٠.٥٨, ٠.٦٣(الترتيــب 
 ٢٠(ى كما تم حساب ثبات المقياس عن طريق إعـادة التطبيـق بفاصـل زمنـ).٠.٠١(

 للأبعاد )٠.٥٩, ٠.٨٤, ٠.٧٨, ٠.٦٢(فكانت قيم معامل الثبات على الترتيب ) يوما
 ￯تم إعداد هذا المقياس بهـدف قيـاس عمليـات ). ٠.٠١(السته وهى دالة عند مستو

 :, وهى)عينة الدراسة(حل المشكلات الرياضياتية لد￯ التلاميذ 
  ٣٩,٤٣, ٣٣, ٢٧, ٢١, ١٥, ٩, ٣: العمليات المرئية وتقيسها العبارات -١
  ٤١,٤٤, ٣٥, ٢٩, ٢٣, ١٧, ١١, ٥: العمليات السمعية وتقيسها العبارات -٢
 ٤٢,٤٥, ٣٧, ٣١, ٢٥, ١٩, ١٣, ٧: العمليات المنطقية وتقيسها العبارات -٣
 ٣٦,٤٦, ٣٠, ٢٤, ١٨, ١٢, ٦, ١: العمليات الكلية وتقيسها العبارات -٤
ــارات -٥ ــسها العب ــة وتقي ــة المعالج ــات سرع , ٣٢, ٢٦, ٢٠, ١٤, ٨, ٢: عملي

٣٨,٤٧ 
 ٤٠,٤٨, ٣٤, ٢٨, ٢٢, ١٦, ١٠, ٤: عمليات الانتباه وتقيسها العبارات -٦
صممت الاستبانة بهـدف :  استبانة آراء التلاميذ نحو استخدام الفيديو التفاعلى−٦

التعرف على آراء تلاميذ المجموعة التجريبية التـى درسـت برنـامج الفيـديو التفـاعلى 
لة الرياضـياتية, واحتـوت الاسـتبانة عـلى مجموعـة مـن لتطوير عمليات حـل المـشك

العبارات التى تتعلق بآراء التلاميذ نحو استخدام الفيديو التفاعلى كأسـلوب للـتعلم, 
موافق بشدة, موافـق, مـتردد, معـترض, معـترض (واستخدم ميزان التقدير الخماسى 

ان المعـبر عـن رأيـه تحت المك) (فى بناء الاستبانة, وعلى التلميذ وضع علامة ) بشدة
عبـارة تـم صـياغتها فى صـور ) ١٧(أمام كل عبارة, وقد بلغ عدد عبارات الاسـتبانة 

درجـات تحـت ) ٥(موجبة وسالبة, وقد تم تصحيح الاستبانة بإعطاء العبارة الموجبـة 
درجات تحت تقدير مـتردد, ) ٣(درجات تحت تقدير موافق, ) ٤(تقدير موافق بشدة, 

لتقـدير ) درجـة واحـدة(, فى حـين خـصص )درجتان( له أما تقدير معترض خصص
معترض بشدة, وقد تم إتباع العكس فى تـصحيح العبـارات الـسالبة, وبـذلك تكـون 

الاسـتبانة تـم عـرض  ولتحديد صدق وثبـات. درجة) ٨٥(الدرجة الكلية للاستبانة 
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 , كـما تـم%)٩٦(الاستبانة على مجموعة من المحكمين, وبلغـت نـسبة الإتفـاق بيـنهم 
حساب الاتساق الداخلى للاستبانة عن طريق حساب معامل الإرتباط بين كـل عبـارة 

) ٠,٠١(من عبارات الاستبانة والمجموع الكلى للاستبانة, حيث بلـغ مـستو￯ الدلالـة 
 : التالى يوضح ذلك) ٢(بالنسبة لعبارات الاستبانة كلها والجدول 

 ) ٢(جدول 
 الطلاب نحو استخدام الفيديو التفاعلى الاتساق الداخلى لعبارات استبانة آراء 

 لتطوير عمليات حل المشكلة الرياضياتية 
رقم 
مستو￯  القيمة العبارة

 الدلالة
رقم 
مستو￯  القيمة العبارة

 الدلالة
٠.٠١ ٠.٧٠٧ ١٠ ٠.٠١ ٠.٩٣١ ١ 
٠.٠١ ٠.٧٦٦ ١١ ٠.٠١ ٠.٧٥١ ٢ 
٠.٠١ ٠.٨٩١ ١٢ ٠.٠١ ٠.٧٣٦ ٣ 
٠.٠١ ٠.٧٧٧ ١٣ ٠.٠١ ٠.٩٠١ ٤ 
٠.٠١ ٠.٨٣٦ ١٤ ٠.٠١ ٠.٧٥٩ ٥ 
٠.٠١ ٠.٧١٣ ١٥ ٠.٠١ ٠.٧٧٧ ٦ 
٠.٠١ ٠.٨٧٢ ١٦ ٠.٠١ ٠.٨٠٠ ٧ 
٠.٠١ ٠.٩٢٣ ١٧ ٠.٠١ ٠.٨٧٢ ٨ 
٠.٠١ ٠.٧٢٤ ٩    

للتأكد من ثبات الاستبانة استخدمت طريقتى معامل ألفا, والتجزئة النصفية, وقد 
 . ثبات الاستبانةعلى التوالى, وهى قيم مرتفعة تدل على) ٠,٨٧٩, ٠,٩٦٩(بلغت 

אאאWאאאאאא 
אא 

تم اختيـار تلاميـذ الـصف الخـامس الابتـدائى ذو￯  : اختيار مجموعة الدراسة−١
 :الرياضيات بناء على مايلى صعوبات تعلم فى

ء للتلاميـذ تطبيق اختبار الذكاء لأحمد ذكى صالح, للتأكد من أن نـسبة الـذكا  − أ
 .)ملحق(. متوسط أو فوق المتوسط
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استبعاد التلاميذ الذين لديهم إعاقـات حـسية أو بدنيـة أو إعـتلال صـحى أو   − ب
 .ظروف اجتماعية صعبة عن طريق الاخصائى الاجتماعى والنفسى بالمدرسة

 مراجعة درجـات التلاميـذ فى اختبـارات التحـصيل; للتأكـد مـن انخفـاض −ج 
 نفس صفهم الدراسـى فى الرياضـيات, وقـد سـاعد معلمـوا تحصيلهم عن أقرانهم فى

المدارس الباحث فى معرفة مستو￯ التلاميذ, حيث أنهـم كـانوا يدرسـونهم ويعرفـون 
; مما سهل مهمة الباحث فى تحديد المـستو￯ التحـصيلى لهـذه الفئـة مـن اًمستواهم جيد

 . التلاميذ
الخـامس الابتـدائى ذو￯  وتلميذه بالـصف اًتلميذ) ٣٨(تكونت عينة الدراسة من 

نسبة الذكاء المتوسط أو فوق المتوسـط ومـستو￯ تحـصيلهم فى الرياضـيات ضـعيف, 
 . وليس لديهم أية إعاقات

سيد￯ عمـر مدرسة (تم اختيار عينة الدراسة من ثلاثة مدارس حكومية بمدينة قنا 
والمقيـدين فى  ,)الـسادات الابتدائيـةمدرسة قنا الابتدائية المشتركة, مدرسة الابتدائية, 

 اًتلميـذ) ٥٠(وتم تطبيـق اختبـار الـذكاء عـلى عـدد . ٢٠١٠/٢٠١١العام الدراسى 
وتلميذه بالصف الخامس الابتدائى وكان عـدد التلاميـذ الـذين تحقـق لـديهم المعـايير 

 وتلميذه وهم مجموعة البحث الـذين تـم إجـراء التجربـة اًتلميذ) ٣٨(الثلاثة السابقة 
 . عليهم
 ت الدراسة ضبط متغيرا−٢
 فى هـذه الدراسـة هـو التـدريب بالفيـديو التفـاعلى فى تـدريس المتغير المـستقل −أ

الرياضيات, حيث درست المجموعة التجريبية بالفيديو التفاعلى, ودرست المجموعـة 
  .الضابطة بالطريقة المعتادة

 ة, فى هذه الدراسة تتمثل فى عمليات حل المشكلة الرياضـياتيالمتغيرات التابعة −ب
 صعوبات التعلم لد￯ تلاميذ المرحلة الابتدائية 

مقيـاس (تم التطبيق القـبلى لأدوات القيـاس :  التطبيق القبلى لأدوات الدراسة−٣
 عـلى التلاميـذ مجموعـة) عمليات حل المشكلة الرياضياتية ومقياس صعوبات الـتعلم

 . الدراسة قبل التجربة
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حيث تم عـلى النحـو : ديو التفاعلىتدريس الموضوعات المختارة باستخدام الفي −٤
 :التالى
تم تدريس موضوعات الكـسور والمجموعـات بالـصف الخـامس الابتـدائى  − ١

تم تدريب أحد معلمـى الرياضـيات بالمدرسـة عـلى : لمجموعة البحث المختارة كما يلى
 لدليل المعلم المعـد باسـتخدام اًالقيام بتدريس موضوعات الكسور والمجموعات طبق

 للتوزيـع المعتمـد مـن توجيـه اً وطبقăيا حصص أسبوع٤ التفاعلى وذلك بواقع الفيديو
الرياضيات بمديرية التربية والتعليم بقنا; وقـد اسـتغرقت عمليـة التـدريس للوحـدة 

شــاملة التطبيــق القــبلى ( حــصة دراســية ١٤الدراســية لتلاميــذ المجموعــة التجريبيــة 
  ).والبعد￯ لأدوات البحث

٥− ￯لأدوات القيـــتـم التطبيــق البعـ: اسـ لادوات القيــالتطبيـق البعـد ￯اس ـد
عـلى التلاميـذ ) مقياس عمليات حل المشكلة الرياضياتية ومقياس صعوبات الـتعلم(

مجموعة الدراسة بعد الانتهاء من تـدريس الموضـوعات المختـارة باسـتخدام الفيـديو 
 . التفاعلى

אאWאא 
אא 

 يوجد فرق ذو دلالة إحـصائية عنـد " :للتحقق من صحة الفرض الأول الذ￯ نصه
عمليـات  بين متوسطى درجات تلاميـذ المجموعـة التجريبيـة فى ٠.٠١مستو￯ دلالة 

 قبل وبعد دراسة الوحدة المختارة باستخدام الفيديو التفـاعلى حل المشكلة الرياضياتية
  ".ح التطبيق البعد￯لصال

 ￯للتحقق من صحة هذا الفرض تم حساب المتوسط الحسابى والانحراف المعيـار
 البعـد￯ فى قائمـة عمليـات حـل −ودلالتها الاحصائية فى التطبيق القبلى ) ت(وقيمة

 :التالى يوضح النتيجة) ٧( والجدول ,المشكلة الرياضياتية
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والدلالة ) ت( المعيارية وقيمةالمتوسطات الحسابية والانحرافات ):٧(جدول 
 البعد￯ على مقياس −الاحصائية لدرجات أفراد مجموعة الدراسة فى التطبيق القبلى 
 عمليات حل المشكلة الرياضياتية

 أبعاد مقياس القياس البعد￯ القياس القبلى
عمليات حل المشكلة 

سط الرياضياتية
المتو
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 ١٣.٢٣٣ ١.١١١ ٧.٩١٦ ٠.١١٥ ٣.١٩٧ العمليات المرئية
 ١٣.٢١٨ ٠.٩٣٠ ٧.٠٨٠ ٠.٨٤٠ ٣.٢١١ العمليات السمعية
 ١٤.٦٨٧ ٠.٥٨٥ ٧.٩٣٩ ٠.٦٤٦ ٤.٣٠٦ العمليات الحركية
 ١٥.٤٧٨ ٠.٨٢٥ ٦.١٦٢ ٠.٥٤١ ٣.٤١٦ عمليات الانتباه

 ١٥.٠٢٨ ٠.٧٠٦ ٧.٨٦٢ ١.٩٤٠ ٣.٥١٦ المعالجةعمليات 
 ١٥.٢٢٨ ٠.٦٠١ ٧.٧٤١ ٠.٧١٥ ٣.٤٢٧ العمليات الكلية

 ٢٣.٢١٧ ٢.٨٢٥ ٤٤.٧٠ ٢.٢٨٨ ٢١.٠٧٣ المجموع

 دالة

أن متوسط درجات مجموعة البحث فى التطبيـق القـبلى بلـغ ) ٧(يتضح من جدول 
 التطبيــق وأن متوســط درجــاتهم فى) ٢.٢٨٨(بــانحراف معيــار￯ قــدره ) ٢١.٠٧٣(

) ت(وأن قيمـة  )٢.٨٢٥(بـانحراف معيـار￯ ) ٤٤.٧٠(البعد￯ للمقياس نفسه بلغ 
 لصالح التلاميذ )٠.٠١( عند مستوă ￯ياوهى دالة إحصائ )٢٣.٢١٧(المحسوبة بلغت 

عمليات حل المشكلة الرياضياتية  فى التطبيق البعد￯ للمقياس ككل مما يدل على تطور
 .تؤكد صحة الفرض الأول من فروض الدراسةلد￯ التلاميذ, وهذه النتيجة 

أن متوسط درجات مجموعـة البحـث فى التطبيـق القـبلى ) ٧(كما يتضح من جدول 
وأن ) ١.١١٥(بـانحراف معيـار￯ قـدره ) ٣.١٩٧(عند بعـد العمليـات المرئيـة بلـغ 

بانحراف معيـار￯ ) ٧.٩١٦(متوسط درجاتهم فى التطبيق البعد￯ للمقياس نفسه بلغ 
 عنــد ăياوهــى دالــة إحــصائ )١٣.٢٣٣(المحــسوبة بلغــت ) ت(ن قيمــة وأ )١.١١١(

 ￯فى بعد العمليات المرئية ممـا يـدل )٠.٠١(مستو ￯لصالح التلاميذ فى التطبيق البعد 
كما . عمليات حل المشكلة الرياضياتية فى بعد العمليات المرئية لد￯ التلاميذ على تطور

لبحث فى التطبيق القبلى عنـد بعـد أن متوسط درجات مجموعة ا) ٧(يتضح من جدول 
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وأن متوسـط ) ٠.٨٤٠(بـانحراف معيـار￯ قـدره ) ٣.٢١١(العمليات السمعية بلـغ 
ــار￯ ) ٧.٠٨٠(درجــاتهم فى التطبيــق البعــد￯ للمقيــاس نفــسه بلــغ  ــانحراف معي ب

 عنــد ăياوهــى دالــة إحــصائ )١٣.٢١٨(المحــسوبة بلغــت ) ت(وأن قيمــة  )٠.٩٣٠(
 ￯فى بعد العمليات السمعية مما يدل  لصالح التلام)٠.٠١(مستو ￯يذ فى التطبيق البعد
. عمليات حل المشكلة الرياضياتية فى بعد العمليات السمعية لد￯ التلاميـذ على تطور

أن متوسط درجات مجموعة البحث فى التطبيـق القـبلى عنـد ) ٧(كما يتضح من جدول 
وأن متوسـط ) ٠.٦٤٦(بانحراف معيار￯ قدره ) ٤.٣٠٦(بعد العمليات الحركية بلغ 

ــار￯ ) ٧.٩٣٩(درجــاتهم فى التطبيــق البعــد￯ للمقيــاس نفــسه بلــغ  ــانحراف معي ب
 عنــد ăياوهــى دالــة إحــصائ )١٤.٦٨٧(المحــسوبة بلغــت ) ت(وأن قيمــة  )٠.٥٨٥(

 ￯فى بعد العمليات الحركية مما يـدل )٠.٠١(مستو ￯لصالح التلاميذ فى التطبيق البعد 
. رياضياتية فى بعد العمليات الحركية لـد￯ التلاميـذعمليات حل المشكلة ال على تطور

أن متوسط درجات مجموعة البحث فى التطبيـق القـبلى عنـد ) ٧(كما يتضح من جدول 
وأن متوسـط ) ٠.٥٤١(بانحراف معيـار￯ قـدره ) ٣.٤١٦(بعد عمليات الانتباه بلغ 

ــار￯ ) ٦.١٦٢(درجــاتهم فى التطبيــق البعــد￯ للمقيــاس نفــسه بلــغ  ــانحراف معي ب
 عنــد ăياوهــى دالــة إحــصائ )١٥.٤٧٨(المحــسوبة بلغــت ) ت(وأن قيمــة  )٠.٨٢٥(

 ￯فى بعد عمليات الانتبـاه ممـا يـدل )٠.٠١(مستو ￯لصالح التلاميذ فى التطبيق البعد 
كـما . عمليات حل المشكلة الرياضياتية فى بعد عمليات الانتباه لد￯ التلاميذ على تطور

موعة البحث فى التطبيق القبلى عنـد بعـد أن متوسط درجات مج) ٧(يتضح من جدول 
وأن متوســط ) ١.٩٤٠(بــانحراف معيــار￯ قــدره ) ٣.٥١٦(عمليــات المعالجــة بلــغ 

ــار￯ ) ٧.٨٦٢(درجــاتهم فى التطبيــق البعــد￯ للمقيــاس نفــسه بلــغ  ــانحراف معي ب
 عنــد ăياوهــى دالــة إحــصائ )١٥.٠٢٨(المحــسوبة بلغــت ) ت(وأن قيمــة  )٠.٧٠٦(

 ￯فى بعد عمليات المعالجة ممـا يـدل  لصالح )٠.٠١(مستو ￯التلاميذ فى التطبيق البعد
كما . عمليات حل المشكلة الرياضياتية فى بعد عمليات المعالجة لد￯ التلاميذ على تطور

أن متوسط درجات مجموعة البحث فى التطبيق القبلى عنـد بعـد ) ٧(يتضح من جدول 
وأن متوســط ) ٠.٧١٥ (بــانحراف معيــار￯ قــدره) ٣.٤٢٧(العمليــات الكليــة بلــغ 

ــار￯ ) ٧.٧٤١(درجــاتهم فى التطبيــق البعــد￯ للمقيــاس نفــسه بلــغ  ــانحراف معي ب
 عنــد ăياوهــى دالــة إحــصائ )١٥.٢٢٨(المحــسوبة بلغــت ) ت(وأن قيمــة  )٠.٦٠١(
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 ￯فى بعد العمليات الكلية ممـا يـدل )٠.٠١(مستو ￯لصالح التلاميذ فى التطبيق البعد 
 .لد￯ التلاميذ الرياضياتية فى بعد العمليات الكليةعلى تطور عمليات حل المشكلة 

 ￯التلاميــذ ذو ￯وللتحقــق مــن تطــوير عمليــات حــل المــشكلة الرياضــياتية لــد
صعوبات التعلم باستخدام الفيديو التفاعلى تم حساب حجم التأثير فى نتـائج مقيـاس 

 الى أنـه التى يشير Kouhanعمليات حل المشكلة الرياضياتية باستخدام معادلة كوهين 
يدل على أن حجم التأثير ضعيف, وإذا كـان يقـع ) ٠.٥(إذا كان حجم التأثير أقل من 

يدل على أن حجم التأثير متوسط, أما إذا كان حجم التأثير أكثـر مـن ) ٠.٨−٠.٥(بين 
وقـد تـم ). ٢٤٦: ٢٠٠٠صـلاح مـراد (فإنه يدل على أن حجم التأثير مرتفـع )٠.٨(

 : التالى)٨(ج كما يتضح فى الجدول حساب الدلالة العملية للنتائ
 حجم التأثير فى تطبيق مقياس عمليات حل المشكلة الرياضياتية: )٨(جدول 

معامل  ن أبعاد القائمة
حجم  ت الارتباط

 الدلالة التأثير
 ٥.٤٥ ١٣.٢٣٣ ٠.٠٨٦٢ العمليات المرئية

 ٤.٧٣ ١٣.٢١٨ ٠.٠٩٥٤ العمليات السمعية
 ٦.٠٥ ١٤.٦٨٧ ٠.٠٧٧٦ ت الحركيةالعمليا

 ٦.٣٣ ١٥.٤٧٨ ٠.٠٠٤٥ العمليات الكلية
 ٧.٤٥ ١٥.٠٢٨ ٠.١٥٤٦ عمليات المعالجة
 ٧.٦٤ ١٥.٢٢٨ ٠.٠٠٣٠ عمليات الانتباه

 المجموع

 
 
 

٣٨ 

١٣.٦٧ ٢٣.٢١٧ ٠.٠٤٩ 

 
 
 

 مرتفع
 
 
  

للمقياس ككل ) ٠.٠٤٩(أن معامل الارتباط تساو￯ ) ٨(حيث يتضح من جدول 
ة التباين فى التطبيق القبلى والبعد￯ لمقيـاس عمليـات حـل المـشكلة وهى تعبر عن نسب

 أن نـسبة اً, واتـضح أيـض" الفيديو التفـاعلى"الرياضياتية وتعز￯ هذه النسبة الى تأثير 
 " مما يدل على " مرتفع"وهذه النسبة تدل على أن حجم التأثير ) ١٣.٦٧(حجم التأثير 

د￯ تلاميذ المجموعـة التجريبيـة باسـتخدام تطوير عمليات حل المشكلة الرياضياتية ل
 . الفيديو التفاعلى

 عـلى أبعـاد " الفيـديو التفـاعلى"السابق أن حجم تـأثير) ٨(كما يتضح من الجدول 
 ,)٤.٧٣(, )٥.٤٥ (اًعمليـــات حـــل المـــشكلة الرياضـــياتية الـــستة كـــان مرتفعـــ
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لعمليــات  لأبعــاد المقيــاس العمليــات المرئيــة ا)٧.٦٤( ,)٧.٤٥( ,)٦.٣٣(,)٦.٠٥(
الـسمعية العمليــات الحركيــة العمليــات الكليــة عمليــات المعالجــة عمليــات الانتبــاه 

 . بالترتيب
 مماسبق يتضح أن نتائج تطبيق مقياس عمليات حـل المـشكلة الرياضـياتية وجـود 
فرق ذو دلالة إحصائية لصالح التلاميذ فى التطبيق البعد￯ للمقياس ككل وعنـد كـل 

وقد يرجع ذلك نتيجة تقـديم وشرح المحتـو￯ . ل بعد على حدهبعد من أبعاده السته ك
التعليمى بطريقة منظمة ومنطقيـة ومقـسمة إلى خطـوات صـغيرة بـسيطة ومتسلـسلة 
وواضحة, مما سـاعد عـلى اسـتيعاب التلاميـذ لموضـوع الـتعلم وبقـاء أثـر الـتعلم فى 

سيم وحـدة بأن تق) ٢٠٠٤عاطف السيد (وتتفق هذه النتيجة مع ما أوضحه . أذهانهم
التعلم إلى خطوات صـغيرة متتاليـة يـساعد عـلى إتاحـة فرصـة التفاعـل بـين المـتعلم 
وموضوع التعلم, حيث تـزود المـتعلم بخـبرات عقليـة وذاتيـة وتدربـه عـلى التفكـير 

وحيث أن الفيديو التفاعلى يعد من الوسائل السمعية البصرية التـى تـسهم فى .المنهجى
 وتمكنه من استرجاع المعلومة فى أ￯ وقت, بالاضـافة الى اثارة حواس واهتمام التلميذ,

توافر عنصر التغذية الراجعة الفورية الذ￯ يتلقاه التلميذ بعد كل اسـتجابة, يـؤد￯ إلى 
 . تثبيت المعلومات لديه وتحفيزه باستمرار على التعلم

ما , ك"Blakeبلاك "كما تمت معالجة البيانات باستخدام معادلة نسبة الكسب المعدل 
 :التالى) ٩(فى الجدول 

  المعدل التى حصل عليها التلاميذنسبة الكسب ):٩(جدول 
 لعمليات حل المشكلة الرياضياتيه

 البيانات
النهاية العظمى  المتوسط التطبيق

 للاختبار
نسبة الكسب 

 دلالة النسبة المعدل
 ٢١.٠٧٣ القياس القبلى

￯يادالة إحصائ ١.٢٤ ٤٨ ٤٤.٧٠ القياس البعدă 

تقع داخل المـد￯ الـذ￯ حـدده بـلاك ) ١.٢٤(حيث أن نسبة الكسب المعدل  .٤
 وهذه النسبه تساو￯ الحد الفاصل للنسبة المقبولة الذ￯ حددها ٢ الى ١وهذا المد￯ من 

مما يدل على أن استخدام الفيديو التفاعلى فى تطـوير أبعـاد عمليـات ) ١.٢(بلاك وهى 
ذو￯ صعوبات التعلم مجموعة البحـث; وهـذه حل المشكلة الرياضياتية لد￯ التلاميذ 
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ما أثر التدريب بالفيـديو التفـاعلى فى  ": وهو السؤال الأول للدراسةالنتيجة تجيب عن
 "تطوير عمليات حل المشكلة الرياضياتية لد￯ تلاميذ المرحلة الابتدائية?

 نستنتج مماسبق أن استخدام الفيـديو التفـاعلى لـه دور مـؤثر فى إكـساب التلاميـذ 
عمليات حل المشكلة الرياضية, حيث ساهم فى إعطاء التلميذ الفرصة الكافيـة لـتعلم 

.  لقدرتـه الشخـصية وسرعتـه الذاتيـة فى الـتعلماًعمليات حل المشكلة الرياضية وفقـ
 ăيـاعلاوة على تقديم الاختبارات التقويمية, ممـا أعطـى للتلميـذ فرصـة التفاعـل إيجاب

عـاطف (وهذا يتفق مـع رأ￯ .اب أو الخطأ فى الأداءوإعطاء استجابة سريعة عن الصو
 للـتعلم الـذاتى, أو فى ăيـافى أنه يمكن استخدام الفيديو التفاعلى إما فرد) ٢٠٠٠السيد 

وتتيح هذه الوسيلة إمكانية الاحتفاظ باسـتجابات . مجموعات قليلة دون وجود المعلم
 .ميةكل فرد مسجلة حتى يتمكن المعلم من تقويم العملية التعلي

وذلك يدل على فاعلية استخدام الفيديو التفاعلى فى تعلـم عمليـات حـل المـشكلة 
بـأن اسـتخدام الفيـديو ) ٢٠٠٠عـاطف الـسيد (ويتفق ذلك مع مـا ذكـره . الرياضية

التفاعلى يعمل على إتاحة الفرصة للمتعلم أن يطوع الكمبيوتر لمصلحته الخاصة, حيث 
أ￯ أن قـدرة التلاميـذ فى الأداء .  لـسرعتهاًبعـيسير فى تعلمه وفـق طاقتـه ومجهـوده وت

وهـذا  البعد￯ على تعلم عمليات حل المشكلة الرياضية أعـلى مقارنـة بـالأداء القـبلى,
 . يعنى أن التلاميذ قد استفادوا من التدريس بالفيديو التفاعلى

الموضـوعات المعـدة وفـق أسـلوب ": للتحقق من صحة الفرض الثانى الذ￯ نصه
 . "اعلى لها فاعلية فى التغلب على صعوبات تعلم الرياضيات لد￯ التلاميذالفيديو التف
التالى يوضح الفـروق بـين متوسـطات درجـات تلاميـذ المجموعـة ) ١٠(الجدول 

 .التجريبية على مقياس صعوبات التعلم
 الفروق بين متوسطات درجات تلاميذ ):١٠(جدول 

 اضيات المجموعة التجريبية على مقياس صعوبات تعلم الري
 التطبيق القبلى أبعاد المقياس

 )٣٨=ن(
 ￯التطبيق البعد

 )٣٨=ن(
 ع م ع م 

قيمة 
 "ت"

مستو￯ الدلالة 
 ￯عند مستو
٠.٠١ 

 ١٠.٦٠ ٤.١٥ ٢٦.٤٠ ٣.٠٤ ٣٣.٣٧ المعلم
￯٩.٨٩ ٣.٤٢ ٢٧.٩٠ ٣.٨١ ٣٣.٥٠ المحتو 

 دالة
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 التطبيق القبلى أبعاد المقياس
 )٣٨=ن(

 ￯التطبيق البعد
 )٣٨=ن(

 ع م ع م 
قيمة 

 "ت"
مستو￯ الدلالة 

 ￯عند مستو
٠.٠١ 

 ١٢.٤٠ ٢.٦١ ٢٢.٧٠ ٢.٣٦ ٢٧.٨٣ طرق التدريس 
 ١٨.٢٢ ٥.٩٤ ٧٧.٠٠ ٤.٩٦ ٩٤.٠٧ الدرجة الكلية

) ٠.٠١(وجود فروق ذات دلالة إحصائية عند مـستو￯ ) ١٠(يلاحظ من الجدول 
بين متوسطات درجـات تلاميـذ المجموعـة التجريبيـة عـلى مقيـاس صـعوبات تعلـم 
￯و هذه الفروق لصالح القياس البعد ￯الرياضيات بأبعاده فى القياسين القبلى والبعد. 

ن هنـاك انخفـاض دال فى أعـراض صـعوبات الـتعلم فى وبنظرة شـاملة يلاحـظ أ
الرياضيات لد￯ تلاميذ المجموعة التجريبية, ولعل التدريبات التى تلقاها التلاميذ من 
خـلال الفيــديو التفـاعلى كــان لهــا أثرهـا الواضــح فى التغلــب عـلى صــعوبات تعلــم 

 .الرياضيات لديهم
تلاميذ نحو أسلوب الفيديو  أراء ال": للتحقق من صحة الفرض الثالث الذ￯ نصه

  ."التفاعلى إيجابية
تم حساب التكرارات والنسبة المئوية لعبارات الاستبانة المعدة لقيـاس الآراء نحـو 

التـالى يوضـح نتـائج آراء التلاميـذ نحـو ) ١١(استخدام الفيديو التفاعلى , والجدول 
  .استخدام الفيديو التفاعلى

 وية لآراء التلاميذ نحو استخدام الفيديو التفاعليالتكرارات والنسب المئ ):١١(جدول 
 معترض معترض متردد موافق موافق بشدة

 م بشدة
 % ك % ك % ك % ك % ك

١٦ ٤ %١٢ ٣ %٢٠ ٥ %٦٤ ١٦ ١% − − 
٠.٠٨ ٢ %١٢ ٣ %٢٠ ٥ %٢٨ ٧ %٧٢ ١٨ ٢% 
١٢ ٣ %٠.٠٨ ٢ %١٦ ٤ %٥٦ ٤١ ٣% − − 
٦٠ ١٥ %٠.٠٨ ٢ %٠.٠٨ ٢ %٣٢ ٨ %٧٦ ١٩ ٤% 
١٢ ٣ %٢٠ ٥ %٠.٠٤ ١ %١٢ ٣ %٧٢ ١٨ ٥% 
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 معترض معترض متردد موافق موافق بشدة
 م بشدة

 % ك % ك % ك % ك % ك
١٦ ٤ %٠.٠٨ ٢ %٢٤ ٦ %٣٢ ٨ ٦% − − 
٤٤ ١١ %٢٠ ٥ %١٢ ٣ %١٦ ٤ %١٦ ٤ ٧% 
١٢ ٣ %١٦ ٤ %١٦ ٤ %٣٢ ٨ %٤٨ ١٢ ٨% 
٤٠ ١٠ %١٢ ٣ %٢٤ ٦ %١٢ ٣ %١٢ ٣ ٩% 
٠.٠٨ ٢ %٢٨ ٧ %٠.٠٨ ٢ %١٦ ٤ %٦٠ ١٥ ١٠% 
٢٨ ٧ %٢٤ ٦ %٢٨ ٧ %٠.٠٨ ٢ %٠.٠٨ ٢ ١١% 
١٦ ٤ %٠.٠٨ ٢ %٠.٠٨ ٢ %٦٠ ١٥ ١٢% − − 
١٢ ٣ %٢٨ ٧ %١٦ ٤ %٠.٠٨ ٢ %٤٠ ١٠ ١٣% 
٢٤ ٦ %١٦ ٤ − − %٠.٠٤ ١ %٣٢ ٨ ١٤% 
٢٠ ٥ %٢٨ ٧ %١٢ ٣ %١٦ ٤ %٦٨ ١٧ ١٥% 
١٦ ٤ %٠.٠٨ ٢ %٢٠ ٥ %٣٦ ٩ %٨٠ ٢٠ ١٦% 
٤٠ ١٠ %١٢ ٣ %٢٤ ٦ %٠.٠٨ ٢ %١٦ ٤ ١٧% 

 : السابق نجد مايلى) ١١(بالنظر الى الجدول 
التـى تتعلـق باسـتفادة ) ١٢, ١٠, ١(ت نسبة الاستجابة نحـو العبـارات  تراوح−

التلاميذ من تقنية الفيديو التفاعلى وضرورتهـا لـتعلم حـل المـشكلة الرياضـياتية بـين 
من قبول التلاميذ وذلك عند إضافة النسبة المئوية للموافقة مع الموافقـة %) ٦٤, %٦٠(

ة نحو تعلم عمليات حل المـشكلة الرياضـياتية بشدة, مما يوضح أن آراء التلاميذ إيجابي
 .باستخدام الفيديو التفاعلى

 آراء التلاميذ إيجابية بأن التعلم من خلال الفيديو التفـاعلى شـيق وسـهل الفهـم −
وهذا مـا %) ٦٨, %٥٦(, وكانت نسبتها تتراوح بين ăياوإكتساب المهارة باستخدامه ذات

لاميذ رغبتهم فى التعلم باسـتخدام الفيـديو وقد أظهر الت). ٣,١٥(توضحه العبارات 
, ممـا يوضـح )٥, ٢(فى العبـارات %) ٧٢(التفاعلى لمهارات ومقررات أخـر￯ بنـسبة 

 .نجاح الفيديو التفاعلى فى التعلم
ــارات − ــديو التفــاعلى يراعــى ميــول الطــلاب, ) ١٤, ١٣( العب تــشير إلى أن الفي
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, %٣٢( نـسبة آراء التلاميـذ بـين ويساعدهم على تحر￯ الدقة فى الآداء فقـد تراوحـت
وهى نسب غير مرتفعة, وقد يرجع ذلك إلى أن استخدام الفيديو التفاعلى لأول %) ٤٤

, دون أن يراعـى الدقـة فى ًمرة يجذب التلاميذ لإنهاءه بسرعة والتعـرف عليهـا كـاملا
وجـود  لإختلاف الميول والفروق الفردية بين التلاميذ وهذا قد يعـود الى اًآداؤه, وأيض

فروق بين المتعلمين فى نواح متعددة كالذكاء والقدرة على التحـصيل والفهـم والميـول 
هذا وقد . والاتجاهات والاهتمامات وغيرها من الجوانب العقلية والانفعالية والجسمية

فى %) ٨٠, %٧٦(وافق التلاميذ على أن الفيديو التفاعلى مصدر للابـداع لـديهم بنـسبة 
 ).١٦, ٤(العبارتين 

אא 
 : بناء على ما توصلت إليه الدراسة من نتائج يوصى الباحث بما يلى

ضرورة الاهتمام بتضمين عمليات حل المشكلة الرياضـياتية بمقـررات طـرق  -
  التدريس

 تدريب المعلمين أثناء الخدمة على عمليات حل المشكلة الرياضياتية باستخدام -

لتغلـب عـلى صـعوبات تعلـم الرياضـيات لـد￯ المستحدثات التكنولوجيـة وا
 . التلاميذ

 .المستحدثات التكنولوجية تطوير برامج إعداد معلمى الرياضيات باستخدام -
عقد المؤتمرات والندوات حول تمكين معلمى الرياضيات مـن عمليـات حـل  -

 .المشكلة الرياضياتية
 : ية لهذه الدراسة يقترح الباحث القيام بالدراسات التالًواستكمالا

ــيم  - ــل التعل ــة الأخــر￯ مث ــستحدثات التكنولوجي ــة بعــض الم دراســة فعالي
 . الالكترونى, الهيبرميديا فى تنمية عمليات حل المشكلة الرياضياتية

إجراء دراسة مقارنة بين فعالية التعليم الالكترونى والفيديو التفاعلى فى تنمية  -
 .عمليات حل المشكلة الرياضياتية

عليم المختلط وقياس أثره فى تنمية عمليات حل المـشكلة اقتراح برنامج من الت -
 . الرياضية لد￯ معلمى الرياضيات
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: ,الريـاضتكنولوجيا التعلـيم والتعلـيم الالكترونى). ٢٠٠٤(أحمد محمد سالم  -١

 .٣٨٠مكتبة الرشد, ص
: , عمان١ , طإعداد المعلم العربى نماذج واستراتيجيات .)٢٠٠٨(احمد الخطيب  -٢

 .ر الكتاب العالمى للنشر والتوزيعدا
دار الفكـر : صـعوبات الـتعلم, القـاهرة): ٢٠٠٠(السيد عبد الحميـد سـليمان  -٣

 . العربى
 تـصور مقـترح لتطـوير النمـو المهنـى فى .)٢٠٠٤(السيد عبد العزيز البهواشى  -٤

المؤتمر .ضوء التغيرات المستقبلية فى وظائف وأدوار المعلم وتجارب بعض الدول
, تكوين المعلم, المجلد الاول, الجمعية المصرية للمنـاهج لسادس عشرالعلمى ا

 .٣٦٢ – ٣١٦وطرق التدريس, ص ص 
تشخيـصها :صـعوبات تعلـم الرياضـيات): ٢٠٠٨(إيهاب عبد العظيم مـشالى  -٥

 . دار النشر للجامعات: وعلاجها بالتعزيز, القاهرة
حث فى التربيـة  مناهج الب.)١٩٩٦(جابر عبد الحميد جابر و أحمد خير￯ كاظم  -٦

 .دار النهضة العربية., القاهرةوعلم النفس
معجم المصطلحات التربويـة والنفـسية, ): ٢٠٠٣(حسن شحاته, زينب النجار  -٧

 . الدار المصرية اللبنانية: القاهرة
إيـتراك للنـشر : صـعوبات تعلـم الرياضـيات, القـاهرة): ٢٠٠٥(خالد زيـادة  -٨

 . والتوزيع
جدارا للكتاب العـالمى : , عمان١, طد المعلمين إعدا.)٢٠٠٧(سهيل احمد عبيد  -٩

 .للنشر والتوزيع
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١٠-  ￯رؤية نقديـة لـبرامج إعـداد المعلـم فى الـوطن ). ٢٠٠٤(راشد بن حمد الكثير
 المـؤتمر العلمــى الـسادس عـشر للجمعيــة المـصرية للمنـاهج وطــرق العربـى,
  ٨٢ – ٦٧, المجلد الاول, ص ص التدريس

دار الفكـر : , القـاهرةأطفال عند القمة). ٢٠٠٢(زكريا الشربيى, يسرية صادق  -١١
 .٣١٨−٣١٧,ص ص ٣٠٦−٢٩٤,ص ص ١٨٦العربى, ص 

الأساليب الإحصائية فى العلوم النفـسية والتربويـة ): ٢٠٠٠(صلاح أحمد مراد  -١٢
 . مكتبة الأنجلو المصرية: والاجتماعية, القاهرة

رات برنامج تدريبى لتعلم الرياضـيات لتنميـه مهـا). ٢٠٠٦(صلاح الخراشى  -١٣
 .برنامج تطوير التعلم, يناير: التفكير الناقد وحل المشكلات, اسوان

تكنولوجيا التعليم والمعلومات واسـتخدام الكمبيـوتر ). ٢٠٠٠(عاطف السيد  -١٤
, ص ٨٥دار الشروق للطباعـة, ص  :والفيديو فى التعليم والتعلم, الإسكندرية

١١٩ . 
ت الكمبيـوتر والفيـديو تكنولوجيا المعلومات وتربويا). ٢٠٠٤(عاطف السيد  -١٥

 .٨٨, ص ٧١دار طيبة للطباعة, ص : , القاهرة١ طالتفاعلى,
فاعلية اسـتخدام التعلـيم بمـساعدة "). ٢٠٠٦(عبد اللطيف بن الصفى الجزار -١٦

الكمبيوتر متعدد الوسائط فى اكتساب بعض مستويات تعلـم المفـاهيم العلميـة 
, العـدد تربية,جامعة الأزهـرمجلة كلية ال, " لتقويم المفاهيم"فراير"وفق نموذج 

 ١٠٣ −٩٥, يناير, ص ص١٠٥
, ٣, طمــدخل الى طرائــق التــدريس .)٢٠٠١(عبــد الوهــاب عــوض كــويران  -١٧

 .دار الكتاب الجامعى: الأمارات
نظام التربية والتعليم فى الـوطن العربـى مـا  .)٢٠٠٨(عبد اللطيف حسين فرج  -١٨

 .نشر والتوزيعدار الحامد لل :, عمان١ طقبل وما بعد عولمة التعليم,
١٩-  ￯ــامر ــداالله الع ــاجح).٢٠٠٩(عب ــم الن ــمان١, طالمعل ــشر  :, ع دار أســامة للن

 .والتوزيع
فاعلية اسـتخدام اسـتراتيجية التـدريس التبـادلى ): ٢٠٠٩(عقيلى محمد موسى  -٢٠

لتدريس اللغة العربية فى زيـادة التحـصيل وتنميـة مهـارات التفكـير الابـداعى 
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يذ الصف الأول الاعداد￯ ذو￯ صعوبات اللغو￯ والذكاء الوجدانى لد￯ تلام
التعلم, المجلة العلمية, كلية التربية بالواد￯ الجديد, العدد الثالث, ديسمبر, ص 

 . ٣٢٤−٢٥٣ص 
تطوير مناهج الرياضيات فى مرحلة التعليم العـام ). ٢٠٠٠(ضياء ناصر الجراح  -٢١

كتـوراه غـير فى المملكة الأردنية الهاشمية فى ضوء النموذجية الرياضية, رسالة د
 .منشورة, كلية التربية, جامعة عين شمس

ــات  -٢٢ ــصطفى الزي ــى م ــتعلم): ١٩٩٨(فتح ــعوبات ال ــة : ص ــس النظري الأس
 . دار النشر للجامعات: والتشخيصية والعلاجية, القاهرة

: التدريس رؤيه معاصره لطرق التعليم والتعلم, القـاهره).٢٠٠٣(كمال زيتون  -٢٣
 .عالم الكتب

دار المـسيره : طرق واسـاليب تـدريس العلـوم, عـمان).٢٠٠١(ميشيل عطا االله  -٢٤
 .للنشر والتوزيع

عـالم :  القاهرةالتفكير الرياضى وحل المشكلات,). ٢٠٠٩(مجد￯ عزيز إبراهيم  -٢٥
 .الكتب

٢٦-  ￯دار : , القـاهرة٢ طتكنولوجيا التعليم والتعلم,). ٢٠٠٢(محمد رضا البغداد
 .٢٩٤, ص٢٨٩الفكر العربى, ص 

دار الكتاب  : , العينطرائق التدريس استراتيجياته .)٢٠٠١(محمد محمود الحيلة  -٢٧
 الجامعى 

دار :  عـمانالتكنولوجيـا التعليميـة والمعلوماتيـة,). ٢٠٠١(محمد محمود الحيلة  -٢٨
 .٤٥٤الكتاب الجامعى, ص 

: , القـاهرة٣صـعوبات الـتعلم والتعلـيم العلاجـى, ط): ٢٠٠٦(نبيل حـافظ  -٢٩
 . مكتبة زهراء الشرق للطباعة

مشروع إعداد المعايير القومية للتعليم فى مصر, ): ٢٠٠٣(تربية والتعليم وزارة ال -٣٠
 . المجلد الثالث لمادتى العلوم والرياضيات
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