
 يقول الكاتب الأمريكي �ستيفن جون�سون �صاحب 
كتاب: »لي�س كل ما هو �سيّء غير جيد لك: كيف 
ت�سهم التكنولوجيا الحديثة في تطوير ذكائنا«. �إنّ 
مجمل �ألعاب الفيديو والكمبيوتر لي�ست للب�سطاء، 
نف�سه  الوقت  وفي  معينة،  مهارات  تتطلّب  �إنها  بل 
به  يُقرّ  ال��ذي  الب�صري  الحركي  التنا�سق  تطور 

حتّى النقاد.
وتمتاز �ألعاب الكمبيوتر والفيديو بنواحٍ �إيجابية، 
تطوّر  كما  التفكير،  و�سرعة  الذاكرة  تنمّي  فهي 
ح�سّ المبادرة، التخطيط والمنطق. ومثل هذا النوع 
التقنيات  مع  الت�آلف  من  نوعاً  يخلق  الألعاب  من 
ت�شغيل  ت��ولي  الأط��ف��ال  يجيد  بحيث  الج��دي��دة، 
مع  والتعامل  التوجيه،  ع�صا  وا�ستعمال  المقود، 

تلك الآلات باحتراف، كما تعلّمهم القيام بمهام 
وتحفّز  واح��د  �آن  في  والهجوم  ال��دف��اع 

ه���ذه الأل���ع���اب ال�رتك��ي��ز والان��ت��ب��اه، 
وتن�شّط الذكاء، لأنها تقوم على حل 
�صنع  من  عوالم  ابتكار  �أو  الأحاجي 

�أي�ضاً  بل  فح�سب،  هذا  لي�س  المخيلة 
ت�ساعد على الم�شاركة. 

بما  التكنولوجيا  �إنّ  ال��ق��ول  ويمكن 

البرامج  وحتى  والكمبيوتر  الفيديو  �ألعاب  فيها 
�إذا  الذكاء  ن�سبة  زيادة  في  �أ�سهمت  التلفزيونية، 
ما قارنّا هذه الن�سبة مع ما كانت عليه في العقود 
بتحليل  فلين  جيم�س  الأمريكي  قام  لقد  الما�ضية. 
عقود  ع��دّة  ف�رتة  على   ).I.Q( الذكاء  معدّلات 
نقطة   13.8 بن�سبة  زاد  الذكاء  معدّل  �أنّ  ليجد 
عبر 46 �سنة. �أي �أن �شخ�صاً كان �ضمن الع�شرة 
الأوائل في المئة بالولايات المتحدة في عام 1920 
يومنا  الذكاء في  لمعدّلات  الأخير  الثلث  �أ�صبح في 
هذا. ويعتقد فلين �أنّ ال�سبب في ذلك هو التعقيد، 
على  الحديثة  الثقافة  تفر�ضها  التي  والتحدّيات 
طريقة  ت��ق��دّم  الج��دي��دة  التقنيات  �إنّ  عقولنا. 
مهارات  �أب���واب  وت���دقّ  ب��الأم��ور،  للقيام  ج��دي��دة 
لذلك  ا�ستخدامها من قبل.  لنا  ي�سبق  جديدة لم 
لا يجب علينا الخوف من الطرق الجديدة للقيام 
التفكير  على  الأولاد  يُ��جْ�َر بَ  وبينما  ن�شاط.  ب���أي 
التعلّم من  الرّا�شدين  الرا�شدين، يجب على  مثل 
جديدة  تكنولوجية  موجة  كلّ  رم��وز  وح��لّ  الأولاد 
واكت�شاف المكاف�آت الفكرية التي تقدّمها لنا تلك 

الألعاب.
غ��ال��ب��اً  ي��ك��ون  ي��ل��ع��ب  ح�ني  ال��ط��ف��ل  �أن  �صحيح 
يحتاج  الألغاز،  وحلّ  الحلول  لإيجاد  لكن  وحيداً، 
للا�ستعلام من �أ�صدقائه ومن الباعة عن الألعاب 
ق��ب��ل ���ش��رائ��ه��ا، و�أح��ي��ان��اً ال��ل��ج��وء �إلى الم��ج�الت 
يحتاج  �إذ  وا�ستعارتها.  ب��الأل��ع��اب  المتخ�ص�صة 

وط��رح  الح��ج��ج،  �إق���ام���ة  �إلى 
على  والح�صول  الأ�سئلة، 

من  الأب��ع��اد  وه��ذه  المعلومات.  وتبادل  �شروحات 
الم�شاركة مهمة، حتى و�إن كان الأهل لا يلحظونها. 
�ألعاب  كانت  �إذا  عما  با�ستمرار  الأهل  يت�ساءل 
الكمبيوتر والفيديو هدايا »م�سمومة« ولقد ارتفعت 
بع�ض الأ�صوات متهمة �ألعاب الفيديو والكمبيوتر، 
و�إ�صابتهم بحالات  ال�سلبي على الأولاد،  بت�أثيرها 
بع�ض  ر�صدت  ولقد  والان��ف��ع��الات،  الهيجان  من 

الحالات، لكن لدى �أ�شخا�ص مر�ضى �أ�سا�ساً. 
�أك�رث  »�أن  النف�سانيون،  المتخ�ص�صون  وي���رى 
والمراهقين  الأطفال  من  تجعل  لا  عنفاً،  الألعاب 
فالأهل  فعلياً.  القتل  �إلى  �سيعمدون  مجرمين، 
ال���ذي���ن ي��خ�����ش��ون ذل����ك، ي��خ��ل��ط��ون ب�ي�ن ال��واق��ع 
الاف�رتا���ض��ي. وفي الم��ق��اب��ل، ف����إن الأل��ع��اب تخلق 
�أجواءً من الإثارة والحما�س، مما يجعل المراهقين 
قليلة،  دق��ائ��ق  ولكن  والن�شاط،  الح��رك��ة  كثيري 

وت�ستكين طاقتهم«. 
الألعاب  ه��ذه  �أن  البع�ض  يجد  قد  الآراء  وم��ن 
تح���رم الأط���ف���ال م��ن الم�����ش��ارك��ة وت��ب��ع��ده��م عن 
التخلّ�ص  ي�صعب  تبعية  لديهم  وتولّد  �أترابهم، 
منها. والأ�سو�أ من ذلك �أنها تف�صلهم عن الواقع، 

وتجعلهم عنيفين بالتقليد. 
الأمرا�ض  الدكتور علي الحرجان، طبيب  ويرى 
ب�شكل  الكمبيوتر  برامج  ا�ستخدام  »�أن  النف�سية، 
�ألا  �شرط  والمعلومات،  للمعرفة  م�صدر  �صحيح، 
يتحوّل الأمر �إلى »�إدمان« عندها يترتب عن ذلك 

�أ�ضرار ج�سمية ونف�سية ـ اجتماعية، وهنا ي�أتي دور 
لهم  كال�سماح  �أولاده��م،  وتوجيه  �إر�شاد  الأهل في 
�إلى  ا�صطحابهم  ثم  مثلًا،  �ساعتين  مدة  باللعب 
نادٍ ريا�ضي، �أو القيام بزيارة �إلى �أحد الأقارب �أو 

الأ�صدقاء. 
التمتع  الأولاد  ح��ق  »م��ن  الح��رج��ان:  وي�ضيف 
ينا�سبهم،  ال����ذي  ب��ال�����ش��ك��ل  ف��راغ��ه��م  ب����أوق���ات 
ترفيهية  ب��رام��ج  ت���أم�ني  الم�ؤ�س�سات  واج��ب  وم��ن 
والأح��داث،  الأطفال  ورغبات  تتنا�سب  وتثقيفية 
البدائل  �إيجاد  �أي  ريا�ضية..،  �سياحية،  كبرامج 
ع��ن ال��ك��م��ب��ي��وت��ر وع���ن الان�ت�رن���ت. وم���ن واج��ب 
وتفهم  اليومية  حياتهم  �أولاده��م  م�شاركة  الأه��ل 

�سلوكياتهم والحالة التي يمرون بها«. 
ي���دق ن��اق��و���س الخ��ط��ر، ح�ني ت��ظ��ه��ر ع��وار���ض 
ت�سا�ؤلات  يثير  ب�شكل  الكمبيوتر«،  »�ألعاب  �إدم��ان 
�أو المراهق، كما يو�ضح  في المنزل، فيمتنع الطفل 
واللعب  �أ�صحابه  ر�ؤي��ة  عن  الح��رج��ان،  الدكتور 
معهم، وعن م�شاركة �أفراد العائلة لقاءاتهم حول 
مائدة واحدة، لأنه لا يرغب في ترك الحا�سوب، �أو 
الابتعاد عن �شا�شة التلفزيون بل ويذهب به الأمر 
وتغادر  ومنتظمة،  كافية  ب�صورة  النوم  عدم  �إلى 
�شفتيه الابت�سامة، كما يبتعد عن هواياته الأخرى 

التي كان يمار�سها. 
وتو�ضيح  وال�شرح  التعليم  �ضرورة  تظهر  وهنا 
مخاطر هذه البرامج للطفل �أو المراهق، والت�أكيد 
المت�ضرر  هو  بل  الأه��ل،  ي���ؤذي  لا  المو�ضوع  �أن  له 

الأول والخا�سر الأكبر. 
�ألعاب  ت�أثير  يتناول  الذي  الباحثين  �أحد  ويعزو 
والم��راه��ق�ني،  الأط��ف��ال  ان��ع��زال  على  الكمبيوتر 
بل  الكمبيوتر،  �إلى  لي�س  الظاهرة،  هذه  �أ�سباب 
على العك�س، ف�إن الأطفال العاجزين عن التوا�صل 
مع الآخرين، يتجهون �إلى ن�شاط �أو لعبة منفردة، 
�إدم��ان  �سبب  ه��ي  المخالطة  ع��دم  ف���إن  وبالتالي 

اللعبة، ولي�س العك�س.
الفيديو  العاب  بين  قوية  �صلة  هنالك  وتوجد 
�إن  �إذ وجدت درا�سة  العنيفة وال�سلوك العدواني، 
ال�سلوك العنيف للمراهقين يزداد بن�سبة 22-13 
وتو�صي  العنيفة.  الفيديو  العاب  لعب  طريق  عن 
ب�إبعاد  الأط��ف��ال  لأط��ب��اء  الأمريكية  الأك��اديم��ي��ة 
يراها  لا  المنازل حتى  العنيفة عن  الفيديو  العاب 
الفيديو  < �ألعاب  ال�صغار.  الأطفال  بها  يلعب  �أو 
العدواني،  ال�سلوك  تقليد  الأطفال  تعلم  العنيفة 

من خلال تكرار ال�سلوك العنيف.
ح��ي��ث ت�����ض��ع ه���ذه الأل���ع���اب ال�ل�اع���ب في دور 
المعتدي، وتقدم مكاف�آت ايجابية لل�سلوك العنيف. 

م�سح  وفي  النقاط.   �أعلى  تحقيق  �أو  الفوز  مثل 
الفيديو علي الأطفال، قال  �ألعاب  تلفزيوني لآثار 
�أن يكون ل�صاً، وذلك لأن  �أنه يريد  �أحد الأطفال 
التي كان يلعبها جعلت من الل�ص  �إحدى الألعاب 
)المجرم( بطلًا . كما �أنها ت�سبب الإدمان، فبع�ض 
تح�سين  �أجل  من  طوال  �ساعات  يلعبون  الأطفال 

مهارات لعبهم. 

تصنيف ألعاب الفيديو 
 ،1990 الفيديو عام  العاب  بد�أ نظام ت�صنيف 
لم�ساعدة الوالدين في تحديد ملائمة محتوى لعبة 
هذه  من  الرغم  على  الطفل.  عمر  مع  الفيديو 
ما  الأط��ف��ال  �أن  الأب��ح��اث  �أظهرت  الت�صنيفات، 
زالوا قادرين على الو�صول �إلى معظم �أنواع العاب 
درا�سة  في  �أعمارهم.  عن  النظر  وبغ�ض  الفيديو 
الأطفال،  لطب  الأمريكية  الأكاديمية  بها  قامت 
تبين �أن 90 من الآباء لم يفح�صوا ملائمة ت�صنيف 
�ألعاب الفيديو مع عمر �أطفالهم. بينما كثير منهم 
لا يدرك حتى وجود نظم لت�صنيف �ألعاب الفيديو! 
برنامج  هو  ا�ستخداماً  الأك�رث  الت�صنيف  ونظام 
على  مبني  وهو  الترفيه،  �ألعاب  ت�صنيف  مجل�س 

�أ�سا�س العمر، مع و�صف لمحتوى العنف والم�شاهد 
الدموية، واللغة الم�ستخدمة، والكراهية، التعري، 

والقمار، وا�ستخدام المخدرات والتبغ والكحول. 

نظام التصنيف : 
في مرحلة الطفولة المبكرة )EC(,  هذه الألعاب 

منا�سبة للأطفال بعمر 3 �سنوات �أو �أكبر.
 )E( منا�سب للأطفال بعمر 6 �سنوات وما فوق 
وقد تحتوي الألعاب على الحد الأدنى من العنف 

�أو اللغة العنيفة.  
 13 من  للأعمار  منا�سبة   )T( المراهقة  �سن 
معتدلة  ولغة  عنف،  على  تحتوي  قد  ف�أكثر.  �سنة 

�أو عنيفة. 
ف�أكثر.  �سنة   17 من  للأعمار  منا�سبة    )M(
قد تحتوي على عنف �أكثر �أو لغة عنيفة �أو م�شاهد 

للبالغين الكبار فقط.
وتت�ضمن  ف��ق��ط.  للبالغين  منا�سبة   )AO(  
�أي  �إلى  ت��ب��اع  �أن  يفتر�ض  ولا  عنيفة،  م�شاهد 

�شخ�ص دون 18 عاماً.
ا�سمحوا لطفلكم �أن يلعب ب�ألعاب الفيديو ولكن 
عمره،  تنا�سب  التي  اللعبة  اختيار  على  �ساعدوه 

والكمبيوتر  الفيديو  ألعاب 
والتأثير النفسي  والجسدي

في العطلة ال�صيفية يحتار الأهل، حول كيفية 
طرح  و�إذا  العطلة،  ل��ه��ذه  �أطفالهم  تم�ضية 
�إجازتهم،  خ�الل  الأولاد  ي�سعد  عما  ال�����س���ؤال 
ف�إجابة ن�سبة كبيرة منهم، ت�أتي ل�صالح �أحدث 

�ألعاب الكمبيوتر والفيديو. 
قد  وم��ا  ه���ذه،  رغبتهم،  تحقيق  يجب  فهل 
يترتب عن ذلك من �ساعات طويلة �أمام جهاز 
�أم من الأف�ضل �شراء  �أو التلفزيون؟  الكمبيوتر 
�أو  »رواج����اً«،  الأك�ث�ر  لل�شخ�صيات  الق�ص�ص 

الألعاب الأخف عنفاً والمنمية للذكاء؟
�إج���اب���ة ع���دد لا يُ�����س��ت��ه��ان ب��ه م��ن الأم��ه��ات 
والألعاب  المكتبة،  م�صيرها  »الكتب  مت�شابهة: 

المنمية للذكاء، مر�صوفة في قاع الخزانة«. 

هند عبد العزيز
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العاب  ايجابي في  هو  ما  �إلي  تنظروا  �أن  وحاولوا 
ي�شعر  او تجعلوه  �أن تحرموا طفلكم  دون  الفيديو 

ب�أنه مختلف عن �أقرانه. 

:)PEGI(  نظام
 هو نظام �أوروبي لتقييم محتوى �ألعاب الفيديو 
الذي �أن�شئ لم�ساعدة الآباء الأوروبيين على اتخاذ 
الكمبيوتر  �ألعاب  �شراء  ب��شأن  م�ستنيرة  ق��رارات 
تطويره  تم  الأل��ع��اب.  �صناديق  على  �شعارات  مع 
التفاعلية  للبرمجيات  الأوروب��ي  الاتح��اد  قبل  من 
 Interactive Software Federation of(
الا�ستخدام  حيز  ودخلت   )ISFE �أو   )Europe
في ني�سان/�أبريل 2003؛ وحلت محل العديد من 
موحد،  �أوروبي  نظام  مع  الوطنية  التقييم  �أنظمة 

وي�ستخدم الآن في �أكثر من ثلاثين بلداً.
ت�صنيف الأعمار:

• 3: يعتبر المحتوى من هذه الألعاب مُ�صنف على 
يتواجد  قد  العمرية.  الفئات  لجميع  منا�سب  �أنه 
كوميدي  ���س��ي��اق  في  تعتبر  ول��ك��ن  ال��ع��ن��ف  بع�ض 
يكون  �أن  ينبغي  لا  الطفل  وج�ريي(  توم  )كمثال: 
مع  ال�شا�شة  على  ال�شخ�صيات  رب��ط  على  ق��ادرا 
التي  الألعاب  الواقعية.  الحياة  في  ال�شخ�صيات 
تمتلك هذا الت�صنيف لاتحتوي على كلام بذيء �أو 
�أ�صوات تخيف الأطفال. ب�شكل عام هذا الت�صنيف 
يعتبر �آمن ومنا�سب للأطفال لمن �أعمارهم في �سن 

الثالثة وفوق.
م�شابه  الأل��ع��اب  م��ن  المحتوى  ه��ذا  يعتبر   :7  •
�أن  ه��و  هنا  ال��ف��رق  ول��ك��ن   PEGI 3 لت�صنيف 
من  الت�صنيف  ه��ذا  على  تحتوي  التي  الأل��ع��اب 
المحتمل وجود بع�ض الم�شاهد المخيفة �أو الأ�صوات 
الت�صنيف  ه���ذا  في  و�ضعها  تم  ل��ذل��ك  المخيفة 

المنا�سب لمن �أعمارهم في �سِن ال�سابعة وفوق.
• 12: تم ت�صنيف الألعاب التي تحتوي على هذا 
الرمز على �أحتواءها بع�ض �أعمال العنف القليلة. 
مناظر  و  ب�سيطة  �سيئة  �أل��ف��اظ  على  واحتواءها 
حقيقة..  والغير  الخيالية  البيئات  تحت  تندرج 
الـ  �سِن  في  �أعمارهم  لمن  منا�سب  الت�صنيف  هذا 

12 وفوق.
• 16: تم ت�صنيف الألعاب التي تحتوي على هذا 
الرمز على ت�صويرها لم�شاهد عنيفة قد ت�صل �إلى 
مرحلة تجعل اللاعبين يتوقعون �أنها م�شابهة كما 
هي في الحياة الحقيقية.. و�أحتواءها على كلمات 
على  تحتوي  وقد  للأطفال.  منا�سبة  وغير  بذيئة 
والم��خ��درات,  التبغ  ك�إ�ستعمال  �إجرامية  �أن�شطة 
الـ  �أعمارهم في �سِن  وهذا الت�صنيف منا�سب لمن 

16 وفوق.

• 18: تم ت�صنيف الألعاب التي تحتوي على هذا 
والذي  جداً  عنيفة  لم�شاهد  احتواءها  على  الرمز 
بالا�شمئزاز  ي�شعر  اللاعب  تجعل  �أن  ��شأنها  من 
من قوة هذه الم�شاهد. جميع الألعاب تذكر �سبب 
و�ضعها في هذا الت�صنيف �سواءً كانت تحتوي على: 
العنف, الكلام البذىء, م�شاهد مخيفة, م�شاهد 
 … قمار  تفرقة عن�صرية,  , مخ��درات,  جن�سية 
�أعمارهم في �سِن الـ  وهذا الت�صنيف منا�سب لمن 

18 وفوق.
الكمبيوتر  �ألعاب  �أن  نرويجية  درا�سة  و�أظهرت 
العنيفة تحدث ت�أثيراً على الأطفال �أقل من ذلك 
الذي تحدثه و�سائل الإعلام الأخرى مثل الأفلام 
و�أ�شرطة الفيديو. وقالت الهيئة العامة النرويجية 
لل�سينما �إن الدرا�سة تهدف �إلى م�ساعدة المعنيين 
الكمبيوتر  �ألعاب  ت�أثير  فهم  على  المجال  هذا  في 

العنيفة على الأطفال.
الكمبيوتر  "�ألعاب  المعنونة  الدرا�سة  واعتمدت 
طفلًا   15 م��ع  مطولة  مقابلات  على  والعنف" 
وخل�صت  عاماً.  و19   11 بين  �أعمارهم  ت�رتاوح 
ت�صميم  بطريقة  يهتمون  الأطفال  ه���ؤلاء  �أن  �إلى 
من  �أك�رب  نحو  على  بها  اللعب  وكيفية  الأل��ع��اب 
التي  العنيفة  التو�ضيحية  بال�صور  اهتمامهم 

تحتويها.

معهد  من  كارل�سين  فالتين  الباحث  وا�ستخدم 
الإعلام والات�صال في جامعة �أو�سلو اللعبة المعروفة 
وتعطي  لدرا�سته.  با�سم "كارماجدون 2" �أ�سا�ساً 
ممكن  عدد  �أكبر  لده�س  �أكثر  نقاطاً  اللعبة  هذه 
وعندما  ال�سباق.  في  والحيوانات  الأ�شخا�ص  من 
ال�ضحايا  ف���إن  اللعبة  في  الكائنات  ه��ذه  ت�صاب 

يمزقون �إرباً �إرباً وت�سيل الدماء منهم.
من  كانت  لأنها  اللعبة  هذه  على  الباحث  وركز 
هولندا  مثل  ال��ب��ل��دان،  بع�ض  �إن  بحيث  العنف 
والبرازيل، حظرت ا�ستيرادها عند �أول ظهور لها 

عام 1998.
الأط��ف��ال  �إن  �صحفي  بيان  في  كارل�سين  وق��ال 
اللعب  على طريقة  ركزوا  اللعبة-  -حتى في هذه 
طلب  عندما  �أنه  و�أو�ضح  العنف.  من  �أكبر  ب�شكل 
العنف  �أن  لوحظ  اللعبة  ي�صفوا  �أن  العينات  من 
جل  ك��ان  ب��ل  الأق���وى،  الانطباع  لديهم  ي�رتك  لم 
اهتمامهم يتركز على كيفية الو�صول �إلى الهدف. 
فيه  مبالغ  ب�أنه  العنف  و�صفوا  الأطفال  �أن  و�أك��د 

وغير واقعي.
وقد �أجازت الهيئة النرويجية الدرا�سة باعتبارها 
عمرية  حدود  و�ضع  ي�ستهدف  م�شروع  من  ج��زءاً 

الدولي لمختلف �أنواع الألعاب، اعتماداً على محتواها. الريا�ض  لمعر�ض  خا�صة  دع��وةً  دُعيت   
للطباعة  العبيكان  م�ؤ�س�سة  من  بدعوة  للكتاب 
�أقنعوني  �أنهم  �إلا  والن�شر ورغم تلكئي في البداية 
ب�ضرورة الح�ضور وح�سناً فعلوا لأن كتابي )معجم 
كتاب  �أف�ضل  وجائزة  بالدرع  فاز  قد  الفردو�س( 
�ضمن 8 كتب )الم�ؤلفون كلهم �سعوديون عداي �أنا 
العراقي الوحيد(، طالبين �ضرورة مجئ الم�ؤلفين 
من�صة  على  كتبهم  لتوقيع  ب�أنف�سهم  المختارين 
مميزة هي )�شُرفة كبار الم�ؤلفين لم�ؤ�س�سة العبيكان 
الثقافة والإعلام(  بوزارة  المن�صة الخا�صة  وعلى 

في �صالة المعر�ض الكبيرة في الريا�ض.
ة  من�صّ على  معي  مبا�شر  تلفزيوني  لقاء  وتّم 
)معجم  ك��ت��اب  ح���ول  والإع��ل��ام  ال��ث��ق��اف��ة  وزارة 
الم�ؤلفين  كبار  م��ن  الكثير  و�أب���دى  ال��ف��ردو���س(.  
اهتماماً خا�صاً بمعجم الفردو�س فقامت م�ؤ�س�سة 
الفردو�س  معجم  م��ن  ن�سخة  ب���إه��داء  العبيكان 
مجاناً للأ�ساتذة الجامعيين الم�شهورين كالأ�ستاذ 
فهد  والأ���س��ت��اذ  زُل��ف��ى  �آل  والأ���س��ت��اذ  النجيمي 

ال�سنيدي.
 وهذا الأخير )د. فهد بن عبد العزيز ال�سنيدي( 
البرامج  ومدير  الإع�ل�ام  في  م�ساعد  �أ�ستاذ  هو 
بم�شروع  ج��داً  ف�أعجب  الف�ضائية  المجد  قناة  في 
لعمل مقابلة  الفردو�س فدعاني خ�صي�صاً  معجم 
تلفزيونية في برنامجه )�ساعة حوار( معي في قناة 

المجد بالريا�ض وبعنوان )لغتنا والح�ضارة ومعجم 
الفردو�س( تحت عنوان كبير: معهد تاريخ الطب 

والعلوم عند العرب والم�سلمين – بريطانيا.
وقد تّم هذا اللقاء التلفزيوني ودام قرابة �ساعة 
واحدة يوم الاثنين 11 �آذار/مار�س 2013.  وتم 
 2013 24 �آذار/مار�س  بثّ البرنامج يوم الأحد 
مو�سوعة  مهم جداً عن  يوتيوب  اليوم  ي�شكل  وهو 

)معجم الفردو�س(. 
قام الأ�ستاذ محمد الفريح مدير الطباعة والن�شر 
قاعة  في  لمحا�ضرة  عاجل  بترتيب  العبيكان  في 
اللغات  �أم  )العربية  بعنوان  للمعر�ض  الم�ؤتمرات 
جدول  في  و�أدُخ��ل��ت  ال��ف��ردو���س(  معجم  ب�شهادة 
معجم  مو�ضوع  لأهمية  طارئ  ب�شكل  المحا�ضرات 
با�ستخدام  المحا�ضرة  ع��ن  و�أع��ل��ن  ال��ف��ردو���س، 
وال�شيخ  العبيكان  لم�ؤ�س�سة  ال�شهيرة  التويترات 
 5 ق��راب��ة  الإع�ل�ان  �شاهد  وق��د  ال��ق��رني،  عائ�ض 

مليون م�شاهد!!
وهو   2013 �آذار/م��ار���س   15 الجمعة  ي��وم  في 
اليوم الموعود الذي جئت للمعر�ض من �أجله حيث 
الثقافة والإعلام لتوقيع  �إلى من�صة وزارة  دُعيت 
الفردو�س(. وتم خلالها ت�صويري  كتاب )معجم 
تلفزيونيين  لقاءين  عمل  وتّم  الكتب  �أوق���ع  و�أن���ا 
�آخرين للقناة الثقافية ال�سعودية بنقل مبا�شر من 

قلب المعر�ض.

موعد  ك��ان   2013 �آذار/م���ار����س   16 ي��وم  وفي 
مغادرتي الريا�ض.

بل  ج���داً  مهمة  ك��ان��ت  ه��ذه  رحلتي  �أن  �شعرت 
�أجلها.  وحققت جميع الأه��داف التي �سافرت من 
و�أن م�ؤ�س�سة العبيكان لهي بحق الأولى في ال�صدارة 
والح�ضارة في مجال الن�شر بل هي الأولى في مجال 
رجعت  وقد  الكتب.  طباعة  في  والريادة  القيادة 
مثقلًا بالدرع الكبير )وزنه 5 كغم( �إ�ضافة للكثير 
من الكتب المهداة والم�شتراة من معر�ض الريا�ض 
حمولة  دف��ع  على  �أج�ب�رني  مم��ا  للكتاب  ال���دولي 
�شنطة زائدة )قرابة 85 £( بالطائرة لكني كنت 
متوقعاً لذلك بل وقفلت راجعاً �إلى لندن و�أنا مليء  

بذكريات حلوة لا تن�سى �أبداً.

 إلى لندن وأنا مليء  بذكريات 
ُ

عدت
حلوة لا تنسى

البروفيسور: مهند الفلوجي - لندن

م�شاهدة الأم�سية الثقافية للحوار الأن�ساني: 
�إ�ضغط هنا

مهند  �أ.د.  م��ع   ح���وار  �ساعة  بنامج  ولم�شاهدة 
الفلوجي – قناة المجد الف�ضائية �إ�ضغط هنا

�أل��ق��ي��ت في قاعة  ال��ت��ي  الم��ح��ا���ض��رة  ولم�����ش��اه��دة 
الم�ؤتمرات في معر�ض الريا�ض الدولي للكتاب

)4-1( �إ�ضغط هنا
)4-2( �إ�ضغط هنا
)4-3( �إ�ضغط هنا
)4-4( �إ�ضغط هنا
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o b e i k a n d l . c o mكتب

http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=EsknIRtmSxQ
http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=O0eRdNmBF-s
http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=6IW-BQB-GFw
http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=cNzr2vTVnhA
http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=9gpiT-_GLIo
http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=qLsL-3dr7NQ



