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אאא 
א 

 
, أحدثتها التكنولوجيـا عـلى الفـنى  التاتتأثيرال يعتمد هذا المحور على إيضاح

ـــشكيلية و ـــأثرالفنون الت ـــسانيةبت ـــة الإن ـــدة المعرف ـــضية وح ـــا و, ق تكنولوجي
لتعلـيم لالتربيـة الفنيـة  وظيفية المعرفة وفعالياتها فيو, همردود استخداموالكمبيوتر

 .والكمبيوتر￯ البصرى المرئ

אאאאW 

, لا ينفصل عن عمليـات التطـور العـالمي￯ تربوى التربية الفنية كمجال علمإن 
 عمليـات التطـوير المنـشودة فى فى ةؤثرربما يكون هناك بعض الإشكاليات المولكن 

ضرورة التعرض لإحداها لإيضاح مـد￯ خطـورة  الكاتبوقد وجد , التربية الفنية
 :يوهى م العلممثل هذه المؤثرات على التقد

אאאאW 
المخـالف ￯ ـــ هـو الـرأى إن من أهم المعوقات للتقدم ـــ بـل للفكـر الإبـداع

وما أكثـر مـن اعترضـوا مـدارس , فمن المعروف أن الإنسان عدو ما يجهل, للتطور
دميـة للإبـداع التق￯ وكانت تمثل قمـة الـرؤ(عصور سابقة  فنية تشكيلية ظهرت فى

, ّثم أجلها العالم فيما بعد وأصـبحت مـن المـشهورات, )هذه العصور والإختراع فى
بل ￯ والاقتصادى والتقنى والفنى مستقبله العلم عندما أحس بأهميتها وقد أثرت فى

 .والسياسي
ومع إهتمام هذا الكتاب بعـرض بعـض المفـاهيم المـستحدثة عـن مجـال الرؤيـة 

فيتـوجس الكاتـب , فنية بالكمبيوتر باستخدام الصورة الرقميةالبصرية والثقافية ال
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وهم أول مـن يقـدمون , أن كثير من الفنانين الذين يوصفون بأنهم مبتكرون, خيفة
وأنهـم هـم أولئـك , منهم المخترعـون ويمهدون للمخترعات المختلفة بل, الجديد

م أنفـسهم أول مـن إلا أنه من الغريب أنهـم هـ... الفنانين الداعين إلى نهج الإبداع
الفـن   فى"الكمبيـوتر"باسـتخدام ى يعترضون على عمليات التشكيل والتطوير الفن

والرسـم ى يقـوم بعمـل التـشكيل الفنـ￯ على الرغم مـن أن الـذ, والتشكيل الفني
لذا يؤكد الكاتب على وجـوب .."الفنان"هذه الآلة هو ذاته الإنسان  والتصميم على

كـدولاب يحمـل أدوات ( استخدام الكمبيـوتر فنان للعمل على/كل طالبتجريب 
, جديـدة أن يغـيرمن فكـر هـؤلاء من مفـاهيم االكتاب هذهملما يح وربما .)للعمل

 "الـصورة"فكر هندسة المعرفة والكمبيوتر وبناء برامجه عـلى همية  لأاًإيضاحويسهم 
 . بوجه خاصى مجال المعرفة بوجه عام والإدراك الفن  مستحدث فىفهومكم

العديد من المعنيين والمتخصصين على أننـا إذا أردنـا أن نتعـرف المـستقبل ويؤكد 
عـلى أساسـها ى  وقبل كل شـئ إلى المعلومـات التـً أولا-فإننا بحاجة , ونتحكم فيه

توضع الخطط وترسم السياسات كما أننا بحاجة إلى إعداد الإنسان القادر على تفسير 
ر لـن نـستطيع مواجهـة المـستقبل بـدون نهاية الأم أ￯ فى, وصناعة المستقبل الماضى

  )١٣١ :٨_١٩٩٦(.العلم والفن والتعليم
والآن أصبح بإمكان الإنسان أن يتوقع وأن يكتشف وأن يستشرف الاحـتمالات 

أنظمة مجتمعيـة وبيئيـة مركبـة شـديدة التـشابك  وفى, عالم شديد التعقيد المختلفة فى
 المناســبة للمــشكلات وبــذلك يمكــن اكتــشاف الحلــول, مجــال الفــن وخاصــة فى

وهذا مـا يـدفع بالفنـان إلى وضـع رؤ￯ جديـدة لأفكـار ربـما ... المستقبلية القادمة
, الجديـدى التكنولـوج￯ ولكن مع التطور الفكر, اً وتكراراًمرار الماضى طرحت فى

تنتج إبتكارات وإختراعات تغـير مـن وجـه ى للعمل الفنى والتخطيط الإستراتيج
 .الحياة

ولكـن , جديدى اكتشاف منتج فن لتحديات العصرية ليست فىبذلك أصبح من ا
, أهم من ذلك هـو اكتـشاف طـرق تطبيـق فنيـة مبتكـرة للـصورة والعمـل الفنـي
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وعمليات تنفيذية للاكتشاف بطرق أفضل وتكلفة أقل وبسرعة مناسبة وهذا يحتاج 
وأنه أصبح إلى إعادة الهيكلة وإعادة الهندسة الفكرية الفنية للإنسان والفنان وخاصة 

 حـدوث طفـرة كبـيرة فى أكبر الأثـر فى, تنوع أساليب الاتصالات للتطور الهائل فى
لـذلك , أو المتاحة من خلال الشكل والـصورة, ونوعية المعلومات المتداولة, حجم

الأساليب الفنية لتحقيق أقصى استفادة من هـذا الكـم الهائـل  وجب إعادة النظر فى
 .العملية التشكيلية وظيفها التوظيف الأمثل فىوت, من المعلومات لاستخدامها

אאאאאW 
ثـورة المعرفـة "عصر  فى,  وحدة المعرفة الإنسانيةقضيةب الفنون التشكيلية تتأثر

فأكد ,  من علماء العلم والفناً كبيراًنالت اهتمامى من القضايا التى  فه"والاتصالات
كـأن , على ضرورة التكامل بين مجالات المعرفة الإنسانية وإبـراز وحـدتهاالكثيرون 
 المقـنن بـشكله الريـاضىى إلى التعبير الفنـ, الفن فى) الأشياء المعنوية(ى تخضع المعان

 .أو الاجتماعيى أوالعلم
 أنـه آن الآوان أن نركـز فى)١٢٠/١٢١ : ٩_ ٢٠٠٠(" بهـاء الـدين"ولأهمية ذلك فقد أوضـح 

 ًبـديلاى وقدرات الكتـاب العلمـ,  من الكم المعرفيًلى مفاتيح المعرفة بدلاتعليمنا ع
وقدرات الوصول إلى المعلومات والكتاب عنها وتنظيمهـا , عن حفظ نتائج الكتاب

العلاقات البينيـة  والتعمق فى, والتفاعل مع المعرفة على أنها كل لا يتجزأ, وتوظيفها
الـربط بـين الأشـياء   لـد￯ المتعلمـين فىوتنميـة القـدرة, بين كـل مجـالات المعرفـة
تربط بين المجـالات المختلفـة والقـدرة عـلى التحليـل ى والتوصل إلى العلاقات الت

التدريس لتلاميذ الألفية  وهذا ما يدعو مجال التربية الفنية إلى الإتجاه فى. والاستنباط
 .الثالثة بما يتيح لهم الحصول على مفاتيح المعرفة والكتاب والتقصي

 أن مشكلات الطبيعة والمجتمع متداخلة " ) ٢٨ :١٠_ ١٩٩٥(ضياء الدين زاهر "ويوضح 
وقـد بـرزت اتجاهـات جديـدة ,  أن يعالجها بمفـردهاًويستحيل على تخصص منفرد

 بــين عــدة اً مــشتركاًلتــوفير رؤ￯ شــاملة وأســاليب متكاملــة فعالــة تتطلــب جهــد
ــداخل م, تخصــصات ــاليب أو م ــاس أس ــلى أس ــوم ع ــضها يق ــددة بع  Multiتع
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Disciplinary Approaches , المتـشــابكة(والمـداخل العلميـة المتـــبادلة (Trans 

Disciplinary Approaches : دراسات علمية يقوم بها مجموعـة مـن العلـماءى وه ,
مشكلة كيفية الـتحكم  تخصص أو أكثر لغرض الكتاب المنظم فى تدرب كل منهم فى

نحو جعل الكتـاب ى خصصات العلمية المنفردة والسعللتى السلبى التأثير الجانب فى
 .أكثر إيجابية من خلال الخبرات المتنوعة والمتبادلة

 التربية الفنية بهـذه المـداخل الحديثـة للمـساهمة فى هذا ما يوضح أهمية الأخذ فى
  : )٧  :١١_ ١٩٩٤( حيث تهدف هذه المداخل إلى تنمية ما يلى, تدعيم مبدأ وحدة المعرفة

والتجريـب والتحقـق مـن صـحة , التفكير من خلال مشكلة علمية وفنيـة −أ  
 .لالحلو

 .   فهم الأفكار العلمية والتكنولوجية واستخدام الأدوات الحديثة بمهارة–ب 
 . غير نمطية)تشعبيه( لإيجاد حلول "التخيل" استخدام –ج 
 .ن تنمية القدرات الفكرية والمعرفية العليا لد￯ ممارس الف–د 

 .  كيف يعبر باستقلالية فكريةالطالبتعلم  –هـ 
بإتاحـة الفرصـة لرؤيـة تفاصـيل , ويمكن تدعيم هذه التنمية بالتدريب والخبرة

وهذا يدفع إلى تأمل الأشياء بوسـائط متعـددة مثـل الميكروسـكوب أو , أكثر للشئ
كـل , العدسات المكبرة أو من خلال وسائط تكنولوجية غير تقليدية مثل الكمبيوتر

, ومسايرة التغير المستمر بما يحقق متطلبـات التنميـة,  يؤثر على الرؤية المستقبليةذلك
تتوقف على قدرة الإنسان على استيعاب التكنولوجيـات الحديثـة ومواكبتهـا ى والت

وتطويعها وتطويرها مثل الكمبيوتر وامكاناته العلمية والتشكيلية الحديثـة والمـؤثرة 
 .الحديث على المجال التشكيلى

אאאW 
العمليـات الحيويـة للتكنولوجيـا  تساهم الصورة وحركات الفنون التشكيلية فى

ًفهناك نقطة تحول تفرض تغيـير المفهـوم جـذريا مـن الفـن , الحديثة عن طريق الفن
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إلى فـن يطلـق , للفن ـ أو فن المعارض والصالونات ـ القائم عـلى الاسـتمتاع فقـط
إلى ￯ تـؤدى صنع الاختراعات الوظيفيـة الملموسـة التـ ن لخيال الفكر المؤثر فىالعنا

￯َوبناء قـيم تكـون المـواطن الكـوكبي, مزيد من الاختراعات والابداعات الأخر ,
 ويتم ذلـك عـن طريـق الاهـتمام بمتطلبـات كثـيرة منهـا الاهـتمام بتعلـيم الفنـون

  الإنسانتدخلى ات المتطورة التوممارسة العمل بالتكنولوجي, باستخدام الكمبيوتر
 وير￯ الكاتب أنه لا يجب الاعتماد على التقليدية وحـدها فى. عيشهي￯ العصر الذ فى

بهـدف تنـشيط القـدرات , لتفجـير الطاقـاتى بل التوجه للفكر التكنولوج, ذلك
لفنان على مواصلة دراساته وتجاربه الفنية مـن خـلال رؤ￯ ا/الطالبالعقلية وحفز 
والاحتياجـات المجتمعيـة , لـتعلم المناسـب لمتطلبـات الحيـاة العمليـةجديدة من ا

وهو ما تتيحه بالفعل الفنون التشكيلية من خلال , وتتعداها إلى فكر الشراكة العالمية
 :الفنان من/ الطالبحيث تمكن  تنمية أشكال النشاط العقلى

 .جمع وتحليل المعلومات والبيانات .١
والخامـات والأدوات والوسـائل , لبيئـةإيجاد علاقات جديدة مع عنـاصر ا .٢

 .والأجهزة والبرامج
 .مع تكنولوجيات العصرى التكيف الذات .٣
التوصل بالتخيل للإبـداع والاخـتراع لحـل المـشكلات المـستقبلية والتنبـؤ  .٤

 .عنها
 وبنـاء علاقـة − لكون الفن لغـة عالميـة −مع البيئة العالمية ى التأقلم الإيجاب .٥

وتبـادل الآراء والمـشورة والفكـر , الإنترنـتمن خلال , شراكة مع الدول
 .الفعالى الفن

وحـل المـشكلات البيئيـة , التعبـير الفنـي استخدام التكنولوجيا الحديثة فى .٦
 …المجتمع الأخر￯ فى

ومـن أهـم برامجـه ـ ,  الحاليةإن الكمبيوتر من أهم الإنجازات العلمية والبشرية
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 الهائل هـو المـستخدم فىى تطور العالممجال الفنون التشكيلية ـ الداعمة لل وخاصة فى
 Computerالرسـم بـالكمبيوتر (إنتاج الرسومات التعليمية والتعلمية نتيجة ظهور

Graphics (ــساهم فى ــذ￯ ي ــوين فى وال ــة والتل ــم والكلم ــسين الرس ــب  تح الكت
 أن " )١٢/١٧ :١٢_ ١٩٩٤(Lia-vois"وير￯ , وغيرها بشكل عام... والمطبوعات والإعلانات

كـما أن , الكاملة للرسالةى  قادرة على توصيل المعاناًالكمبيوتر تقدم صوررسومات 
ثـم إعـادة تقـديمها بـشكل , لديها خاصية تقديم المفاهيم والمعلومات بشكل معين

الأسهل والأرخـص ى وبذلك فإن رسوم الكمبيوتر ه, نفس اللحظة ولون آخر فى
 .والأجود

 ￯تشيبمان "وير Chapman )أن أهميـة بـرامج رسـومات الكمبيـوتر " )٣/٨ :١٣ _ ١٩٩٤ 
, وإمكانية تحسين هذا الإنتـاج, زيادة الإنتاج الفني تظهر فىى إمكانياتها الت تكمن فى

,  أن يتفاعل مع أنماط الكمبيوتر وخفايا برامج الرسـومالطالبوخاصة إذا استطاع 
لازمـة لتـشغيل  بالمتطلبات المعرفيـة والمهاريـة الًوهذا لا يتأتى إلا عندما يكون ملما

كـما أن هـذه , إلى اختـصار خطـوات مهاريـة عديـدة￯ استخدام الكمبيوتر مما يؤد
 للتفاعـل ًوأعطت مجـالا, الفن البرامج طورت من الأشكال والصور المستخدمة فى

الصورة بما لديها من مرونة وبساطة و, مما يجعلها تمثل ظاهرة جديدة لمستقبل الشكل
 .وقوة تعبير

بـالكمبيوتر عـلى العمليـات الإنتاجيـة للرسـوم ى التـشكيل الفنـولم يعد تـأثير 
الكتابـات والخطـوط صور كمجال للمعرفة بل تعد￯ ذلك إلى , والتصميمات فقط

وتصميم واجهات وصفحات برامج الكمبيوتر ذاتهـا ) تكوين(وأنواعها وعمليات 
 _١٩٩٨(ين إيمان صلاح الـد"فتناولت دراسة , كأحد عوامل هندسة المعرفة بالكمبيوتر

الخاصـة ى وه, بناء برامج الكمبيوتر التعليمية الفنية  أشكال بعض المتغيرات فى")١٤
, العمليــات الإنقرائيــة كمــؤثر فى, بأشــكال صــورالحروف الكتابيــة عــلى الــشاشة

وتوصلت النتائج إلى تحديد أفضل مساحة وكثافة صور الحروف على الشاشة كما تم 
وقياس عمليـات الإجهـاد ,  بدلالة سرعة الرؤيةتحديد أنسب لون لأرضية الشاشة
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كلهـا مـن المـؤثرات ى  الـشاشة وهـتها عـلى وكثافالاشكالوالتفاعلية بين مساحة 
 .النفسية على الرؤية للإنسان

 المتمثـل فىى يتـضح مـد￯ أهميـة المجـال التكنولـوجن الدراسـات الـسابقة وم
التـأثير الفعـال عـلى  وقدرتها فى ,والمجالات الفنية للتربية الفنية وبرمجياتهالكمبيوتر
￯ الـذو, م والـتعلميالثقافة والتعل أداة هامة فىك￯  الاتصال البصروقوة, المستخدم

,  للمتعلم"الإدراك البصري" وذلك بتنمية "مهارات الثقافة البصرية"جب تعلم وي
 .   ةت المؤثرات النفسية لرؤيودعم

אאאאאW 
 :التربية الفنية إلى ما يلي ترجع أهمية استخدام الكمبيوتر فى

لعدم ى الذاتى التجريب والتدريب على التشكيل الفن مساعدة الكمبيوتر فى .١
الأوقات المناسبة لكثير مـن  فى, توافر المدرب أو ذو الكفاءة العلمية العالية

 .الممارسيين للفن
بـرؤ￯ وحلـول , مال مـالأعـ عرض الصور والرسوم والمحتو￯ التـشكيلى .٢

 للاختيـار مـن اًفرصـى بـما يعطـ, كثيرة متنوعة ومختلفة لثراء الفكر الفنـي
 . متعدد للأشكال

أتاح التقدم الهائل لتكنولوجيا الكمبيوتر الفرص لحمل المعرفة والمعلومات  .٣
وكمـورد , لأنه أحـد مـصادر المعلومـات الإلكترونيـة, الأرض إلى أقاصى

  لإمكانيـة التبـادل الثقـافىاًفرصـى بما يعطـ, ترونيللإنترنت والبريد الإلك
أو , مـشاهير الفنـانين التـشكيليين￯ المباشر والتلمذة الفنية على أيـدى الفن

, وهـو مـا يـدعم عالميـة الفـن, عمل المعارض الفنية عبر الأقمار الـصناعية
 .وإثراء لغة الصورة

كات استخدامه كطرفية تتـصل عـبر الخـط التليفـونى المحمـول بكـل شـب .٤
 .وغيرها... بما يؤد￯ إلى توفير الطاقة والزمن, معلومات العالم
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حتياجـات  لااً للانتقاء من المعلومات والخبرات والفنـون تبعـاًيعطى فرص .٥
 ).المتذوقين(المستقبليين 

ّيمكن أن يكون ويشكل ويلون ويرسم ما ترسمه اليد بالفرشاة .٦ َ. 
ال ومطابقة الخامات أدوات للأشغ/ أدوات القياس/ توافر أدوات الرسم .٧

 . وغيرها..من خشب ومعادن وورق
ــاء  .٨ ــشطة البن ــوافر أن ــل (ت ــدمج والحــذف و الح ــافة وال ــع بالإض التجمي

 ).والتركيب

, وتكرارهـا, المخرجات البصرية من صـور ورسـوم إمكانية الحصول على .٩
لكل مـا , على الخامات المختلفة مثل الخشب والقماش والبلاستيك والورق

 .الكمبيوتر طة الفنان علىتم تشكيله بواس

التخزين الآمن وغير المحدود للمعلومات والـصور والرسـوم بـالكمبيوتر  .١٠
المطلـوب مـن إعـادة ى وبـما يخـدم الموقـف الفنـ, واستعادتها وقت الحاجة

وهـو مـا لا تتيحـه ... الصياغة أو التشكيل أو إعـادة الرؤيـة والاسـتمتاع
 . العادي￯ المنتجات الفنية بشكلها الماد

, الفنـون التـشكيلية ناك الكثير من المفاهيم المرتبطة باستخدامات الكمبيوتر فىه
مـن  % ٦٠ أن هنـاك ")٦٦: ١٥ _١٩٩٦( Gribas جريبـاس "وير￯ , التشكيل ولها أهميتها فى

يفكـر % ١٠بيـنما, بـشكل سـمعي% ٣٠بينما يفكـر￯ البشر يفكرون بالشكل البصر
 . و تخيليى بشكل حس

ــوتر للم ــيح الكمبي ــويت ــال الفن ــشكيلىى ج ــلال  الت ــن خ ــة "م ــبرامج الفني ال
SoftwareGraphic"تحقـق الثـراء البـصر,  من طـرق التفكـيرً أشكالا ￯ى والحـس

كما تساعد الفنـان عـلى أداء عمليـات عديـدة منهـا التركيـب والتكـوين , والتخيلي
Composition  , ويهتم بتنمية القدرة عـلى تقـديم تكوينـات جديـدة أو صـيغ غـير

وتظهر نواتجه من , مجال الفن من خلال ما يتيحه الكمبيوتر من إمكانات  فىمسبوقة
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موضوعات فنية جديدة أو يعـاد ترتيـب ى كأن يبن, خلال الممارسة والتجريب الفني
مـن خـلال , وهـذا مـا يتيحـه الكمبيـوتر, عناصر شئ ما كإعادة تكوين عمل فني

 .البرامج الفنية وأدواتها المتاحة
ــة  ــا )١٦ _١٩٩٧(  "Larose"وتوصــلت دراس ــدة أغلبه ــات الجدي  إلى أن التكنولوجي

ى متشابه من جانب التأثيرات الموجبـة عـلى اتجاهـات المتعلمـين نحـو الـتعلم والتـ
, كما تيسر الحصول على أكبر قدر مـن المعلومـات, تجعلهم أكثر سيطرة على تعليمهم

مـع , صادر التعليميـةواختيار أفضل المـ, واللجوء لمصادر التعلم ومنها الإلكتروني
التمتع بالتعلم من تفاعل أدوات التكنولوجيا مما يزيد من مستو￯ التعلم من خـلال 

 اً حيويـاًوسـتلعب دور,  لمعلومات المتعلمـيناًحيث  تصبح مصدر... نشاط هادف
 .عملية التعليم والتعلم والمشاركة الفعالة المدارس فى ضمن التكنولوجيا الحديثة فى

 :أنى التكنولوجى مجال التشكيل الفن عديد من الدراسات فىويستخلص من ال
إلى مزيـد مـن الحريـة ￯ يـؤدى مجـال التـشكيل الفنـ تطبيق التكنولوجيا فى •

 .  للكوكبيةاًالتعبير تبع واللاحدودية فى

ى انتشار الكمبيوتر والإنترنت والأقمار الصناعية جعـل عمليـات التـذوق الفنـ •
 . للعامةًأكثر منالا

, الجيد باسـتخدام تكنولوجيـا العـصر والتشكيلىى الإعداد الفنالتصميم و •
واحتياجـات , يقاس بمد￯ استجابته لاحتياجات العصرالعلمية والمعرفيـة

 .السوق والمتلقيين ونوعية ومهام الرسائل الفنية وأهدافها ومحتواها

العصر الحديث  يعتمد على مـد￯ اسـتجابته   الفنان فى/الطالبتحسين أداء  •
, المحيط به من حيث الخامـات والوسـائل والأجهـزةى التكنولوجللتطور 

 ...ومتطلباتهم

, استخدام نظم فنية تشكيلية تعتمـد عـلى أسـس تكنولوجيـة الانخراط فى •
 .ضرورة لابد منها يمليها التطورالعالمى بنظمه وقواعده الجديدة
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, تحديـد كميـة وجـودة الإمكانـات المطلوبـة دور الفنان هـام وأساسـى فى •
 بكفاءة عالية لإنتـاج صـورة لهـا مفهـوم اًتغلال ما هو متاح تكنولوجيواس

 . "كالصورة الرقمية"الكوكبية ذات وظائف لم تكن معهودة من قبل 

אאאW 
ويسعى العالم الآن تأكيد هذه الثقافة , الثقافة البصرية بشمولية الخبرة للإنسانى تعن
ودخول الصورة , الكمبيوترعالم  وخاصة بعد تعظم الاحتياج إليها فى, ل الفنمن خلا

 ..للعالم الرقمي
وأن كثـير مـن العلـماء , ومن المتفق عليه أن هناك علاقة قوية بـين الفـن والعلـم
... والهندسية الرياضـية, يقرأون أعمالهم العلمية البيولوجية والجيولوجية والفضائية

إن ,  ـ كما أوضـح مـن قبـل ـ!)كيف يقرأون صورة ?(مهم من خلال تعل, وغيرها
 والتـدريب "الثقافـة البـصرية"أو من خلال , كان من خلال تعلمهم بالتربية الفنية

 .من خلال أعمال الفنانين بالمعارض والمتاحفى التذوق
معالجة وتحـسين الـصور  عمل علىتى أحد المجالات الفنية التى والتصوير الرقم

تـشخيص  ًالحياة إبتداء من معالجة الصور الطبية لمساعدة الطبيب فىى شتى مناح فى
والمعالجة الآلية لبصمات الأصـابع , على المطبوعات  بالتعرف الآلىاًمرور, الأمراض

وتحليل عينـات الـدم وتحليـل صـور , وبصمات المخ والعيون وتحويلها لكود رقمي
ً بالطقس وإنتهاء بتطبيقاته باطن الأرض والتنبؤ والكشف عن الثروات فى, السوائل
.. بحوث الفضاء والتوجيه الآلى للأقمار الـصناعية والـصواريخ الحديثـة الكبيرة فى

/ تحـويلات الـصور/ أساسـيات الـصورة الرقميـة: ( وتتمثل معالجـة الـصورة فى
تمثيـل / تجزئ الـصورة/ ترميز الصورة/ إستعادة الصورة/ تقنيات تحسين الصورة

وينبع الاهتمام بطرق معالجة الـصور الرقميـة مـن , )٥/١٣: ١٧_١٩٩٢(...) الصورة ووصفها
 :مجالين للتطبيق أساسيين 

تحسين المعلومات الفنية والعلمية التصويرية وتفـسيرها مـن قبـل الإنـسان   .أ 
 .أو الأكاديميى مهما كان تخصصه العلم
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لإدراكه من قبل الكمبيوتربـشكل ) الشكل(المنظر ) عناصر(معالجة بيانات   .ب 
 . تقلمس

אאאאW 

 يجب دمـج الفنـون البـصرية فى جميـع مجـالات أكدت كثير من البحوث على أنه
فالفنون البصرية تعمل على تسهيل , كما يتم دمج الفن فى جميع جوانب الحياة, التربية

الخاصة تدريس المواد التعليمية الأخر￯ ولكن يجب أن تحتفظ فى الوقت ذاته بهويتها 
 ."التربية الفنية"فى العملية التربوية كمادة قائمة فى حد ذاتها هى 

 
 
 
 
 
 
 
 

 أنها تمتاز بعناصر التـشويق والجـذب اًخصوص, إن الصورة وسيلة ثقافية ناجحة
 للانتباه والتركيز عـلى مـا يـشاهده اًوهذا ما يتيح للمتعلم فرص, والإثارة للمشاهد

 يؤكـد أن طفـل المرحلـة الكتـابممـا جعـل بعـض , هأكثر من الانتباه إلى مـالا يـرا
,  مـن الحقـائقاًقـدر, الابتدائية على وجه الخصوص قد يتعلم عـن طريـق الـصورة

 من الاتجاهات السلوكية أكثر مما يتعلمه أو يكتسبه حتى من المدرسة اًويكتسب عدد
ترابطـات  فيتعلم المفاضلة بين الرموز المصورة والمجردة فى تعلم الم٠أو من من حوله
 . وتعلم المجرداتًالمزدوجة مثلا
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عندما يتعامل الفرد مع مرئيات معقدة عليه أن يجرد المدركات البصرية من تلـك 
ى ومقـدار التفاصـيل التـ, يتمكن من الاسـتجابةى يريد أن يعرفها لكى الأشياء الت

وحاجاتـه المختلفـة وخاصـة حاجاتـه على خبرتـه الماضـية  اًيستخدمها يعتمد جزئي
تـه اوعـلى قدر￯  تعلمه البصرعلى وهذا يؤثر بالتالى, )١شكل  ("للجمال والمعرفة"

فإذا أتيح للمـتعلم فرصـة الكتـاب عـن , يتناول ويبوب تلك المدركاتى العقلية ك
, تناول مدركات بصرية أكثر فإنه بذلك يساعد فى, التفاصيل وعلاقة بعضها ببعض

الكبير والصغير والاسطوانى (كل تضخم الحجم والشى وبجانب كلمة التبويب الت
,  رؤيـة وحـدات مـن اللـونالطالـبيمكـن أن يـتعلم ) الرفيع والعريض, والحاد
ويصبحوا أكثر قـدرة عـلى تنـاول المـدركات المعقـدة إذا , والظلال, والنور, والخط

 .ملكوا مهارة تنظيمها
قـائمين عـلى إن إصلاح التعليم والتعلم يتطلب من ال)١١٦: ١٨ −  ٢٠٠٠( "علوان"أوضح 

 اًوتـوفير تعلـيم يحقـق نمـو, ضبط جودة وإتقان العملية التعليمية, العملية التربوية
حتـى تـساعد ,  يؤكد عـلى الاهـتمام بالتقنيـات الحديثـة وأهمهـا الكمبيـوتراًوتفوق

واستخدام أساليب , المتعلمين على النمو والتفوق وتنمية القدرة على حل المشكلات
مية المهارات والمعارف والاتجاهـات الأساسـية فى اسـتخدام وتن, التفكير الإبداعى

 .الكمبيوتر
تسعى كثير من البلدان المتقدمة والصناعية إلى وضع الكمبيوتر فى جميـع الـصفوف 

, كما تتضمن الاستراتيجيات البديلة لوضـع الكمبيـوتر فى متنـاول الجميـع, الدراسية
ومشاركة خدمـة الكمبيـوتر مـع , خطة تقتضى استعمال وحدات متنقلة لتوفير الخدمة

الوكالات الأخر￯ واللجوء إلى وسيط يقوم بأداء خـدمات معلوماتيـة ويبحـث عـن 
 )١٩:٧ _٢٠٠٠.(المعلومات عبر الشبكات لحساب المدرسة

على تلاميذ المدارس الثانويـة طبـق فيهـا  )٢٠_Griffin)1994" "دراسة قامت بها  وفى
الكمبيوتر واتجاهاتهم نحو اسـتخدام  علمين فىلتحديد خبرة المت￯ وبعد اختبار قبلى

تفـاعلهم مـع  وقد أثبتت نتائج هذه الدراسة أن هناك زيـادة فى, برمجيات الكمبيوتر
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حـصلوا ى بالإضافة إلى استخدام المتعلمين للمعارف الت, برمجيات الوسائط المتعددة
ارت كـما أشـ, استخدمت فيـه برمجيـات الكمبيـوتر￯ مجال التخصص الذ عليها فى

النتائج إلى أن هناك رغبة منهم إلى أن تكون برمجيات الكمبيوتر جزء مكمل للمنهج 
 .الدراسي
￯  بهـدف التعـرف إلى أ)Pearson and Others ")  21_  1994"دراسـة قـام بهـا  وفى

... المحـاضرات العامـة مد￯ يمكن أن تسهل برمجيات الكمبيوترعمليـة الـتعلم فى
وأشارت نتائج الدراسة إلى أنه , مقرر الاتصال ب فى طال١٦٨وطبقت الدراسة على 

وأشـار , لا توجد علاقة بين أنماط التعلم عند المتعلمين واستخدام برامج الكمبيوتر
, الدراسة يكون أكثـر متعـة من المتعلمين إلى أن استخدام الوسائط المتعددة فى% ٩٤

المنـاهج الدراسـية  كما أشارت نتائج الدراسة أن اسـتخدام برمجيـات الكمبيـوتر فى
 .يناسب جميع أنماط التعلم عند المتعلمين

وهومـا , أحدثتها على الفنواضحة قد  اتلتكنولوجيا تأثيرومما سبق يتضح أن ل
مـع وضـوح أهميـة المعرفـة وتطبيقاتهـا مـن خـلال , على التعبير الفني ينطبع بالتالى

لـسؤالين الأول الكمبيوتر للتربية الفنية وبـذلك يكـون الكتـاب قـد أجـاب عـن ا
 .والثاني
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