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الف�صل الثالث

�إر�شادات خا�صة بالمنتجات

»يتعيّن عليّ تمثيل م�سرحية! في الريا�ضيات«.

  - طالب �صف �سابع �

يو�ض���ح هذا الف�ص���ل الأنم���اط المختلفة للمنتج���ات الاوردة ف���ي القاوئم، �إ�ض���افة �إلى 

الإر�ش���ادات والتوقعات المتعلقة بكلّ واحد منها. من المهم �أن يفهم الطلاب تمامًا التوقعات 

والمنت���ج المكتم���ل عندما يخت���ارون القيام به. عندما ي�ش���رح المعلم ه���ذه التوقعات قبل بدء 

الط�ل�اب العمل على المنتج، وعندما يوفر لهم المعلومات م�س���بقًا، ف�س���وف يقلل الإحباطات 

والاحتجاجات.

عقد الدولار الواحد

»�إنّ عق���د ال���دولار الواح���د (Contract 1$( كفيل ب�إعفائي من الرحلات الم�س���ائية 

ل�شراء مواد لمنتجات طفلي«. 

  - معلمة �صف �ساد�س ووالدة طالب في المرحلة المتو�سطة.  �

o b e i k a n d l . c o m



 التدري�س المتمايز با�ستخدام قوائم الخيارات 40

عقد الدولار

                                   لم �أً�صرف �أكثر من دولار واحد على 

              	                              

التاريخ توقيع الطالب	 	

          ، �أكثر من دولار واحد على المنتج الذي عمله.         لم ي�صرف طفلي، 

              	                              

التاريخ توقيع ولي الأمر	 	

ال�شكل )1.3( عقد الدولار الواحد

يج���ب الاهتمام بنفقات �ص���نع المنتجات الواردة في �أيّ قائم���ة. ولأن الموارد المتوافرة 
للط�ل�اب تتباي���ن داخل غرفة ال�ص���ف، فينبغي ع���دم تقييم الطلاب بح�س���ب كمي���ة الموارد 
مت ه���ذه القوائ���م لتوحيد  الت���ي ي�س���تطيعون �ش���راءها لجع���ل المنتج يبدو �أف�ض���ل. لقد �ص���مِّ
الم���وارد المتواف���رة للطلاب، فالم���واد المطلوبة لمعظ���م المنتجات لا تكل���ف �أكثر من دولار 
واح���د، ويمك���ن �أن تكون موجودة �ض���من مخزون غرفة ال�ص���ف. �أم���ا �إذا كان المنتج يتطلب 
�ش���راء الطالب للم���واد، فهناك عقد ال���دولار الواحد الذي ي�س���تخدم �ض���من معايير المنتج. 
، لأنّ تحدي���د المبلغ ال���ذي يمك���ن للطالب �أن  �إنّ ه���ذا جان���ب مه���م ف���ي �ش���رح المنت���ج؛ �أولًا
ينفق���ه، يمكّ���ن المعلم من توفير موارد مت�س���اوية للط�ل�اب جميعًا. ثانيًا، هذه الممار�س���ة في 
الحقيق���ة ت�ش���جع عل���ى �إيجاد منت���ج �أكثر �إبداعً���ا، فعندما تح���دد كمية المواد التي ي�س���تطيع 
الط�ل�اب �ش���راءها، ف�إنه���م �سي�ض���طرون �إل���ى ا�س���تخدام م���واد م���ن البيت بطرائ���ق جديدة 
 ومبتك���رة. �ش���كل 1.3 يظه���ر نموذجً���ا للعقد الم�س���تخدم لم���رات ع���دّة في �إع���داد منتجات 

مختلفة. 
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المنتجات

ي�شتمل الجدول 1.3 على قائمة بالمنتجات الم�ستخدمة في هذا الكتاب، �إلى جانب عدد 
من الأفكار  الخا�صة بمنتجات �أُخرى قد يختار الطلاب �إنتاجها �ضمن ن�شاط لااختيار الحر. 
وق���د اختيرت ه���ذه المنتجات؛ لمرونتها في تلبية �أ�س���اليب التعلم المختلف���ة، ولأنها منتجات 
ي�س���تخدمها المعلمون �أ�ًالص في ف�وصلهم. وقد �صنفت على �أ�سا�س �أ�ساليب التعلم: الب�صرية، 
مت كلّ قائمة بحيث ت�ش���مل منتجات من �أ�ساليب التعلم هذه  والحركية، وال�س���معية، وقد �ص���مِّ
كلها. من الطبيعي �أن بع�ض المنتجات قد تمثل �أكثر من �أ�سلوب تعلم واحد اعتمادًا على كيفية 
تقديمها �أو تطبيقها. بع�ض هذه المنتجات مذكورة في القوائم �أكثر من غيرها، لكن الطلاب 

ي�ستطيعون اختيار المنتجات الأقل �شيوعًا ب�صفتها بدائل حرّة.
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جدول 1.3

المنتجات

�سمعية حركية ب�صرية

كتاب �أطفال
دعاية/ �إعلان

برنامج م�سابقات
مقابلة

تقرير �إخباري
عر�ض �شفهي لمنتج مُنجَز

لقطة م�سرحية 
)بوربوينت( - متحدث )خطيب(

دمية
�أغنية/لحن

خطاب
در�س يقدمه الطالب

عر�ض �وصت و�وصرة )فيديو(
عر�ض تقديمي لتمثيل �شخ�صيات

لعبة لوح
عر�ض لوحة �إخبارية

لعبة للف�صل
دعاية/ �إعلان
بطاقات تركيز

مخطط/نموذج مقطعي
مج�سم

كتاب مطوي
كتاب اختبار مطوي

منحوتات معلقة متحركة
نموذج

جدارية
معر�ض لمتحف
لقطةم�سرحية

ب لمنتج مُكعَّ
دمية

لوح اختبار
تجربة علمية

تمثال
در�س يقدمه الطالب

جدول زمني ثلاثي الأبعاد
ك�أ�س )جائزة(

فيديو

الأحرف الأولى من بيت ال�شعر
�إعلان

غلاف كتاب
مطوية/ ن�شرة

عر�ض لوحة �إعلانات
�شريط كرتوني/هزليّ

كتاب �أطفال
در�س للف�صل - مكتوب فقط

مل�صق
ل�صق )كلاوج(

مخطط/نموذج مقطعي
كلمات متقاطعة

جدول بيانات
لوحة

مقالة
كتاب �ألغاز مطوي

ر�سم بياني
رواية م�وصرة

بطاقة تهنئة
بطاقة تعليمات
مفكرة/يوميات

ر�سالة
خريطة

خريطةالعقل
مقال من �صحيفة

فقرة
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�سمعية حركية ب�صرية

ر�سم بياني دائري
مل�صق

عر�ض تقديمي )بوربوينت -منف�صل(
ا�ستبانة

اختبار ق�صير
بطاقة مقادير

دفتر ق�ص ول�صق
ق�صة

ملخ�ص
م�سح

لعبة اختيار الإجابة ال�صحيحة )ثلاث 
حقائق وخط�أ واحد(

بطاقات مبادلة
Venn مخطط فِن

فيديو
�أو الرحلات المعرفية على الويب

WebQuest الويب كوي�ست
لوح زجاج النافذة

�صحيفة عمل

�إحباطات المنتج

من �أ�ش���د الإحباط���ات التي ترافق ا�س���تخدام هذه المنتج���ات المختلف���ة الموجودة في 

القوائ���م، الأ�س���ئلةُ الت���ي لا تتوقف عن المنتج���ات نف�س���ها، �إذ يمكن �أن ينغم����س الطلاب في 

المنتجات والمعايير المتعلّقة ب�إنتاجها، لدرجة لا تجعلهم ي�شدّدون على المحتوى المعرو�ض. 

ه���ذا الأمر �ص���حيح عند تقديم القوائم لل�ص���ف، فقد يق�ض���ي الطلاب وقتً���ا طويًال في طرح 

الأ�س���ئلة عل���ى المعل���م عن المنتجات ال���واردة في القوائ���م. عندما يحدث ذلك، ف����إنّ تقديم 
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القائمة الذي ي�ستغرق من ع�شر �إلى خم�س ع�شرة دقيقة قد يتحول �إلى نقا�ش يمتد زهاء خم�س 
و�أربعين �إلى خم�سين دقيقة عن التوقعات  الخا�صة بالمنتج. لت�سهيل تقديم منتجات القائمة، 
قد يلج�أ المعلم �إلى عر�ض �أمثلة عن منتجات الطلاب من العام الما�ضي، وعلى الرغم من �أنّ 
هذا قد يكون مفيدًا، لكنّه قد ي�ؤدي �إلى مزيد من الإحباط للمعلم والطلاب؛ فبع�ض الطلاب 
قد ي�شعرون �أنهم لا ي�ستطيعون �إنتاج منتج جميل وكبير ومميّز، �أو عندما يعر�ض عليهم نموذج 
ما، ف�إنهم قد يف�س���رون ذلك �أنّ المعلم يريد �ش���يئًا مطابقًا تمامًا لما عر�ض���ه �أمام ال�ص���ف. 
لتفادي هذا الو�ضع، ف�إني اقترح عند ا�ستخدام الأمثلة �أن يُعر�ض على الطلاب نموذج )فارغ( 
يبي���ن كيفية �إنتاج الهي���كل الخارجي للمنتج، ف�إذا كان المو�ض���وع يتعلق بل���وح زجاج النافذة، 
فيمكن �أن نعر�ض على الطلاب قطعة ورق فارغة مق�س���مة �إلى �س���تة �إطارات. بعدها، ي�ستطيع 
الطلاب �أن ي�أخذوا هيكل المنتج وين�سبوه لأنف�سهم، وهم ي�ضعون ن�سخة لوح الزجاج  الخا�صة 

بهم م�ستخدمين معلوماتهم. 

�إر�شادات المنتج

لذل���ك، يمك���ن معالجة معظ���م الإحباط���ات المرافق���ة للمنتجات من خلال ا�س���تخدام 
�إر�شادات للمنتج، مقننة ومحددة م�سبقًا للت�شارك فيها مع الطلاب قبل �إنتاج �أيّ منتجات.

ت�صمم �إر�شادات المنتج هذه بطريقة عامة، ولكن محددة، بحيث تُطبّق في �أيّ وقت من 
ال�سنة يختار فيه الطلاب منتجًا بعينه. الأثرُ الجانبي المفيد لا�ستخدام مجموعة الإر�شادات 
للمنتج هو ال�شعورُ بالأمان الذي يحدثه هذا الا�ستخدام، فكثيرًا ما يتردد الطلاب في محاولة 
تجربة �شيء جديد؛ لأنّ القيام بذلك يتطلب المخاطرة. وقد جرت العادة �أنّ الطلاب عندما 
يختارون منتجًا، ف�إنهم يطرحون �أ�سئلة عن كيفية القيام بذلك، وي�أملون �أن يتذكروا التفا�صيل 
كلها ويفهموها، ثم ي�سلِّمونه، وقد يفاج�ؤون عندما يعاد المنتج �إليهم ثانية، ويدركون �أنه غير 
مكتمل، �أو كان على غير المتوقع. وكما تتخيلون، قد لا يرغب الطلاب بالمخاطرة لعمل �شيء 
جدي���دة في الم���رة اللاحقة، بل �إنهم في الأغلب يف�ض���لون القيام بما يعرف���ون وينجحون في 
ذلك. من خلال ا�س���تخدام الإر�ش���ادات  الخا�صة بالمنتج، ي�ش���عر الطلاب بالأمان في �إنجاز 
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خياراته���م قب���ل البدء في العم���ل على منتجات جديدة، و�إنْ لم ي�ش���عروا به���ذا الأمان، ف�إنهم 
يركنون �إلى البقاء داخل منطقة الراحة  الخا�صة بهم.

�إنّ �إر�ش���ادات المنتج  الخا�ص���ة بمنتجات القوائم الواردة في هذا الكتاب، وكذلك بع�ض 
�أبدال الخيار الحرّ، معرو�ضة في �صيغة بطاقات �سهلة القراءة )انظر �شكل 2.3(. )لقد حذفت 
الإر�ش���ادات  الخا�ص���ة ببع�ض المنتجات، مثل الملخ�ص���ات؛ لأنه عادة ما تكون لدى المعلمين 
معاييرهم الخا�ص���ة لهذه المنتجات(. بعد الانتهاء من اختيار المنتجات و/�أو القوائم، توجد 
خيارات عدّة للت�شارك في هذه المعلومات، ولكن لا توجد في واقع الأمر طريقة واحدة مبا�شرة 
للت�ش���ارك م���ع طلابك في معلومات �إر�ش���ادات المنت���ج، فالأمر بمجمله يعتم���د على قدراتهم 
واحتياجاتهم. قد يختار بع�ض المعلمين عمل ن�س���خ من �ص���فحات �إر�ش���ادات المنتج وتوزيعها 
على الطلاب في بداية العام المدر�سيّ؛ ليت�سنى ح�وصل كلّ طالب على ن�سخة في �أثناء العمل 
عل���ى المنتج. وهناك بديل �آخر، �إذ يمكن �إعداد مجموعات قليلة من هذه الإر�ش���ادات لغرفة 
ال�ص���ف، وتثبيت كلّ بطاقة �إر�ش���ادات على بطاقة م�ؤ�شر منف�ص���لة مع ثقب طرف كلّ بطاقة، 
ث���م و�ض���ع البطاقات كلّه���ا في حلقة معدني���ة، بعد ذلك يمكن و�ض���ع هذه الحلق���ات في موقع 
 مركزي، حيث ي�س���تطيع الطلاب ا�س���تعارتها للعمل عل���ى المنتج ثم �إعادته���ا �إلى مكانها بعد

ذلك. 

ي�س���مح هذا النظام ب�إ�ض���افة منتجات جديدة عند عر�ض���ها، ويف�ض���ل بع����ض المعلمين 
تقديم �إر�ش���ادات المنتج ف���ي �أثناء بحث الطلاب عن المنتجات ف���ي قوائم، وفي هذه الحالة 
يمكن تكبير الإر�ش���ادات من القائمة مو�ض���وع النقا�ش وتعليقها على لوحة الإعلانات؛ لت�سهيل 
الرجوع �إليها في �أثناء الن�ش���اط ال�صفي. وقد يف�ض���ل بع�ض المعلمين طباعة الإر�شادات على 
ظه���ر القائمة، وف���ي الأحوال كلّه���ا، ومهما كانت الطريق���ة التي يختارها المعلمون لت�ش���ارك 
المعلومات مع طلابهم، ف�إنهم يوفرون على �أنف�سهم كثيرًا من الوقت والإحباطات، من خلال 
توفير �إر�ش���ادات المنتج؛ لتي�س���ير عودة الطلاب �إليها )يكفي �أن يقول المعلم للطلاب. »راجع 

الإر�شادات  الخا�صة بالمنتج، �أعتقد �أنّ ذلك �سيجيب عن �س�ؤالك«.
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الأحرف الأولى من كلمات ق�صيدة �أو 

Acrostic بيت �شِعْر

 �إعلان

Advertisement

 لعبة لوح

Board Game

�أن يك���ون م���ن مقيا����س 	•  يج���ب 
8.5 × 11 �إن�شًا.

�أو  	• مكتوبً���ا  يك���ون  �أن  يج���ب   
مطبوعًا على نحو �أنيق .

 ي�س���تهدف كلم���ة مكتوب���ة على 	•
الجان���ب الأي�س���ر ال�س���فلي م���ن 

الورقة. 
 يجب �أن تبد�أ كلّ عبارة و�صفية 	•

بحرف من الكلمة الم�ستهدفة.
يج���ب رب���ط كلّ عبارة و�ص���فيّة 	•

بالكلمة الم�ستهدفة.

�أن يك���ون م���ن مقيا����س 	•  يج���ب 
8.5 × 11 �إن�شًا على الأقل.

يجب �إ�ضافة �شعار.	•
يجب �إ�ضافة �وصرة ملونة للماد 	•

�أو الخدمة.
�ضع ال�سعر، �إنْ لزم الأمر.	•
يمكن ت�صميمه على الحا�سوب.	•

�أربع���ة مو�ض���وعات �أف���كار لعب 	•
على الأقل.

نًا على الأقل.	• ع�شرون مربعًا ملوَّ
خم�س ع�شرة بطاقة على الأقل.	•
عل���ى 	• بالفك���رة  عن���وان  و�ض���ع 

ال�سبورة.
و�ض���ع مجموع���ة قواني���ن كاملة 	•

للعبة. 
�أن يك���ون بحجم حافظة ملفات 	•

على الأقل.

 غلاف كتاب

Book Cover

 مطوية/كتيب

Brochure/Pamphlet

 عر�ض لوح �إعلانات

Bulletin Board Display

العن���وان، 	• ـ  الأمام���ي  الغ�ل�اف 
الم�ؤلف وال�وصرة.

داخل �ص���فحة الغ�ل�اف الأولى ـ 	•
فقرة تلخ�ص الكتاب.

داخل �صفحة الغلاف الأخيرة ـ 	•
لمح���ة ع���ن حي���اة الم�ؤل���ف مع 	•

ثلاثة تفا�صيل على الأقل.
الخلف���ي 	• ـ  الخارج���ي  الغ�ل�اف 

تعليقاتك عن الكتاب.
المخطط ـ العنوان، الم�ؤلف.	•

يج���ب �أن يك���ون الت�ص���ميم من 	•
ثلاث طيّات، مع و�ض���ع العنوان 

وال�وصرة على الطّيّة الأمامية.
���ا 	• يجب �أن ي�ش���مل �ص���ورًا ون�صًّ

مكتوبًا.
يج���ب �أن تك���ون المعلومات في 	•

�صيغة فقرات مع ت�ضمين خم�س 
حقائق على الأقل. 

يمكن ت�صميمه على الحا�سوب.	•

الم�س���احة 	• يوائ���م  �أن  يج���ب 
المحددة على اللوح �أو الحائط.

يجب �أن ي�ش���مل خم�سة تفا�صيل 	•
على الأقل.

يجب �أن يحمل عنوانًا.	•
يجب �أن ي�ش���مل خم�سة عنا�صر 	•

)مث���ل  الأق���ل  عل���ى  مختلف���ة 
المل�صقات، �أوراق، �أ�سئلة(.

يج���ب �أن ي�ش���تمل على عن�ص���ر 	•
الأق���ل؛  عل���ى  واح���د  تفاعل���ي 

لجذب القارئ.

ال�شكل )2.3( تعليمات المنتج 
)يتبع( �
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 ر�سم متحرك/ �شريط هزليّ
Cartoon/Comic Strip

 كتاب �أطفال

Children’s Book

 لعبة �صف

Class Game

�أن يك���ون م���ن مقيا����س 	•  يج���ب 
8.5 × 11 �إن�شًا.

يجب �أن ي�ض���م �ستّ خلايا على 	•
الأقل.

يج���ب �أن يحت���وي عل���ى ح���وار 	•
منطقي.

يجب �أن يكون ملوّنًا.	•

يج���ب �أن يك���ون له غ�ل�اف، مع 	•
الطالب  وا�س���م  الكتاب،  عنوان 

الم�ؤلف. 
ع�ش���ر 	• م���ن  يت�أل���ف  �أن  يج���ب 

�صفحات على الأقل.
يجب �أن تحتوي كلّ �صفحة على 	•

ر�سم مرافق للق�صة.
�أو 	• مكتوبً���ا  يك���ون  �أن  يج���ب 

مطبوعًا بطريقة �أنيقة.
يمكن ت�صميمه على الحا�سوب.	•

يجب �أن ت�سمح اللعبة بم�شاركة 	•
طلاب ال�صف كلّهم.

يج���ب �أن ت�ض���م قواني���ن قليل���ة 	•
�سهلة الفهم.

يمك���ن �إج���راء تغيي���رات عل���ى 	•
اللعبة الحالية.

يج���ب �أن تحت���وي عل���ى �أ�س���ئلة 	•
متعددة.

يج���ب  �أن تقدم �أجوبة مفتاحية 	•
قبل بدء اللعبة.

يج���ب �أن يواف���ق عليه���ا المعلم 	•
قبل بدء اللعبة.

 ح�صة در�س/ كتابي فقط

Class Lesson-Written Only

 ل�صق )كولاج(

Collage

 مجموعة

Collection

)م���ل���ح���وظ���ة: ل��ح�����ص��ة ال���در�س��� 
ا�ستخدم  تقديمها،  يجري  التي 
مقيا�س التقدير المتدرّج للدر�س 

المقدم من الطالب(.

�أ�صلي ـ لا يكتفي بمجرد طباعة 	•
�أو ن�سخ ن�شاط ما كما هو.

يذكر الأهداف التي �ستُدرّ�س.	•
ي�ش���تمل على �س����ؤال تح�ض���يري 	•

واحد على الأقل.
بطريق���ة 	• المعلوم���ات  يعر����ض 

وا�ضحة.
ي�ضم المعلومات المهمة كلها.	•

ب��ق��ي��ا���س 	• ي����ك����ون  �أن   ي���ج���ب 
8.5 × 11  �إن�شًا.

يج���ب ق����صّ ال�ص���ورة بطريقة 	•
�أو  المج�ل�ات  م���ن  �ص���حيحة 
ال�ص���حف )لا يج���وز ت�ض���مين 
�أو  الحا�س���وب  م���ن  ر�س���وم 

)الإنترنت(.
�ض���ع الدرج���ات التجاري���ة كما 	•

تطلب المهمة.

ي�ضم عددًا من المواد المذكورة 	•
في المهمة.

الم���واد كلّه���ا يج���ب �أن توائ���م 	•
م���ن  المخ�ص�ص���ة  الم�س���احة 

المعلم.
يجب �إح�ض���ار الم���واد كلّها �إلى 	•

ال�صف في �صندوق �أو حقيبة.
عدم ت�ضمين �أ�شياء حية!	•
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ي�ش���مل طريق���ة لجع���ل الطلاب 	•

يمار�سون المحتوى.
ي�شتمل على لغز �أو طريقة تقييم.	•

 نموذج/ ر�سم بياني مقطعي

Cross-Cut Diagram/Model

 بطاقات تركيز 

Concentration Cards

 �إعلان تجاري

Commercial/Infomercial

يجب �أن ي�ش���مل مقيا�سً���ا لإظهار 	•
الدرج���ة بين النموذج / الر�س���م 

البياني والمادة الحقيقية.
يج���ب �أن ي�ش���مل تفا�ص���يل ل���كلّ 	•

طبقة. 
عن���د �إعداد ر�س���م بيان���ي، يجب 	•

���ا تلبية الإر�شادات المتعلّقة  �أي�ضً
ب�إعداد المل�صق.

���ا 	• عند �إعداد نموذج، يجب �أي�ضً
الخا�ص���ة  الإر�ش���ادات.  تلبي���ة 

ب�إعداد النموذج

ع�شرون بطاقة فهر�سة على الأقل 	•
)ع�شر مجموعات متماثلة (.

ي���م���ك���ن ا����س���ت���خ���دام ال�������ص���ور 	•
والكلمات.

يجب و�ض���ع المعلومات على وجه 	•
واحد لكلّ بطاقة.

يظه���ر 	• ���ا  مفتاحيًّ جوابً���ا  ي�ض���م 
الت�شابه. 

يجب ت�س���ليم البطاقات كلها في 	•
حقيبة.

يج���ب �أن تكون مدت���ه دقيقة �إلى 	•
دقيقتين. 

يجب ت�س���ليم الن����ص قبل عر�ض 	•
الإعلان. 

ا �أو 	• يمك���ن عر�ض���ه للجمه���ور حيًّ
. م�سجًال

يجب �أن ي�شتمل على بع�ض �أنواع 	•
الملاب�س.

يمكن �أن ي�ضم �أكثر من �شخ�ص.	•

 نموذج/ر�سم بياني وا�ضح

Diorama

 جدول بيانات

Data Table

 لغز الكلمات المتقاطعة 

Crossword Puzzle

مقيا����س 	• م���ن  تك���ون  �أن   يج���ب 
4 × 5 × 8 �إن�شًا.

يجب �أن يكون قائمًا بذاته. 	•
يجب �أن يغطى الف���راغ الداخلي 	•

كلّه ب�وصر ومعلومات ذات �صلة.
يجب كتابة الا�سم في الخلف. 	•
عن���وان/	• بطاق���ة  �إرف���اق  يج���ب 

معلومات.
توقيع عقد الدولار الواحد.	•

ي�ض���م الجدول بيان���ات وحدات، 	•
وعناوين، و�أو�صافًا �صحيحة. 

يجب ت�س���جيل البيانات بطريقة 	•
�أنيقة، و�أن تكون �سهلة القراءة.

يج���ب 	• ���ا،  يدويًّ عمل���ت  م���ا  �إذا 
م�س���تقيمة  الخط���وط  تك���ون  �أن 

ومرتبة. 

يجب ت�ض���مين ع�ش���رين كلمة �أو 	•
عبارة مهمة. 

يورد الإ�شارات ال�صحيحة	•
ي�شمل لغزًا ومفتاح جواب. 	•
يمكن ت�صميمه على الحا�سوب.	•
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 التجربة

Experiment

 المقالة

Essay

 الر�سم

Drawing

ت�شمل فر�ضية �أو هدفًا.	•
تذكر مواد محددة للتجربة.	•
وبيان���ات 	• �إج���راءات  ت�ش���مل 

تف�صيلية.
ف���ي 	• مكتوب���ة  خلا�ص���ة  ت�ش���مل 

�وصرة فقرة. 
المعلومات مكتوب���ة �أو مطبوعة 	•

على �وصرة تقرير.

�أو 	• مكتوب���ة  تك���ون  �أن  يج���ب 
مطبوعة بطريقة �أنيقة. 

المو�ض���وع 	• تتن���اول  �أن  يج���ب 
المحدد بالتف�صيل. 

ث�ل�اث 	• م���ن  تت�أل���ف  �أن  يج���ب 
فقرات على الأقل.

�أو 	• م�ص���ادر  ت�ض���م  �أن  يج���ب 
عن���د  )ببلوغرافي���ا(  فهر�س���ة 

اللزوم.

�أن يك���ون م���ن مقيا����س 	• يج���ب 
8.5×11 �إن�شًا على الأقل.

يج���ب �أن يظه���ر المطل���وب في 	•
بيان المهمة.

يجب �أن ي�شتمل على لون.	•
يج���ب �أن ير�س���م يدويًّا بطريقة 	•

دقيقة.
يجب �أن يحمل عنوانًا. 	•
الا�سم مكتوب على الغلاف.	•

 عر�ض لعبة

Game Show

 كتاب �ألغاز مطوي

Folded Quiz Book

 كتاب مطوية

Flipbook

م.	• يحتاج �إلى راعٍ �أو منظِّ
يجب �أن ي�شمل مت�سابقين اثنين 	•

على الأقل.
جول���ة 	• م���ن  يت�أل���ف  �أن  يج���ب 

�أ�سا�سية و�أخرى اختيارية. 
الأ�سئلة مرتبطة بالمحتوى.	•
يمكن ا�س���تخدام الدعائم، لكن 	•

هذا لي�س �إجباريًّا.

ب��م��ق��ي��ا���س 	• ي���ك���ون  �أن   ي���ج���ب 
الأق��ل،  على   ، �إن�شًا   11  ×  8.5

ا �إلى ن�صفين.  مطويًّ
يجب �أن ي�ض���م ع�ش���رة �أ�س���ئلة 	•

على الأقل.
م�ص���مّم بع���دد م���ن الحوا�ش���ي 	•

المق�وص�صة في الأعلى. 
مطبوع���ة 	• �أو  مكتوب���ة  الأ�س���ئلة 

بدقة على الحوا�شي العليا.
مطبوع���ة 	• �أو  مكتوب���ة  الأ�س���ئلة 

داخل كل حا�شية.
اللون اختياري.	•
الا�س���م مكت���وب عل���ى �ص���فحة 	•

الغلاف الخلفي

ب��م��ق��ي��ا���س 	• ي���ك���ون  �أن   ي���ج���ب 
�إل��ى  ��ا  م��ط��ويًّ ��ا  �إن�����شً  11  ×  8.5

ن�صفين.
المعلوم���ات �أو الآراء مدعوم���ة 	•

بالحقائق. 
��م ب���ع���دد ال��ح��وا���ش��ي 	• م�����ص��مِّ

المق�وص�صة في الأعلى.
اللون اختياري.	•
الا�س���م مكت���وب عل���ى �ص���فحة 	•

الغلاف الخلفي.
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 بطاقة تهنئة

Greeting Card

 رواية مر�سومة

Graphic Novel

 الر�سم البياني

Graph

ملون���ة، 	• �ص���ورة   – الواجه���ة 

والكلمات اختيارية.

ال�ص���فحة الداخلي���ة الأمامي���ة 	•

مرتبطة  �شخ�صية  – ملاحظة 
بمو�وضع. 

الداخ���ل الخلف���ي – التهاني �أو 	•

الأق���وال يج���ب �أن تلب���ي معيار 

المنتج.

– ال�ش���عار، 	• الغ�ل�اف الخلف���ي 

النا�شر، ال�سعر.

يجب �أن تكون ملونة.	•
يجب �أن تروي ق�صة.	•
ع�ش���ر 	• م���ن  تتك���ون  �أن  يج���ب 

�صفحات على الأقل.

يجب �أن يحمل عنوانًا. 	•
يجب عنونة المحاور بوحدات.	•
كلّه���ا 	• البيان���ات  تمثي���ل  يج���ب 

بو�وضح.
يمكن ت�صميمه على الحا�سوب. 	•
�إذا عُمل يدويًّا، فيجب �أن يكون 	•

على ورقة ر�سم بياني.

 يومية/مفكرة

Journal/Diary

 المقابلة

Interview

 بطاقة تعليمات

Instruction Card

ب�ص���ورة 	• مطبوع���ة  �أو  مكتوب���ة 
�أنيقة. 

يجب �أن ت�ش���مل عددًا منا�س���بًا 	•
من الإدخالات.

يج���ب �أن ت�ش���مل تاريخً���ا عن���د 	•
اللزوم.

يجب �أن تكتب بل�سان المتكلم.	•

يج���ب �أن ت�ض���م ثمانية �أ�س���ئلة، 	•
مو�ض���وع  ع���ن  الأق���ل،  عل���ى 

الدرا�سة. 
ال�ش���خ�ص 	• يك���ون  �أن  يج���ب 

)خبي���رًا(  للمقابل���ة  المخت���ار 
وم�ؤهًال لإعطاء �أجوبة.

الأ�س���ئلة والأجوبة 	• يجب كتاب���ة 
بطريقة �أنيقة.

يجب �ألا تك���ون �أكبر من 5 × 8 	•
�إن�شًا

يجب �أن تُعدَّ على ورقة �صلبة.	•
مكتوبة �أو مطبوعة بدقة.	•
ت�ستخدم ر�سومًا ملونة.	•
ت�ض���م التعليم���ات المذكورة في 	•

المهمة.
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 خريطة العقل

Mind Map

 الخريطة

Map

 الر�سالة

Letter

ب��م��ق��ي��ا���س 	• ت���ك���ون  �أن   ي���ج���ب 
22 × 54 �إن�شًا على الأقل.

يجب �أن ت�ض���م خم�س معلومات 	•
مهمة  على الأقل.

يجب �أن ت�ضم �وصرًا ملونة. 	•
الكلم���ات اختيارية، ولكن يجب 	•

�إ�ضافة عنوان.
يجب كتابة العن���وان دائمًا على 	•

الغلاف الخلفي.

ب��م��ق��ي��ا���س 	• ت���ك���ون  �أن   ي���ج���ب 
8.5 × 11 �إن�شًا

ت�ضم معلومات دقيقة. 	•
ت�ض���م ع�شرة مواقع ذات علاقة 	•

على الأقل.
ت�ضم بو�صلة، ومقيا�سًا ومفتاحًا 	•

وقائمة م�صطلحات.

�أو مطبوع���ة بطريق���ة 	• مكتوب���ة 
�أنيقة. 

ت�ستخدم نمط الخط ال�صحيح.	•
تتك���ون م���ن ثلاث فق���رات على 	•

الأقل.
يج���ب �أن تراع���ي نوع الر�س���الة 	•

المذكورة في القائمة )ر�س���الة 
�ص���داقة، �أو ر�س���الة �إقن���اع، �أو 

ر�سالة تثقيفية(.

 جدارية

Mural

 نموذج

Model

 موبايل *

Mobile

�أن تك���ون م���ن مقيا����س 	•  يج���ب 
22 × 54 �إن�شً���ا. يجب �أن ت�ضم 

خم����س معلوم���ات مهم���ة عل���ى 
الأقل. 

يجب �أن ت�ضم �وصرًا ملونة. 	•
الكلم���ات اختيارية، ولكن يجب 	•

�إ�ضافة عنوان.
 يجب كتابة الا�س���م على الخلف 	•

على نحو دائم.

�أن يك���ون م���ن مقيا����س 	•  يج���ب 
8 × 8 × 12  �إن�شًا.

�أج���زاء 	•  يج���ب ت�س���مية بع����ض 
النموذج.

يجب �أن يكون بح�سب القيا�سات 	•
ما �أمكن.

 يجب �أن ي�شمل بطاقة عنوان.	•
 يجب كتابة الا�سم على النموذج 	•

ب�وصرة دائمة.

�أ�ض���ف ع�ش���ر معلوم���ات، عل���ى 	•
الأقل، ذات علاقة.

 �أ�ضف �ألوانًا و�وصرًا.	•
ث�ل�اث طبق���ات عل���ى الأقل من 	•

المعلومات المتدلّية.
�أن يتدلى بطريقة متوازنة.	•

 �الموبايل �أو النحت المتحرك ، نوع من �أنواع النحت ن��شأ  في القرن الع�شرين،  وهو  تركيبات �أو معلقات من �أ�شكال مختلفة غالبًا ما  *

تكون معلقة في ال�سطح، وتت�أرجح مع �أخفّ هبة هواء. )المترجم(.
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 مقالة �صحفية

Newspaper Article

 تقرير �إخباري

News Report

 عر�ض متحف

Museum Exhibit

يجب �أن تكون غنية بالمعلومات. 	•
ال�����ص��ي��غ��ة 	• ت���ل���ت���زم  �أن  ي���ج���ب 

ال�صحفية المعتادة.
يجب �أن ت�ش���مل �وصرة مع �شرح 	•

يدعم المقالة.
يج���ب �أن يك���ون طوله���ا ث�ل�اث 	•

فقرات على الأقل.
�أو 	• مطبوع���ة  تك���ون  �أن  يج���ب 

مكتوبة بطريقة �أنيقة.

يجب �أن يجيب عن: من، وماذا، 	•
و�أين، ومتى، ولماذا، وكيف.

يجب ت�س���ليم ن����ص التقرير مع 	•
الم�شروع )�أو قبل ذلك �إذا كان 

العر�ض حيًّا(.
•	. ا �أو م�سجًال يجب �أن يكون حيًّ

يجب �أن يحمل عنوانًا للمعر�ض.	•
يجب �أن ي�ضم خم�س قطع فنية 	•

على الأقل.
يج���ب �إعطاء ا�س���م ل���كل قطعة 	•

فنية على بطاقة مكتوبة.
المعر����ض 	• يطاب���ق  �أن  يج���ب 

الم�ساحة المخ�ص�صة.
ي��ج��ب ت��وق��ي��ع ع��ق��د ال�����دولار 	•

الواحد.
ال���ع���ر����ض 	• ي�������ض���م  �ألا  ي���ج���ب 

معرو�ضات ثمينة.

 م�سرحية/ ق�صة هزليّة

Play/Skit

 الر�سم البياني الدائري

Pie Graph

 الفقرة

Paragraph

مدّتها من �أربع �إلى �ستّ دقائق.	•
يجب ت�س���ليم الن�ص قبل عر�ض 	•

الم�سرحية.
�أو 	• لجمه���ور  يعر����ض  �أن  يج���ب 

ي�سجل لعرو�ض مقبلة.
يجب �أن ي�ض���م بع�ض الم�س���اند 	•

والأعمدة �أو بع�ض الأزياء. 
م���ن 	• �أكث���ر  ي�ض���م  �أن  يمك���ن 

�شخ�ص.

يجب �أن يحمل عنوانًا.	•

ل���كلّ 	• ا�س���مًا  يحم���ل  �أن  يج���ب 
منطقة �أو رمزًا ملونًا مع مفتاح.

يجب �أن ي�ضم ن�س���بًا مئوية لكلّ 	•
منطقة من الر�سم.

يج���ب �أن تعطي ح�س���ابات عند 	•
الر�س���م  لإع���داد  ال�ض���رورة 

البياني الدائري.

يج���ب �أن ير�س���م يدويًّا بطريقة 	•
دقيقة �أو با�ستخدام الحا�سوب. 

�أو مطبوع���ة بطريق���ة 	• مكتوب���ة 
�أنيقة.

يجب �أن ت�ض���م ث�ل�اث جمل، �أو 	•
تفا�صيل وجملة ختامية.

يجب �أن تكون �س���ليمة من حيث 	•
المفردات والقواعد.
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 عر�ض تقديمي )بوربوينت(/ منفرد

PowerPoint-Stand Alone

 عر�ض تقديميّ )بوربوينت(/ متحدث

PowerPoint-Speaker

 المل�صق 

Poster

يجب �أن ي�ض���م ع�ش���ر �ش���رائح 	•
معلومات و�شريحة عنوان، على 

الأقل، مع ا�سم الطالب.
لي����س �أكث���ر م���ن ع�ش���ر كلمات 	•

لل�صفحة.
يج���ب �أن تكون ال�ش���رائح ملونة 	•

ولي�س �أكثر من ر�س���م بياني لكلّ 
�صفحة.

اختياري���ة 	• المتحرك���ة  ال�ص���ور 
ولكن يجب �ألا تكون على ح�ساب 

المعلومات المعرو�ضة.

يجب �أن ي�ض���م ع�ش���ر �ش���رائح 	•
معلومات و�شريحة عنوان، على 

الأقل، مع ا�سم الطالب.
لي����س �أكث���ر م���ن كلمتي���ن ل���كلّ 	•

�صفحة.
يج���ب �أن تكون ال�ش���رائح ملونة 	•

ولي�س �أكثر من ر�س���م بياني لكلّ 
�صفحة.

اختياري���ة 	• المتحرك���ة  ال�ص���ور 
ولكن يجب �ألا يكون على ح�ساب 

المعلومات.
يج���ب توقيت التقدي���م مترافقًا 	•

مع الكلام.

يجب �أن يكون م���ن مقيا�س لوح 	•
مل�صق نموذجي.

ي�ض���م خم����س معلوم���ات مهمة 	•
على الأقل.

يجب �أن يحمل عنوانًا.	•
يجب �أن ي�ضم كلمات و�وصرًا.	•
الا�سم مكتوب في الخلف.	•
�إ�ض���افة فهر����س )ببلوغرافيا( 	•

عند اللزوم.

 ا�ستبانة

Questionnaire

 دمية

Puppet

ب منتج  مُكعَّ
Product Cube

�أو 	• مطبوع���ة  تك���ون  �أن  يج���ب 
مكتوبة بطريقة �أنيقة. 

يج���ب �أن ت�ش���تمل عل���ى ع�ش���رة 	•
�أ�س���ئلة عل���ى الأق���ل م���ع �أجوبة 
محتمل���ة، وج���واب واح���د على 

الأقل يتطلب �إجابة مكتوبة.
يجب �أن ت�س���اعد الا�ستبانة على 	•

جم���ع معلوم���ات ع���ن مو�ض���وع 
الدر�س.

ا 	• يجب �أن ت�ص���نع الدمي���ة يدويًّ
بفم متحرك. 

يج���ب ت�س���ليم قائم���ة بالم���واد 	•
اللازمة ل�صنع الدمية.

ال���دولار 	• عق���د  توقي���ع  يج���ب 
الواحد.

عر����ض 	• ف���ي  ا�س���تخدمت  �إذا 
الدم���ى، يج���ب �أن تلب���ي معيار 

الم�سرحية.

���ب ال�س���تة 	• م���لء جوان���ب المُكعَّ
بالمعلومات.

�أو 	• مطبوعً���ا  يك���ون  �أن  يج���ب 
مكتوبًا بطريقة �أنيقة. 

يجب طباعة الا�س���م في �أ�س���فل 	•
�أحد الجوانب.

يجب �أن يرفع للتقدير مبا�شرة.	•
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 بطاقة المقادير

Recipe Card

 لوح الألغاز

Quiz Board

 اللغز

Quiz

�أو  	• مطبوع���ة  تك���ون  �أن  يج���ب 
مكتوبة بطريقة �أنيقة على ورقة 

�أو بطاقة فهر�سة.
يجب �أن ت�ضم قائمة بالمقادير 	•

مع مقايي�سها.
يجب �أن ت�ض���م خطوات مرقمة 	•

ت�شرح كيفية عمل المقادير.

يجب �أن ي�ش���مل خم�س���ة �أ�س���ئلة 	•
على الأقل. 

يجب �أن ي�ش���مل خم�س���ة �أجوبة 	•
على الأقل. 

يج���ب �أن ي�س���تخدم نظامً���ا مع 	•
�أ�وضاء. 

يجب �ألا يكون �أطول من مل�صق. 	•
يمكن ا�ستخدام �أ�وضاء الأعياد.	•
ال���دولار 	• عق���د  توقي���ع  يج���ب 

الواحد.

يج���ب �أن يك���ون، عل���ى الأق���ل، 	•
ن�صف طول ال�صفحة. 

�أو 	• مكتوبً���ا  يك���ون  �أن  يج���ب 
مطبوعًا بطريقة �أنيقة.

المو�ض���وع 	• يتن���اول  �أن  يج���ب 
المحدد بالتف�صيل. 

يجب �أن ي�ض���م خم�س���ة �أ�سئلة، 	•
عل���ى الأقل، منها �س����ؤال جوابه 

ق�صير.
���ا 	• يج���ب �أن ي�ض���م ر�س���مًا بيانيًّ

واحدًا على الأقل.
يجب ت�س���ليم مفتاح �إجابات مع 	•

اللغز.

 �أغنية/لحن

Song/Rap

 تمثال

Sculpture

 دفتر ق�ص ول�صق

Scrapbook

يجب �أن تحمل الكلمات معنى. 	•
�أو 	• لجمه���ور  تقديمه���ا  يمك���ن 

ت�سجيلها.
الكلم���ات مكتوبة 	• ت�س���ليم  يجب 

�أغني���ة  م���ع  �أو  التقدي���م  قب���ل 
م�سجلة.

يجب �أن يك���ون طولها دقيقتين 	•
على الأقل.

يج���ب �ألا يزي���د طول���ه على 24 	•
�إن�شًا

يجب �أن ي�س���تخدم م���واد �أعيد 	•
تدويرها.

يجب �أن ي�صنع من عدد المواد 	•
المذكورة في المهمة.

ال���دولار 	• عق���د  ت�س���ليم  يج���ب 
الواحد مع التمثال عند اللزوم. 

يجب كتابة ا�س���م ال�ص���انع على 	•
القاعدة �أو �أ�سفل التمثال.

يج���ب �أن يحمل غ�ل�اف الدفتر 	•
ا�س���م  م���ع  معن���ى  ل���ه  عنوانً���ا 

الطالب.
يجب �أن ي�ض���م خم�س �صفحات 	•

مو�وضعات على الأقل.
يج���ب �أن يكون في كلّ �ص���فحة 	•

�وصرة واحدة، على الأقل، ذات 
معنى. 

يجب �أن يو�ض���ع �ش���رح لل�ص���ور 	•
كلها.
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 م�سح

Survey

 ق�صة

Story

 خطاب

Speech

خم�س���ة 	• ي�ش���مل  �أن  يج���ب 
�أ�س���ئلة، على الأق���ل، لها علاقة 

بالمو�وضع.
يجب �أن ي�شمل م�ستجيبًا را�شدًا 	•

واحدًا، على الأقل، �ش���رط �أن لا  
يكون معلّمك. 

ي��وق��ع 	• �أن  ال��م�����س��ت��ج��ي��ب  ع��ل��ى 
الم�سح.

ي���ج���ب ك���ت���اب���ة ال���م���ع���ل���وم���ات 	•
والا�ستنتاجات الم�ستخل�صة من 

الم�سح �أو عر�ضها بيانيًّا.

يجب �أن ت�ش���مل عنا�صر الق�صة 	•
)الم���كان،  جميعه���ا  الجي���دة 
وال�شخ�صيات، والحبكة، وتطور 

الحدث، والحلّ(
منا�سبًا؛ 	• طولها  يكون  �أن  يجب 

لي�سمح بت�ضمين عنا�صر الق�صة.
�أو 	• مطبوع���ة  تك���ون  �أن  يج���ب 

مكتوبة بطريقة �أنيقة.

�أن يمتد لدقيقتين على الأقل.	•
�ألا يُقر�أ من ورقة مكتوبة.	•
عدم ا�ستخدام �أيّ بطاقات.	•
قب���ل 	• الخط���اب  ت�س���ليم  يج���ب 

�إلقائه.
ال�ص���وت يجب �أن يكون وا�ضحًا 	•

وعاليًا، و�سهل الفهم.

 بطاقات مبادلة

Trading Cards

 ثلاث حقائق وخط�أ واحد*

Three Facts and a Fib

 جدول زمني ثلاثي الأبعاد

Three-Dimensional Timeline

يج���ب ت�ض���مين ع�ش���ر بطاقات 	•
على الأقل. 

يج���ب �أن تك���ون كلّ بطاق���ة من 	•
مقيا�س 3 × 5 �إن�شًا. 

يجب �أن تحمل كلّ بطاقة �وصرة 	•
ملونة. 

�ض���ع ثلاث حقائق، على الأقل، 	•
على مو�وضع البطاقة.

البطاق���ات 	• تحم���ل  �أن  يج���ب 
معلومات على كلا الوجهين.

يج���ب ت�س���ليم البطاق���ات ف���ي 	•
حقيبة محمولة.

يمك���ن كتابته���ا �أو طباعته���ا �أو 	•
�إعداده���ا با�س���تخدام العر����ض 

التقديمي )بوربوينت(
�أرب���ع 	• عل���ى  تحت���وي  �أن  يج���ب 

عب���ارات تمامًا: ث�ل�اث عبارات 
�صحيحة وواحدة خط�أ. 

يج���ب �ألا تكون العب���ارة الخط�أ 	•
�صريحة. 

ق�صيرة 	• ف��ق��رة  �إ���ض��اف��ة  يمكن 
ال���خ���ط����أ غير  ل���م���اذا  ت�����ش��رح 

�صحيح.

يج���ب �ألّا يك���ون �أكب���ر م���ن لوح 	•
المل�صق العادي.

�إل���ى 	• يك���ون مق�س���مًا  �أن  يج���ب 
وحدات زمنية مت�ساوية.

يج���ب �أن ي�ض���م ع�ش���رة تواريخ 	•
مهم���ة وجملتي���ن، عل���ى الأقل، 
ت�ش���رحان �أهمي���ة كلّ واحد من 

التواريخ. 
يج���ب �أن يرف���ق معه���ا غر����ض 	•

مثبت ب�إحكام بجانب كلّ تاريخ 
ليمثل ذلك التاريخ.

يجب �أن يكون قادرًا على تف�سير 	•
كي���ف �أن كلّ غر����ض يمث���ل كلّ 

تاريخ.

 �ي�ضع الطلاب في هذا الن�شاط �أربعة احتمالات لجاوب �س�ؤال ما، وتكون ثلاثة �أجوبة منها �صحيحة وجاوب واحد خط�أ. )المترجم(. *
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 �صوت و�صورة)فيديو(

Video

 مخطط فِن

Venn Diagram

 الجائزة �أو الك�أ�س

Trophy

ا�ستخدم نظام VHS و DVD �أو 	•
فلا�ش.

�سلم خطة مكتوبة مع الم�شروع.	•
على الط�ل�اب �أن يرتبوا طريقة  	•

خا�ص���ة بهم لت�سجيل الفيديو �أو 
�إعطاء المعلم مهلة ثلاثة �أيام، 

على الأقل، لإعداد الت�سجيل. 
يجب �أن ي�ش���مل معلومات مهمة 	•

عن الم�شروع.
يج���ب كتابة ا�س���م عل���ى بطاقة 	•

الفيديو.

م��ق��ي��ا���س��ه 	• ي����ك����ون  �أن   ي���ج���ب 
8.5 × 11 �إن�شًا.

يج���ب �أن تعب���ر الأ�ش���كال ع���ن 	•
مو�ض���وع، و�أن تر�س���م على نحو 

جميل.
يج���ب وج���ود عن���وان للمخطط 	•

ولكل جزء منه.
يجب �أن ي�ضم �ستة موا�ضيع في 	•

كل جزء من المخطط.
يجب كتابة الا�سم على الخلف.	•

�س���تّة 	• بط���ول  تك���ون  �أن  يج���ب 
�إن�شات على الأقل. 

يج���ب �أن تك���ون له���ا قاعدة مع 	•
ا�س���م ال�ش���خ�ص الحا�صل على 

الجائزة مطبوع عليها.
يج���ب �أن يك���ون �أعل���ى الجائزة 	•

منا�سبًا ويمثلها. 
�أن يطب���ع الا�س���م عل���ى 	• يج���ب 

القاعدة. 
الت�ص���ميم 	• يك���ون  �أن  يج���ب 

�أ�ص���ليًّا )لا ت�ستخدم جائزة من 
البيت(.

 ورقة عمل

Worksheet

 لوح زجاج النافذة

Windowpane

 الويب كوي�ست

WebQuest

�أن تك���ون م���ن مقيا����س 	•  يج���ب 
8.5 × 11 �إن�شًا.

�أو 	• مطبوع���ة  تك���ون  �أن  يج���ب 
مكتوبة بخط جميل.

يجب �أن ت�ش���مل مو�وضعًا معيّنًا 	•
�أو �س�ؤالًا بالتف�صيل. 

���ا 	• يج���ب �أن ت�ض���م ر�س���مًا بيانيًّ
واحدًا على الأقل. 

يجب ت�س���ليم مفتاح الجواب مع 	•
ورقة العمل.

�أن يك���ون م���ن مقيا����س 	•  يج���ب 
8.5 × 11 �إن�شًا.

يج���ب �أن ي�ض���م �س���تّة مربعات 	•
على الأقل. 

يجب �أن ي�ض���م كلّ مربع �وصرة 	•
مكتوب���ة  �أو  مطبوع���ة  وكلم���ات 

بخط جميل.
يجب �أن تكون ال�ص���ور �إبداعية 	•

ومنطقية. 
عل���ى 	• الا�س���م  طباع���ة  يج���ب 

زاوي���ة  م���ن  الأيم���ن  الجان���ب 
اليمين لواجهة الإطار.

يج���ب البحث في ثلاث���ة مواقع 	•
�إنترنت عالية الجودة.

يجب ربط المواقع في الوثيقة.	•
يمكن ت�سليم المواد على �وصرة 	•

)بوربوينت( �أو )وورد(. 
يج���ب �أن ت�ش���مل ثلاثة �أ�س���ئلة، 	•

على الأقل، لكل موقع.
يجب �أن تتعلق بالمو�وضع.	•
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 تقديم تقم�ص ال�شخ�صية

You Be the Person Presentation

قم بدور ال�شخ�صية. 	•
�أورد خم����س حقائ���ق مهمة على 	•

الأقل عن حياة ذلك ال�شخ�ص.
يج���ب �أن تتراوح م���دة التقديم 	•

من ثلاث �إلى خم�س دقائق.
يجب ت�س���ليم الن�ص قبل تقديم 	•

المعلومات.
لجمه���ور 	• يعر����ض  �أن  يج���ب 

م���ع الق���درة عل���ى الإجابة عن 
الأ�سئلة.

يج���ب �أن ي�ش���تمل عل���ى بع����ض 	•
الم�ساند �أو الأزياء.
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