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   
     

 في استخدام طفالتتمثل التكنولوجيا الحديثة واستخداماتها داخل رياض الأ
الحاسب الآلي والكثير من الأجهزة والتي تركز بشكل كبير على التليفزيون 

 . طفالً تعد هذه الأجهزة هي الأكثر شيوعا داخل رياض الأ حيث;والفيديو
 طفالهذا ويمكن تصنيف استخدامات التكنولوجيا الحديثة داخل رياض الأ

 :في مجالين رئيسيين, وهما
 .طفال توظيف التكنولوجيا الحديثة داخل الفصل للأ:أولا
ومديرات  توظيف التكنولوجيا في ممارسات التعليم والتعلم للمعلمات :ثانيا
 .الرياض

         
يعد الكمبيوتر أحد أهم المستحدثات التكنولوجية المستخدمة داخل رياض 

 السبورة الذكية , الفيديو التعليمي: بجانب المستحدثات الأخر￯ المتمثلة فيطفالالأ
Smart board,ن استخدام أ الوسائل إلا  وبالرغم من تعدد هذه, التليفزيون

 آراء علىالكمبيوتر أثير حوله جدل كبير, لذلك سوف يتم التركيز في هذا المحور 
 الهدف من ,طفال أهمية استخدام الكمبيوتر للأ, استخدام الكمبيوترفيالمختصين 

 . دور الكمبيوتر في حياة طفل الروضة,استخدام الكمبيوتر
1 JאאאאאאW 

 بين معلمات مرحلة ً الصغار جدلاطفاليشكل استخدام الكمبيوتر مع الأ
 . وذلك منذ عقود كثيرةتذة الأكاديمييناالطفولة المبكرة والأس
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استخدام الكمبيوتر والأسئلة التي أثيرت مازالت كثيرة حول ما إذا بداية فمنذ 
 م يـشكل متعلمـين سـلبيين أ الـصغارطفـالكان استخدام الكمبيوتر مـن قبـل الأ

 موضـوعات متكاملـة في التعلـيم? طفال أليس من الواجب أن يدرس الأ?إيجابيين
ا? ويثـار الكثـير مـن ă صعوبات في التعامل مع الكمبيـوتر يـدويطفالهل يواجه الأ

التـي اقتحمـت مجـال و الـصغار طفـالالجدل حول دور التكنولوجيا في تعلـيم الأ
  .طفالرياض الأ

 .ء الإيجابية المؤيدة لاستخدام الكمبيوتر في حياة طفل الروضةالآرا *
وجد عدد من الباحثين الأوائل أن استخدام التكنولوجيا من قبل الصغار ذا 

 :حيثفائدة وأثر إيجابي في التعليم, و
 أثبت كل من كرشران سميث وبارس −1

 (Corchran –smithe, & pars 1988) : 
تحسن باستخدام التكنولوجيا, وملاحظتهم  على الكتابة تطفالأن قدرة الأ

 للوحة المفاتيح بطريقة غير فعالة, طفالالسلبية فقط تتعلق باستخدام بعض الأ
وبالاستخدام الخاطئ لبعض الأوامر, مما يجعل هناك خلل فيما يظهر على الشاشة 

 .يمكن أن يؤثر على تركيز الطفل
)  Hess & Mc Garvey 1987( في هـس ومـاك جـارٌّلاحـظ كـل مـن −2

 في مجـال الرياضـيات, حـل المـشكلات, طفـالالإنجاز الـذي يحققـه الأ
 .والمهارات العلمية المكتسبة من خلال برامج الكمبيوتر المتنوعة

الـدور ) Weir Russell & Valente 1982(ي تأثبت ويـر رسـل وفـالن −3
 طفـالالفعال الذي يحققه الكمبيوتر في تسهيل عملية الـتعلم بالنـسبة للأ

 .حتياجات الخاصةذوي الا

أن استخدام التكنولوجيـا يمكـن أن ) Clements 1999(ذكر كلمنيتس  −4
فـاعلهم مـع أقـرانهم ت, وما يتعلمون, وطريقة طفاليغير طريقة تفكير الأ
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 طفال لتحسين تعلم الأة باستخدام التكنولوجيا كأداوصىأومع الكبار, و
الإرشـاد من خلال الاستكشاف وحـل المـشكلات المبتكـرة, وتعلـيمات 

 .الذاتي

 Haugland (د, وهوجلانـ)Samara2003( من ساند سمارا ٌّأوضح كل −5

ــع ) 2000 ــصول م ــا في الف ــستخدمن التكنولوجي ــلآتي ي ــمات ال أن المعل
 ســـنوات,يحفزن تلاميـــذهم عـــلى التجريـــب 4−3 في ســـن طفـــالالأ

 .والاكتشاف

 National Association for: (طفـالأيدت الجمعية الوطنية لتربيـة الأ −6

Education of Young child ( مناســبة الكمبيــوتر للاســتخدام مــع
ــا " التــي نــشرته تحــت عنــوان ل الــصغار في المقــاطفــالالأ  التكنولوجي
 حيـث إن هـذا ;1996 سـنوات  عـام 8−3 الصغار من سـن طفالوالأ

 لتحديـد سـن طفـال أخـذت بـه معلـمات ريـاض الأًبر حكـماُعتـاالمقال 
قد أوصت الجمعية بتكامل التكنولوجيـا  و, للكمبيوترطفالاستخدام الأ

مع بيئة التعلم كواحدة من اختيارات عديدة لمساندة القدرات الاجتماعيـة 
 لكن يجب ألا يحل الكمبيوتر محل الأنـشطة والـبرامج ,طفالوالمعرفية للأ

 أو منـاطق , ألعـاب الـدراما, والكتـب,الأخر￯ مثل ألعاب الرمل والماء
 .الاكتشاف داخل الفصول

 بجامعــة تــوفلس) David Elkind(لكنــد إ العــالم النفــسي ديفيــد أكــد −7
)Tufts( − مهـارات العواطـف في والذي حصل على شـهادة الماجـستير 

التنظيمية وحل المشكلات لتطـوير المرونـة والمثـابرة والخيـال والاسـتماع 
 الـصغار طفالأن الأ − ق حركة الجسم ومناقشة المواقف الاجتماعيةيوتنس

ارات السابقة من خلال التكنولوجيا المتطورة; حيث إنهم لا يكتسبون المه
يستطيعون بدرجة كبيرة اكتساب هذه المهارات مـن خـلال التفاعـل مـع 

 .الآخرين
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  1998لتعليم عام ا لتكنولوجيا الدوليوطور المجتمع  −8

(International Society for technology in Education) 

 قبـل انتهـاء طفالتر والتي تركز على قدرة الأنموذج معايير محو الأمية الكمبيو
المــاوس ( اسـتخدام مــدخلات الكمبيـوتر مثـل عـلىالـصف الثـاني مـن الروضــة 

Mouseوالتعامل مع )الشاشة والطابعة(, أجهزة المخرجات مثل ), لوحة المفاتيح ,
 ,وشرائـط الاسـتماع وغيرهـا مـن التكنولوجيـاوكـذلك  ,أجزاء الكمبيوتر بنجاح

 .من البالغين وغيرهم من الطلابوذلك بدعم 
تحاد الطفولة المبكرة والشراكة غير الربحية للمربين ومحترفي الصحة انشر  −9

 والباحثين
(Alliance for childhood, a nonprofit Partnership of Educators, 
health professionals and researchers) 

وان اتجاهات جيدة نحو بعن) 2004( تجاه تعريف جديد للتكنولوجيا اًتقرير
محو الأمية الكمبيوترية, حيث ركز على أهمية التكنولوجيا المتقدمة في التعليم قبل 

 طفالالمدرسي, ووضع المبادئ الأساسية لاستخدام الكمبيوتر من مرحلة رياض الأ
 .يةمية الكمبيوترالأ لمحو طفالحتى المرحلة الثانوية, وتحديد المتطلبات الإنمائية للأ

 : أن) Fisher & Gillespie, 2003 (بي  من فشر وجيلسٌّد كل وج −10
 طفالبرامج النهايات المفتوحة التي تستخدم في الكمبيوتر تشجع الأ −

 . وراء تفكيرهميستخرجوا ماليكتشفوا و
 .الكمبيوتر مجرد اختيار داخل الفصل المدرسي −

علمـين ; حيـث إن المطفـالتخلق التكنولوجيا السلوك التعاوني بـين الأ −
يطلبــون مــن تلاميــذهم مــساعدة أقــرانهم الــذين يواجهــون بعــض 
المصاعب في التعامل مع الكمبيوتر, وكـذلك تـدعيم البـالغين لهـم في 

 .حالة وجود صعاب من الصغار في استخدام الكمبيوتر
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وبالرغم من وجهة النظر المؤيدة فإن هناك آخرون شككوا في جدو￯ استخدام 
 . الصغارطفال مع الأالكمبيوتر والتكنولوجيا

 .وجهة النظر المعارضة لاستخدام الكمبيوتر في الروضة* 
ــرت و) 1 ــون ) Wardle1999(ردل اذك ــة لأن يك ــاك حاج ــست هن ــه لي أن

, وتؤكــد أن طفــالًالكمبيــوتر جــزءا مــن أساســيات الــتعلم بالنــسبة للأ
ً ضرورية لوضع أسس للنجاح لاحقا في طفالالسنوات الأولى من عمر الأ

 ., وأن الكمبيوتر وسيلة محددة لتحقيق ذلكالحياة
ما يهفي تقرر) Cordes & Miller 2000( من كوردس وميلر ٌّكما أورد كل) 2

أن مجموعة دولية من الفيزيائيين والعلماء نادوا بتأجيل استخدام الكمبيوتر 
في مراحل ما قبل المدرسة والصفوف التمهيدية الأولى, حيث يعتقدون أن 

 .طفاليوتر يتعارض مع النمو العقلي والجسماني السليم للأاستخدام الكمب
 طفالبعدم استخدام الكمبيوتر مع الأ) Hohmann(ويوصي هوهمن ) 3

 .  سنوات3الصغار أقل من 
أن استخدام الكمبيوتر في مراحل ) Jane Healy(وأضاف جان هيلي ) 4

يث إن , حطفال يكون له تأثيرات سلبية على الأطفالمبكرة في رياض الأ
ًالعقل البشري الناضج لا يحتاج إلى استخدام الكمبيوتر مبكرا, حيث 

 الأخر￯ والتي قد يستخدمها طفالتختلف لعب الكمبيوتر عن لعب الأ
الطفل لفترة طويلة, ويمكن من خلالها أن تثري خياله, بالإضافة إلى أن 

, كما برامج الكمبيوتر يمكن أن تستخدم في تدريس المنهج ومحاكاة الكبار
أوضح جان أن الطفل العادي يجلس أمام الكمبيوتر أو التليفزيون أو 

 . ًالفيديو لفترة قد تصل إلى خمس ساعات مما يؤثر سلبا على خياله
وبصرف النظر عن الجدال الدائر حول ما إذا كان استخدام الكمبيوتر داخل 

قبل الكثير من الفصول في مرحلة ما قبل المدرسة مناسب أم لا, فما تم رصده من 
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الإدارات التعليمية وخاصة في الدول المتقدمة, حيث إن الجهود الحالية تتجه نحو 
 .high-tech classesخلق فصول فائقة في استخدام التكنولوجيا 

 Techno logical(والتي تساعد على تقديم ما يسمى بالطلاقـة التكنولوجيـة 
Fluency(وتطبيـق التكنولوجيـا بطلاقـة , والتي تشير إلى القـدرة عـلى اسـتخدام 

وسلاسة وبدون مجهود, كما يستخدم الفـرد اللغـة, حيـث إن الطفـل الـذي يتمتـع 
, أو نمـوذج ٍبالطلاقة التكنولوجيا يستطيع أن يستخدم التكنولوجيا في عمـل رسـم

 .اă آليامحاكاة معقد أو يبرمج مخلوق
لأنشطة المبنية على  في اطفالحيث إن التكنولوجيا التربوية يمكن أن تشغل الأ

 ومخرجات ناتجة يمكن التشارك فيها مع اăا, ولها معنى شخصيăالتصميم المرتبط معرفي
 .المجتمع
2 JאאW 

يرتكز دور الكمبيوتر في حياة طفل الروضة على مسلمات خاصة بطبيعة نموهم 
 :في هذه المرحلة, وهي

 مـن خـلال طفـال حيـث يـشترك الأ,اăته الخاصة جـد له محدداطفال عالم الأ−
ــه  مــعالألعــاب الجماعيــة  بعــضهم الــبعض في العــالم الــذي يعيــشون في

 .ويستمتعون بمعطياته, وهو ما توفره برامج الكمبيوتر
 على المد￯ البعيد, فهم يرونه لعبة قادرة طفال يثير الكمبيوتر اهتمامات الأ−

عناصر مرئية محسوسة بصريا على على تحويل خيالاتهم وأفكارهم إلى 
 .الشاشة

 المتضمنة في البرمجيات الملحقة باسـتخدام الجهـاز طفال عن طريق قصص الأ−
نـوا ِّ وكيـف يكو, ترتيب الأفكار في شـكل متسلـسلة كيفيطفاليتعلم الأ

 . ذات معنى ومغز￯ًجملا
 الــذين تتــوافر لــديهم فرصــا لمــشاهدة القــصص وسردهــا يكــون طفــال الأ−

 اً الذين لا يمتلكـون فرصـطفالهم اللغوي للقصص أفضل من الأابتكار
 .مماثلة
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3 JאאאW 
ًأجمعت العديد من الأبحاث والدراسات على أن هناك أهدافا أكثر أهمية 

 :ًوأهدافا أقل أهمية, حيث تتمثل الأهداف الأكثر أهمية فيما يلي
 حيـث يـوفر :بيعة طفل ما قبل المدرسة الحاسب الآلي مع طإمكانياتتوافق  -

 مـن خـلال الـبرامج ,الحاسب للطفـل التفاعـل معـه عـن طريـق اللعـب
المخصصة لذلك, والتي يتعلمها الطفل عـن طريـق المحاولـة والخطـأ, ثـم 
تكرار الاستجابات حتى الوصول للاسـتجابة الـصحيحة وفقـا لمحـددات 

 . قام بإعدادها مبرمجون متخصصون التيالبرامج
 حيـث إن طفـل الروضـة يـتعلم في هـذه :مية التعلم البـصري واللفظـيتن -

 إمكانيات لذلك فالحاسب بما له من ,المرحلة بالاستبصار حتى سن السابعة
في استخدام الصور والصوتيات يتيح ظهور استجابات الطفل عـلى شـكل 

 الذاتيـةهمة والجيدة في دعم استجاباته  والتي تعد من الأمور الم,مفهوم لديه
 .وتمهيده لمرحلة التفكير اللفظي المجرد بشكل سهل وسريع

 تقديم طفال يمكن للحاسب من خلال برامج الأ:تفريد التعليم في الروضة -
قائمة افتتاحية ذات بدائل متعددة يختار منها الطفل المجال الـذي يرغـب في 
التفاعل معه, كما يـساعد المعلمـة عـلى تـدريس المهـارات الأساسـية التـي 

ً في المدرسـة والحيـاة عمومـا, والتـي تـساعد عـلى تنميـة طفـالجها الأيحتا
مهارات التفكير العليا, ومهارة حل المشكلات بطرق مبتكرة والتي تعد من 

 .أهم هذه المهارات في هذه المرحلة

إثارة اهتمام الطفل وجذبه لمدة طويلة زمنيا بالقياس بباقي الآلات والألعاب  -
 انتبـاههمالتكنولوجيـا قـادرة عـلى إطالـة فـترة  فقد تكون هذه ,والأدوات

 .لتعلم المزيد من الخبرات الهادفة

 يعد بث الثقة في نفس الطفـل والقـضاء عـلى مـشاعر :بث ثقة الطفل بنفسه -
 وهو الأمر الـذي ,الخوف والقلق والرهبة من شروط التعلم داخل الروضة
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مجيـات الخاصـة يوفره الكمبيوتر, ولكن على المعلمـة أن تحـسن اختيـار البر
 حتى يتمكن الطفل من التقدم بمعدل يتمشى مع نموه وسرعتـه ,طفالبالأ

 .وقدرته على مزيد من التعلم المثمر والخبرات السارة

 توفر البرامج المتعددة إمكانيات تعليمية لكل :تنوع الخبرات والأنشطة -
  وكون والحاسب لا, على اختلاف مستوياتهم العقلية والاجتماعيةطفالالأ

 على حساب بعضهم البعض من طفاليستطيع المحاباة أو التمييز بين الأ
 من الاضطرابات النفسية المثيرة لشعور القلق ٍالأمور الميسرة لتعلم خال

 على اختلاف جنسهم طفالوالخوف المرفوض ويتيح عملية التعلم لكافة الأ
 .وقدراتهم

 :أما الأهداف الأقل أهمية فتتمثل فيما يلي
 . الكمبيوتر في أوقات الفراغاستخدام -
 .مكافأة السلوك الجيد -

 .توصيل الأفكار والتفكير المجرد -

4 JאאאW 
 تحتاج المهارات السالف ذكرها إلى مجموعة معينة من البرمجيات, وقد تم تحديد 

علم داخـل مجموعة من هـذه البرمجيـات, وهـي المـستخدمة عالميـا في التعلـيم والـت
  :الرياض والتي يمكن إجمالها فيما يلي

وهو الذي يـستخدم في بنـاء عـروض : Story boardبرنامج ستوري بورد  -
 .للمناهج التي تحتاج لوسائط متعددة

 بـرامج إنتاج وهو له إمكانيات متعددة في :Auther wareبرنامج أوثر وير  -
 .تعليمية وعروض متحركة

 والذي يمكـن مـن :Macro Mind Directorبرنامج ماكرو مايند دايركتر  -
 .خلاله تخزين العرض في صور أفلام فيديو
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والـذي لـه اسـتخدامات متعـددة : Power Pointبرنـامج البـاور بوينـت  -
  .وشائعة وخاصة في العروض والكرتون والأفلام

ًوعموما فإن الإدارة المدرسية تؤيد استخدام الكمبيوتر كوسيلة مناسـبة لتنميـة 
 كلعبة إليكترونية, كـما يعدلمعرفي, حيث إنها تر￯ أن الكمبيوتر في الفصول الجانب ا

أن برامجه لا تركز على الفروق الفردية بين الجنسين, لأن مواد مرحلة ما قبل المدرسة 
 .ًليست موجهة لجنس محدد, ولا تظهر فيها تلك النقطة أيضا

ئــة الماديــة بالبيئــة ويــر￯ كثــير مــن المــربين أنــه لابــد أن يــربط الكمبيــوتر البي
 طفــالالاجتماعيــة, وذلــك مــن خــلال دمــج الكمبيــوتر بالأنــشطة الترفيهيــة للأ

 − القـصص − الخيـال التـصويري − الألعاب − عرض المسرحيات : فيهباستخدام
 .الرسم, وكذلك الاتصال بالأسرة والمشاركة في الأحداث الأسرية

المعلمـين في هـذه المرحلـة وبالإضافة إلى استخدامات الكمبيوتر وأهميتـه فـإن 
, تخليق عروض على E-mail على إنشاء بريد إليكتروني طفاليجب عليهم تدريب الأ

 بالإضـافة إلى , Paint  وكـذلك برنـامج الرسـام الــ, Power – Pointبرنامج الـ
 وبقيـة الأدوات ,Key boardsلوحة المفاتيح الــ  في  على التحكمطفالمساعدة الأ

 .ف المرحلة العمريةالتي تختلف باختلا
 في هذه المرحلة, طفالومما سبق يتضح أن التقنية تساعد على تحسين مهارات الأ

لتعلم ولـيس جميـع الخيـارات, ومـن اأنه أحد خيارات على على أن ينظر للكمبيوتر 
, اقترح سبعة إصلاحات من أجل خلق معرفة تكنولوجية, "اتحاد الطفولة"هذا فإن 

 :تمثل فيما يليتو
 علاقات وشراكات بشرية مع المجتمعات الخارجية القوية وإعطائها عمل -

  .أعلى أفضلية لدمج الكمبيوتر في الروضة
 . على العالم التكنولوجي الجديدطفالتأكيد انفتاح الأ -
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 من خلال والابتكارتبني إبداعات يومية وإعطاء وقت للفنون واللعب  -
 . الكمبيوتر

حتياجات المجتمع من خلال تنفيذ الاهتمام بإجراء بحوث تعتمد على ا -
 . وترجمة هذه الاحتياجات في قلب مناهج الطفل والتكنولوجيا

 في منطقـة ترفيهيـة إلكترونيـة طفـالا يقـضيه الأăتحديد يوم واحد أسبوعي -
 .حرة

 الآن إلى تغيير أنماط الاسـتهلاك في طفالتهدف الحصيلة التسويقية نحو الأ -
لمثبتة في الفصول الدراسـية إلى تقنيـة تعـبر الروضة من منتجات التقنية غير ا

 .الفصول في ةعن احتياجات الطفل ومثبت
حيث يحتاج ذلك فتح مناقشات واسعة النطاق حـول الـدور الـصحيح الـذي 

 الصغار, والذين هـم شـباب المـستقبل طفالتلعبه التكنولوجيا المتقدمة في حياة الأ
التكنولوجيـا القادمـة وبـشكل الذين نرغب في أن يصبحوا قادرين عـلى اسـتخدام 

 .سريع وأفضل
          

  
    تتعدد الطرق والأساليب التـي يمكـن مـن خلالهـا اسـتخدام التكنولوجيـا 

, والتـي يمكـن مـن طفـالالحديثة في التدريب والتعلم للعاملين داخـل ريـاض الأ
 هـمطلاعا يمكن من خلالها نيذلالها تنمية مهاراتهم وخاصة المدير والمعلمين والخ

 : والطرقالأساليب ومن هذه ,على كل ما هو جديد في مجال عملهم
 ."WEB"شبكة المعلومات الدولية الإنترنت  -

-Selfبر وسيلة مـن وسـائل تـدعيم ممارسـات التعلـيم الـذاتي ت تع إنها  حيث

Learning; طلاع عـلى كـل مـا هـو ن من الاو الإدارة والمعلما تتمكنفعن طريقه
 سـواء كانـت  يساعدهم على النمو المهني الذاتي المستمر, مماجديد في مجال عملهم, 
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 س عـن أحـدث طـرق وأسـاليب التـدريبرالكتب والمقالات التـي تعـ وأدوريات 
و بـشكل  أon lineكنهم من التدريب والتواصل بشكل مبـاشر تم أنها والإدارة, كما

 غير متزامن, حيث تكون المادة العلمية متاحة على الشبكة لكل شخص كي يتعامـل
  .لائمهي في الوقت الذي معها

 "نترنت الإ"شبكة المعلومات الداخلية  -
وهى التي تربط جميع العاملين في مكان واحد أو أماكن متفرقة داخـل وخـارج 

 مـن خـلال  فـصل بلتـدريالبلد ولكنهم مرتبطين بهذه المنظمـة حيـث يمكـنهم ا
التدريب في كل وقت ( جميع الأيام بلا عطلات و , ساعة في اليوم24تدريبي مفتوح 

  ).وفي أ￯ وقت 

  "Network"شبكة العمل  -
والتي تتيح الاتصال بالخبراء في مجال التعليم والاستفادة من خبراتهم  في مجـال 

لول للعديد من المشاكل التدريس والإدارة والتشاور معهم والوصول إلى أفضل الح
  .التي تقابلهم, مما يحفز المعلمين والإدارة على تحقيق مستو￯ انجاز عالي في أعمالهم

      "E-learning& E- coaching"التعلم والتدريب الإلكتروني  -

تعمل الأساليب التكنولوجيـة الحديثـة عـلى زيـادة النمـو وإتاحـة وتـوفير     
 طريقـة تعلـم المعلمـين إصـلاح كـما يمكنهـا ,تخصصة الفرص التعليمية  المهنية الم

لكتروني على تنمية مهارات التعلم حيث يساعد التعلم الإ,وجميع العاملين بالمدرسة 
 الوقوف على كل ما هو جديد في مجال التخصص من خـلال مواقـع وإمكانيةالذاتي 

  .متخصصة على شبكة النت

 سوف يتطور مع استخدام  الوسـائل ومما هو جدير بالذكر أن فن  تنمية  القادة
ً حيث إن قادة الغد  سوف يتعلمون  طرقا وأساليب جديدة, تمكـنهم ;التكنولوجية 

 مـصدر أفـضلمن تعلم ما قد يحتاجون إلى معرفته عندما يحتاجون إلى معرفتـه مـن 
يمكنهم التعلم منـه, وسـوف يكـون مـن بـين هـؤلاء القـادة مـدربين إلكترونيـين 
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ــدريس في تــشخيص احتياجــاتهم  يــساعدون الإدار ــة الت ة المدرســية وأعــضاء هيئ
التنموية وتحليل مد￯  اختيارات  التعليم المتاحة  لتلبية  تلك  الاحتياجات مع ربـط 

 .القادة بالمـدربين  المتميزين
 

*   *   * 
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