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 الموسعة  Photoshopطبعة 

 

 

o b e i k a n d l . c o  m



 

232 
 

  Objects in an Imageكائنات العد والفرز في صورة 

 .مساحة العمل  إفتح مستند أو صورة داخل  .0

 .   Toolboxمن صندوق الأدوات     Count Tool(  العد والإحصاء  ) إختر أداة   .5

   في شريط الخيارات     Colorلتغيير اللون  ؛ أنقر فوق مربع الخاصية  لون   .3

Options bar   ثم إختر اللون الذي تريد  ؛  ثم أنقر فوق موافقOk   . 

 .لها في ترتيب تسلسلي   أنقر فوق الصورة لإضافة أرقام .4

 : للعمل مع الأرقام  ؛  قم بتنفيذ أي من الخيارات  المتاحة التالية   .2

  (  حرك ) إنقلMove     أو إسحب عدد القائمة. 

   ( مسح ) إزالةRemove    : إضغط  زر مفتاحAlt      نظام تشغيل  ) من لوحة المفاتيح

Windows   )  أو إضغط زر مفتاحOption    لوحة المفاتيح  من ( نظام تشغيلMac  ) ؛

 ثم أنقر فوق العدد الحالي  

   إعادة تعيينReset   :  أنقر فوق مسح على شريط الخياراتOptions bar    لإعادة العد

 . إلى صفر 

   إظهار أو إخفاءShow or Hide     :  أنقر فوق  عرض القائمةView     ؛  ثم أشر إلى

 .   Count( العد ) فوق    ثم أنقر     Showإظهار  

لإظهار لوحة سجل :  ؛  لاحظ     Measurement Log Panelإختر لوحة سجل القياس   .4

؛ ثم أنقر فوق   Window(  النوافذ ) القياس  أمامك في مساحة العمل  ؛  إختر قائمة  إطار  

 .   Measurement Logلوحة سجل القياس        
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تسجيل ) لتسجيل الكمية الرقمية  من خلال لوحة سجل القياس  ؛  أنقر فوق مربع الخاصية   .7

 .    Record Measurement(  القياس  

   

  

  تابعنا على صفحتنا على موقعFacebook    :     

/Designers Team  WWW.FaceBook.Comعملاق الجرافيك  

  Scan QR Code  

 تابع فيديوهات الشروحات المميزة على صفحتنا 
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 عد وإحصاء الكائنات في صورة تلقائيا

Count Objects in an Image Automatically  

 .إفتح مستند أو صورة داخل مساحة العمل   .0

؛  ثم أنقر   Toolboxمن صندوق الأدوات     Magic Wandإختر أداة العصا السحرية    .5

 .   Color Range؛ ثم إختر  متوسط اللون      Selectحدد     فوق قائمة 

 :    Magic Wand Toolمن خصائص  أداة العصا السحرية   :  لاحظ      

   أداة العصا السحريةMagic Wand Tool    :  قد تحتاج إلى ضبط مستوى أجزاء التحديد

 للكائنات التي تريد  

 ة متوسط اللون  خاصيColor Range     :  أيضا قد تحتاج إلى ضبط  خصائص التقريب

 .التي تريد     Objectsوإختيار ألوان معينة لتحديد الكائنات  

تحديد ) ؛  ثم أنقر فوق     Analysis؛ ثم إختر تحليل      Imageأنقر فوق قائمة  صور   .3

 .   Customأنقر فوق  تخصيص  ؛  ثم    Select Data Points(  نقاط البيانات 

 ؛  ثم إختر مربع  الخاصية   Deselect Allأنقر فوق زر خاصية  إلغاء كل التحديد   .4

 .    Count(  العد أو الإحصاء )      

 .    Okأنقر فوق موافق  .2

 .   Measurement Log Panelإختر لوحة القياس   .4
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 .   Record Measurements(  تسجيل القياس  ) أنقر فوق مربع الخاصية   .7
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 :  لاحظ           

يقوم بحساب إختيار المناطق المحددة  ويقوم بإدخال الرقم في عمود     Photoshopأن برنامج 

 .   Measurement Logمخصص في سجل القياس  
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 أخذ القياسات في صورة 

؛  ثم إختر  خاصية     Analysis؛  ثم أنقر فوق   تحليل       Imageإختر قائمة صور   .0

    Custom؛  ثم إختر  تخصيص      Set Measurement Scaleضبط مقياس القياس  

 .تحديد البكسل والمنطقية  يساعد على تحديد وحدات  المنطق في القياسات   .5

؛    Save Preset( مسبق  حفظ) لحفظ إعدادات  القياس المسبقة  ؛  أنقر فوق  زر مربع    .3

 .    Ok؛  ثم أنقر فوق  موافق     Nameثم أكتب إسما  

 .    Okأنقر فوق موافق  .4

 

 

 

o b e i k a n d l . c o  m



 

232 
 

  a Scale Markerوضع علامة مقياس 

 ؛  ثم أنقر فوق    Analysis؛  ثم إختر تحليل      Imageأنقر فوق قائمة  صور   .0

 .   Place Scale Marker(  توسيع  نطاق علامة  المقياس  )     

 .   Scale Marker in Pixelsأدخل رقما لطول علامة النطاق في البكسل   .5

( إظهار النص  ) لإظهار طول منطقية  وحدة علامة القياس  ؛  أنقر فوق مربع  الخاصية   .3

Display Text    ؛ ثم إختر حجم الخطSize     ونوع الخطFont   . 

؛  إلى     Bottomإلى أسفل  :      Text Positionضع النص  و( مكان ) إختر من أزرار   .4

 .؛  حسب  مكان وضعية النص الذي تريد حسب رؤيتك الفنية  للتصميم       Top أعلى  

 .   Blackأسود    -    Whiteأبيض  :      Colorإختر من أزرار  وضعية الألوان   .2

 .    Okأنقر فوق  موافق   .4
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  Perform a Measurementإجراء القياس 

 .إفتح مستند أو صورة  داخل  مساحة العمل   .0

؛  ثم إختر  تحديد نقاط   Analysis؛  ثم أنقر فوق  تحليل      Imageإختر قائمة  صور   .5

 .   Custom؛  ثم إختر  تخصيص      Select Data Pointsالبيانات  

التي تريد القياس  ثم إستخدم  الخيارات  حدد خانات الإختيار المجاورة  لنقطة  البيانات   .3

 .المختلفة  لذلك  

 .   Okأنقر فوق  موافق   .4

 :إستخدم أي من الطرق التالية  لتخصيص القياس الذي تريد   .2

    طريقة التحديدSelection  :  تساعد على إنشاء واحد أو أكثر من التحديدات. 

   أداة المسطرةRuler     :  إختر  أداة المسطرةRuler Tool     من صندوق الأدوات

Toolbox    ؛ ثم  إسحبDrag     المسطرة  لقياس ماتريد. 

   أداة العد أو الإحصاءCount    :  إختر أداة  العد أو الإحصاءCount     من صندوق الأدوات

Toolbox        (  عد العناصر  ) ثم أنقر فوقCount Elements   . 

 .    Measurement Log Panelإختر لوحة سجل القياس   .4

؛ ثم أنقر فوق   تسجسل    Analysis؛  ثم أنقر فوق تحليل     Imageإختر قائمة  صور   .7

القياس التي ( عد وإحصاء ) لتسجيل أعداد      Record Measurement   القياس 

 .تريد 
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  Settings 3D Preferencesتعيين تفضيلات الثلاثية الأبعاد  

  طريقة تمكين معالج الرسومات : 

 .   Preferences؛  ثم إختر  تفضيلات     Edit(  إعداد ) إختر قائمة تحرير  .0

إذا كان لديك  بطاقة فيديو مثبتة :  ؛  لاحظ     Performanceأنقر فوق  الآداء   .5

وإسم بطاقة الفيديو  (     GPUوحدة معالجة الرسومات  )     

 يظهر تحت الفيديو للكشف عن البطاقة  

    (إستخدام عمليات الجرافيكس ) إختر مربع  خانة  الخاصية   .3

Use Graphic Processor     ؛  لتعزيز سرعة  الإستخدام  بسلاسة. 

 .   Okأنقر فوق موافق   .4

   

  تابعنا على صفحتنا على موقعFacebook    :     

/Designers Team  WWW.FaceBook.Comق الجرافيك عملا 

  

 Scan QR Code 

 تابع فيديوهات الشروحات المميزة على صفحتنا 
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  Set 3D Preferencesتعيين تفضيلات الثلاثية الأبعاد 

 .   Preferences؛  ثم أنقر فوق  التفضيلات     Edit(  إعداد ) إختر قائمة  تحرير  .0

 .   3Dأنقر فوق  ثلاثي الأبعاد   .5

 :حدد من الخصائص  المتاحة التالية   .3

   تحديد كمية من ذاكرة الفيديوAvailable V RAM  for 3D    :3هذا أسلوب متاح  لD   

داخل    3Dلتحديد  كمية من ذاكرة الفيديو التي تريد إستخدامها  للعمليات الثلاثية الأبعاد 

Photoshop     . 

   التفاعلية التقدميةInteractive Rendering     : هذه خاصية تسمح مباشرة للشاشة

 .بإستخدام  بطاقة الرسومات  

   3الأغطية الثلاثية الأبعادD Overlays     : تعمل على تحديد الألوان لتسليط الضوء  على

 .مكونات المشهد  

   المؤشرات الغنيةRich Cursors      : ليزودك  بمزيد من المعلومات  عن التفاعل . 

   تحكم المحورAxis Control     : يعمل على عكس محور الكاميرا  أو ضوابط محور منفصل 

   الراسم  ( شارة ) رايةRay Tracer    : أسلوب تحديد جودة كمية الأشعة التي تتبعت التقديم 

   3تحميل ملف ثلاثي الأبعادD File Loading     : أسلوب تحديد الحد الأولي  لأضواء

 .الموقع وتعيين الحد الأقصى  لعدد القوائم  

 .   Okأنقر فوق موافق   .4
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  Creating 3D Modelsإنشاء نماذج ثلاثية الأبعاد  

    بتنسيقات  3Dيدعم  ملفات ثلاثية الأبعاد     Photoshopإن برنامج  

    (DAE – KMZ – OBJ – U3D – DS3    ) ؛  وهذه الإمتدادات  تم إنشاؤها

 Autodesk؛  أو برنامج لشركة    8الإصدار   Adobe Acrobat  : بواسطة  برامج  مثل  

؛  أو برنامج     Mayaامج  المحاكاة  والحركة  ؛  أو برن   3D Max Studioالعالمية  وهو    

Google Earth    من إصدار شركة جوجلGoogle     العالمية   مع العلم أن  ملف

Photoshop    3يضع  النموذج الثلاثي الأبعادD   على طبقة منفصلة. 

  

  تابعنا على صفحتنا على موقعFacebook    :     

/am Designers Te WWW.FaceBook.Comعملاق الجرافيك  

  

 Scan QR Code 

 تابع فيديوهات الشروحات المميزة على صفحتنا 

 

 

o b e i k a n d l . c o  m

http://www.facebook.com/
http://www.facebook.com/


 

240 
 

  3Dبإستخدام لوحة  ثلاثي الأبعاد   2Dعلى ملف صورة ثنائية الأبعاد  3Dإنشاء نموذج ثلاثي الأبعاد 

 .داخل مساحة  العمل     2Dإفتح صورة ثنائية الأبعاد   .0

 .فوقها    3Dالتي تريد إنشاء نموذج  ثلاثي الأبعاد     Layerإختر الطبقة   .5

أنقر فوق  قائمة    3D؛  لإظهار لوحة ثلاثي الأبعاد     3D Panelإختر لوحة ثلاثي الأبعاد   .3

 .   3D Panel؛ ثم إختر     Window(   النوافذ ) إطار 

 :؛  ثم حدد الخصائص المتاحة     Sourceمصدر أنقر فوق سهم لائحة  ال .4

   تحديد الطبقاتSelected Layers   . 

   مسار العملWork Path           . 

    التحديد الحاليCurrent Selection   . 

 : حدد من الخصائص المتاحة   .2

   3بطاقة بريدية ثلاثية الأبعادD Post Card   . 

 3بروز للخارج  ( البثق ) أسلوب   خلق نموذج ثلاثي الأبعاد بإستخدامD Extrusion   . 

   شبكة من الإعدادات المسبقةMesh From Preset     (  : دونات  –مكعب  –مخروط– 

 ( قبعة

   شبكة من خريطة العمقMesh From Depth Map    : يساهم في تحويل الصورة  إلى

 درجات الرمادي  

   3حجم ثلاثي الأبعادD Volume    :في خلق نموذج من ملف متعدد الإطار يساهم 

 .  DICOM: مثل ( التنسيق )   
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في    3Dلفتح ملف ثلاثي الأبعاد    Yes؛  ثم أنقر فوق  نعم    Createأنقر فوق  إنشاء  .4

 .مساحة العمل  
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  Insert a 3D Model from a Fileإدراج نموذج ثلاثي الأبعاد من ملف 

 .مساحة العمل  إفتح مستند أو صورة داخل  .0

 (    ملف طبعة جديدة ثلاثية الأبعاد  ) ؛ ثم أنقر فوق     3Dإختر قائمة  ثلاثي الأبعاد   .5

            New Layer from 3D File   . 

   يمكنك أيضا  تحديد قائمة ملفFile     ؛  ثم أنقر فوق سهم لائحة المصدرSource    ؛  ثم

 . Createم أنقر فوق  إنشاء ؛ ث  3Dحدد لوحة  ثلاثي الأبعاد  

   يمكنك عمل تحديدSelection    ( حدد ) ؛  أنقر فوق قائمة  تحديدSelect     ؛ ثم أنقر فوق

 .    New 3D Extrusionنموذج ثلاثي الأبعاد الجديد ( خروج )  إبراز 

  من المهم النقر فوق  نعمYes   لتبديل مساحة العمل إلى  مساحة عمل ثلاثية الأبعاد    

            3D Work Space    . 

 .  3D؛  ثم حدد ملف ثلاثي الأبعاد    3Dإنتقل إلى الموقع  حيث يقع ملف الثلاثي الأبعاد   .3

 .    Openأنقر فوق  فتح   .4

   3D  (3D Layer)طبقة    Dragإلى الصورة  ؛ إسحب     3Dلإضافة طبقة ثلاثية الأبعاد   .2

 .   Layer Panelلوحة الطبقات   وضعها فوق طبقة أخرى جديدة في

 .   New Locationفي المكان الجديد لها    3Dإختر طبقة   .4

والتي   Options barمن شريط الخصائص     3D Toolإستخدم الأدوات الثلاثية الأبعاد   .7

؛  أو توسيع نطاق نموذج  ثلاثي الأبعاد     3D Panelتظهر امامك في اللوحة الثلاثية الأبعاد  

( Scale 3D )   . 

  3لتغيير أبعاد وأوضاع نموذجD    يمكنك إستخدام  الأدوات الثلاثية الأبعاد من شريط الخيارات

 :أمامك  

o    3أداة تدوير نموذج ثلاثي الأبعادD Rotate Tool   . 

o   3أداة إستدارة نموذج ثلاثي الأبعادD Roll Tool    . 
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o   3أداة  لوحة  ثلاثي الأبعادD Pan Tool             . 

o   3أداة المنزلق  ثلاثي الأبعادD Slide Tool         . 

o   3أداة جدول مقياس مدرج  ثلاثي الأبعادD Scale Tool   . 

  

  تابعنا على صفحتنا على موقعFacebook    :     

/Designers Team  WWW.FaceBook.Comعملاق الجرافيك  

  

 Scan QR Code 

 تابع فيديوهات الشروحات المميزة على صفحتنا 
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 :  لاحظ          

 :معا  كالآتي     3Dأنه بإمكانك دمج الطبقات الثلاثية الأبعاد                   

  حدد الطبقات  الثلاثية الأبعاد التي تريد دمجها  في لوحة الطبقاتLayers Panel   بالنقر

 فوقها 

   3أنقر فوق قائمة ثلاثي الأبعادD Menu    ؛ ثم أنقر فوق  دمج الطبقات الثلاثية الأبعاد 

    Merge 3D Layer    . 
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  3Dإنشاء وتعديل نموذج  ثلاثي الأبعاد  

من إعداد مسبق الشكل    3Dإنه بدلا من البدء من نقطة العمل صفر ؛ يمكنك إنشاء نموذج  ثلاثي الأبعاد 

إلتفاف  –مكعب  -مخروط  :  مثل     Photoshop؛  وتشمل الأشكال المسبقة  الإعداد والرسم داخل 

زجاجة المشروب الغازي ؛   -بانوراما كروية   –دونات  –حلقة  –هرم  -قبعة    -إسطوانة   -مكعب  

إضافة  الأشكال المخصصة  الخاصة بك وأن بعض من الأشكال  تستخدم شبكة واحدة  ؛  ويمكنك أيضا 

 .ووضعه في الإعدادات المسبقة  ( ملف دبي لصناعات الطيران )    COLLADAعن طريق إنشاء  

 : معاني تهمك   

     شكل مخروط ...............................................Cone    . 

      شكل مكعب....................................... .........Cube    . 

  شكل إلتفاف مكعب ...........................................Cube Wrap    . 

   شكل إسطوانة ...............................................cylinder          . 

     شكل دونات ...............................................Donut       . 

      شكل قبعة ................................................Hat           . 

      شكل هرم ................................................Pyramid      . 

     شكل حلقة ................................................Ring            . 

  شكل علبة الكانز....... .....................................Soda Can     . 

     شكل كروية  ...............................................Sphere       . 

   شكل بانوراما  ...............................................Spherical Panorama   . 

  شكل زجاجة العصير ........................................Wine Bottle          . 

    شكل شبكة واحدة .........................................Single Mesh         . 
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 من الشكل    3Dإنشاء وتعديل نموذج ثلاثي الأبعاد 

التي تريد إستخدامها من    2Dالثنائية الأبعاد  إفتح مستند داخل مساحة العمل  ؛  ثم حدد الطبقة .0

 .    Layers Panelلوحة الطبقات  

    (  تناغم جديد في الطبقة ) ؛  ثم انقر فوق خاصية     3Dإختر قائمة  ثلاثي الأبعاد   .5

       New Mesh from Layer    (  تناغم مسبق ) ؛  ثم إخترMesh Preset   

لتأكيد إستبدال مساحة العمل     Yesأنه من المهم النقر فوق  نعم  :  ؛  ثم حدد الشكل   لاحظ 

 . 3Dالثلاثية الأبعاد 

إنه أمر    Properties؛  ثم حدد لوحة الخصائص      3Dإختر لوحة الثلاثي الأبعاد   .3

 ضروري 

أبعاد المشهد في    Drag ؛ إسحب   3Dلتغيير الكاميرا لمشاهدة  مشهد  ثلاثي الأبعاد    .4

 .   Widgetبالعرض     مساحة العمل

تناغم   -   Materialsخامات   -   Lightsإضاءة  :  )  لتحديد مجموعة من المشاهد   .2

؛ أو    3D؛  أنقر فوق عنصر في مساحة العمل  (    Scenesمشاهد   -   Meshشبكة  

  -   Lightsإضاءة  ) ستخدام أزرار  يمكنك إ: ؛  لاحظ    3Dأنقر فوق عنصر في لوحة  

من الجزء العلوي (     Sceneمشهد    -   Meshتناغم شبكة    -   Materialsخامات    

 .    3Dشكل العناصر في نموذج  ( إكتمال إظهار ) لتصفية   3Dمن لوحة  

الأبعاد  أو شبكة الخصائص الثلاثية     Axis Widget(  محور القطعة العرضي  ) لإستخدام   .4

 .للمجسم  أو الكائن  (     Z , Y , X)  ؛ والتي تمثل  ثلاثة محاور  

؛ أو من    Properties Panelلتغيير الخصائص المحددة  ؛ إختر من لوحة الخصائص   .7

 .   3D؛  أو من قائمة     Options barشريط الخيارات  
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  3Dعرض مساحة العمل 

   معاني تهمك : 

يتيح إستخدام  أداة التحريك     Photoshopإن برنامج  :     Toolboxصندوق الأدوات   .0

Move     3لتحريك المجسمD     في مساحة العمل. 

تتيح لك :     Camera Window Viewerخاصية تغيير عرض كاميرا منظور الشكل   .5

 (  .مناظير الرؤيا المختلفة  ) عرض المجسم  من مختلف الواجهات  

لتغيير أبعاد العرض والطول    Dragإسحب  :     Camera Viewعرض الكاميرا   .3

 .   3Dفي مشهد المجسم   ( X , Y , Z )والإرتفاع   

في مساحة    3Dتتيح لك  إستبدال  الصور  :     Document  Windowنافذة المستند   .4

 .العمل  

 .  3Dيتيح لك التغيير بين خصائص الصورة  :     Options barشريط الخيارات   .2

 .لك التغيير في الخصائص    3Dتتيح لوحات  :     Panelsاللوحات   .4

 (  .   3Dخريطة مساحة العمل  )    Ground Planeخلفية مساحة العمل   .7
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  3D Modelsتعديل نماذج ثلاثية الأبعاد  

ء الإعدادات المختلفة عليه داخل مساحة لإجرا   3Dإفتح مستند يحتوي على نموذج مجسم   .0

 .العمل 

وهذا  أمر    Properties Panels؛  ثم إختر لوحة الخصائص     3Dإختر قائمة   .5

 .ضروري 

 :   3Dإختر أي من الخصائص المتاحة  للتغيير في نموذج   .3

   البيئةEnvironment.      : حدد الخيارات لتغيير لون المحيط والكثافة والظلال جنبا إلى

 .جنب 

   المشهدScene     :  الإختيار من الإعدادات المسبقة. 

   شبكة تناغمMesh     :  3يظهر كائنD   في الشبكة  والتي يمكنك تحريرها  

 (  .أنقر فوق زر الخاصية  شبكة  )     

   إقبض الظلالCatch Shadows    :  هذا الخيار لعرض  الظلال  على سطح الموقع. 

  إلقاء الظلال  على السطوح الأخرىCatch Shadows     : يلقي الظلال على السطوح

 الأخرى 

    الغير مرئيةInvisible     :  إختر هذه الخاصية  لإخفاء عيون الظل. 

   الخاماتMaterials    :  (  الخامات ) أنقر فوق زر خاصيةMaterials     وذلك لتغيير

براق  : ) من أنواع مختلفة  مثل    3Dلون المادة  المستخدمة في إكساء النموذج الثلاثي الأبعاد 

 (  .غموض العتامة  أو الشفافية   -الخشونة    -منتشر   -الإضاءة    -لامع    -

    الإضاءةLights      :  أنقر فوق  زر الخاصية  الإضاءة  وذلك  لتغيير نوع الإضاءة  ؛

 .ويمكن أيضا  تعيين خيارات  لخلق الظلال  وتحديد النسبة المئوية له  
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  3Dفي طرق مختلفة  ؛  يمكنك إستخدام  أي من أدوات  قائمة      3Dللتحرك وعرض النموذج  .4

 :   Options barوالتي تكون منسوخة  على  شريط الخيارات  

   نقل وتحريكMove     ؛  دورانRotate     ( مقياس مدرج ) ؛ التحجيمScale    ؛ أنقر

 .لتغيير التناوب والدوران أو الحجم     Dragعلى شريط الأدوات  ثم إسحب  

   الكاميراCamera      :  إسحبDrag    3لتغيير رؤية  منظور المشهدD    من أبعاده

 .   ( X , Y , Z )    الثلاثية

   خلق وعرض الرسوم المتحركةCreate and View 3D Animation     : إختر قائمة

وذلك     Time Line؛  ثم إختر  منها الجدول الزمني     Window( النوافذ ) إطار  

 .ثم تشغيل الحركة    3Dلتحريك  المجسم   

    Options barئص  لوحة  الخيارات والتعامل  مع خصا   3Dلإستخدام الأوامر في القائمة   .2

 .   3Dوتخصيصها نموذج ثلاثي  الأبعاد  
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  3D Typeإنشاء النوع الثلاثي الأبعاد 

التي تريد    Layerإفتح مستند داخل مساحة العمل  لتنفيذ مهامك عليه  ؛  ثم حدد الطبقة   .0

 .إستخدامها  

؛    Extrude( السحب خارج المجسم ) ؛  ثم أنقر فوق  أسلوب  البروز    3Dإختر قائمة   .5

؛  لتبديل العمل من مساحة العمل الثنائية الأبعاد     Yesأنه من المهم  النقر فوق  نعم  : لاحظ  

 .   3Dإلى العمل في مساحة الثلاثي الأبعاد  

 .   Properties؛  ثم حدد لوحة الخصائص     3D Panelإختر لوحة   .3

 Camera   ؛  ثم إسحب الكاميرا بطريقة عرضية  3Dلتغيير عرض الكاميرا  في المشهد   .4

Widget  . 

شبكة تناغم   -  Materialsخامات  -   Lightsالإضاءة  :  لتحديد عدد من العناصر مثل  .2

Mesh   -    مشاهدScenes     3؛  ثم  أنقر فوق عناصر مساحة العملD   ؛  ثم إختر

 .   3D Panelلوحة  الثلاثية الأبعاد   عناصر

أو زوايا القص  الأفقي   Depthيمكنك التغيير في العمق     HUDأو لإستخدام  القطعة   .4

 .والعمودي  

في   Options barلتغيير عدد من الخصائص المختارة  ؛  أنقر فوق  شريط الخصائص   .7

 .  3Dلوحة  

   (لوحة الحروف ) ؛  أنقر فوق مربع الخاصية     Textللعمل مع النص   .8

Character Panel    أو مربع  الخاصية ( إعداد المصدرEdit Source    ) الموجودة

 .    Mesh Properties Panel     في لوحة خريطة الخصائص 
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  3Dضبط الإضاءة مع نماذج 

 .تريد إجراء التعديل عليها داخل مساحة العمل    3Dإفتح مستند يحتوي على طبقة   .0

 .   Properties Panel؛  ثم حدد لوحة  الخصائص    3Dإختر قائمة   .5

  Click & Drag؛  أنقر مع السحب    3Dلتغيير عرض الكاميرا في المشهد  الثلاثي الأبعاد   .3

 .   Camera Widgetفوق الكاميرا بطريقة عرضية  

 .داخل نافذة المستند في مساحة العمل  أمامك    Light Sourceلضوء  أنقر لتحديد  مصدر ا .4

 .لضبط مصدر الضوء    HUDإسحب المربع   .2

 :قم بتغيير الخصائص المختارة للضوء في لوحة الخصائص   .4

   النوعType    :  أو بقعة ضوء  (  مثل الشمس ) حدد مصدر الضوء اللانهائيSpot   أو

 .اح صور فلاش أو نقطة ضوء مصب

   اللونColor     :  يساعد على تحديد لون الضوء. 

   الكثافةIntensity   : تحديد نسبة ضوء الكثافة. 

  الظلShadow     :  حدد إستخدام الظل  وتحديد نعومة الشكل. 

في    Create New Lightلإنشاء مصدر ضوء جديد ؛ أنقر فوق زر إنشاء ضوء جديد  .7

 :؛ ثم حدد الآتي      3Dلوحة  

    نقطة ضوئية جديدةNew Point Light   . 

   بقعة ضوئية جديدةNew Spot Light      . 

    إضاءة جديدة غير محدودةNew Infinite Light   . 
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 .  Delete( حذف ) ؛  ثم انقر فوق  زر مسح   3Dلمسح مصدر الضوء  ؛  إختر لوحة   .8
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  3Dتقديم وحفظ نموذج  

؛ يتوجب عليك إستخدام تنسيقات  الملفات  التي     3Dإنه عند حفظ الملفات التي تحتوي على طبقات  

 .   PSBأو     PSDتنسيقات  :  تدعمها  مثل  

 .داخل مساحة العمل   3Dإفتح مستند يحتوي على نموذج   .0

لتحديد خصائص     Renderإنارة الهدف  ( إظهار ) ؛  ثم أنقر فوق    3Dإختر قائمة    .5

إن هذه : ؛  لاحظ    Render Properties Panelالإنارة  من لوحة خصائص الإضاءة  

العملية  قد تستغرق  عدة دقائق  لإكمالها  لذا  لا تستطيع تنفيذ عملية  أخرى إلا بعد  إنتهاء 

 .   Render(  الإنارة ) عملية  الإظهار 

 .   Save asق  حفظ إلى  ؛  ثم أنقر فو   Fileإختر قائمة ملف   .3

   Location؛  ثم حدد المكان الذي تريد الحفظ فيه على جهازك     Nameأدخل إسما للملف   .4

أو   PSDلتحديد التنسيق المطلوب  من بين     Formatأنقر فوق  سهم لائحة تنسيقات    .2

PSB    من المهم أن يكون أحد التنسيقين السابقين. 

 .   Saveأنقر فوق  حفظ   .4
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  3Dأضف إلى معلوماتك عن الخصائص الثلاثية الأبعاد  

   3إن الفرق بين الطبقة الثلاثية الأبعادD Layer     والطبقات الأخرى  فيPhotoshop  

كأي طبقة أخرى حيث تستطيع    3D Layerتتصرف الطبقة الثلاثية الأبعاد  :  يكمن في الآتي 

وإخفاءها  وذلك بخلاف الطبقة العادية  ؛ وقد تحتوي    Layer Style  تطبيق أنماط الطبقة 

على التشبيك واحد أو أكثر  ؛  والتشبيك يعرف العنصر   3D Layerالطبقة الثلاثية الأبعاد  

الثلاثي  الأبعاد ؛ وتستطيع العمل على التشبيكات والمخططات والنقوش التي تتضمنها تلك 

 .   Render 3D Layerبقة الثلاثية الأبعاد  الطبقات ؛ وتستطيع أيضا تعديل إضاءة الط

  3تقوم أداة التدوير الثلاثية الأبعاد للعناصرD Object Rotate   بتعديل موقع العنصر الثلاثي

   3D Camera Rotateنفسه  ؛ أما أداة التدوير الثلاثي الأبعاد للكاميرا    الأبعاد 

 .فتغير زاوية الكاميرا التي ينظر منها العنصر 

 3ستخدم لوح يD     3لإختيار المكونات في الطبقة الثلاثية الأبعادD Layer   ؛ ولتعديل

 .الخيارات التي تعدل التشبيكات  والإضاءة والنقش والمكونات الأخرى للمشهد الثلاثي الأبعاد 

   اد  إن دمج طبقتين من الطبقات الثلاثية الأبع:  أهمية دمج طبقتين من الطبقات الثلاثية الأبعاد

يساعدك في إمكانية العمل على العنصر الثلاثي الأبعاد في مساحة العمل الثلاثية الأبعاد نفسها  

وأيضا على طبقة واحدة  ؛ ويمكن لعتاصر ثلاثية الأبعاد متعددة أن تتقاسم في مصادر الإضاءة  

Render   أيضا مثلا ؛ لكنه بإمكانك مواصلة معالجة كل واحد من التشبيكات  بشكل مستقل. 
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  3إضافة ضوء مركز إلى العنصر الثلاثي الأبعادD Element    : لإضافة ضوء مركز إلى

؛  ثم أنقر فوق    Layers Panelالعنصر الثلاثي الأبعاد  ؛  إختر طبقته في لوحة الطبقات  

؛  ثم إختر إنشاء    3D   ( Create New Light  )زر إنشاء ضوء جديد في أسفل لوحة  

)    3Dإستعمل الخيارات المتوفرة في لوحة       New Spot Lightضوء مركز جديد  

  ( Click & Drag )لتغيير لون وشدة الضوء  ؛  ثم أنقر على الصورة  وإسحب  ( الأضواء  

 .الضوء لضبط مكانه  

   3إن الأفلام الثلاثية الأبعادD  ما من جديد ؛  ولكنها لا تتطلب عادت لتسيطر على صناعة السين

يجعل من السهل  إنشاء الصور     Photoshopهذه المرة  إنفاق ملايين الدولارات    إن  

 .التي تخرج فيها حياة عند إستخدام النظارات  الثلاثية الأبعاد  الحمراء  والزرقاء التقليدية  

  

  تابعنا على صفحتنا على موقعFacebook    :     

/Designers Team  WWW.FaceBook.Comعملاق الجرافيك  

  

 Scan QR Code 

 تابع فيديوهات الشروحات المميزة على صفحتنا 
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   3Dأضف إلى معلوماتك عن الخصائص ثلاثية الأبعاد 

   3إن معالجة العناصر في البيئة الثلاثية الأبعادD    يمكن  أن تكون صعبة ومركبة بعض الشيء

يحتوي    Photoshopفإن      X  , Y , Zولمساعدتك في التحكم بدقة أكثر في المحاور  

ممكنة      Open GLوذلك إذا كانت تقنية     3D Axisعلى وسيلة المحاور الثلاثية الأبعاد  

لعلوية اليسرى من نافذة الصورة عندما فستظهر المحاور الثلاثية الأبعاد تلقائيا  في الزاوية ا

؛ إن المربع الموجود في أسفل وسيلة المحاور (  مختارة ) تكون الطبقة الثلاثية الأبعاد منتقاه 

 :     ويمثل كل واحد من السهام الملونة محورا      الثلاثية الأبعاد  يحجم العنصر  الثلاثي الأبعاد 

o   الأحمرRed      للمحور الأفقي( X )    ( أنقر رأس أحد هذه الأسهم لتحريك العنصر على ذلك

 (  العنصر  

o   الأخضرGreen     للمحور العمودي( Y )   (  أنقر فوق القوس للتدوير على ذلك المحور.  ) 

o   الأزرقBlue     لمحور العمقDepth  ( Z )   ( أنقر فوق الكتلة لإعادة التحجيم على ذلك

 (  المحور فقط  

 الملفات الثلاثية الأبعاد   إستيرادImport 3D File     :  فيPhotoshop    تستطيع  فتح

برامج كولادا  :  والعمل على الملفات الثلاثية  الأبعاد المصنوعة في تطبيقات برمجية أخرى مثل  

Colada    3ثري دي  إستوديو ماكس     ؛D MAX      ؛  أوتوكادAuto Cad   ؛

؛  وتستطيع أيضا العمل على الملفات    U 3Dيو ثري دي    أو؛    KMZغوغل  إيرث  

وهو تنسيق ملفات تبادلي  مدعوم من قبل  أوتوديسك     Coladaالمحفوظة  بتنسيق  كولادا  

Auto desk     على سبيل المثال. 

  من المهم أن تعرف أنه عندما تضيف ملفا ثلاثي الأبعاد كطبقة ثلاثية الأبعاد فستضمن تلك الطبقة

عندها   Transparentالنموذج الثلاثي  الأبعاد والذي لابد أن تكون الخلفية به شفافة  

 .تستعمل الطبقة أبعاد الملف الحالي  لكنك تستطيع إعادة  تحجيمها  
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 وير العناصر الثلاثية الأبعاد  ؛  وتغيير إضاءتها  ؛ ونقل مواقع الكاميرا    إعلم أنه بإستطاعتك تد

وتستطيع أيضا رؤية ما هو موجود في الداخل    إن مصمموا المنتجات  ومحترفوا تصميمات 

الوسائل الطبية  والمهندسون يحتاجون في أغلب الأحيان إلى العمل مع العناصر  الثلاثية الأبعاد 

ن الخارج في آن واحد  ؛  ومن السهل رؤية مقطع عرضي للعنصر الثلاثي الأبعاد  من الداخل وم

 .   Photoshopفي  
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