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  ٥.........................................J2ME، معلومات عامه حول J2MEمقدمة نظرية حول 

  ٦..................................................:J2MEالعتاد المطلوب في الأجهزة التي تدعم 
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  ٧....................................................................................................الفصل الثاني
  ٧.............................................، خطوات بناء التطبيقJ2MEستخدام التطبيق الأول با
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، آيفية بناء التطبيق مع استخدام J2MEإلى البرنامج في ) commands(إضافة الأزرار 
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  ٢٧..................................................................................................الفصل الرابع

  ٢٧.......................، مقدمة نظريةJ2ME في High Level APIsالتعامل مع الواجهات 
  ٢٩...............................................................................................الفصل الخامس

  ٢٩............High Level APIs، ضمنJ2ME في TextBoxالتعامل مع صندوق النص 
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  ٣٩..........................High Level APIs، ضمن J2ME في Formالتعامل مع الفورم 
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  ٤٥...............High Level APIs، ضمن J2ME في Alertل مع صناديق الحوار التعام
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  ٥٧.............................High Level APIs، ضمن J2ME في Listالتعامل مع القوائم 
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  ٦٥...............High Level، ضمن J2ME في Form إلى الفورم Imageإضافة صورة 
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 High Level، آخر درس ضمن J2ME في Form إلى الفورم Itemsإضافة العناصر 
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  ٨٣....................................................................Canvasعمل الجرافيك والكلاس 
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  ٩٧...................................Package javax.microedition.rmsت الدائم حفظ البيانا

  ١٠٥........................................................................................الفصل الثالث عشر
  ١٠٥.......................................، شرح لمثال بسيطJ2ME في Animationآيفية عمل 

  ١٠٩........................................................................................الفصل الرابع عشر
Package javax.microedition.media١٠٩.............................، شرح لهذه الحزمة  
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