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3  المقدمة
  

   

  وقل اعملوا فسيرى االله عملكم ورسوله والمؤمنون
                                                                          

  
  ©جميع الحقوق محفوظة

    
 بѧأيقلѧه اختѧزان مادتѧه العلميѧة أو نو من هѧذا الكتѧاب أو إعѧادة طبعѧه أ جزء أي يجوز نشر لا  

ت ميكانيكيѧѧѧة أو بالتصѧѧѧوير أو تسѧѧѧجيل محتوياتѧѧѧه علѧѧѧى اسѧѧѧطوانا كترونيѧѧѧة أوطريقѧѧѧة كانѧѧѧت إل
دون أو نشѧѧرها علѧѧى مواقѧѧع الإنترنѧѧت صѧѧية أو بالصѧѧوت نسѧѧواء بصѧѧورة  (CD)مضѧѧغوطة 

  . موافقة كتابية من الناشر ومن يخالف ذلك يعرض نفسه للمساءلة القانونية
  

     جديدة ةطبع
ISBN  

978-977-6279-67-4  
 
  يرتحذ

لة مساءالكتاب محمى بعلامات مميزة ومسجلة ومن يحاول التزوير يعرض نفسه ومعاونيه لل
  الجنائية 
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  لمن هذا الكتاب
لا يكتفـى أحترافى إلى مستوى  الانتقالهدفها يتضمن هذا الكتاب بين طياته أعمال متقدمـة  عتمــد علــى يبشــرح أدوات البرنــامج و لكــن  ســتخدم فيهــا مشــروعات تلالتطبيــق الفعلــى  ــاء  ــوب أثن ــق الأدوات الفوتوش ــاجتطبي ــذا كيفية الوصـول   شرحناو لهذا أعمال حقيقة ، لإنت ــبح ه ــذا أص ــا ، له ــى الأدوات و عمله بـين يـديك للمحتـرفين الـذين  الذيالكتاب إل لمواهبهم و تعلم طـرق جديـدة  إضافةيريدون  ــالتعلم و كـذلك للمبتـدئين الـذين يرغبـون  للإبداع ــيب ــال ال الحقيق ــذيفع ــم  ال يجعله و  الآخـرينقادرين على أنتاج  أشـياء تبهـر   و يصل بهم إلى مستويات عليا من التطبيـق .

. . . ولـذلك كـان  أنتاج أعمال تدر الربح . .  
    هذا الكتاب للجميع هذا الكتاب لك أنت . 



 

 

          
  أساسيات هامة

 
فتها قبل أن نبدأ في الكتاب  . . . . ! ! أشياء هامة يجب معر

!                   



 

 

 أساسيات هامة6
HHeexxaa  DDeecciimmaall  0بدايته علامة (# أو بين النظام الست عشري و العشرى نضع في الكتاب. و لتجنب الخلط  أعتمدناه في هذا، مما يسهل التداول و الكتابة و لهذا ز هذا النظام بتمثيل أى لون برقم فريد ايمت  النظام الست عشرىالنظام الست عشرىh 0و أx جهازك فقط .الأدوات و ليس مجرد خطوات و قيم تنقلها على كل هذا الكتاب هى لتوضيح الفكرة واسـتخدام هناك لتحصل على شئ مختلف فكل المشاريع فـي يمكنك تعديل بعض القيم هنا و مع ملاحظة أنه  العلامات .استخدام القيم لا نكتب في الحاسب تلك ) و بالطبع عند  

نتعرف سـ -عدة أنظمـة معتمـدة  يوجد عالمياК   الألوان نظم تعريف ريف لتحديد و تع -ذن الله تعالى عليها كلها إب فـي تداخل معاملات تلك النظم كما سيظهر لنا لونية مختلفة ، و يتم تكوين الألوان نتيجـة درجـة  16,776,535الألوان بدقة متناهية تصل إلى    HSB   :  الجداول التالية
  ففالتعريالتعري  الرمزالرمز  

HH  HHuuee   درجة نقاء اللون درجة نقاء اللون
..  

SS  SSaattuurraattiioonn  . درجة التشبع .درجة التشبع  
BB  BBrriigghhttnneessss   نسبة سطوع اللون نسبة سطوع اللون

..      
  



 

 

7   نبدأ في الكتاب  أشياء هامة يجب معرفتها قبل أن
RGB  

  التعريفالتعريف  الرمزالرمز
RR  RReedd   كمية اللون الأحمر كمية اللون الأحمر

  درجة درجة   225566ممثل في ممثل في 
GG  GGrreeeenn   كمية اللون الأخضر كمية اللون الأخضر

  درجة درجة   225566ممثل في ممثل في 
BB  BBlluuee  ة اللون الأزرق ة اللون الأزرق كميكمي

      ..درجةدرجة  225566ممثل في ممثل في 
  CMYK  نظام هو النظام نظام هو النظام هذا الهذا ال

المعمول به في المطابع و المعمول به في المطابع و 
الأعمال الاحترافية الأعمال الاحترافية 
لذلك لذلك   ،،  المتعلقة بالطبعالمتعلقة بالطبع

أحرص عند بدء أى صورة أن أحرص عند بدء أى صورة أن 
تختار ذلك النظام إذا كنت تختار ذلك النظام إذا كنت 

عطاء تلك الصورة عطاء تلك الصورة إإتريد تريد 
          أي تريد طباعتهاأي تريد طباعتها  ،،  لمطبعةلمطبعة

  التعريفالتعريف  الرمزالرمز
CC  CCyyaann  أزرق سماوىأزرق سماوى  
MM  MMaaggeennttaa  أرجوانيأرجواني  
YY  YYeellllooww  أصفرأصفر  
KK  BBllaacckk  ربعـة ألـوان يعطيـك وتلاحظ أن المزج بين الأ  أسودأسود الأحمر و حسب نسبة كل من اللـونين الأصـليين اللــونين الأرجــوانى و الأصــفر ينــتج اللــون تـداخل  فمثلاК  يين من الدرجات اللونية ،الملا



 

 

 أساسيات هامة8
مزج جميع الألوان فى عمليـة الطباعـة ينـتج تنتج درجة مختلفة من اللـون الأحمـر . أمـا 

، فكيـف و درجـات الرمـادى  (K) سوداللون الأ ــات إذاК يت ــاء عملي ــيض أثن ــون الأب ــون الل ع عليها و هى فى ويأتى من لون الورقة المطبالمنطقة البيضـاء أثنـاء الطباعـة فـاللون الطباعة ؟! بالطبع من عدم وجود ألـوان فـى ك  الغالب بيضاء .
دعونا نتعرف على طرق دعونا نتعرف على طرق و الآن و الآن   طرق الفوتوشوب في اختيار الألوان و إدخال قيمها:  

الفوتوشوب في اختيار الألوان و إدخال الفوتوشوب في اختيار الألوان و إدخال 
المكان الأساسي لتعديل الألوان و المكان الأساسي لتعديل الألوان و   قيمها :قيمها :

اختيارها هو مجموعة الألوان أسفل شريط اختيارها هو مجموعة الألوان أسفل شريط 
الأدوات الأساسي الموجود يسار الشاشة و الأدوات الأساسي الموجود يسار الشاشة و 

و و  الموضح بالصورة المجاورة ، الموضح بالصورة المجاورة ، 
فيما يلى الشرح لمكوناتها فيما يلى الشرح لمكوناتها   ::

المربع المربع   ))11عند الرقم (عند الرقم (
الأبيض : استعادة الأبيض : استعادة   الأسود والأسود و

الألوان الأساسية للبرنامج . الألوان الأساسية للبرنامج . 
لأسود كلون أمامى و الأبيض لأسود كلون أمامى و الأبيض اا

يمكنك تنفيذ يمكنك تنفيذ و و كلون خلفى ، كلون خلفى ، 
ذلك بالضغط على هذه ذلك بالضغط على هذه 

  ..DD  الأيقونة بالماوس أو بالضغط على الأيقونة بالماوس أو بالضغط على 
السهم ذو الرأسين يبدل اللون السهم ذو الرأسين يبدل اللون   ))22عند الرقم (عند الرقم (

الأمامى مع اللون الخلفى . يمكنك ذلك أيضا الأمامى مع اللون الخلفى . يمكنك ذلك أيضا 
  ..  XXبالضغط على زر بالضغط على زر 

، و يمكن ، و يمكن اللون الأمامى اللون الأمامى يظهر يظهر   ))33د الرقم (د الرقم (عنعن
فتح فتح الذى يالذى يبالضغط على هذا المربع بالضغط على هذا المربع تغييره تغييره 

التي سيتم التي سيتم   CCoolloorr  PPiicckkeerrنافذة اختيار الألوان نافذة اختيار الألوان  نافذة نافذة   ذن الله تعالى بعد شرحذن الله تعالى بعد شرحإإشرحها تفصيلاК بشرحها تفصيلاК ب
CCoolloorr  ..  



 

 

9    نبدأ في الكتاب أشياء هامة يجب معرفتها قبل أن
، و يمكن ، و يمكن اللون الخلفى اللون الخلفى يظهر يظهر   ))44عند الرقم (عند الرقم (

فتح فتح الذى يالذى يبالضغط على هذا المربع بالضغط على هذا المربع تعديله تعديله 
التي سيتم التي سيتم   CCoolloorr  PPiicckkeerrافذة اختيار الألوان افذة اختيار الألوان نن

    ذن الله تعالى فوراК .ذن الله تعالى فوراК .إإشرحها تفصيلاК بشرحها تفصيلاК ب
    CCoolloorr  PPiicckkeerrنافذة اختيار الألوان نافذة اختيار الألوان 

فتح معي الآن علي جهازك تلك النافذة فتح معي الآن علي جهازك تلك النافذة اا
لوان وتابع الشرح لوان وتابع الشرح لتتابع الشكل الحقيقي للألتتابع الشكل الحقيقي للأ

الألوان تلك تعرض مجموعة الألوان الألوان تلك تعرض مجموعة الألوان   بالتةبالتة    ...... ...... 
  TTrruuee  CCoolloorrالحقيقية الحقيقية 

لون ، و فيما يلى لون ، و فيما يلى   553355,,777766,,1166و البالغ عددها و البالغ عددها      ::  الشرح لمكوناتهاالشرح لمكوناتها
ار ار تيتياخاخد د عنعن  

من من ن ن لولو
يط يط شرشر
ان ان لولوالأالأ
لملم(ا(ا

) ، تستطيع من المنطقة ) ، تستطيع من المنطقة 22رقم في الصورة برقم رقم في الصورة برقم 
). اختيار و تحديد درجة اللون ). اختيار و تحديد درجة اللون 11(المرقمة (المرقمة 

درجة لذلك اللون فقط درجة لذلك اللون فقط   553355,,6655حيث تعرض حيث تعرض   المرادالمراد
  المطلوب .المطلوب .  . كل ما عليك النقر فوق اللون. كل ما عليك النقر فوق اللون



 

 

 أساسيات هامة10
  ثمثم  المطلوبالمطلوب  حدد اللونحدد اللون) ) 22لوان (لوان (شريط الأشريط الأمن من 

  ).).11درجته من المنطقة (درجته من المنطقة (قم باختيار قم باختيار 
ترى ترى   ))33السابقة عند الرقم (السابقة عند الرقم (  كما في الصورةكما في الصورة

) ) CCuurrrreennttين الأسفل (ين الأسفل (أأذلك المربع منقسم إلى جزذلك المربع منقسم إلى جز من من   اК بالبرنامجاК بالبرنامجيظهر اللون الذي كان محدديظهر اللون الذي كان محدد
) ) NNeewwقبل فتحك للنافذة . و الأعلى (قبل فتحك للنافذة . و الأعلى (أي أي قبل قبل  من النافذة . و من النافذة . و   قمت باختيارهقمت باختياره  الذيالذياللون اللون 

الفائدة من عرضهم متجاورين مشاهدة الفرق الفائدة من عرضهم متجاورين مشاهدة الفرق 
بين اللونين خاصة إذا كان الفرق بينهم بين اللونين خاصة إذا كان الفرق بينهم 

  صغير.صغير.
قيمة اللون المحدد حسب قيمة اللون المحدد حسب ) تظهر ) تظهر 55عند الرقم (عند الرقم (  

) Кالنظم اللونية المشروحة مسبقا) Кالنظم اللونية المشروحة مسبقاHHSSBB,,  RRGGBB,,  
CCMMYYKK حيث يمكنك معرفة قيمة اللون مباشرة ) حيث يمكنك معرفة قيمة اللون مباشرة (

م الفوتوشوب م الفوتوشوب ن و سيقون و سيقوأو كتابة قيمة اللوأو كتابة قيمة اللو
يمة اللون المحدد يمة اللون المحدد قق  بتحديد اللون و عرضبتحديد اللون و عرض

و هو المعتمد و هو المعتمد   HHeexxaa  DDeecciimmaall  ييعشرعشر  بالنظام الستبالنظام الست
في هذا الكتاب حيث أنه النظام الوحيد الذي في هذا الكتاب حيث أنه النظام الوحيد الذي 
تستطيع من خلاله تحديد أى لون برقم واحد ، تستطيع من خلاله تحديد أى لون برقم واحد ، 
مما يسهل تعريف الألوان و سهولة تطبيقها مما يسهل تعريف الألوان و سهولة تطبيقها 

  ..  أثناء المشاريع المدرجة بهذا الكتابأثناء المشاريع المدرجة بهذا الكتاب
من قائمة النوافذ من قائمة النوافذ     CCoolloorrضبط الألوان من نافذة ضبط الألوان من نافذة   

WWiinnddoowwss   في في
قم قم الفوتوشوب الفوتوشوب 

(الألوان (الألوان   باختيارباختيار
CCoolloorr   ضغط ضغط اا) أو ) أو

مباشرة مباشرة   FF66على زر على زر 
من لوحة المفاتيح . فتظهر النافذة من لوحة المفاتيح . فتظهر النافذة 

قد تكون قد تكون   ––يمين الشاشة يمين الشاشة   وتكونوتكون  المجاورةالمجاورة
و و   ––للبرنامج للبرنامج   فتراضيفتراضيااظاهرة بدايةК كوضع ظاهرة بدايةК كوضع 

  



 

 

11    نبدأ في الكتاب أشياء هامة يجب معرفتها قبل أن
 Кكما ذكرنا سابقا Кاللون الأمامى و اللون الأمامى و   تلاحظتلاحظكما ذكرنا سابقا

اللون الخلفى كمربعات متداخلة في أعلى اللون الخلفى كمربعات متداخلة في أعلى 
يسار النافذة و بالضغط عليهم تظهر نافذة يسار النافذة و بالضغط عليهم تظهر نافذة 

CCoolloorr  PPiicckkeerr  ..   يمكنك إدخال قيمة اللون بنظام يمكنك إدخال قيمة اللون بنظام
RRGGBB   في المربعات النصية الموجودة في يمين في المربعات النصية الموجودة في يمين

يمكنك تحديد الألوان باستخدام يمكنك تحديد الألوان باستخدام أو أو   النافذة.النافذة.
يميناК أو يميناК أو   وذلك بتحريك الأسهم أسفل الشريطوذلك بتحريك الأسهم أسفل الشريط  الثلاث شرائط الموجودة في منتصف النافذةالثلاث شرائط الموجودة في منتصف النافذة

 Кيسارا Кيسارا   ، ، Кكما يمكنك اختيار اللون اعتمادا Кعلى الاختيار المباشر من بالتة الألوان على الاختيار المباشر من بالتة الألوان   كما يمكنك اختيار اللون اعتمادا
المشار اليها المشار اليها   ..  في أسفل النافذةفي أسفل النافذة  ةةالممتدالممتد

          بالسهم في الشكل السابق .بالسهم في الشكل السابق .
الإحســاس  و كــذلك الهــدوء  ة أو بعــثالإثــارالألوان لها آثرهـا النفسـي ومقـدرتها علـى   التأثير النفسى للألوان ــعف ،  ــالقوة أو الض ــرفب ــاك الكثي ــن  هن م تزيـد مـن التي ستعمالات اللونية للاالوظائف  إنـه عنـدما و هناك ملاحظة في غاية الأهميـة  .  أهمية الألوان في حياة الإنسان يعطى المزيج كـل مـرة هذه الألوان مزج تغير      .الذي يشغله في التشكيل اللونيالعلاقة التي تحدد معنـاه والموقـع  ينتج منفي حد ذاته ، وإنما جمـال اللـون أو قبحـه جميل ولون غير جميـل  على ذلك ليس هناك لونإن لكل لون معنى حسب موقعه ، وبنـاء تذكر و . هاجديد ونتائج لا يمكن تصور أبعاد إحساس



 

 

 أساسيات هامة12
 اللون الأصفر

ون الأصفر من الألـوان الدافئـة ، يعتبر الل  علـى الضـوء  وينتج من تراكب الضـوء الأحمـرالأخضــر المصــفر فالأخضــر المــزرق ،  مجموعــةالبرتقالي والبرتقالي حتـى الأحمـر ، وبـين مجموعـة الأصـفر  ائرة الألـوان بـينيقع في د إلـى الأبـيض ،  المائـلالأخضر ، وهو اللـون  الأصفر لون ال.  الشاسعة يثير الإحساس بالجدبفـي لـون الرمـال الأصـفر والفناء ،  بالموت لون ورقة ساقطة فـي الخريـف يثيـر إحساسـاК في لون بشرة أو فـي  والحيوية واللون الأصفريـدل علـى الجمـال والتـألق والأصفر الصارخ  . وعميقاК  رقيقاК  تجاه خلفية بيضـاء يبـدو دافئـاК  وعند وضعه يـر لـون الفاكهـة يث عاصفة هوجاء وهـو فـيالغلاف الجوي المحيط يثير الشـعور بقـرب في   Кبالنضج والطراوة ، وفـي لـون صـفرة  إحساسا الـذهب يثيـر  بالدفء والحيوية ، وفي بريـق الساقط على بقاع الأرض يثيـر إحساسـاК  الشمس  اللون الأحمر الإحساس بالفخامة والأبهة
فالبنفسـجي فـالأزرق  وبين مجموعة الأرجـوانيرتقالي حتـى الأصـفر ، البرتقالي فالأصفر الب ويقــع فــي الــدائرة اللونيــة بــين مجموعــةعتبر اللون الأحمر من الألـوان الدافئـة ، ي  ــى الأزرق ــري حت ــا  البح ــجي الماجنت اللـون ويتميـز . والأصفر أمام الضوء الأبـيضالبنفس ، بينما يبدي كـل قوتـه  مطفياК  ويظهر دافئاК  معتمـاК  خلفية بيضاء فإن هذا الإشـعاع يبـدو أمـامبإشعاع غزيـر ، وعنـدما يوضـع الأحمر  حسب موقعه ، يرمـز  بلا مقاومة واللون الأحمرواللون الأحمر بصفة عامة يجتذب العين إليـه  لنارية حينما يوضع تجاه خلفية.ا



 

 

13    نبدأ في الكتاب أشياء هامة يجب معرفتها قبل أن
إشارة المرور فإنه  فى الإنسان بمعان مختلفة وعندما يمثل بقعة من الدم  ، يحذر من الخطر وفي وسط النيران يثير الرعـب  ، يثير الخوف أما في ألـوان الزهـور  البطيخ يثير الشهية الفتنة ، وفي لون تفاحة حمراء أو قطعة مـنحسـناء يـدعو إلـى وهـو علـى شـفاه  والهلع  . بالبهجة والجمال فيثير الإحساس

  اللون الأزرق
وهـو ،  القتامة المظلمة إلى العمق المضـيءيتحـول مـن  بيضاء إلى خلفيـة سـوداء فإنـهوعندما ينتقل الأزرق من أمـام خلفيـة  واسعة مساحة سوداء مستوية أو عندما يعرض بمساحاتوشفافية حينمـا يحـيط بـه  ◌К وهو يزداد عمقاالحمراء والبرتقالية التي يتكامـل معهـا ، ن لمجموعـة الألـوا الدائرة اللونية مواجهـااللون الأزرق من الألوان الباردة ، ويقع فـي يعتبـر . وهو يبعث علـى الهـدوء والتفـاؤل  ر سـطح الأرض ، وهـو اللون الوحيد الذي يغمـ الشعور بالعمق ، وهـو  بعاد ، ويعطييحدد الأ ر سلبي بـارد ، يمتـاز بتخفيـف يتأثذو لون   اللون البرتقالي  . الغيوم خير وأمل وارتواء ، وفيالســماء ســمو وعمــق ، وفــي الميــاه بــرودة والأزرق فـي  والعصـبية عنـد الإنسـان التوتر

علـى وهو مركب من الأصفر والأحمـر ، ويشـتمل  في إيجـاد  لذلك يلعب دورا حيوياК  الساخنة ،همزة الوصل بين الألـوان البـاردة والألـوان والبرتقـالي هـو  .الأحمر تألق الأصفر مع دفء سخونته عنـدما  تالتوافقا وهو يفقد خصائصـه  الألوان الحمراء الملتهبة يقع وسط الألوان الباردة ، ويقل سطوعه وسـطاللونية وتـزداد   Кويصير لونا  Кعندما يضعف تركيـزه كمـا باهتا 



 

 

 أساسيات هامة14
لشمس يبعـث علـى الـدفء ، المتعددة ، ففي ا الأحاسـيسيثيـر  تدرجه ، فاللون البرتقـالييتحول إلى بني ميت عندما يستعمل الأسود فـي  شــير إلــى الشــهية ، وفــي إشــارة المــرور ي ، أما في الفواكه فيرمز إلى النضـج ويثيـرالمشتعلة والحرائق يثير الفزع  وفي النيران  اللون البنفسجي  الاستعداد والتأهب
، ولقـد اتخـذه العشـاق  في اتخاذ القراراتاللون دليل على الغموض والميوعـة والتـردد وهـذا  على الإطـلاق سطوعاК  ويعتبر أقل الألوانينتج بمزج اللون الأحمر مـع اللـون الأزرق ،   Кالأخرى فإن الإنسان لا يحس  طغى على كل الألواناللون الأخضر هو اللون الوحيد الذي إذا مـا  اللون الأخضر . هادئة الرقيقةال العاطفةلهم ، فهو يثير خيـالاتهم ويـدعو إلـى  رمزا بحـاث إن الأولقـد أثبتـت . بأي ضيق أو ملـل أحــد  وفــىالدمويــة ،  علــى تحســين الــدورةالأخضر يهدئ ضـربات القلـب ، ويسـاعد  اللون ة الضـجيج تسـتخدم آلات شـديد التـيالمصانع  ــلاء  ــدران البط ــر ج ــاللون الأخض ــين إن ب فتب  اللون الأبيض . تأثير اللون الأخضر المحيط بهمالضـجيج بسـبب  العمال كفوا عن الشـكوى مـن

.  يعتبر أكثـر الألـوان سـطوعاК اللون الأبيض  بقصد التخفيـف مـن  الأبيض إلى الألوان الأخرىالإضافة الغيـر محسـوبة مـن اللـون حذر من إ شيرييجعلهـا فـذلك ا تألقاته المظهـر  ةطبا مما يجب تجنبه ، ومن أهم  قاحلة وغير زاهية الأبيض النقي في نفس الوقـت بـأي لـون آخـر  تألق أي لون إلى جانبـه ، وكــذلك لا يتـأثرقدرته علـى خفـض قـوة و  هوضوح خصائص الأبيض



 

 

15    نبدأ في الكتاب أشياء هامة يجب معرفتها قبل أن
 Кــى ســلبوعند خلط اللون الأبيض مـع الألـوان  والقبول روالظهــ والنقــاء والوضــوح ، ويســتعمل فــي. والبياض هو قمة الصـفاء  مهما كان متألقا ــه يميــل إل تألقهــا  المتألقــة فإن ضـبابية  اتوتحويلها إلـى ألـوان ذات سـطوع  اللون الأسود .معتمة

تأثير اللـون الأسـود  سطح أو مكان ، ويختلفينتج اللون الأسود عندما يختفـي الضـوء عـن  ه يحيط بلون أو يقـع خلفـ حسب موقعه مثل أن السـيطرة علـى هـذا  وبالخبرة وحـدها يمكـنيمكنه أن يشوه الشكل ،  نوع من أنواع الأسود عمل بالغ الصفاء وإن الإسراف في استعمال أيتحويل الشـكل المصـور إلـى  موهوب يمكنه منالاستعمال الحكيم للون الأسود بين يدي فنـان وإن  عـــديم اللـــون أو أمامـــه ، والأســـود  .التشاؤم في نفوس الكثيرين بالمناسبات الحزينة لذلك فإنـه يبعـث علـى  والخزي ، ويرتبط هـذا اللـون فـي أذهاننـايـدل علـى الكسـوف  والسـواد اللون العتيـق
 الرمادي 

ــاخنةيميل إلى السـخونة عنـدما يمتـزج بـالألوان  ــرودة . الس ــى الب ــزج  وإل ــدما يمت عن ويمكـن للرمـادي بقوتـه بالألوان الباردة ،  تباينات اللـون الصـارخة الحيادية أن يحول  إلى ميل هذا الرمـادي إلـى اللـون المكمـل الوقت نفسه يؤدي  من شدة اللون ، كما أنه فيووضع الرمادي بجوار لون ما يزيد  الحيوية ،ألوان منسجمة ولهذه الوسيلة يدعى لنفسه  إلى
الرمـادي  إن الرمادي خصوصـاК  .  للون المجاور  Кالمتوسط هو أكثر الألـوان جميعهـا  Кحيـادا  ،  Кمن التعبير ، وهـو لـون  وهو لون خال تماما



 

 

 أساسيات هامة16
ــثكما يوحي بمعنى تطمئن له النفس  غامض ، سلبي ــكينة ، ويبع ــفاء والس ــس بالص ــى  وتح عل  شـيء ملـون يـؤثر كـل … ملابسنا ، شـوارعناالألوان في كل مكان نتحرك فيه في بيوتنـا ، تـذكر أن  ،  التفاؤل والسـرور والحـب كـذلك

 .ويتأثر



 

 

     
  التطبيق الأول

  نشاء اسطوانات وخيوط معدنيةإ



 

 

  التطببيق الأول إنشاء إسطوانات وخيوط معدنية18
   نشاء اسطوانات وخيوط معدنيةإ

 250x250صـورة جديـدة بأبعـاد  اءنش. قم بإ1
pixels و ذلك بالضغط على ،Ctrl+N . 

 بالضــغط علــى طبقــة جديــدة  . قــم بإنشــاء2
Ctrl+Shift+N  سم أطلق عليها اوWire . 

ـــامق . 3 ـــادى الغ ـــاللون الرم و  424242#ب
رسـم قم بPaintbrush tool  أو   Penتخدام أداة اس

الممثـل للأنبـوب المـراد  pixels 15خط بعـرض   التالى :كما هو موضح بالرسم رسمه 

بسحبها  –نسخة من تلك الطبقة  . قم بإنشاء1 
 Cut أطلق عليها اسم، و   New Layerإلى زر 

Wire . 
الطبقة الأصـلية بالضـغط علـى  . قم بإخفاء2  .نافذة القوائم فيالمجاور لها  رمز العين
جعل حجم ا،  Eraserباستخدام أداة الممحاه . 3

ــاة  ــاوى Brush Sizeالفرش ــم .  5pixelsيس ــم ث ق الصــورة  فــيع الخــط المرســوم كمــا يــقطبت  التالية :



 

 

19   بيق الأولبالتط سطوانات وخيوط معدنيةإإنشاء 

،  Ctrlبالضـغط علـى زر  الاسـتمرارأثناء 1. 
على الطبقة المخفية المسـماة   Clickأنقر 

Wire نافذة الطبقات  فيLayer Window  حتى ،
 الخاصة بها . Opacityمـن العتامـة  Selectionننشئ تحديد  

و  Channels Windowذهــب لنافــذة القنــوات ا 2.  
. سـمها Save Selection as  Channelضغط على زر ا

Wire Bevel . 
 Blur قم  باختيار Filterمن قائمة الفلاتر . 3

 ، نفذه أربع مرات كل مره  Gaussian Blurثم 
 3ثم  6ثم  9القيم التالية تباعاК :  بإحدى

 .1ثم 
 



 

 

  التطببيق الأول إنشاء إسطوانات وخيوط معدنية20

أو ، Ctrl+Shift+Lبالضغط على   AutoLevelsنفذ   4.  
ثـم  Adjustments قـم باختيـار Imageمن قائمة 

Levels   و منهاAuto   أو بالضغط علـى ،Ctrl+L 
 .  Autoو منها 

، أستمر  Layers Windowمن نافذة الطبقات  5. 
و بالماوس ضغط على  Ctrlبالضغط على زر 

 .Cut Wire layerالطبقة المسماة 
،   Channels Windowو من نافـذة القنـوات .  6

 حتى تستعيد  الألوان الأساسية للبرنامج .  Dو اضــغط زر  Wire Bevelالقنــاة قــم باختيار
،  Ctrl+Shift+Iالتحديد بالضغط علـى  قم بعكس 7. 

 . Deleteثم أضغط زر 
 .8  Кلغى التحديد بالضغط علىا و أخيرا Ctrl+D . 

م ب ق Layers windowمن قائمة الطبقات       9. 
 عليهاذ ، و نف  Cut Wire layerالطبقة اختيار
 ، و إليك الطريقة :  التالية كما موضح بالصورة Lighting Effects الإضاءةفلتر 
  من قائمةFilter  فم باختيارRender  ثـم

Lighting Effects 
 



 

 

21   بيق الأولبالتط سطوانات وخيوط معدنيةإإنشاء 

  
  ضوئين أحـدهما ضـوء مركـز فم بانشاء

Spot Light   من الأعلى و اليسار و الآخر
ــر  ــوء منش ــفل و  Omni Lightض ــن الأس  كالتالى :اليمين ذو لون أزرق و أجعل بياناتـه م

Gloss: 100 (Shiny) 
Material: -100 (Plastic) 
Exposure: 39 

Ambience: -21    للصورة التاليةو هكذا يجب أن تحصل على صورة مماثلة : 



 

 

  التطببيق الأول إنشاء إسطوانات وخيوط معدنية22

   جعل اTexture  باسـمWire Bevel و الــ ،
Height 15يساوى  .  

 حتى  الإضاءةوزاوية  اتجاهل يعدقم بت  شكل ما ترسمة .ناسب كما ينبغى لعملك و يكون وضعها م
 

 ــم بإظهار ــماة ق ــة المس .  Wireالطبق
ضــغط او  Ctrlســتمر بالضــغط علــى ا

  منها . Selectionبالماوس عليها لإنشاء تحديـد 
 ــم بع ــد بق ــس التحدي ــى اك ــغط عل لض

Ctrl+Shift+I  ــة ــن قائم ــم  select، و م ق
ــار ــم  Modifyباختي ــة   Expandث  1بقيم

pixel.  
 محتويـات المنطقـة المحـددة  قم بحذف

من لوحة المفـاتيح  Deleteبالضغط على  . 
  

  Кلغى التحديـد بالضـغط علـى ا و أخيرا
Ctrl+D   . 



 

 

23   بيق الأولبالتط سطوانات وخيوط معدنيةإإنشاء 
 

  مــن قائمــةFilter قــم باختيــارRender  و    . Wire Transparencyيساوى قناة   Textureجعل الـ ا، ثم  Lighting Effectsمنها 
 

 ظل مناسـب و يكـون العمـل  قم باضافة  مطابقة.لتحصل على صورة  تهى،ان
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 التطبيق الثاني  نص مقطع26
نعيـد  هذا التطبيق سنتعلم كيـف نقطـع و في  نص مقطعنص مقطع  ترتيب نص بشكل خلاق و جميل :

 Ctrl+Nبالضغط على   1000x500 pixels بدء بإنشاء صورة جديدة بحجم إ1. 
من شـريط  f4f4f4#جعل لون الخلفية ثم أ2.  ضـغط علـى االأدوات ، بعد تحديد اللون 

Ctrl+Backspace  ــز ــز برم ــك  الممي و ذل  .اللون الخلفى  لاستخدام Alt+Backspaceاللــون الأمــامى و  ســتخداملإ

بالضـغط علـى  Elliptical Marquee Toolاستخدم أداة لصــنع خلفيــة جميلــة ذات طــابع مجســم ، 3.  
Shift+M  تحديد قم بإنشـاءوSelection  التالية الصورة  فـيكمـا،. 

تدرج من الأسـود إلـى ب التحديد قم بملء 4. بالضـغط   Gradient Toolأداة  باستخدامالشفاف   .Shift+Gعلى 



 

 

27  التطبيق الثاني  نص مقطع

و منهـا  Blurقم باختيـار Filter، ثم من قائمة   Ctrl+Dد بالضـغط علـى لغى التحديإ،  هناأأنش الـذيلتقليل الفارق و تجانس أكبر للظـل 5.  
Gaussian Blur 3 5 بقيمة/ . 

 للخلفية . نالآحتى و هذه هى النتيجة المفتـرض و صـولك إليهـا  



 

 

 التطبيق الثاني  نص مقطع28

فية كتابة لالخطوة التالية بعد إنشاء الخ6.    Horizontal Typeأداة الكتابة قم باختيارالنص ، 
Tool   بالضغط على حرفT وسـط  فـي،  و أكتـب

 Arial Black )250هنا اسـتخدمت  –الصورة ما تشاء 
pt, Crisp( كان الخط عريض كان أفضل ختر أنت ما تشاء لعملك و لكن كلما ا 

ض المـؤثرات أضف بع الآنو 7.   ــمكمــا هــو  Fxضــغط علــى زر ا، من أسفل قائمة الطبقـات  Gradientو  Bevelعلى النص مثل  ــورة ث ــح بالص ــم  موض ق ـــار ـــراد باختي ســتفتح  التــيالمــؤثرات المباشر من نافذة  الاختيارتنفيــذه بعــد ذلــك يمكنــك المؤثر الم



 

 

29  التطبيق الثاني  نص مقطع
 .Кجعل القـيم كمـا بالصـور امنها و تلقائيا  : تماماК  ةالصـور فـيم كما تأكد أن كل القيالتالية 

  مؤثرBevel and Emboss 

   مؤثرGradient Overlay 

 



 

 

 التطبيق الثاني  نص مقطع30
بعـض الظـلال  بإضـافةبالبساطة ، ما رأيك حسـاس بـالعمق ممـزوج  إو هذه هى النتيجة  بالبعد الثالث  الإحساستحت الحروف لزيادة 

3D  للصورة 

لى صورة حتى إ هعن المؤثرات على النص حولبعد أن ترضى تمامـاК  و الآن نتابع الخطوات8.  صـورة كمعـه  لالتعامـتتمكن من تقطيعة و  قـم باختيـار ثـم   Layerقائمة وذلك بدخول 
Rasterize  ــروف ــت الح ــلال تح ــافة ظ ــم . لإض ق

ــاء ــت بإنش ــدة تح ــنص طبقة جدي ــة ال  –طبق
و باسـتخدام أداة  – Ctrl+Shift+Nبالضغط علـى 

Elliptical Marquee Tool  ارســم شــكل بيضــاوى كمــا
ــورة و  ــم ببالص ــلأق ــود  هم ــاللون الأس  –ب

ضـغط علـى ا – Paint Bucket Toolأداة  باسـتخدام الألوان الأصلية للبرنامج ،  ستعادةلا Dحرف   اة .حتى تصل إلى الأد Shift+Gثم بالضغط على 
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، ثم كـرر  Ctrl+Dإلغى التحديد بالضغط على 9.      Ctrl+Fالفلتر السابق بالضغط على 
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و منها  Blurقم باختيار  Filterثم من قائمة 10.

Motion Blur   الصورة  فيبالقيم المبينة

الأخيـرة ، يجـب أن  Sلاحظ الظل تحت حرف الـ    تكون وصلت إلى مثلها .

 –ل الحـرف يـلظقم بت –كرر هذه الطبقة 11.  
يمكنــك ذلــك  –عــدة مــرات بعــدد الحــروف  و قم بسحب  Ctrl+Jبسهولة عن طريق الضغط على 
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دمج جميع الطبقات معاК ماعدا طبقة قم بثم كل نسخة حتى تتوسط الحـرف المقابـل لهـا  

 . Ctrl+Eالطبقات  ثم أضغط من نافـذة الطبقـات حـدد تلـك  –الخلفية 

 تقطيعها . في فلنبدأ  نشاء الصورة ، إذاК إمن  انتهينا 
 تحديد مثل الموجود بالصورة قـم برسـم Polygonal Lasso Toolباستخدام أداة  12. 
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الطرق خذ نسـخة  بأبسطلتحريك هذا الجزء  

 Ctrl+Shift+Jضغط ا –لصقها كطبقة جديدة قم بو 
–  Кبالضغط على حـرف  –ثم حركها قليلاV  ثـم  التحريك بالأسهم من لوحة المفاتيح .

ــع التحكرر الخطوة السابقة عدة مرات مع تغيير 13.   ــد دموض ــورة حي ــى الص ــل إل ــى تص  خراج .االتالية أو ما يحلوا لك من ت
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للصورة و ليكن رجل يرتب النص المبعثر أضف شئ  الإخراج فيلمزيد من الجمال 14. 

طبقـة  قـم بإنشـاءبواقعية ضمن الصورة . نضيف بعض الظـلال تحـت أرجلـه حتـى يظهـر يجب أن  هذا ، لآليابعد أن أضفنا الرجل 15.  
ــه  ــت طبقت ــى  –تح ــغط عل الضـغط ب -  Polygonal Lasso Tool باستخدام اداة  – Ctrl+Shift+Nبالض

حـدد  –عدة مرات حتى تصل إليها  Shift+Lعلى  منطقـة  فـيالمنطقة تحت قدميـة كـل قـدم  بـاللون  كـلاК منهمـا مـلأقم بثم  منفصلة .
ــود  ــرف  –الأس ــى ح ــغط عل ــتعادة Dبالض  . Paint Bucket Toolعدة مرات حتى تصل إلى اداة  Shift+Gعلـى  طبالضـغالأساسية ، ثـم  الألوان لاس
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التحديـــد ، ثـــم  لإلغـــاء Ctrl+Dضـــغط ا16. 

حـاول أن  باستخدام أداة   مكان.الإتجعل الظلال طبيعية بقدر 

ـــــتخدام أداة 17.   ـــــم باس   Smudge Toolث
شـريط  فـيمن نفس المكـان  - 

أعلـى  فـيخصائص تلك الأداة قѧم بتعѧديل  –الأدوات   Brush: 10px, Mode: Normal: Strength: 33%الشاشة إلى 

تلاحظ الفرق بين الظلال تحت القـدمين  هل18.  
الفرق بوضوح و لكن نفذ أنـت الظـلال تحـت لقد قمت بالتنفيذ تحت قدم واحدة لتـرى  –
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 الوقت .القدمين مـرة واحـدة لتـوفير المجهـود و 

 تجد الكثير .و هذه هى الصورة النهائية ، عدل كما شئت  

 





 

 

            
  

  التطبيق الثالث
  كتابة النص الناري
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    الناريالناريكتابة النص كتابة النص 

 
  فلنبدأا مناسبة لمشروعنا هذتبدو لعملك الفنى ، لقد وجدت هذه الصـورة و هـى مناسـب  شكلتحتوى على مشهد مناسب للنار ذو البداية لا بد لنا مـن البحـث عـن صـورة  في
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بالضغط على حرف  –داة الكتابة أاستخدم 1. 
T  و أكتب مـا شـئت و  –من لوحة المفاتيح

 بأى لون تراه مناسب .
  

أضـف بعـض مـن الكتابـة  انتهيتبعد أن 2. 
، من أسفل قائمة الطبقات المؤثرات عليها 

كما هو موضح بالصورة ثـم  Fxضغط على زر ا
ختر المـؤثر المـراد تنفيـذه بعـد ذلـك ا

ــك  ــاريمكن ــذة  الاختي ــن ناف ــر م المباش
. و منهـا  ستفتح تلقائيـاК  التيالمؤثرات 

جعل القيم كما بالصور التالية تأكـد أن ا
 : К الصور تماماК  فيكل القيم كما 
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 Drop Shadowمؤثر 3. 
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 Outer Glowمؤثر 4. 
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 Inner Glowمؤثر 5. 
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 Stainمؤثر 6. 
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 Color Overlayمؤثر 7. 

 
 و هكذا يجب أن تكون النتيجة

 
 –قـة الـنص أنشئ طبقـة جديـدة فـوق طب8. 

ثـم أدمجهـا مـع  – Ctrl+Shift+Nبالضغط علـى 
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بعـد تحديـد الطبقتـين مـن  –طبقة الـنص 

 Ctrl+Eضغط علـى ا Layers Windowنافذة الطبقات 
. 

ــار 9.  ــم باختي ــل أو   Smudge Toolأداة ق جع
 ,Brush: 10 px, Mode: Normalخصائصـها كالتـالى (

Strength: 79% استخدم الأداة حتى يظهر الـنص (
 الصورة فيو كأنه مصدر للنار كما 

 
بالضغط على  - Liquifyأختر  Filterمن قائمة 10. 

Ctrl+Shift+X –  الخصـائص و القـيم  فيثم عدل
قرب ما يكون للصـورة حتى تصل إلى تأثير أ

 التالية .
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عدة  Shift+E بالضغط على -  Erase Toolالممحاة يبدو أنـه مشـتعل تمامـاК . اسـتخدم أداة ة دمج الـنص بالنـار حتـى للمرح الآنو 11. 

مـن  -قـم باختيـار –مرات حتى تصل إليها 
ــفافة  ، و  –أعلـى الشاشـة  فـي Optionشريط الخيارات  ــواف ش ــة ذات ح ــاة دائري تساوى   Opacityو عتامة pixels 20جعلها بحجم  افرش

ليك مثال على إمسح بعض من النص و ا% . 40 فحصه لتعرف ما تـم ا اما يجب أن تصل إليه  مسحه .
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سيبدو التأكل من ذا مسحنا أكثر من النص إو 

 .النار أكثر و أكثر 

 





 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

  التطبيق الرابع
  الصورة ألوانتعديل 
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من فترة طويلة و يدرك أخصائى الدعاية و   الصورةالصورة  ألوانألوانتعديل تعديل 
وجود صلة وثيقة بين نوعية الضوء  الإعلان

 الانطباعو  و  لونه و الحالة النفسية 
الباردة  لوانفالألدى المشاهد للصورة . 

و  الانعزالبالوحدة و  حساسالإتعطى 
، و هذا مفيد جداК والعكس صحيح الفراغ 
خلال من  إعطاءهذى تريد ال الإحساس لإعطاء
 الصورة  تلك 

 
 تعديلتريد  التيفتح الصورة ا1. 

و الفوتوشوب ،  فيو نوعيتها  الإضاءة
قد تحتاج الصورة لبعض يجب ملاحظة أنه 

 ةإضاءألوان و مستوى  لإضفاءالتعديلات 
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قم  Imageمن خلال قائمة  -مناسب و واضح 

  contrast/brightness و منها  Adjustment باختيار
 levelsو/أو  

 Imageمن قائمة 2. 
 قم باختيار

Adjustment   و منها
Curves  عدل قناة

إلى  Channelاللون 
  Redاللون الأحمر 

 في، و ذلك 
و   Curveنافذة 
ستفتح  التي

 Кتلقائيا . 

 

 

 

بدون الخروج من 3.  
ختر ا،  Curveنافذة 

  Channelمن قائمة 
 . Blueاللون الأزرق 

ملاحظة لكل صورة خصائص 
لونية خاصة بها لذلك 

حرك المنحنيات 
اللونية بحرية حتى 
 تصل إلى  مبتغاك .
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 النهاية في4. 
ضغط على زر ا

OK ن. م 
مميزات هذه 
الطريقة أنه 
يمكن دوما 

تعديل 
الصورة حتى 

 حفظها . بعد

 

 

أخر هذا تطبيق 
لهذه الطريقة 

،  الممتازة
فقد قللنا 

اللون الأحمر و 
 الأزرق فتحولت 
الصورة الأصلية 

  إلى
من .الخريف
قم  Imageقائمة 
 باختيار
Adjustment   و
 . Curvesمنها 
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عدل قناة 

 Channelاللون 
إلى اللون 

و   Redالأحمر 
، ثم  Blueالأزرق 

عدل المنحنيات 
الصور  فيكما 

 .المجاورة

 

و هكذا تتحـول 
إلــى الصــورة 

،  وسط الربيـع
وقد اصـبح ورق 

 . الشجر أخضر 

 

 





 

 

  
  
  
  
  

  التطبيق الخامس
   إنشاء الشقوق والخدوش
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التفاصيل ، و قد يكون  فيكما هو معروف الجودة   إنشاء الخدوش و الشقوقإنشاء الخدوش و الشقوق
ققات فــي من الأفضل لتصميم ما أحداث خدوش و تشـ

 .القدم  لإضفاء أجزاء منه
نشـــئ صـــورة بالأبعـــاد ا1. 

أو  200x200 pixelsالتاليــــة 
تراها مناسـبة  التيالأبعاد 

ــك ،  ــاحة عمل ــيلمس ــذا  ف ه
خـط هذا الاستخدمنا  المثال
أى خـط  اختياريمكنك و لكن 

و بـالطبع  مناسـب شكلهأخر 
يفضل خط عـريض ليظهـر فيـه 

 التأثيرات بشكل واضح .

 

 

أنشـئ فوق الطبقة الأولـى 2. 
بالضـغط علـى  –طبقة جديدة 

Ctrl+Shift+N -   ــــم ــــم اث رس
باللون الأسود بعض الشقوق و 

أداة الفرشاة   باستخدامذلك 
Brush Tool –  بالضغط على حـرف

B  ــرف ــى ح ــغط عل  D، و الض
ــتعادة ــلية  اس ــوان الأص الأل
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والأبـيض و   لأسوداللبرنامج 

قـد تحتـاج  لتطوير العمـل 
  Eraserو أداة  rushB irA أداة

Tool .  الفـرش  استخدامتجنب
ــرة  ــاءالكبي ــاع لإعط  انطب

 حقيقى للشقوق .
كما هـو واضـح أن العمـل 3 .

يتركــز هنــا فكلمــا أخرجــت 
هـذه  فيشقوق جيدة و دقيقة 

المرحلة كلما كانت النتائج 
 أفضل .

عـدل طريقـة  ءالانتهابعد 4. 
إلـى  Blending Mode الطبقة دمج

Hard Light   ـــتوى ـــض مس و خف
 % .75إلى opacityالعتامة 

أنشئ طبقة جديدة من طبقة 5. 
الشقوق المرسومة بالفرشـاة 

، حـول  Ctrl+Jبالضغط علـى  –
طبقة الشـقوق السـفلى إلـى 
اللــون الأبــيض، مــن قائمــة 

Image قم باختيار Adjustments  و
لوحـة  باستخدام  Inverseمنها 
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المفاتيح حرك تلـك الطبقـة 

حتى  Pixel 1يساراК و إلى أسفل
كما  تظهر الطبقة البيضاء .

بـالعمق مجـرد  فالإحساسترى 
خداع بصرى يمنك التحكم فيه 

 الطريقة البسيطة . بهذه
ــة  الآنو 6.  ــى الطبق ــد إل ع

ـ الـ باسـتخدامالأصلية ثـم 
Styles  أضف الخامة المناسـبة

و هـذا مثـال علـى  لعملك .
يمكن أن تحصل  التيالنتيجة 

 اســتخداميمكنــك  عليهــا و 
هذه الطريقـة لعمـل أشـياء 

 أخرى كثيرة .

 

 
 



 

 

  
  
  
  
  

  
  

  التطبيق السادس
  إنشاء نمط
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  Patternإنشاء نمط 

تحتـاج  الإنترنـتبمواقـع  يـئعالم مل فيكمصمم   PPaatttteerrnnإنشاء إنشاء   Кللـ  غالباPatterns  فهى صـغيرة و كخلفية للصفحة ،  .ذلك شكلها الجيد جداК و الخلاب إذا نفذت بدقة كبير ، و الأهم من  Bandwidthخفيفة و لا تحتاج إلى 
صــورة  بإنشــاء فلنبــدا1.   .pixels 200×200و لتكن مربعة 
الصورة باسـتخدام  قسمثم 2. 

Guidelines  ـــى و ـــدهما أفق الأخر رأسـى لتسـهيل عمليـة أح
ــل ــا – التماث ــك إظه ر يمكن ،  Ctrl+Rالمسطرة بالضغط على   .منها guidelinesثم سحب 

 

 
باسـتخدام أداة  – الآنأختر لـون الخلفيـة  3.

Paint Bucket   بالضغط على حرفG مـن ، و طبعا لابد  ره من أجزاء.اأن لا تتداخل مع ما سيتم تكرتتمكن من تعديلها بسهولة كما تشـاء و الأهـم خاصة بنفسها حتـى  Layerالخلفية على طبقة  جعل
حتــى تظهــر تلــك  Shift + Uعلــى  ضغطا – Custom Shape Tool باستخدام
 FloralمثلاК قم باختيار  –الأداة 

Ornament 2  الصورة  فيو المحددة  لأحمر .باللون ا
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 . Ctrl+Shift+Nعلى زر أنشئ طبقة جديدة  بالضغط 4. 

اســـتمر  متســـاوية الأبعـــاد و لرسم تلك الــوردة و جعلهـا  أثناء رسـمها  Shiftبالضغط على  . 
ــكل 5.  ــك بش ــالطبع يمكن و ب الصورة  فيالتعديل  ختيارىا  Кباسـتخدام الممحـاة  . مثلا

Eraser Tool  تخلــص مــن الأجــزاء تــداخلات غيــر ستشــكل  التــي
 الوردة . فــيمثــل الخطــوط الجانيــة  –مرغوب فيها عند التكـرار 

 

 

 
 

 
، سنحتاج إلى تكرار أجـزاء بعد عملية المسح السابقة 6. 

هــذا  –معينــة مــن الــوردة   سنشــرحهختيــارى و االجــزء 
ــوع  ــل الموض ــى يتكام مـن  أوCtrl+Tضـغط  اللتكرار  –حت و  Transformختر ا   Edit قائمة ســــتمر ا، و Rotate منهــــا  ــس التــدوير حتــى تنشــئ طبقــة ناء أث   Shiftبالضغط على زر  ــى نف ــوى عل ــدة تحت جدي
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 .Duplicate Layerالوردة 

ختـر ا  Layerقائمة الطبقات الطبقتين ، ثم بعد ذلك مـن لدمج تلك الطبقتين ، حدد 7.  ــات  ــج الطبق ــد ،  Merge Layersدم ــة و اح ــا طبق ــى يكون  ليسهل العمل .حت
 قم باختيار Viewمن قائمة 8. 

Snap  ــا ــد  Guidesو منه ــم و تأك ــددة ، ث ــر مح ــا غي  Rectangular Marquee Tool باستخدامأنه
ــن حـدد  - Mبالضغط على حرف  – ــم م ــورة ، ث ــع الص رب

أو بأى  –القائمة المختصرة  أثناء  Altكالضغط على  أسلوب
 . له الربع إلى الـركن المقابـلأنسخ ذلـك  – السحب بالماوس

 

الخطـوة هـذه و هكذا كرر 9.  ن الأربعة للصـورة لكل الأركا  .التكرار كـل مـرة تقـوم بعمليـة  فيتحتوى على الشـكل بالكامـل  التـيعلى الطبقـة الأصـلية تأكد دومـاК أنـك تعمـل و  .

 

 

   



 

 

65  ) Pattern(  نمط إنشاء   التطبيق السادس
ــا  الآنو 10.  ـــم بعــد أن أتممن ـــة ، ق ـــان الأربع نافذة  نالخلفية معدا طبقة الطبقات كلهـا مـا  باختيارالأرك ــات  ــم  Layer Windowالطبق ، ث لـدمج تلـك  Ctrl+E علـىغط ضا   بعد .ليسهل التعامل معهـا فيمـا طبقــة واحــدة  فــيالطبقــات 

 

 

 

 
يمكنــك خفــض  Patternالقالــب   لاكتمــــابعــــد  الآنو 11.   الكلام عليها بشكل جيد .حتـى يظهـر  Opacity الـعتامة

 

 

  و استخدامها .استمتع بعمل نماذجك الخاصة ف انتهيناها قد 
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  السابعالتطبيق 

  إنشاء بانوراما بشكل اتوماتيكي
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 بشكل اتوماتيكىبشكل اتوماتيكى  اابانورامبانورامإنشاء إنشاء 

  بشكل اتوماتيكى بشكل اتوماتيكى   اابانورامبانورامإنشاء إنشاء 

 
 -  ىالتقليدنوراما بالأسلوب إذا كنت تنشئ البا

فقد حان   –اليدوية القص و اللصق و المحاذاة  دمج و هذه الأداة المسماة ،   ةالأوتوماتيكي الفوتوشوب إمكانياتمن  للاستفادةالوقت 
تريد دمجها ،  التيالصور  اختيارالمعالج و حان الوقت .فكل ما هو مطلوب منك تشغيل للوقت بشكل كبير ، إذا قد  أنه مجهد و مستهلكآلى ، فالأسلوب التقليدى رغم جودة مخرجاته إلا تنتج بانوراما ممتازة بشكل  Photomergeالصور   الشرح : أفلنبد
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 قم باختيار  Fileمن قائمة 1. 

Automate  ثم
Photomerge 

 

تريد  التيالصور تحديد ملفات المعالج تطلب تظهر نافذة 2.   ضغط على ادمجها ، 
Browse  الصور .و حدد تلك 

 الدوران ألياК .يعدل زاوية أن الفوتوشوب لن وضعية رأسية حيث  فيالصور مسبقاК لا بد أن تجعل كل 2. 
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من تحديد الصور ،  الانتهاءمجرد ب3. 
. ثم  OKضغط على ا  الكاملة لك .البانوراما حتى ظهور و سيكمل العمل التطابق و الدمج لإيجاد نقط بفحص حواف الصور بدلاК منك ، سيقوم  الآنبكل العمل من سيقوم الفوتوشوب ستريح اجلس و ا

 

 

الألى ، قم العمل حالة رضاك عن  في4.  
للمنطقة  Cropبعملية القص 

 – المتساوية
  Cبالضغط على حرف 

حتى تصبح ذلك و  – في  تحتاجها كثيراК الخطوة سوف الحواف و هذه مستقيمة  الصورة  الصورةالمكررة في أجزاء  لأشياءامواقع بالكاميرا فإن حالة التصوير 

 

 



 

 

71  يكيأتوماتإنشاء بانوراما بشكل  التطبيق السابع
 الصور كلها . الموضع فينفس  فيلا تكون بالطبع 

 نتائج مذهلة .قدمت و الوقت و الكثير من العمل طريقة وفرت ال بالطبع هذهذلك . الفوتوشوب بقبول شئت و سيقوم إضافة و حذف ما الصور الجزئية و تعديل مواضع العمل الألى يمكنك نتهاء ابعد 5. 
 

 

 

  





 

 

               
  ثامنالتطبيق ال

  إنشاء خامة من الحجر
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  إنشاء خامة من الحجر إنشاء خامة من الحجر 

 
ملف صورة جديد قم بانشاء البدية  في1. 

 500x500 pixel، مثلاК فليكن 
 الخلفية أسود .جعل اللون الأمامى أبيض و لون ا2. 

 
ذهب إلى ا، يبدء العمل الفعلى  الآنو 3. 

و   Renderختر او   Filterقائمة الفلاتر 
. مما سيعطينا  cloudsختر السحاب امنها   ملمس جيد لنبدء منه .
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قنوات الألوان  نافذة قم بفتح4.  
Channels ،  الموجودة عادو Кنافذة الطبقات مع  ا

Layers Tab  تجدها أختر ، إذا لم
Channels   من قائمة
Window  بالفوتوشوب

قناة جديدة بالضغط على قم بانشاء 5. 
Create New Channel  نهاية  فيالموجود تلك القناة  اК عليسمأطلق االنافذة ، ثم  . هذه القناة سيتم  اК مناسب يكون على  الإضاءةلإنشاء و حفظ ستخدامها ا  الخامة .

الجديدة القناة  اختيارأثناء 6. 
 Differenceأضف فلتر 

Clouds  ، من قائمة
ثم  Filter الفلاتر

Render  التالية .و ليكن مثل الصورة ،  ترضى عنهتأثير أكثر حتى تصل إلى الفلتر مرتين أو . كرر هذا 
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من نافذة 7.  
ضغط على العين ا Channelsالقنوات 

 .المستخدمة للإضاءةالقناة الجديدة الألوان و خفى ار قنوات لإظه RGBالمناظرة للـ 
نافذة الطبقات إلى  الآنإذهب . 8

Layers Tab  أنشئ نسخة جديدة . ثم
 –من طبقة الخلفية

 أو قائمة االطبقات Ctrl+Jبالضغط على
Layers Menu–   ناها للإضاءة أنشأختر القناة التي النافذة القنوات و الأصلية. ثم عد أمسح الطبقة ثم. 

 

 

إلى  الإضاءةفلنضف بعض العمق و  الآنو 9.  قائمة  من ننشئها ، التيصورة الخامة 
 Lightingضائة مؤثرات الإ قم باختيارالفلاتر 

Effects –  قائمةFilter  و منهاRender  ثمLighting 
Effects –   ختر منها الضوء اوSpotlight  قم كما يحلو لك ، لقد أبقيت  الإضاءةبتعديل   للفلتر .هنا أقرب ما يكون للوضع الأصلى  الإضاءة
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 Imageجاء دور الألوان . من قائمة  الآنو 10. 

 – Hue/Saturationو منها  Adjustments قم باختيار
من لوحة المفاتيح  Ctrl+Uضغط على اأو 

 يكون المثال على أوضح وجه .لون الصخر حتى  تاختر، بالنسبة لى فقط حرك المؤشرات لتختار اللون المناسب لعملك تلك النافذة ، و  في Colorizeحدد  –مباشرة 
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 إلى تلك الصخرة بعض عوامل الزمن و الشقوق .أعتقد أن المثال قد أكتمل فما رأيك بأن نضيف 

تمثل  التيرة بها الشقوق بحث عن صوا11.  ستخدم الفرش االواقع لعملك ، أو ببساطة 
Brushes التعديل . فيلتعلم بعض تلك الأساليب و الطرق تحتاج فقط لبعض التعديلات البسيطة كفرصة . بالنسبة لى فقد وجدت صورة ملائمة و رسم بعض الشقوق االفوتوشوب و  في 

 
صورة على طبقة فوق العمل ضع تلك ال12. 

من  Ctrl+Tالسابق ، ثم قم بالضغط على  تعديل الصورة (  فيلوحة المفاتيح للبدء 
المحتوية على الشقوق )  Layerتلك الطبقة 

 في  Properties Panelمن شريط الخواص  الآن. و 
، كما  Wrap Toolضغط على اأعلى الشاشة    : الصورة فييظهر 
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 Transformذرع التحكم  بدء بتحريك أا13. 

Handles  حتى تغطى الشقوق الصورة بالشكل ، ضغط االنهاية  فيتراه مناسب . و  الذي
Enter . حتى تتم العملية 

 
ضغط االشقوق أكبر لإظهار عمق أكبر فيها . طبقة  فيل التباين من الأفضل أن نجع15. 

قم  imageأو من قائمة  - Ctrl+Lعلى 
و حرك  – Levelsو منها   Adjustments باختيار
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الصورة حتى تصل إلى  فيالمؤشرات كما   تباين مقبول .

 
، عدل  Layers Tabمن نافذة الطبقات 16. 

و خفض  Darkenإلى  Blend Modeطريقة الدمج 
 اخترتإلى وضع مناسب لقد   Opacityالعتامة 

 % .75هنا 
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هل تريد  إضافة مزيد من القدم للصورة 17. 

 Кذهب لقائمة ا؟ حسناFilters  و منهاNoise  ثم
Add Noise  و  6. لقد وضعت المعامل بقيمة .  هذه هى النتيجة النهائية.
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  إنشاء مؤثر دخان
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نشاء إهذه الطريقة سنبين لكم سهولة  في  إنشاء مؤثر دخانإنشاء مؤثر دخان برنامج اليستراتور  باستخداممؤثر دخان 

Illustrator  و الفوتوشوبPhotoshop  و من أهم ، تلك الطريقة سهولة تعديلها و  فيما   ها .بتكار فيالا
بشكل بسيط ،   Illustratorسنستخدم اليستراتور 

بل  Illustratorو لا يشترط استخدام اليستراتور 
لديه  Vectorsيكفى أى برنامج رسم منحنيات 

 مثله. Blendخواص دمج 
و باسـتخدم    Illustratorفـتح برنـامج قم ب1. 

مـن  Pضغط علـى زر ا – Pen Toolأداة القلم  منحنين و أجعلهمـا  لوحة المفاتيح . ارسم الصورة ، أعد العملية و  فيمتقاطعين كما   ستشكل الدخان . التيرسم منحنين أخرين . تلك المنحنيـات هـى ا
ختر زوج مـن المنحنيـات و ا2. قم باختيار 

ــادى   Strokeأجعــل  الأول أبــيض و الأخــر رم
ب الألـوان ، المنحنيات و لكن أعكـس ترتيـ% ، كرر هذا الأمر للزوج الآخر من 75بدرجة  التلوين يمكننـا تعـديل  فيالطريقة  بهذه    الفوتوشوب . فيبسهولة أكبر  نالألوا
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ضغط على طـرف ا،  Blend Toolباستخدام الـ 3.  لمنحنى الرمادى ، المنحنى الأبيض ثم طرف ا  الاسـتمرارنشاء منحنى وسطهما . مع إسيتم 
ذهـب لقائمـة ا،  Blend Toolاختيار الـ  في

 فعل ثم Blendختر منها او  Objectالكائنات 
و  Specified Stepsختــر  ا. Blend Options أمــر 

 زوج المنحنيات الأخر .. كرر نفـس الخطـوات مـع 200جعل قيمتها ا
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من هنا نعود و نكمل العمل في 4.  
الأول كـ   Blendالفوتوشوب ، أنسخ الـ 

Smart Object   كرر عملية النسخ للـ ،Blend  
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يمكننا   Smart Objectالآخر ، عند استخدام  لى أقصى درجات التعديل مع الحفاظ ع   الوضوح  و الجودة .

و كمجرد عملية ترتيب للطبقات جعلت كل 5.  
 Smokeو   Smoke 1و سميتها  Folder فيطبقة 

2  . 
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 Gaussianنفذ   Filterبعد ذلك من قائمة 6. 

Blur  1بقيمة pixel  للـRadius  و ذلك لكلا ،
لهما   Blend Modeجعل الـ االطبقتين . ثم 

Multiply .  
 

تلك الطبقتين بداخل  Duplicateنسخ قم ب7.
 ,Smoke 1فيكون لديك   Folderكل مجموعة 

Smoke 1 Copy, Smoke 2, and Smoke 2 Copy  عدل .
Blending mode   للنسخ الجديدةSmoke 1 Copy 

and Smoke 2 Copy   إلىOverlay 
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سنغير اللون من الرمادى إلى اللون  نالآو 8. 

و   Saturationالمزرق ، بإستخدام تغيير التشبع 
جديـدة و  Adjustment. أنشئ طبقة  Hueالنقاء  ــم  ــات ث ــى الطبق ــعها أعل ــار ض ــم باختي  ق

Hue/Saturation . 
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و  Smoke 1من  Duplicateنسخة جديدة قم بانشاء 9. 

ضعها أعلى كل الطبقات ثم غير طريقة الدمج . والأن Layerمن  Rasterizeحولها باستخدام أمر  
Blending Mode  إلىColor Dodge  و من ثم نفذ ،

 Radiusمع جعل معامل القطر  Gaussian Blurفلتر 
  فاتح أشبة ما يكون بوهج .. يجب أن تحصل على لون أزرق  pixel 25يساوى 

الضافة من شيم المبدعين ،  الأشياء التطور وإلى شكل جيد و تأثير رائع ، و لكن طبيعة أليس كذلك فلقد وصلنا  الآنيمكننا التوقف 10.     المؤثر .التأثيرات المحببة الأضافية لزيادة غنى يك لو أضفنا بعض التموجات و أفما ر
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% للطبقة 50بنسبة   FadeحسناК ، غير الـ 11. 

، ثم أنشئ  أحتى تكون أهد Smoke 1المسماة 
جعل الـ او  Smoke 1 group من   Duplicate نسخة 

Fade  20بقيمة. % 
و  Layer maskختر المجموعة ذاتها و أنشئ ا12. 

و باستخدام  radial gradientباستخدام أداة    من الدخان تختفى تدريجياК .جعل الجهه اليمنى االلونين الأبيض و الأسود 

عملت  التينسخ الطبقة اوة التالية الخط13.  
  كطبيعة الضباب و الدخان .حتى يكون الشكل العام فيه شئ من العشوائية  Rotateو قم بتدويرها   Fadeعليها أخير بالـ 
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قة جديدة فوق جميع الطبقات و طب قم يانشاء14.  
  ) FFFFFF(#من الأبيض    Gradientأنشئ عليها 

  . )C4CCD0(#إلى رمادى مزرق 

إلى   Blending Modeغير طريقة الدمج 15.   
Exclusion الطبقات  ألوانريقة تعكس ، هذه الط   مادى داكن .ر تحتها ، مما يعطينا دخان ذو تأثير التي
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جيدة و ممتازة ، و لكن يمكننا  الآنالألوان 16.   ق طبقة جديدة فو قم بانشاءجعلها أفضل ، 
من  linear gradientالجميع و أملئها بتدرج 

. غير طريقة  7096e4#إلى اللون   5f4547#اللون
، الشفافية إلى   Color إلى blending mode الدمج 

%50.  
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النهايـة ثـم صـغرها إلـى الحجـم  فـيتريده  الـذيالأفضل أن تكتب ما تريد أكبر من الحجم الكتابة على الصورة ، من هل تريد إضافة بعض 

 Unsharpمـؤثر  قم باضافةالنهاية .  فيالمراد 
  . مما يجعلها أوضح و أجمل . Unsharpen Maskختر ا  Sharpenثم  Filtersمن قائمة 

 





 

 

 
 
 
 
 
 

  عاشرالتطبيق ال
  تأثير الرسم
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    PPaaiinnttiinnggتأثير الرسم  تأثير الرسم  

 

الأصلية الصورة نسخة من  قم بحفظ2.   بالضغط على الذاكرة  في
Ctrl+A  ثم
Ctrl+C . 

من  Copyخذ نسخة 3. 
 –الطبقة الأصلية 

 ضافية .إطبقات صنع منها ثلاث او  – Ctrl+Jبالضغط على 

 

 
  الطبقة السفلية  قم باختيار4. 

Background  ثم من ،
قم  Filterقائمة 
ثم  Pixelate باختيار

Mosaic  غير ،Cell Size  
 . pixels 62إلى 

 

 
قم ،  Layer 1الطبقة  قم باخفاء1.  قى الطبقات دمج باقم بالطبقة. ثم ضغط على أيقونة العين بجانب لاب

 . Ctrl+Eبالضغط على 
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و من نافذة 2.  
جعل طريقة ا،  Layersالطبقات 
 Blendالدمج 

Mode  إلى
Colors  غير طريقة دمج العليا ، و للطبقة
Blend  الطبقات إلى باقى

Difference . 

و من   Backgroundحدد الطبقة السفلية 3. 
ثم  Adjustmentsقم باختيار   Imageقائمة 
Equalize 

قم باختيار 4. 
و  Layer 1الطبقة  جعل الصورة طبقة اجعلها ظاهرة ، ثم ا
بالضغط على  Flatten Imageواحدة 

Ctrl+Shift+E 

 

 

 

الذاكرة  فيالمحتفظ بها الصورة نسخة من قم بلصق 5.  
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بالضغط على 

Ctrl+V  ، 
إلى   Blending Modeو بدل طريقة الدمج 6. 

Hard Light  لصورة طبقة واحدة جعل اا. ثم
Flatten Image  بالضغط علىCtrl+Shift+E 

 Adjustmentقم باختيار  Imageمن قائمة 7. 
قم  Editقائمة من . ثم  Equalizeثم 

و منها عدل العتامة  Fade Equalizeباختيار
Opacity   50إلى. % 

قم  Filterمن قائمة 8. 
ثم  Autistics باختيار

Cutout   و فيها ،
 No. of Levels rulerعدل :

 Edge) .8إلى أقصاه (
Simplicity  4إلى .Edge 

Fidelity  2إلى . 

 

 

 
و من قائمة 9.  

Edit   قم
 Fadeباختيار

Cutout  ثم
Luminosity  ،

 Opacityغير 
 % .50إلى 
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معنا  التيالصورة تفاصيل الصورة ، على ألوان و دقة عدد المرات يعتمد . طبعاК  و الألوانإلى أفضل التفاصيل عدة مرات حتى تصل الخطوات السابقة الفنى و كرر احتكم لأحساسك 10.   ثلاث مرات .كررت لها الخطوات هذا المثال  في

 

 
من قائمة 11.  

قم  Imageالصور   باختيار
Adjustment  ثم

Invert  قم  المناسبة .إلى الألوان مرات حتى تصل العملية عدة . كرر بالضغط على الذاكرة  فيالمحفوظة ورة الصضع نسخة من بو
Ctrl+V  Уطريقة دمج ل ، عد

 Blendingالطبقة 
Mode   الحالية
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  Hard Lightإلى 
 
 
 

إلى طبقة طبقات الصورة دمج قم ب 12.
 Flattenواحدة 

Image  بالضغط
 . Ctrl+Shift+Eعلى 

أمر  قم باختيار  Imageمن قائمة  13.
Adjustment  ثمEqualize 

 Editائمة . ثم من ق
 Fade قم باختيار

Equalize  و غير
إلى  Opacityالعتامة 

50. % 
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من قائمة 14.  
Filter  قم

 Autisticsباختيار
، و   Cutoutثم 

 Уل :فيها عدNo. 
of Levels ruler 

) 8إلى أقصاه (
.Edge Simplicity 

 Edge. 4إلى 
Fidelity  2إلى . 

و  Fade Cutoutقم باختيار Editمن قائمة 15. 
 Opacityل العتامة ، عدLuminosity  Уمنها 
 % .50إلى 

 كررتها خمس مرات .إلى اللون المناسب ، بالنسبة لى كرر هذه الخطوة عدة مرات حتى تصل 16. 
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قم  Filterمن قائمة الفلاتر 17. 

ثم  Artisticباختيار
Underpainting :بقى حجم الفرشاة ا

Brush  بقيمة صفر Уل عدTexture 
Coverage  عدل  . 40إلى

Texture  إلىCanvas   ،
Scaling  و 100إلى %

Relief  جعل او  4إلى
 في Light Directionالـ 
 .  Bottom Leftجهة 

 

 

 
 Fadeأمر Edit من قائمة  قم باختيار 18. 

underpainting  عدل طريقة الدمج ،Blending 
Mode  إلىDifference  

% . 36إلى  Opacityالعتامة  ل، ثم عد19. 
 قم باختيار Imageمن قائمة ثم 

Adjustment  ثمAuto level  Уل التباين و عد
contrast . 
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قم  Imageمن قائمة 20. 

 Adjustmentsباختيار
 اللونية بهذه التعديلات على لوحتك الفنية ضع اللمسة الأخيرة و  Selective Colorثم 

 

 

 
Red Slider: C 0% / M 0% / Y 0% / K 0% 
Yellow Slider: C 0% / M 0% / Y 0% / K 0% 
Green Slider: C -50% / M 50% / Y -50% / K 50% 
Cyan Slider: C 0% / M 0% / Y 0% / K 0% 
Blue Slider: C 0% / M 0% / Y 0% / K 0% 
Magenta Slider: C 100% / M -100% / Y 0% / K 
100% 
White Slider: C 0% / M 0% / Y 0% / K 0% 
Neutral Slider: C -9% / M 0% / Y -36% / K -12% 
Black Slider: C 18% / M 0% / Y 0% / K -6% 





 

 

 
 
 
 
 
 

  
  ادي عشرالتطبيق الح

  ل صورة الى لوحة فنيةيتحو
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  تحويل صورة إلى لوحة فنيةتحويل صورة إلى لوحة فنية

 -  Filtersهذا المثال سنستخدم عدة فلاتر  في
Equalize, Hard Light, Chalk and Charcoal and Spatter -  بالألوان ذات ملمس الرسم اليدوى .لنحول صورة فوتوغرافية للوحة فنية غنية 

 

 

من الصورة الأصلية ولاК حفظ نسخة أ1.  
ثم  Ctrl+Aضغط ا –

Ctrl+C –  نستخدمها فيما فسوف. Кبعد كثيرا 
قم  Imageمن قائمة 2. 

 Adjustments باختيار 
ثم من Invert . .3ثم 

قم Image قائمة 
ثم  Adjustmentsباختيار

Equalize  .4حفط الملف ا
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 سم جديد .اب

 

فتح نافذة ا5.  
 Layers Boxالطبقات 

من قائمة  –
Windows    ثم 

Layers. 
أن تنشئ  –و ليس شرط  –ملاحظة من الأفضل 6. 

action script  للخطوات القادمة فقد تحتاج إلى
  action scriptيمكنك إنشاء  –تكرارها عدة مرات 

أو بالضغط  Actionsثم   Windowsمن قائمة  
 .Alt+F9على 

نسخة من الصورة الأصلية  Pasteلصق قم ب7. 
ـ و  Ctrl+Vبالضغط على  –المحفوظة بالذاكرة 

 Hardحول طريقة الدمج للطبقة الجديدة إلى 
Light . 

 – Flatten Imageاحدة جعل الملف طبقة واثم 8. 
ثم  Layerأو من قائمة  Ctrl+Eبالضغط على 

Flatten Image . 
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قم  Filterمن قائمة 9. 

و  Artistic باختيار
جعل ا، و  Cutoutمنها   القيم كما يلى

Slide No. of Levels  تساوى
)8 ( 

Edge Simplicity  4بقيمة . 
Edge Fidelity  2تساوى . 

 

 

 
 Fade Cutout قم باختيار   Editثم من قائمة 10. 

جعل قيمة العتامة او  Luminosityو منها 
Opacity  80تساوى. % 

ذلك  -  action scriptيقاف الـ إهنا يمكنك 11.  الخطوة  فيت واحد أنك أنشإحالة  في  السابقة .
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الخطوتين السابقتين الفنى و كرر حسك رجع إلى ا12. 

أو الـ  –عدة مرات 
action script   لو كنت

 Кو تفاصيل للصورة .تصل  إلى أفضل ألوان حتى  –أنشأته سابقا 

 

 

 

نسخة  قم بانشاء13.  
Duplicate  من الطبقة

Background –  بالضغط
 Ctrl+Jعلى 

جعل اللون ا14. 
 foreground colorالأمامى 
% 60تقريبا  –رمادى 
و لون  –أسود 

 backgroundالخلفية 
color . أبيض 

 

 
 Sketch قم باختيار  Filterمن قائمة الفلاتر 1. 

ثم عدل المعاملات  Chalk and Charcoalو منها   للقيم التالية :
  Charcoal Area 6إلى .Chalk Area 20إلى .Stroke 

Pressure 1إلى  
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  Filterمن قائمة 2.  
 Brush قم باختيار 

Strokes  ثمSpatter  و  يلى : عدل القيم كما 
Spray Radius  10إلى . 

Smoothness  5إلى . 
قم  Filterمن قائمة 3. 

ثم  Artistic باختيار
Underpainting  القيم كما يلى :، ثم عدل 

Brush Size  0إلى . 
Texture Coverage  20إلى  

 

 
 جعل القيم :او  Canvasكـ  Textureجعل  ا3. 

Scaling  100بقيمة. % 
Relief  4بقيمة . 

Light Direction اتجاه في Bottom Left . 
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جعل طريقة دمج ا4. 

Blending Mode  للطبقة
،  Luminosityالحالية  جعل قيمة العتامة او 

Opacity  75تساوى% . 

 

 
 – Flatten Imageطبقات الصورة  قم بدمج5. 

 – contrastو عدل التباين  – Ctrl+Eبالضغط على 
ثم   Adjustmentsثم  Imageمن قائمة 

Brightness/Contrast . 

 
ثم  Adjustments قم باختيار Imageمن قائمة 6. 

Selective Color  على اللوحة بشكل نهائى . و ليكن كما يلى ن لتضع لمستك الفنية أخرى و عدل قيم الألواستخدم حسك الفنى مرة ا، و
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 على سبيل المثال : 

Red Slider: C 50% / M 0% / Y 0% / K 0% 
Yellow Slider: C 0% / M 0% / Y 0% / K 50% 

Green Slider: C 50% / M 0% / Y 0% / K 0% 
Cyan Slider: C 50% / M 0% / Y 0% / K 0% 
Blue Slider: C 50% / M 0% / Y 0% / K 0% 

Magenta Slider: C 50% / M 0% / Y 0% / K 0% 
White Slider: C 50% / M 0% / Y 0% / K 0% 

Neutral Slider: C 50% / M 0% / Y 0% / K 0% 
Black Slider: C 50% / M 0% / Y 0% / K 0% 

 و هذة النتيجة النهائية :
 

 
 



 

 

      
  
  ثاني عشرالتطبيق ال

  عبق التاريخ
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نطباع بعمق  المنظـور و الرمادى يعطى الاعبق التاريخ ، بينما الحفاظ على اللون ب جو مفعمستعطى الصورةدرجات اللون البنى     عبق التاريخعبق التاريخ   التاريخ .

ثم  Adjustments قم باختيار  Imageمن قائمة 1.  
Desaturate  الرمادى .، حتى نحول كل الصورة إلى درجات 
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ثـم  Adjustments قم باختيار Imageمن قائمة 2.  
Color Balance  و عدل االقيم كالتالى : حدد ،  .Shadowsزر 

 Color Levels: 24 / 0 / -24تلك القيم : بنى محمر غنى و دافـئ ، يمكنــك اسـتخدم عدل درجات الألوان حتى تعطى الظلال لون 3. 
 ستخدم تلك المعاملات :االألوان حتى تعطى الصورة اللون الفضـى ، ، ثـم عـدل مسـتوى  Tone Balanceمجموعـة  في Highlights ختيـارقم با OKو قبل أن تضغط 4. 

Color Levels: -24 / 0 / 24 
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  عشر الثالث التطبيق

  أسيلان الصد
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لشئ ما ،   لاستخدام، عوامل الزمن  أالصد الإحساس لإعطاءيمكنك استخدام هذا التأثير     أأسيلان الصدسيلان الصد مت استخدقمت باالدماء أو ماشابه لو   الألوان المناسبة .
جديدة ، و لتكن صورة  قم بانشاء1. 

500x500 pixels ضع  سبيل المثال.لى ع  .عمل التأثير عليها يد تر التيالصورة 

 

 

 

 الطبقاتمن نافذة 2.  
 Window Layer ،ضغط اright Click   فوق حرفT قم طبقة النص و  في  Select Pixelsباختيار
 

 ارعتامة الطبقة بالاستمر ددح3. 
ضغط او  Ctrlلى زر بالضغط ع

تريد صنع التأثير  التيعلى الطبقة 
 لها .

 

 



 

 

121  الثالث عشر التطبيق  سيلان الصداء
قم  Quick Mask Modeوضعية القناع  أبدل4.  

صورة ، ثم حدد كل ال Qبالضغط على زر 
م ق   Edit.من قائمة  Ctrl+Aبالضغط على 

و ذلك  . Rotate 90o CWثم  Transform باختيار
 الأتجاة الأفقى فقط . فيسنستخدمة يعمل  الذي  Windلأن مؤثر 

 

 قم باختيار  Filter ن قائمة م5.  
Stylize  و منها

Wind  قد تحب أن . تكرار الضغط على ، يكفى  أالصدالرياح لتطيل شكل يد تأثير تز
Ctrl+F . 

بعد أن تصل إلى كم التأثير المناسب 6. 
 قم باختيار  Editلعمل ، من قائمة ل

Transform  ثمRotate 90o CCW كل شئ  لتعيد   الطبيعيإلى وضعة 
ضغط على قم بال7. 

 وضعية القناع للخروج من  Qزر 
Quick Mask Mode  . من نافذة الطبقات

Layer Window  حدد جديدة بالضغط على نشئ طبقة ا، ثم تحت الطبقة الأصلية تقع  التيالطبقة 
Ctrl+Shift+N  

 

 
 Foreground Colorجعل اللون الأمامى ا8. 
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مثلاК  أكلون الصد –سب لعملك باللون المنا

لكى تملء   Alt+Backspaceثم أضغط  –  التحديد بذلك اللون 
إنهاء التحديد  Ctrl+Dضغط انتهى العمل ا9. 

Selection. 

 

 .بوضوحالأركان  فيالمسامير حواف النص و عند  أرؤية الصدالخلفية يمكنك  فيوضع زر معدنى مع  أالتأثير كصدستخدم فيها أТ هذه صورة قد  



 

 

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
    

  عشر الرابعالتطبيق 
  نص متآكل الحواف
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  نص متأكل الحواف نص متأكل الحواف  

اداة  باستخدامالنص جديدة و أكتب فيها صورة  قم بانشاء1. 
 - Type Toolالكتابة 

   . Tضغط على زر ا

 

 

 

 الطبقات من نافذة 2.  
 Layer Window ، 

  right Clickضغط ا
قم طبقة النص و  في Tفوق حرف 
 Select باختيار 

Pixels 
استمر بالضغط على 3. 

Ctrl  تختار  الطبقات حتىنافذة  فيللطبقة المجاورة الصورة و أنقر على
 للطبقة. Opacityالعتامة 

  

 Quick فيدخول لل Qضغط على زر بال قم ثم4.  
Mask Mode. 
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 قم باختيار  Filterمن قائمة 5.  
Pixelate  و منها  

Crystallize  10القيمة  إلى ، عدل 
pixels .  كلما  الحواف أصغر .كانت تعرجات القيمة  انخفضت

ثم  Adjust قم باختيار Imageئمة من قا6. 
Brightness/Contrast : عدل القيم كما يلى ، 

Contrast و  96إلىBrightness  75-إلى   
وضعية الـ للخروج من  Qضغط على ا7. 

Mask  . قم جديدة بالضغط طبقة  بإنشاء
، Ctrl+Shift+Nعلى  التحديدملء قم بثم 

 

 
. Alt+BackSpaceباللون المناسب بالضغط على   . و هذه هى النتيجة





 

 

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
    

  عشر الخامسالتطبيق 
  إنشاء حواف فائقة النعومة
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الصور ،  فيلزيادة دقة و جودة العمل نحن بحاجة دائمة لحواف أكثر نعومة   إنشاء حواف فائقة النعومة إنشاء حواف فائقة النعومة    فإليك الطريقة :

 Marquee Circleرسم دائرة باستخدام أداة ا
الضغط قم ب 1. 

 الخصائص شريط و من - Shift+Mعلى 
Options  قم تحديد  اءلغبإ  خاصية

 anti-aliasing  

 
 

 

 

طبقة فم بانشاء 2.  
بالضغط على  –جديدة 

Ctrl+Shift+N – مى التحديد باللون الأماملء قم ب
Foreground  بالضغط على

Alt+Backspace  قم ثم بالضغط  التحديد بإلغاء
 . Ctrl+Dعلى 

قناة  قم بانشاء Channelsمن نافذة . 3
التحديد  ملءقم ب،  new channel جديدة التحديد  اءلغقم بإباللون الأبيض ، ثم 

  Ctrl+Dبالضغط على 
ثم   Blur قم باختيار Filterمن قائمة 4. 

Gaussian Blur  5/3جعل المعامل يساوى او 
pixels 
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من قائمة 5. 

Image  باختيارقم  
Adjust  و منها
Levels   

 

 
حرك المؤشرات الموجودة على الطرفين 6.  ناعمة تجاه الوسط حتى تحصل على حواف اب  بشكل يرضيك .

 

من قائمة القنوات 7.  
Channels Window  ، قم

 Loadزر على ضغط بال
Channel as Selection . 

 من نافذة الطبقات 8. 
Layers Window      

طبقة جديدة بالضغط على  قم بانشاء8. 
Ctrl+Shift+N  ،التحديد باللون  ملءقم ب
 . Alt+Backspaceتريده بالضغط  الذيالنهائى 

نتهت احذف الطبقة الأصلية فقد قم ب9.  نعمومة  حواف  فيكما تلاحظ الفرق  العملية .  الدائرتين .
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  عشر السادسالتطبيق 

  إنشاء كرة شبكية
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نشاء كرة إهذا التطبيق كيفية  فيسنتعلم     انشاء كرة شبكيةانشاء كرة شبكية
 Gridإنشاء نسيج شبكى  ةطريق وشبكية 
Texture ام فلتر الكروية و استخدSphereize 

Filter . 
جديدة ولتكن صورة  قم بانشاء1. 

800x800 pixels  ذات سوداء. خلفية  تريده  الذيالحجم بتدائى ضعف الايجب أن يكون الحجم النهاية  فيالصورة لتنعيم  ملاحظة  نهاية العمل . في

 

 
قناة  قم بانشاءو  Channelsذهب لنافذة ا2.   جديدة 
رسم مربع متساوى الأضلاع و ليكن قم ب،  Rectangular Marqueeأداة ثم باستخدام . 3

25x25 pixels –  بالاستمرار بالضغط علىShift 
اوية الأضلاع سيرسم الفوتوشوب الأشياء مت  لياК .أ

 F8يمكنك الضغط على لمعرفة الحجم بدقة 4. 
باستخدام أداة  . المربعلمعرفة أبعاد  Info Windowلإظهار نافذة المعلومات 

التحديد باللون  ملءقم ب Paint Bucketالـ   الأبيض .
ثم  Modify قم باختيار Selectمن قائمة 5. 

Contract  2            بحجم pixels. 
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لوحة المفاتيح لتحريك التحديد إلى محتويات التحديد ، ثم استخدم الأسهم من من لوحة المفاتيح لحذف  deleteضغط قم بال6. 

حرك إلى الأعلى و اليسار  –تصف المن
 .pixels 2  بمقدار

 

لى ، أالشبكة بشكل أنشئناه ليرسم  الذيذالك المربع و لكى لنكرر 7.   ذهب إلى قائمة ا
Edit  و منهاDefine 

Pattern  . هكذا
خاص  Patternت أأنش  بك .

قناة  قم بإنشاء Channelsمن نافذة 8. 
 قم ،  New Channelجديدة 

و من شريط  Paint Bucket Toolداة باختيار أ  الخصائص 
 Bar Option  عدلForeground   إلىPattern  ثم . ناه من أأنش الذيالمربع  قم باختيار

القناة  ءلقم بم.  Patternsقائمة الـ 
 . Patternبذالك الـ 

من نافذة 9. 
 Windowالقنوات 

Channels ضغط على ا  القناة إلى تحديدتحويل  زر 
Load Channel as 

Selection . 

 

قم  Layers Windowمن نافذة الطبقات . 10 
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طبقة جديدة بالضغط على  بانشاء

Ctrl+Shift+N – الضغط على زر بأوCreate a New 
Layer . 
لجعل اللون الأمامى  Dضغط على زر قم بال

 Paint Bucket ءأداة المل باستخدامالأسود ثم 
Tool  اءلغقم بإأملئ التحديد . ثم 

نتهى القد  . Ctrl+Dالتحديد بالضغط على  ، فإلى المرحلة نشاء الشبكة تماماК إ  العمل .الثانية من 

 

نشاء الكرة ، لإ1.    ستخدم أداة ا
Elliptical Marquee    ،د رسم تحديقم  ب بالاستمرار بالضغط كامل الإستدارة 

جعل ا.   Shiftعلى    بشكل جيد . مر سومه الكرةالمستطاع لتكون بقدر  المنتصف فيالتحديد 
ثم  Distort قم باختيار Filterمن قائمة 2. 

Sphereize  100بمقدار. 
و أ -Inverse قم باختيار Select من قائمة 3. 

 .Ctrl+Shift+Iبالضغط على 
من لوحة  Deleteضغط على قم بالثم 4.  التحديد بالضغط  قم بإلغاءالمفاتيح . و 

 .  Ctrl+Dعلى 
جعلها الى النصف تقريباК فعالصورة للتخلص من الحواف الغير ناعمة صغر 5. 
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400x400 pixels  بالضغط على ،Ctrl+Alt+I – و أ
 . Image Size قم باختيار Imageمن قائمة 

 





 

 

                      
  عشر السابعق التطبي  

  إنشاء خامة البلاستيك
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التطبيق خامة هذا  فيسننشئ معاК   إنشاء خامة البلاستيك إنشاء خامة البلاستيك   زرار و الأيقونات ، سنستخدم النصوص و الأ فيستخدامها ايمكنك  التيالبلاستيك 

 Lightingذلك مؤثرات و فلاتر الضوء  في
Effects  و طرق دمج الطبقاتBlending Modes  . 

جديدة و لتكن صورة  اءقم بإنش1. 
800x800 pixels  ، قم أجعل لونه أزرق أى شئ و  ةباكتب

الصورة  ءيكفى لملليكن كبير بما و رسم  و أ -#996633
 يلائم عملك .جعله كما اخاص بك بالطبع اللون  –

 

 

 

بالضغط على زر ستمرار بالاالكتابة حدد عتامة طبقة 2.  
Ctrl  و أثناء ذلك   على الطبقة .ضغط بالماوس ا

أنشئ طبقة جديدة بالضغط على 3. 
Ctrl+Shift+N  

 Modify قم باختيار Selectثم من قائمة 4. 
 Pixels 16بمقدار Contractثم 
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باللون الأبيض التحديد  ملءا5. 

 Paintباستخدام 
Bucket Tool  يمكنك ليها إالوصول 

 Gبالضغط على زر 
 . Shift+Gأو 

 

  . Ctrl+Dعلى التحديد بالضغط  قم بإلغاء6.  
ثم   Blur قم باختيار  Filter و من قائمة  7. 

Gaussian Blur  16بقيمة Pixels  ثم كرر .
 . pixels 4ذالك الفلتر بقيمة 

 Color Dodgeإلى   Blending Modeبدل الـ 8. 
نافذة  فيعلى الـطبقة  Double Clickثم 9.  تحديد اللون  قم بإلغاءالطبقات و   صورة .ال فيالأحمر كما 

 

 

ضغط على قم بال10.  
بالضغط عليه و استمر   Ctrlزر 

لتحديد العتامة بالماوس و ذلك الطبقة  على Clickأثناء الضغط 
Opacity  الخاصة بها . 

قم   Channels windowمن نافذة القنوات 11. 
قم  الآن.  Save Selectionضغط على زر بال  التيضغط على القناة الجديدة بال
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 تها .أنشأ

 قم باختيار  Filterمن قائمة الفلاتر 12. 
Blur  و منهاGaussian Blur  16 بقيمة Pixels.  

 4ثم  8ثم كرر المؤثر ثلاث مرات بقيمة 
 . 2pixelsثم 
عكس التحديد بالضغط على قم ب13. 

Ctrl+Shift+I  محتوى  اءغقم بإل. ثم
من لوحة   Deleteالتحديد بالضغط على  ضغط على قم باليرا المفاتيح ، و أخ

Ctrl+D التحديد . لإلغاء 
من نافذة 14. 

 Layersالطبقات 
Window  حدد عتامة ،
Opacity   الطبقة

 فيكما  –الأصلية 
استمرار الضغط على بالماوس أثناء على الطبقة بالضغط  –الصورة 

  . Ctrlزر 

 

 اءنشقم بإو  ثم قم بسحبها إلى زر 15.  
 الصورة . فيكما  – Inner Glowطبقة جديدة فوق طبقة 

الطبقة الجديدة و سمها  قم باختيار16. 
Highlights   التحديد باللون  ملءقم ب، ثم

 -  Paint Bucket Toolالأسود باستخدام أداة 
 ل إليها .حتى تص Shift+Gبالضغط على 
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 Lock Transparent Pixels أضغط على زر 17.
 . Screenإلى   Blending Mode. ثم عدل الـ 

 

  
    

 With the  layer.18 
selected, go:    المسماه للطبقة الحالية ختيارك اأثناء
Highlights     إذهب لقائمة ،

Filter  منها  باختيارقم و
Render  ثم

Lighting Effects  و  يلى : جعل القم كما ا
Gloss: 79 

Material: -37 
Exposure: 56 

Ambience: -100 

جعل ارتفاعها اكنت تعمل عليها ، و  التيإلى القناه  Textureعدل الخامة 19. 
Height  قم ذة من نفس الناف .100يساوى

 Directional Lightمصدر ضوء متجه  بإنشاء
، بحيث تغطى  32تساوى  Intensityبشدة   فيالأطراف ، كما  فيعلى الأجزاء اللامعة معظم الصورة و لكن مع الحفاظ  الإضاءة
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 : الصورة التالية

قم  Filterمن قائمة الفلاتر  الآن20.  
و نفذه  Gaussian Blurثم  Blur بإختيار
. و ذلك للتخلص من  pixels 3بقيمة   ير :حاستك الفنية و التجربة لخلق الكث استخداممختلفة عن بعضها كثيراТ فعليك النقطة يمكن الوصول إلى نتائج مبهرة و من هذه  اءК دالصورة . أبت فيالتدرج 

 

 Imageمن قائمة 21.  
 Adjust قم باختيار

.  Curvesثم  نقطة الخط لأنشاء  فيعلى أى مكان الضغط بالماوس بخط مستقيم يمكنك تبداء النافذة ل لمجاورة الصورة احاول الوصول إلى .  تحكم جديدة
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  للبلاستيك .أفضل تأثير مشابه حتى تحصل على 

ظلال  قم بانشاءو كخطوة أخيرة 22 . 
Shadow  نتهى االأزرق . لقد باللون و تعديل التباين خرى أ ألوان اختيارملاحظة : يمكنك  العمل .
contrast  لطبقة

Highlights   للوصول   شكل خاماتإلى 
Textures أخرى. 

 

 

 





 

 

 
  
  
  
  
  
  
  

  
  عشر الثامنالتطبيق 

  إنشاء مجسمات معدنية
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  نشاء مجسمات معدنية نشاء مجسمات معدنية إإ 

 

صورة جديدة  قم بإنشاء1.  
 500x500بأبعاد 

pixels  ، 
بالون الرمادى  قم بملئهاثم 2. 
#737373 . 

قم 3. 
 Full Metalبتسميتها

Texture  
قم  Filterمن قائمة 4. 

و منها  Noise باختيار
Add Noise  المجاورة :كما بالصورة و عدل القيم 

 Amountالكمية 
 35بقيمة 

و تحديد  Gaussian اختيارو 
Monochromatic . 

 

 

 

 Filterمن قائمة 5.  
 Blur قم باختيار

 Motion Blurثم 
 .Pixels 75بقيمة 

 Adjust اختيارقم ب Imageثم من قائمة  6. 
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 Brightnessجعل ا، و  Brightness / Contrastثم 

 35يساوى + Contrastو  10-يساوى 
من نافذة القنوات 7. 

Channels   قم و
مربع  ثم قم بإنشاء،  Rounded Boxها يتسمبت باستخدام الصورة  فيباللون الأبيض كما منتصف تلك الطبقة  فيدائرى الحواف                                  اداة

Rounded Rectangle Tool  عليها بالضغط عدة التي يمكنك الوصول
 Shift+Uمرات على زر 

 

 

رسم تحديد قم ب Shiftأثناء الضغط على زر 8. 
 Gمربع الشكل ، ثم بالضغط على زر 

  ذالك التحديد باللون الأبيض . ملءقم ب Paint Bucket Toolول إلى أداة للوص
 . القناة الحالية بسحبها على زرنسخة من  قم بإنشاءالتحديد . لإلغاء Ctrl+Dضغط على قم بالوفى النهاية 9. 

 

إلى تحديد حول القناة 10.  
Selection  المربع .يتم تحديد حواف حتى  على زر بالضغط 

ثم  Blur قم باختيار Filterمن قائمة 11. 
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Gaussian Blur  18بقيمة pixels   كرر ذالك .

 К6ثم  9ثلاث مرات بالقيم التالية تباعا 
 .3ثم 
اللون الأسود كلون أمامى  قم باختيار.  Ctrl+Shift+Iعكس التحديد بالضغط على قم ب12. 

Foreground  بالضغط على زرD  من لوحة  المفاتيح .
قم  Paint Bucket Toolو باستخدام أداة 13.   التحديد باللون الأسود . ملءب
قلل حجم التحديد 14. 

ن م - pixel 48بمقدار 
قم   Selectقائمة 
ثم  Modify باختيار

Contract  ضغط على ا أخرتين .كرر ذلك مرتين  – 16بقيمة
Shift+F6  لفتح نافذة

Feather  25بقيمة pixel . ى المحددة بلون رماد المساحة ملءقم ب  مناسب .

 

 

 

القناة الأولى  قم باختيار15.  
Channel  أنشئت بها الشكل  التي

ادة . الحواف الحذو  –المربع  منها تحديد  قم بإنشاءو 
Selection   بالضغط
 Loadعلى زر 
channel as 
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selection . 

، على طبقة    Layersمن نافذة الطبقات 16. 
Metal Texture قم بعمل Right Click  من و
طبقة جديدة تحتوى على منطقة التحديد نشاء لإ Layer Via Copy باختيارقم القائمة 

Selection  .  الطبقة  يةسمقم بتفقط
الطبقة  قم باختيار  Metal Textureالجديدة 
محيط الطبقة باللون الرمادى الداكن كل  ملءثم قم ب  Full Metal Textureالمسماة 

 ، كما بالصورة .#424242
قناة  قم باختيار  Channelsمن نافذه 17. 

Rounded Box channel  قم و
 Loadسحبها إلى زر ب

channel as selection 
 على شكلها . Selectionنشاء تحديد لإ

 

 

قم ،  Windowsعد مرة أخرى إلى نافذه 18.  و تحت الطبقة  طبقة جديدة بانشاء
التحديد  ملءقم ب،  Metal Textureالمسماة    بلون رمادى فاتح 

 بالضغط على رمز العين المجاور لها . Metal Textureقة المسماة  الطب اءخفقم بإ
تحتوى على  التيذهب الى الطبقة ا19. 

 Filterاللون الرمادى فقط ، ثم من قائمة 
،  Lighting Effectsو منها  Render قم باختيار الصورة التالية  فيو عدل المعاملات كما  : 
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من القناة  Texture Channel قم باختيار 20.   تحتوى على الشكل الأبيض المموه  التي
Blured رتفاع ، و حيث أنها تمثل الا- 

باللون  –نخفاض و الا –باللون الأبيض   الأسود .
 مصدرين للضوء : قم بإنشاء21. 

ر و الأخ Top-Leftمن  Spot Lightضؤء مركز 
تجاه من الا  Omni  Lightضوء منتشر  

  لونه أزرق فاتح  بهذه القيم :ون يك Bottom-Rightالمعاكس أى من  
Gloss: 0 

Material: 69 
Exposure: 0 

Ambience: 8 
Height: 100% 

 . Lighting Effectsتلك الطبقة  يةسمقم بت22. 
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المسماة تلك الطبقة مع استمرا تحديد 23. 

Lighting Effects  من نافذة ضغط قم بالالطبقات 
 Lock على زر 

Transparent Pixels ثم من 
قم  Filterقائمة 
و منها  Blur باختيار

Gaussian Blur  6بقيمة 
pixels . 

 

 

 
قم  الآنو 24.   الطبقة إظهار 

 Textureالمسماة 
Layer  الطبقة المسماة أنها فوق و تأكد

Lighting Effects  
حول طريقة قم بت25. 

الخاصة بالطبقة  Blending Modeالدمج 
 Metal Textureالمسماة 

  Overlayإلى 
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نسخة من الطبقة قم بإنشاء 26.  
 Lightingالمسماة 

Effects   ثم عدل ،
% 30العتامة إلى 

لها   Blendو الـ 
 . Color Dodgeإلى 

فوق الطبقة والأن اجعلها 27. 
the Metal Texture   

 
الطبقة  قم باختيار28. 

Metal Texture  ثم من ،
قم   Imageقائمة 

ثم  Adjust باختيار 
Brightness/Contrast  و قلل

حتى  Contrastالـتباين   المعدنى الملائم .تحصل على الشكل 

  

 
الطبقة  قم باختيارلإضافة ظل ملائم 29. 

Lighting Effects   لها الظل .   قم باضافة و اللون الرمادى الغامق ، ثم من قائمة طبقة الخلفية ذات  قم باختيارعموماК حسب عملك و أين ستضع الكائن المعدنى . الخلفية و هى بالطبع تختلف تماماК  راК أخي
Filter  قم باختيار Render   و منهاLighting 

Effects  ثم عدل الملمسtexture   إلى لا شئ
None  . 
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  عشر التاسعق التطبي
  ضبط إضاءة الصورة
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      صورة  صورة    إضاءةإضاءةضبط ضبط  

تريد ضبط  التيبعد فتح الصورة 1.  كل الصورة بالضغط ضائة بها ، حدد الا
نسخة من كل ثم خذ  Ctrl+Aعلى 

إن وجدت  –الطبقات  بالضغط على  -
Ctrl+Shift+C  . 

جميع الطبقات هذه النسخة فوق ضع قم بو الآنو 2. 
 . Ctrl+Vبالضغط على 

 

 

 

المنحنيات بالضغط  افتح نافذة3.  
و ،  Ctrl+Lعلى  بها جعل القيم ا   المجاورة. الصورة فيكما 
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 الصورة هذه مثللتحصل على تأثير 4. 

 
 

 

 

عدل طريقة دمج 5.   لطبقة الحالية ا
Blending mode  إلى

Screen  أعلى قائمة و ذلك من
 Layerالطبقات 

Window.  
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  Filterمن قائمة 6. 

و  Blur قم باختيار
جعل قيمة الـ ا ثم Gaussian Blurمنها 
Radius  و  4تساوى قيمة العتامة 

Opacity   لتعديل أى الصورة الأمر لبضع ثوان مرات لن يحتاج بعد الممارسة عدة النتيجة النهائية، هذه هى  بالصورة .ظلال و درجاتها اللصورة حسب نسبة تختلف من صورة بالطبع هذه القيم ،   38تساوى  

 

 

 



 

 

       
  عشرونالتطبيق ال

  قطرات من الدموع
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  قطرات من الدموعقطرات من الدموع

بالضغط على  – Pen Toolاستخدم أداة القلم 1.  
رسم شكل قطرات او اللون الأسود  – Pحرف  ن لم  تكن إفهذه الخطوة من أهم الخطوات يكون هناك تماثل تام مع الدموع الحقيقة نتبه أن تراها مناسبة  ، و ا التيالدموع 

 النقص للدموع على الوجه .و أماكن التجمع و  الإضاءةشكلها و تكوين حقيقية للدموع حتى تكون خلفية دقيقة عن بالطبع يفضل تفحص صور  –أهمها على الأطلاق 
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بعد أن تنتهى من رسم مناطق الدموع ، حول 2.  
،  Screenإلى  Blending Modeطريقة دمج الطبقة 

التالية و طبق القيم الموجودة بالصور الطور التالية  فيالموضحة  Stylesثم طبق الـ   :نوافذ المؤثرات ل
 Drop Shadowمؤثر 
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 Inner Shadowمؤثر 

    
  Inner Glowمؤثر 
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 Bevel and Embossمؤثر 

  
 

 Gradient Overlayمؤثر 
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النتيجة جيدة ولكن ليس المرحلة  حتى هذه2.   فهيا بنا نقرب عملنا إلى الواقع .بالواقعية ،  الإحساستعطى  تيالبالدرجة 

 

  
نعكاسات الضوئية على فلنبداء بوضع بعض الا3.  بالضغط  -طبقة جديدة   قم بإنشاءالدموع ، 

 Pencilأداة الـ  قم باختيار – Ctrl+Shift+Nعلى 
Tool  1و فرشاة قطرها pixel  و ضع بعض النقط  البيضاء .
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  Blurاستخدام أداة الـ قم ب 4 .

 التالية .التأثير الموجود بالصورة النهائية رسمتها على نفس الطبقة حتى تصل إلى  التيالأدوات لتذويب النقاط البيضاء الموجود على شريط  
 

 



 

 

 العشرون التطبيق قطرات من الدموع166

 



 

 

                
  

  ونعشرالواحد والالتطبيق 
  نص زجاجي
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  نص زجاجىنص زجاجى

  

هذا التطبيق سنقوم بعمل نص شفاف  في  
 الصور بسهولة و جمال نظراК لشفافيتها .لأنها تتجانس بشكل كبير مع باقى مكونات أكثر من عمل  فيهذا التأثير على النصوص . يمكنك استخدام  Stylesباستخدام بعض الـ 

 ، pixels 400×1000صورة بحجم  قم بإنشاءللبدء 1. 
 .  d79800# إلي لون الخلفية قم بتحويل2. 
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 Horizontal Typeنص باستخدام أداة  ةباكتقم ب3.  
Tool  -  بالضغط على حرفT  ضغط على زر و بال

Enter  من لوحة الأرقام لأنهاء الكتابة– 
كتابة النص .   في 463100#استخدم اللون 
عملك الخاص  فيالمثال و لكن  فيالمعطاه كما بالصورة التالية حتى يتناسب مع الأبعاد حاول أن يكون النص بنفس المكان و الحجم ،   pixels 250 بحجم    Tahomaاستخدمت خط   لحريةفلك مطلق ا
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 –طبقة جديدة فوق طبقة النص قم بإنشاء 4.  
استخدم أداة   – Ctrl+Shift+Nبالضغط على 

Polygonal Lasso Tool  - الضغط على حرف بL – قم الصورة التالية و  فييد مماثل لما تحدب قم
باستخدام أداة الـ  463100#باللون  ئهاملب

Paint Bucket Tool –  بالضغط على حرفG –  قم ثم
 . Ctrl+Dالتحديد بالضغط على  بإلغاء
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نص جديد باستخدام أدة الكتابة  قم بإنشاء5. 

و   Arial Blackبأى لون تريده و وليكن بالخط 
 pixel 130حجمة 

و القيمة من لوحة خصائص النص ئه طبق تلك د أن تنشبع6.     بالصورة  الرئيسى للبرنامج و الموضح الموجود فى يمين شريط الأدوات بالضغط على الزر الفقرات 
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العمل الحقيقى لهذا  أهنا يبد من7. 

لطبقة   Opacityجعل العتامة االمشروع ، 
، ثم طبق تلك المؤثرات  0النص هذه تساوى 

نفذ القيم الموجودة  –عليها   : بكل نافذة كما أن هناك الكثير من التفاصيل و القيم  لصورة الواحدة تغنى عن ألف كلمةابالصورف
 Drop Shadowمؤثر 
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 Innerمؤثر 

Shadow     
 Inner Glowمؤثر 
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 Bevel and Embossمؤثر 

  
 Contourمؤثر 
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 Stainمؤثر 

  
 Graidient Overlayمؤثر 
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الصورة  فييجب أن يكون النص كما  الآنو   التالية :

 خلفية غامقة اللون .خلفية فاتحة فلنجرب نفس التأثيرات فوق و قد رأينا شكل النص مع التاثير فوق  الآنو   
و  Layer Style قم باختيار Layerمن قائمة 1. 

نص جديد و  قم بانشاء.   Copy Layer Styleمنها 
 الصورة التالية : فيكما  pixels 170ليكن حجمة هذه المرة 
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السابقة ، من قائمة  Stylesطبق الـ  الآنو 2.  
Layer ختيارقم با Layer Style  و منهاPaste Layer 
Style   . 

 شفافة الفاتحة و الخلفية الغامقة لا عجب فهى تلاحظ الفرق بين شكل التأثير فوق الخلفية  





 

 

                  
  

  العشرونو الثاني التطبيق
إكساء نص بصورة بالاضافة لمؤثرات 

  حركية
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  ضافة لمؤترات حركيةضافة لمؤترات حركيةأكساء نص بصورة بالإأكساء نص بصورة بالإ

رة جديدة و ليكن صو قم بإنشاءالبداية  في1.  
 .  Ctrl+Nبالضغط على  pixels 500×1000حجمها 

  Background Layer الطبقة السفلى يةطقم بتغ2. 
و  –لصورة التالية ا فيمثلما  –بتدرج لونى 

 و  303231# و  f92908#قيم التدرج كن تل
 #f92908 التالية على التتالى كما هو موضح بالصورة: 

د الألوان الأساسية للبرنامج بالضغط ياستع3.  
 .   Dعلى حرف 
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و منها  Sketch قم باختيار Filterمن قائمة 4. 

Halftone    و عدل القيم كما هو موضح بالصورة : 

سنستخدمها  التيلتحصل على االصورة التالية    خلفية عملنا :من كجزء 

طبقة جديدة  قم بإنشاءكخلفية و لنقلل ذلك إن الطبقة الحالية قوية أكثر مما يجب 1.  
قم  و  – Ctrl+Shift+Nبالضغط على  -فوقها 

 Paintملئها باللون الأسود باستخدام أداة ب
Bucket Tool –  بالضغط على حرفG –  ثم عدل

 % .85إلى  Opacity التعامة لتلك الطبقة
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فلنبداء بكتابة النص استخدم اداة 2.  
 يظهر داخله التأثيرات .بالطبع يفضل خط عريض بقدر الأمكان حتى  ولون تريد فسوف نلغى تلك الطبقة فيما بعد ، استخدم أى  – Tبالضغط على حرف  –الكتابة 

بحث عن صورة و يفضل الصور ذات قم بال3.   ل صيل الصغيرة نسبياК حتى تظهر داخاالتف في ضع تلك الصورة قم بوالحروف بشكل جيد  ، 
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طبقة جديدة فوق طبقة النص ، ثم غير 

 % . 70إلى   Opacityعتامتها 
و صغر تلك  Ctrl+Tضغط على قم بالوالآن 4. 

يمكنك  –الطبقة بحيث تلائم حجم النص 
حتى تحافظ على  Shiftبالضغط على زر  الاستمرار لتحجيم نهى اا -نسب الصورة أثناء التصغير

 لوحة المفاتيح . في Enterبالضغط على زر 
 

ذهب لقائمة اأثناء أختيارك لطبقة النص 5.  
Select   أمر   قم باختياروLoad Selection نشاء لإ

 حول النص .   Selectionتحديد 
طبقة النص  اءلغقم بإبقى على التحديد و ا6. 

 Layers Windowمن قائمة الطبقات 
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فيما سبق و عدلت  اخترتها التيالصورة  (ورة فوق طبقة الص الآنأصبح التحديد 7.  
ضغط على قم بال الآن) حجمها لتناسب حجم النص 

Ctrl+Shift+J  لإنشاء نسخة من الصورة على شكل  النص . 
للطبقة الجديدة إلى   Opacityعدل العتامة 8. 

100 . % 
 يلى على الصورة ، لتصبح الصورة كماالطبقة القديمة المحتوية  اءلغقم بإثم 9. 
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ثم  Sharpen قم اختيار Filterثم من قائمة 10. 

Sharpen 

.  Ctrl+Jكرر الطبقة الحالية بالضغط على 11.  
السفلى من  –الطبقة القديمة  قم باختيار

ثم من قائمة  –طبقات الصورة على شكل النص 
Filter   قم باختيار Blur  و منهاMotion Blur  و  الصورة التالية : فيأجعل القيم كما 
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 لتحصل على النتيجة المبهرة التالية

ى المحتوية عل -توجة للطبقة الأعلى 12.   يمكنك الوصول الصورة المقطعة على شكل النص 
 Fxإلى قائمة المؤثرات بالضغط على زر 

و طبق عيها  –الموجود أسفل قائمة الطبقات 
                بالقيم الموضحة بالصور التالية: Styleالـ 
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 Drop Shadowؤثر م

 Inner Shadowمؤثر  
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 Outer Glowمؤثر 

 Inner Glowمؤثر  
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 Bevel and Embossؤثر م

 Contourمؤثر  
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 Stainمؤثر 

 Strokeمؤثر  

تكون الصورة كالتالي و لكن يمكنك التعديل عدادات السابقة كما هى فيجب أن لو نفذت الإ  
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 جداК .فيما سبق لتحصل على نتائج مبهرة و جيدة 

 

 





 

 

 
 
 
 
 
 

  
  

  والعشرون الثالثالتطبيق 
  كتابة على جدار أثري
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 كتابة على جدار أثري

 
هـا صـوة جديـدة و لـتكن أبعاد قم بإنشـاء1. 

600x450 pixels   بالضغط علىCtrl+N . 
باسـتخدام   ae8c42#ملئهـا بـاللون قـم بثم 2. 

لو أردت استخدام اللون الخلفى و الضغط على   Ctrl+Backspaceأو بالضغط على تيح امن لوحة المف Shift+Gبالضغط علـى حـرف  – Paint Bucket Toolأداة 
Alt+Backspace امىلو أردت استخدام اللون الأم. 
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ف بعض الملمس لتلك الطبقة ، من يلنض3. 

 Addو منها  Noise قم باختيار Filterقائمة 
Noise  التالية :و نفذه بالقيم الموضحة بالصورة 
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أحساس أكثر  لإعطاءزيادة القيم السابقة لتحصل على الصورة التالية ، بالطبع يمكنك   خشونة للجدار الصخرى .

 
براز تلــك التضــاريس مــن إســنقوم بــ الآنو 4.  و  Texturizerثـم  Texture قـم باختيـار Filterقائمة   نفذها بالقيم الموضحة بالصورة التالية :
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 لتصبح الصورة كالأتى :

 
 قـم باختيـار Filterو لتحسين ذلك من قائمة 5. 

Sharpen  و منهاSharpen 

 
بحث عن صـورة تصـلح أن تكـون ملمـس قم بال6. 

Texture  أكثر ، ثم أضفها إلى الصورة كطبقة جديدة.حساس إتضيفه للصورة حتى تعطيها عمق و 
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 Hardإلى  Blending Modeعدل طريقة دمج الطبقة 7. 

Light  و العتامةOpacity  70إلى . % 
 . Ctrl+Eبالضغط على  –طبقة واحدة  فيدمج جميع الطبقات قم بثم 8. 

 
قـم  Filterضـائة مـن قائمـة تأثير الإ لإعطاء9.  و نفــذ  Lighting Effectsو منهــا  Render باختيــار   الصورة التالية : فيالقيم كما هو موضح  
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الـنص . باسـتخدام أداة  إضـافةإلى مرحلـة  الآنمن صنع الخلفية و وصلنا  انتهينالقد 10. 

ما  ةباكتقم ب – Tبالضغط على حرف  –الكتابة   . f60867#جعل لونه اتشاء و 

 
، ثم  Ctrl+Jكرر طبقة النص هذه بالضغط على 11. 

h جعل عتامتهاOpacity  0تساوى. 



 

 

 التطبيق الثالث والعشرون كتابة على جدار أثري200

 
لتلـك الطبقـة  Bevel and Emboss Styles ثم أضـف 12. 

 بالقيم التالية :

 
 : لتحصل على الصورة التالية
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طبقــة جديــدة بالضــغط علــى  قــم بإنشــاء13. 

Ctrl+Shift+N  ــم ــة اث ــك الطبق ــع تل ــا م  Layerباختيار الطبقتين من نافـذة الطبقـات  –دمجه
Window  ثم الضغط علىCtrl+E .  

بالضـغط  – Eraser Toolستخدم أداة الممحـاة ا14. 
فرشاة دائريـة ناعمـة  مع تحديد – Shift+Eعلى  بعـدم التـدرج  الإحسـاسأعطاء إو  الإضاءةمن  جـزء ضعاف% . استخدم تلك الممحاة لإ40تساوى   Opacityجعل عتامتهـا او  pixels 200الحواف بقطر   المتواصل للإضائة .
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قها قليلاК يغمتم تو هذه هى الصورة نفسها لو 

 ، تبدو كشئ بالغ القدم .

 
    



 

 

                
  والعشرون الرابعالتطبيق 

  إنعكاس الصورة على سطح المياه
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  سطح المياهسطح المياهالصورة على الصورة على   انعكاسانعكاس

 
تريد عمل  التيفتح الصورة قم بلبداية ا في1. 

 لها  الانعكاس

 
 Ctrl+Alt+Cالصورة بالضـغط علـى  ارتفاعضاعف 2. 

 ثم عدل البيانات كما بالصورة التالية :
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،  Ctrl+Jنسخ الطبقة الأصلية بالضغط على قم ب3. 

 Кمن قائمـة  –ثم أعكس الطبقة الجديدة رأسيا
Edit قم باختيـار Transform هـا و منFlip Vertical  . Кلاحظ الجزيرة الموجودة على يمين الصورة لا بالضغط على مفاتيح الأسهم من لوحة المفاتيح ثم حرك الطبقـة الجديـدة إلـى أعلـى قلـيلا .
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تشتيت عين المتفرج عـن الخـط الفاصـل إلـى لزيادة الواقعيـة و  اسنستخدمهتمسحها لأننا 

 . يالبصربعضاК من الخداع  – المياهمنتصف 

 
 Eبالضغط على حـرف  –استخدم أداة الممحاة 4. 
تغطـى الطبقـة  التـيسح الزيـادة قم بمو  – التفاصيل  منطقيالأصلية حتى يصبح خط الشاطئ  حول خـط التمـاس بـين الصـورة و  سالانعكاو   . انعكاسها
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هذه الصورة الخط الفاصل بين  فيترى بوضوح 5. 

و  – الانعكـاسالصورة الأصـلية و  –الطبقتين  حــدد  الآنرة علــى اليمــين ، و كــذلك الجزيــ  Polygonal Lasso منطقة الجزيرة باسـتخدام أداة 
Tool –  بالضغط علىShift+L  عدة مرات حتـى تصـل جعل التحديد طبقة جديـدة بالضـغط اإليها .   . Ctrl+Shift+Jعلى 

 
دمج تلـك الطبقـة قم بالصورة التالية . ثم  فـيحتى تبدو الطبقة كمـا  Handles، حرك الـ  Wrapو منها   Transform قم باختيار  Editقائمة حرك الطبقة الجديدة إلى الأسفل قليلاК و مـن 6. 

تلـك  قـم باختيـار –تحتها  التيمع الطبقة  ثـم  Layer Windowمن نافذة الطبقـات  الطبقتين  . Ctrl+Eضغط ا
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صورة جديـدة  قم بإنشاء.  المياهبعمل تموج  أنبـد انعكاسـهاوو قد أنشئنا الصورة  الآن7. 

ضـعف الصـورة الأصـلية  –الحجم الجديد  بنفس
 .بها العمل  بدأت التي

 .  Dعلى حرف ستعد الألوان الأساسـية للبرنـامج بالضـغط ا8. 
و منهـا   Sketch قم باختيـار  Filterمن قائمة 9. 

Halftone Pattern  الصـورة  فـيجعل القيم كما ا، و  التالية :
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 فتصبح الصورة مخططة كما يلى :

 
فسـوف نسـتخدمها  Lines.psd باسـمحفظها قم ب10.   .بعد خطوتين 
لعملنـا ، حـدد  الأصـليإلى الملف  الآنعد 11.   ، - Load Selection قم باختيار Selectمـن قائمـة  - للانعكـاسالطبقة الممثلة 
و  Distort قـم باختيـا ر Filterثم مـن قائمـة 12.  الصـورة  فـيجعل القـيم كمـا او  Rippleمنها   التالية :
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 لتصبح الصورة كما يلى :

 
 باســمالتمــوج سنســتخدم الصــورة المحفوظــة لنضف بعض التفاصيل و الواقعية على  الآنو 13. 

Lines.psd  من قائمة ،Filter   قم  باختيار Distort  و منهاDisplace  الصـورة  فيجعل القيم كما او  التالية :

 
سيسـألك الفوتوشـوب  OKبعد الضغط على زر 14.  سيسـتخدمها  التـيسـم و مكـان الصـورة اعن   Lines.psdإلى الصورة  أرشده
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طبقـة  ارتفـاعو قلل  Ctrl+Tضغط على قم بال15.  ضغط علـى قم بالالنهاية  فيقليلاК و  الانعكاس  . Enterزر  

 
بالضـغط علـى  Selectionالتحديـد  قم بإلغـاء16. 

Ctrl+D  أسـفل الطبقـة  الانعكاسجعل طبقة ا، و  . Layer Windowائمة النوافذ قمن  -الأصلية 
 Quick Mask فيللدخول  Qضغط على حرف قم بال17. 

Mode  ــتعد ــوا، اس ــامج  نالأل ــية للبرن الأساس  ،  Dبالضغط على حرف 
حتى تصـل إلـى أداة  Shift+Gضغط على بالثم 18. 

Gradient Tool   التدرج اللونى من الأعلـى  أبداو
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أسفل الصورة  ليصبح القناع كما يلى  تجاهإب : 

 
مـرة أخـرى للعـودة  Qحرف علي ضغط قم بال19.  مسح محتواها بالضغط قم ب Selectedمناطق محددة ل البرنـامج المعتـادة ، سـتجد إلى وضع عمـ  من لوحة المفاتيح .   Deleteعلى زر 

 
،  Ctrl+Dط علـى التحديد بالضـغ اءالغقم بإ20.   % .50تلك الطبقة إلى  Opacityثم قلل عتامة 
و منهـا  Blur قـم باختيـار  Filterمن قائمة 21. 

Motion Blur  جعل القيم كالصورة التالية او 
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 و هذه هى النتيجة :

 
البيضـاء كزبـد البحـر بشـكل  بعض التموجات إضـافةو كخطوة نهائية لمحاكاة الواقعية 22.  دة بالضغط على طبقة جدي قم بإنشاء.  عشوائى
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Ctrl+Shift+N  بالضغط علـى  –و باستخدام الفرشاة

الصـورة  فـيتمثل زبد البحر ، و ليكن كمـا  التـيرسم بعض الخطوط البيضاء قم ب – Bحرف   التالية :

 
رسـم قـم بو 022149# غير لون الفرشاة إلـى 23. 

الصـورة  فـيتظهر  التيمثل الخطوط الغامقة  –تمثل قاع تلك التموجات  التي تالخطوابعض   التالية :

 



 

 

215  لرابع والعشرونالتطبيق ا إنعكاس الصورة على سطح المياه
و منها   Blur قم باختيار Filterمن قائمة 24.

Motion Blur  جعل القيم كالصورة التالية او

: 
إلى  Blending Modeغير طريقة دمج تلك الطبقة 25. 

Soft Light  و هذه هى الصورة النهائية 

 





 

 

                    
  والعشرون الخامسالتطبيق 

  نص موجي
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    موجيموجينص نص 

 
 . Ctrl+Nبالضغط على  700X700 pixels بأبعادصورة جديدة  قم بعمل1. 
ألوان البرنامج الأساسية ثم بالضغط  لاستعادة Dبالضغط على حرف ملئها باللون الأسود قم ب2.   . Alt+Backspaceعلى 

 
أضف لتلك  Layer Windowثم قائمة الطبقات 3. 

يمكننك فتح تلك  – Gradient Overlayالطبقة   فيعلى شريط الطبقة  Double Clickالقائمة بعمل 
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نفذ  –أسفل النافذة  Fxأو بالضغط على زر نافذة الطبقات   التالية : الموضحة بالصورة  القيم

 
التدرج  بإنشاءتسمح لك  التيلفتح النافذة 4.  رج دعلى الت  Double Clickالخاص بك قم بـ  . و هذه هى   Gradientالموجود بجوار كلمة   ذلك : ذلتنفيالنتيجة 
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و  Brush Strokes قــم باختيــار Filterمــن قائمــة 5.   الصورة التالية : فـيو نفذ بالقيم المبينـة  Sprayed Strokesمنها 

 
هل تلاحـظ الفـرق ؟ يوجـد ملمـس ظهـر لتلـك 

 الطبقة

 
ـــتخدم أداة  الآنو 6.  ـــنص ، اس ـــاء دور ال ج

تريـده و  الـذيو أكتب النص  OutLineخط مجوف  قـم باختيـار – Tبالضغط على حرف  –الكتابة 
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 الفلاتر .اللون بالذات سيعطى أحسن تأثير بعد ذلك مع حرص علـى أن يكـون لونـه أبـيض فهـذا الكن 

 
 .  pixels 120بحجـم  Swis721خط أسمه  استخدمتلقد 7. 
ــتخدام أداة 8.  ــى  بال -  Line Toolباس ــغط عل ض

Shift+U  و بعـرض  –عدة مرات حتـى تصـل إليهـا
Width  3يساوى pixels  و باستخدام اللون الأبـيض حرص ارسم خط كالموضح بالصورة التالية ، و ا  على التطابق مع حواف الحروف السفلية :
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 ،  Ctrl+Eأدمجهم بالضغط على طبقة الـنص و طبقـة الخـط ثـم  قم باختيار9. 

بالضغط على حرف  –باستخدام أداة الممحاة 10. 
Shift+E  فلية حتى تبدو كالصورة التاليـة الحروف السو فرشاة حادة الحواف قم بمسح نهايـات : 

 
يعمل أفقياК فقـط ،  Windو لان فلتر الرياح 11.  درجة عكس عقارب الساعة  90الطبقة  بإدارةقم 
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و   Transform باختيــار  قــم  Editمــن قائمــة  –  . Rotate 90 CCWمنها 

 
و منهـا   Stylize قـم باختيـار Filterمن قائمة 12. 

Wind  ــورة ــحة بالص ــالقيم الموض ــذها ب  التالية :و نف
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عدة  Ctrl+Fيمكنك أن تزيده بتكرار الضغط على كبير بالدرجة الكافية و لكنه جيـد كبدايـة الصورة التالية ليس  فيالتأثير كما يبدو 13.  بـدلاК مـن تكـراره مرة واحـدة نافذة الفلتر  فـيم يلمـاذا لا نزيــد القـ قد تسألمرات .  ؟! الجـواب لأن التكـرار يعطـى التدرج هكذا  الشكل النهـائى هـذا  فيغنى و أفضل نتائج أ  .للتكرارفقط هو السبب 
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بعد تكرار الفلتر عدة مرات بتكرار الضغط 14. 

 ، نصل إلى الصورة التالية : Ctrl+Fعلى 

 
و  Stylize اختيـارقم ب  Filterمن قائمة  الآنو 15.   سنستخدم قيم جديدة : الآنو   Windمنها 
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ــن  الآنو 16.  ــى لا يمك ــأثير غن ــى ت ــلنا إل من أول مرة ننفذ فيهـا  الوصول إليه مباشرةК وص  الفلتر ، فلنكمل : نفس
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كرر الفلتر بالقيم السابقة بالضـغط علـى 16. 

Ctrl+F  عدة مرات حتى تصل إلى الصورة التالية 

 
مـن  الطبيعـيأدر تلك الطبقة إلى وضـعها 17.   Rotateو منهـا  Transform قم باختيار  Editقائمة 

90 CW  . 
التاليـة مـع تعـديل  Stylesنفذ الـ  الآنو 18. 

يمكنك  – المعاملات كما يظهر بالصور التالية   على الطبقة من نافذة الطبقات : Double-Clickالتالية بعمـل  Stylesفتح نوافذ الـ 
 Outer Glowمؤثر 
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 Color Overlayمؤثر  

 
ك لتحصـل يمكنك تعديل بعض القيم هنا و هنـاو هذه هـى النتيجـة النهائيـة ، بـالطبع 19.   فقط .و ليس مجرد خطوات و قيم تنقلها على جهـازك  الأدواتالكتاب هى لتوضيح الفكرة واسـتخدام كـل هـذا  فـيعلى شئ مختلف فكـل المشـاريع 
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  والعشرون السادسالتطبيق 

  طي الورق والصور
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    طي الورق و الصورطي الورق و الصور

  
ن تريدها و لكننا سنستخدم صورة مكونه مصورة  أيهذا التطبيق يمكنك استخدام  في و المؤثرات و  نبعاجاتالاشرائط ليتضح فيها  لتوضيح التكنيك  الظلال بشكل أوضح ما يكون  . ما أمكن
 1900x1200صورة جديدة بمقاسات  قم بإنشاء1. 

pixels –  أبعاد مختلفة  اخترتملاحظة مهمة إذا  Уدل أبعاد الأدوات للصورة فيجب أن تع سب هذا هذا التطبيق بنفس الن فيالمستخدمة   هذا التطبيق . فيم جداК مه
 – Rectangular Marquee Toolباستخدام أداة الـ 2. 

قد تحتاج إلى الضغط عدة  Shift+Mبالضغط على 
 .الصورة التالية  فيكما  –سبع الصورة  حواليحدد   -مرات 

باستخدام  – d69490 #ملئها باللون قم بو 3. 
 . Shift+Gبالضغط على  Paint Bucket Toolأداة الـ 
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كرر ذلـك مـع تغييـر و هكذا شريط ثم الأخر 4.  ــم   e38942 ،#0b7eb5 , #9aa70e ,  #cfc211 ,  #c3880a #   بالتتاليكل مرة و أجعلهم   فياللون  ث  #ae0617. فتكون قد صنعت قوس قزح . 

 
 .و هكذا حتى تكتمل شرائط قوس قزح السبعة 5. 
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هـذا  فـيالمسـتخدمة  التـأثيراتمعها بتلك فلنضف بعض النصـوص لنـرى كيفيـة التعامـل 6. 

 – Typing Toolالتطبيق . استخدم أداة الكتابـة 
 مستخدماК اللون الأبيض .أكتب مثلاК أسماء الألوان  – Tبالضغط على حرف 

 
و منهـا  Transform قم باختيار  Editمن قائمة 7. 

Rotate 90 CCW . 
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إلـى  Blending Modeثم عدل طريق دمـج الطبقـة 8. 

Overlay . 

 
يمكنك نسخ تلـك  –النصوص  باقيكرر ذلك مع 9.   إلى مكانها المناسب .الكتابة غير النص و اسحب الطبقـة الجديـدة و باسـتخدام أداة  Ctrl+Jالطبقة بالضغط علـى 

 
من كتابة كل النصوص  انتهيتو بعد أن  الآن10.  دمج كـل قم بـأماكنها المناسبة  فيو وضعها 

 .  Flatten Image قم باختيار  Layerأو من قائمة  Ctrl+Eبالضغط علـى  –طبقة واحدة  فيالطبقات 
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الصــورة التاليــة باســتخدام أداة التحديــد  فـيمـن الصـورة كمـا  العلـويحدد الجزء 11. 

Rectangular Marquee Tool –  ـــى ـــغط عل  للوصول لتلك الأداة . Shift+Mبالض
لعمـل طبقـة جديـدة  Ctrl+Jضغط علـى قم بال12. 

 يد السابق .دتحتوى على نسخة من التح

 
و   Transform قـم باختيـار   Editمن قائمـة 13.  الصـورة  فـيالأطراف إلى الخارج قلـيلاК كمـا  فـيالموجـودة  Handles، اسحب الــ  Wrapمنها  النـاتج  الانبعاجالتالية ، أنتبه لآن مقدار  و الطـى  الاستدارةمن هذه الخطوة يعطى كمية   الشكل النهائى . في
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جعل ا،  Option Barعلى الأ فيو من شريط الخصائص  -O حـرف  بالضغط -  Dodge Toolاستخدم أداة 14. 

Brush: 300 px  ، Mode: Midtones  ،Exposure: 30%  و ، الأبعـاد كالصـورة  ثلاثـيأجعل الشـكل يبـدو   التالية :

 
ــيم او  – Shift+Oبالضغط على  – Burn Toolاة استخدم أد15.  ــل الق ،  Brush: 200 px  ،Mode: Midtonesجع

Exposure: 20%  الصورة التاليـة  فيبعض من الظلال كما يظهر صنع أسفل الطبقـة الحاليـة ا، و : 
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 Ctrl+Shift+Nالضغط علـى ب -أنشئ طبقة جديدة 16. 

 و أجعلها تحت الطبقة السابقة .  –
الأعلى  فيملئها بتدرج لونى من الأسود قم ب17. 

 Gradientباسـتخدام أداة  –الأسفل  فيو الشفاف 
Tool  بالضغط علـىShift+G  هكـذا سنحصـل علـى . . ســنقوم  العلــويمــن لــف و تــدوير الجــزء  انتهينالعلوية و هكذا نكون الظلال للطبقة ا  بمؤثرات أخرى للطى فلنتابع.

 
تحتـوى  التـيعد للطبقة الكاملة السفلية 18.  بالصورة التاليـة باسـتخدام أداة التحديـد شـئ و حـدد المنطقـة السـفلى كمـا  على كـل
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Rectangular Marquee Tool –  ـــى ـــغط عل  للوصول لتلك الأداة . Shift+Mبالض

 يد السابق .دتحتوى على نسخة من التحلعمـل طبقـة جديـدة  Ctrl+Jضغط علـى قم بال18. 

 
المرة السابقة و لكن حـرك  مثل،  Wrapومنها    Transform قــم باختيــار  Editمــن قائمــة 19.   الصورة التالية : فـيبشكل مختلف هذه المـرة كمـا  Handlesالـ 

 
و  – Oبالضغط على حرف  – Dodge Toolاستخدم . 20 ،  Brush: 300 px  ،Mode: Midtonesجعـل خصـائص الأداة ا

Exposure: 30%  . 
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،  Brush: 200 px  ،Mode: Midtonesو أجعــل خصائصــها  –لضغط على با -  Burn Toolثم استخدم الأداة 21. 

Exposure: 20% 

 
إلى الطبقة السفلية و من قائمة  الآنذهب ا22. 
Edit  قم باختيار Transform  و منهاWrap  حـرك ، ـــ ــي Handles ال ــا  ف ــراف كم ــيالأط ــورة  ف الص  التالية :

 
جعـــل او  Dodge Toolالأداة  قـــم باختيـــار23.   ،  Brush: 900 px  ،Mode: Midtonesخصائصـها كـالأتى : 

Exposure: 30% 
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و   Burn Tool الخطوة الأخيرة اسـتخدم الأداة 24.  ــا ا ــل معاملاته ،  Brush: 500 px  ،Mode: Midtonesجع

Exposure: 20% 

 





 

 

              
  والعشرون السابعالتطبيق 

  إنشاء قماش متعرج ذو ملمس صدفي
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  صدفيصدفيإنشاء قماش متعرج  ذو ملمس إنشاء قماش متعرج  ذو ملمس 

 
صورة و أملائها بتدرج لونى  قم بإنشاء1. 

بالضغط على  – Gradient Toolالـ  ةأداباستخدام 
Shift+G –   و أجعل التدرج اللونى من# a47000 
 ب عملك .تريد و تناس التي نالألوا استخدامبالطبع يمكنك  – 911661#إلى 

 
استخدم أداة الـ 2. 

Smudge Tool  من شريط و أجعل الأدوات ، 
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 :Brush: 100px  ،Mode: Normal ،Strengthمعاملاتها 

ستمثل  التيض المناطق رسم بها بعا، و  50% بالصورة  الاستدلالالقماش يمكنك  فيالطيات   التالية :

 
 Filterبعد أن تضيف ذلك الملمس ، من قائمة 3. 

و  Texturizerو منها  Texture قم باختيار   الصورة التالية : فياستخدم القيم الموضحة 
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 وهكذا يفترض أن يكون الناتج :

 
و قوة ، استخدم  ارتفعاК و لنزيد الطيات 4.  ،  Brush: 100 pxجعل معاملاتها او  Burn Toolأداة 

Mode: Shadows  ،Exposure: 20%  أضف بعض  الآن، و  الخطوط الغامقة للطيات .

 
لتحسين التباين  Dodge Toolاستخدم أداة 5. 

Contrast   جعل معاملاتها  اوBrush: 100 px  ،
Mode: Highlights  ،Exposure: 30% 
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قلل حجم  الفرشاة و أضف بعض  الآنو 6.   الصورة كما يلى :على قمم الطيات ، لتصبح  اللامعةالخطوط 

 
لقماشنا .  الصدفيفلنضف المظهر  الآنو 7. 

بالضغط  – Quick Mask Modeأدخل وضعية القناع 
 –تدرج لونى  قم بإنشاءو  – Qعلى حرف 

 .  Gradient Toolباستخدام أداة 
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للبرنامج  الطبيعيثم عد إلى الوضع 8. 

مرة أخرى ، ستظهر مناطق  Qبالضغط على حرف 
 . Selectedمحددة 

 
و   Adjustments قـم باختيـار Imageمن قائمة 9. 

ــا  ــت -  Hue/Saturationمنه ــك ف ــس أو يمكن ح نف
مباشرة من لوحـة  Ctrl+Uالنافذة بالضغط على 

 بالصورة التالية :جعـل القـيم كمـا هـو موضـح او  –المفاتيح 
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،  Ctrl+Dالتحديد بالضغط على  قم بإلغاء10.   النهائية لقد أتممنا العمل و هذه هى النتيجة 

    





 

 

                    
  والعشرون الثامنالتطبيق 

عمل كارت معايدة ونصوص ثلاثية 
  الابعاد
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  ثية الأبعادثية الأبعادعمل كارت معايدة و نصوص ثلاعمل كارت معايدة و نصوص ثلا

 
 800x500 pixelsصورة جديدة بأبعاد  قم بإنشاء1. 
 . Ctrl+Nبالضغط على  –

المناسبة لك ،  الألوان قم باختيار2 . 
،  449224ثال اللونين #فلنختار على سبيل الم

#b5f716  . 
و عدل طريقة التدرج من شريط الخيارات   Gradient Toolباستخدام أداة التدرج اللونى 3 . 

Option Tool  أعلى الشاشة إلى  فيRadial Gradient . ثم أرسم تدرج مثل الصورة التالية : 
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المؤثرات على تلك الخلفية . استخدم أداة بعض النقوش و  إضافةندخل مرحلة  الآنو 4 . 

Custom Shape Tool   - الضغط على بShift+U –  و من شكل الفرشاة كما  قم باختيارشريط الخيارات   الصورة التالية : في

 
رسمها بالحجم المماثل للصورة قم ب5 . 

تساوى  Opacityجعل عتامتها االتالية ، ثم 
70 % 

 
بالضغط على  –طبقة جديدة  قم بإنشاء6 . 

Ctrl+Shift+N – . 
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 Ellipticalم أداة التحديد الدائرية استخدب7 . 

Marquee Tool –  بالضغط على قمShift+M –  قم  الصورة التالية .  فيالمنتصف تماماК كما  فيرسم دائرة ب
 باستخدام d7ff00باللون # الشكل ملءقم ب8 . 

 . Shift+Gبالضغط على  – Paint Bucket Toolأداة الـ 

 
 . Ctrl+Dلتحديد بالضغط على قم بإلغاء ا9 . 

و منها   Blur قم باختيا ر Filterمن قائمة 10. 
Gaussian Blur  جعل قيمة الـ اوRadius  30تساوى  . 
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لهذا  اخترتها التيو هذه هى الخلفية 11.  ما تراه مناسباК  اختياربيق و يمكنك التط  الأبعاد : ثلاثيكتابة النص  في فلنبدأبالطبع . 

 
ثم باستخدام أداة  c32b01حدد اللون 12#. 

 ةباكتقم ب – Tعلى حرف   بالضغط –الكتابة 
 خط عريض . استخدام، يفضل  2مثلاК رقم 
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ائمة الأوامر و الفلاتر التعامل معه . من قحول هذا النص إلى صورة حتى يمكن لكل 13. 

Layer   قم باختيار Rasterize  و منهاType  . 
و  Transform قم باختيار   Editمن قائمة 14. 

 قليلاК .  هو أدر الرقم حول محور Free Transformمنها 
و  Transform قم باختيار  Editمن قائمة 15. 

الرقم بعض المسقط  لإعطاء Distortمنها  ناتج الصورة التالية  فيالمنظورى . ترى   التأثيرات السابقة:
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من لوحة قليلاК باستخدام أزرار الأسهم الطبقة السفلى منهم إلى اليمين و اليسار ، و حرك  Ctrl+Jكرر طبقة النص بالضغط على 16. 

تحركها  التيلا حظ أن المسافة  –المفاتيح   الأبعاد . الثلاثيتساوى عمق الحرف 

 
 Polygonal Lasso Toolم أداة التحديد استخدب ا17. 

رسم خطوط قم بو  – Shift+Lالضغط على بقم  –
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كما هو  –بين الطبقتين  الاتصالتمثل نقاط    . موضح بالصورة التالية

بالضغط قم  – Paint Bucket Toolباستخدام أداة 18. 
  – Gعلى حرف 

 الأبعاد . ثلاثيللحرف  الجانبيالمناظر للون الحد  – c32b01ذلك التحديد باللون # ملءقم ب19. 

 
نافذة  فيعلى الطبقة  Double Clickبعمل قم 20. 

أضف  هذا الـ ثم ،  Layer Windowالطبقات 
Color Overlay Style  اللون # قم باختياروaa2501 . 
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طبقة جديدة بالضغط على قم بإنشاء 21. 

Ctrl+Shift+N  كنا  التيالطبقة  في، و أدمجها  فيالطبقتين  ثم قم باختيارنعمل عليها 
و  Shift+E ضغط علىلاقم بنافذة الطبقات ثم  طبقة  فيحتى نجمع التأثيرات كلها ذلك   واحدة .
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قم   الإضاءةلمزيد من العمق و تصحيح 22.

 الحرف مثل الصورة التالية .  و حدد عمق Polygonal Lasso Toolأداة  باختيار
و تعديل خصائصها  Burn Toolباستخدام أداة 23. 

Options  أعلى البرنامج  فيمن شريط الخصائص
 Brush: 150 px  ،Range: Shadow  ،Exposure: 20%إلى 

 
و عدل خصائصها  Dodge Toolاستخدم أداة 24. 

 :Brush: 150 px  ،Range: Highlights  ،Exposureإلى 
 المحددة .، و أضف بعض البريق داخل المنطقة  50%
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الخطوات السابقة من استخدام  فيفعلناه حدد المنطقة الأخرى من الحرف و كرر ما 25. 

، بعد Burn Tool و أداة   Dodge Toolأدوات  الحرف  أوجهذلك قم بعمل نفس الشئ لباقى  . 

 
 . Ctrl+Dالتحديد بالضغط على قم بإلغاء 26. 
الطبقة الأعلى و أضف لها  قم باختيارو 27. 

جعل او  Burn Toolأداة  باستخدامبعض التدرج 
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،  Brush: 150 px  ،Range: Shadowمعاملاتها 

Exposure: 20% . 

 
سنضعه على الرقم هو  الذيالتأثير الأخير 28. 

 قم   Selectلمعان السطح ، من قائمة 
 فيجها لا نحتا التيالأجزاء  قم بإلغاء، Alt+Shiftضغط قم بال، ثم  Load Selection باختيار

  Elliptical Marquee Toolباستخدام أداة  معان لال
منطقة صبح تل – Shift+Mبالضغط على  -  . مثل الصورة التاليةالتحديد 

الأبيض إلى الشفاف باستخدام أداة الـ المنطقة المحددة بتدرج لونى من  ملءقم ب29. 
Gradient Tool  -  بالضغط علىShift+G –  لتعطى  الصورة التالية فيكما يبدو بالضوء  الإحساس
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،  Ctrl+Dالتحديد بالضغط على  قم بإلغاء30. 
من نافذة  –دمج كل طبقات الحرف قم بثم 

تلك  رقم باختيا Layer Windowالطبقات 
  Ctrl+Eضغط على قم بالالطبقات ثم 

الخارجية عن طريق  الإضاءةأضف بعض من 31. 
نافذة  فيعلى الطبقة  Double Clickعمل 

من نافذة  Outer Glow قم باختيارالطبقات و 
جعل القيم كما استظهر ، و  التي Stylesالـ   الصورة التالية : في
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 لتصبح الصورة كما يلى :

 
من جمال الحياة و البهجة  اК لتعطى بعضمن الأفضل أن تجعل كلاК منها بلون مختلف بعض الأرقام بنفس الطريقة و قم باضافة 32.   للكارت .
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عدل حجم بعض الأرقام بالتصغير و التدوير 33. 

الرقم من قائمة الطبقات ثم  قم باختيار –
قم التعديل  لإنهاءو  Ctrl+Tبالضغط على 

 .Enterضغط بال

 
بعض الكلمات ،  إضافةمرحلة  الآنو 34. 
قم  – Typing Toolستخدم أداة الكتابة با

باللون الأبيض و  هباكت – Tبالضغط على حرف 
، ستفهم قصدى  Annabelleخط جميل  مناسب مثل 
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 لية :الصورة التا أسفلعلى النص المكتوب  إلىبوضوح بالنظر 

 
 Fxالطبقة ثم بالضغط على زر  قم باختيار35. 

 Layer Windowأسفل نافذة الطبقات  فيالموجود 
ونفذه بالقيم  Gradient Overlay قم باختيار،   التالية :
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 . Ctrl+Jكرر طبقة النص بالضغط على 36. 
ك الطبقة السفلى إلى الأسفل يحرقم بت37. 

 .  pixels 2بمقدار قليل 
   السابق و لكن بالقيم التالية : Styleكما نفذت الـ  Outer Glow Styleنفذ 38. 
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الصور على سبيل التجميل  ضعي قم باضافة39.  أو بك صور الخاصة المكتبة  في البحثيمكنك   . و هذا هو الكارت النهائى الإنترنتعلى 

 
  



 

 

                    
  رونوالعش التاسعالتطبيق 

  خامة الدخان وتطبيق لها
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  خامة الدخان و تطبيق لهاخامة الدخان و تطبيق لها

 
 pixelsصورة جديدة و لتكن قم  بإنشاء1. 
 .Ctrl+Nبالضغط على  500×1000 

 
 فيبالقيم الموجودة  Gradient Overlay Styleطبق 2. 

يمكنك فتح تلك النافذة  –الصورة التالية 
أسفل نافذة الطبقات  في Fxبالضغط على زر 

Layer Window : 
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 و هذه هى النتيجة

 
الجو ، و لعمل هذا يجب استخدام فرشاة  فيطلاق بعض الدخان اهذا وقت  الآنو 3. 

الفرشاة  استخداميمكنك  –مناسبة 
smoked_text_smoke  و باللون# d01502  أرسم

إن  –الصورة التالية  فيبتلك الفرشة كما    ستخدم هذه الصورة مباشرةК كان الأمر صعب ا



 

 

 التطبيق التاسع والعشرون خامة الدخان وتبيق لها272

ل استعمقم باقائمة الأدوات لتحسين عمل الفرشة من 4.  
جعل او  Sharpen Toolأداة 

كالتالى  Optionsخصائصها 
Brush: 600 px  ،Mode: Normal  ،Strength: %50 . خلفية لعملنا اللتصبح الصورة كالتالى و هكذا نكون صنعنا 

 
 – Typing Toolم أداة الكتابة استخدقم با5. 

نص بالطبع  ةباو كت  - Tبالضغط على حرف 
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 جيد بشكل يفضل استخدام خط عريض ليظهر فيه المؤئرات 

  
على النص  تالتأثيرانشاء ا فيللبدء  6.

تلك الصورة  استخدامرسم واحد و يمكنك اأو  الإنترنتبحث على قم بال،  Patternنحتاج إلى 
 قم باختيار Editو من قائمة  ، أثناء فتحها

DefinePattern   
قم نعمل عليها ، كنا  التيالرئيسة عد للصورة  الآنو 7.  من نافذة الطبقات طبقة النص  باختيار

Layer Window –  إذا Кو فستكون هى المختارة لم تكن غيرت شيئا . Кطبق  الآنمسبقا
 فيبالقيم المبينة التالية  Stylesالـ 

 –لية الصور التا
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  Fxيمكنك فتح تلك النافذة بالضغط على زر 

      نفس النافذة : فيعلى الطبقة  Double Clickنافذة الطبقات أو بعمل  أسفل في
 Drop Shadowمؤثر 
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 Inner Shadowمؤثر 

 
  

 Inner Glowمؤثر 
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 Bevel and Embossمؤثر 

 
  

 Contourمؤثر 
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 Pattern Overlayمؤثر 

 
 Strokeمؤثر 
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و تطبيق  بالاستخدامستمتع احصلت عليها ،  التيو هكذا يجب أن تكون النتيجة النهائية   الأفكار .

 

 



 

 

                    
  لاثونالثالتطبيق 

  كرات مزركشة
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  مزركشةمزركشةكرات كرات 

 
 نقوش مبهجة باستخدام الفوتوشوب:ملونة ذات هذا التطبيق سنتعلم كيفية صنع كرات  في
صورة جديدة بأبعاد  قم بإنشاءالبداية  في1. 

500x500 pixels  .طبقة جديدة بالضغط  قم بإنشاء
 .  Ctrl+Shift+Nعلى 

ثم باستخدام أداة التحديد الدائرية 2. 
Elliptical Marquee Tool –  بالضغط على قمShift+M – 

بالاستمرار بالضغط  –رسم دائرة تامة قم ب
 . الاستدارةأثناء رسم الدائرة تصبح تامة  Shiftعلى 

باستخدام  580001#التحديد باللون  قم بملء3. 
 كما بالصورة التالية : – Gبالضغط على  – Paint Bucket Toolأداة الـ 
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بالضغط  – Polygonal Lasso Toolباستخدام أداة 4.  
رسم رأس كرة الكريسماس ثم قم ب – Shift+Lعلى 

 Paintملائها بذات اللون باستخدام أداة ا
Bucket Tool   فعلت بالكرة ذاتها كما ، Кسابقا

،   Ctrl+Dالتحديد بالضغط على  قم بإلغاءثم   ليصبح الشكل :

عن أو مكتبتك  الإنترنت فيبحث االكرة لذلك جاء دور عمل بعض النقوش و الرسومات على 5.   تلك الصورة  قم بإضافةالصورة المناسبة ، 
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عن طريق فتح ملف صورة  –جديدة  كطبقة

، ثم  Ctrl+Cثم  Ctrl+Aالنقوش ثم بالضغط على  و الضغط على  الحاليإلى الملف  الانتقال
Ctrl+V –  من ذلك الانتهاءبعد. 

 Colorطبقة النقوش طبق الـ  اختياركأثناء 6. 
Overlay –  بالضغط على زر قمFx أسفل  في

على   Double Clickنافذة الطبقات أو عمل 
وأجعل القيم  –نافذة الطبقات  فيالطبقة   كما يلى :

 و هذه هى النتيجة : 
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بالاستمرار  – الطبقة السفلى فيحدد الكرة 7.  
على  Left Clickو أثناء عمل  Ctrlبالضغط على 

 Layerنافذة الطبقات  فيصورة تلك الطبقة 
Window –  عكس التحديد بالضغط على قم بثم

Ctrl+Shift+I . 
النقوش  –الجزء المحدد  قم بإلغاء8. 

من   Deleteالضغط على ب -الزائدة عن الكرة   لوحة المفاتيح .

 . Ctrl+Dالتحديد بالضغط على  قم بإلغاء9.  
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طبقة جديدة بالضغط على  قم بإنشاء10. 

Ctrl+Shift+N –  باللون الأسود  ملئهاقم بإلغاء
الألوان الأصلية  لاستعادة Dبالضغط على حرف  –  .للبرنامج الأسود و الأبيض 

لتفعيل أداة الـ  Gحرف ثم بالضغط على 11. 
Paint Bucket Tool  ثم من قائمة .Filter  قم

بالقيم  Add Noiseو منها  Noise باختيار  : التالية

 
إلى   Blending Modeعدل طريقة دمج الطبقة 12. 

Screen. 
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عمل الـ  فيللبدء  Ctrl+Tضغط على بالثم 13. 

Free Transform  للطبقة ، صغر حجمها حتى تكون  مع الكرة . مطابقة

 
 فيدد الكرة ح -الكرة ، كما فعلنا من قبل سنحتاج إلى قطع تلك الطبقة على شكل  الآن14. 

 Ctrlبالاستمرار بالضغط على  –الطبقة السفلى 
على صورة تلك الطبقة  Left Clickو أثناء عمل 

ثم أعكس  – Layer Windowنافذة الطبقات  في
 . Ctrl+Shift+Iالتحديد بالضغط على 

النقوش  –الجزء المحدد  قم ب إلغاء15. 
من   Deleteالضغط على ب -الزائدة عن الكرة    لوحة المفاتيح .



 

 

 التطبيق الثلاثون كرات مزركشة286

 
التحديد  قم بإلغاء16. 

 . Ctrl+Dبالضغط على 
ستخدم أداة الـ اثم 17. 

Sharpen Tool  و حسن بها طبقة الـNoise  
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ماعدا طبقة الخلفية كل الطبقات  قم بدمج18. 

Background Layer – الطبقات كلها  باختيار
 . Ctrl+Eماعدا طبقة الخلفية ثم الضغط على 

و منها  Distort قم باختيار  Filterمن قائمة 19. 
Spherize : بالقيم التالية 

 
  Ctrl+Dالتحديد بالضغط على  قم بإلغاء20. 
من قائمة  Sharpenاستخدام أداة الـ 21. 

و حسن منتصف  –كما فعلنا سابقاК  –الأدوات   .الكرة 
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 Dodgeاللمعان على الكرة باستخدام  لإضافة22. 

Tool   جعل خصائصها اوOptions   كالتالىBrush: 
100px   ،Range: Highlights  ،Exposure: 50%  و .  مثل الصورة التالية :  الإضاءةجعل مركز ا

 
 –كرر الخطوة السابقة بنفس الطريقة 23. 

لتكرار الفلتر الأخير  Ctrl+Fيمكنك الضغط على  . 
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من قائمة  -  Burn Toolاستخدم أداة ب24. 

جعل معاملتها ا – Sharpenمع أداة  تالأدوا
 :Brush: 100px  ،Range: Shadows  ،Exposureكالتالى 

 بعض المناطق الداكنة . ةفاضقم با، و  20%

 
بالضغط على  –طبقة جديدة  قم بانشاء25. 

Ctrl+Shift+N . 
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ثم  – Elliptical Marqueeباستخدام أداة الـ 26. 

حدد منطقة بيضاوية  – Shift+Mبالضغط على   .الصورة التالية  فيكما 
اة باللون الأبيض باستخدام أد قم بملئها27. 

 . Gبالضغط على حرف ثم  Paint Bucket Toolالـ 
الأصلية للبرنامج ، ثم بالضغط على الألوان  لاستعادة Dأو بالضغط على حرف 

Ctrl+Backspace . لملء التحديد باللون الخلفى 

 
 . Ctrl+Dالتحديد بالضغط على  قم  بإلغاء28. 
و منها  Blur قم باختيار Filterمن قائمة 29. 

Gaussian Blur  جعل القيم كالتالى :ا، و 
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 و هذه النتيجة :

 
الطبقات من نافذة الطبقات ثم  باختيار –تحتها  التيدمج هذه الطبقة مع قم  ب30. 

 . Ctrl+Eالضغط على 
 – Polygonal Lasso Toolاستخدام أداة الـ ثم ب31. 
حدد منطقة مماثلة  – Shift+Lبالضغط على قم 
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الصورة التالية . ثم استخدم أداة  فيلما 

Dodge Tool على المنطقة المحددة . 

 
  . Ctrl+Dالتحديد بالضغط على  قم بإلغاء31. 
 قم بإنشاءالعمل على رأس الكرة ،  أسنبد32. 

 – Ctrl+Shift+Nبالضغط على  –طبقة جديدة 
بالضغط على  – Polygonal Lasso Toolاستخدم أداة 

Shift+L –  الصورة  في التيحدد منطقة مثل
 Paint Bucket Toolالتالية ، ثم باستخدام أداة 

 a09c95#ملئها باللون قم ب – Gبالضغط على  –
. 
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،  Ctrl+Dالتحديد بالضغط على  قم بإلغاء33.  

فعلنا  كما – Dodge Toolاستخدم أداة الـ 
جعل المعاملات كما يلى او  –سابقاК عدة مرات 

Brush: 45px  ،Range: Highlights  ،Exposure: 50%  ، قم
 فيبعض اللمعان لرأس الكرة كما  بإضافة

 الصورة التالية :

 
دمج الطبقات كلها ما عدا طبقة قم  ب34. 

الطبقات من نافذة  باختيار –الخلفية 
. قلل حجم تلك  Ctrl+Eالطبقات ثم الضغط على 



 

 

 التطبيق الثلاثون كرات مزركشة294
 فيو  Ctrl+Tبالضغط على  -% 20الطبقة بنسبة 
 . Enterضغط على انهاية التعديل 

 
بالضغط  – Line Toolأداة الـ  ق م ب اختيار35. 

تعلق  التيرسم الخيوط قم ب – Shift+Uعلى  الصورة التالية و أجعل اللون  فيالكرة كما 
#f1e002  1و عرض الخط pixel . 

 
التالية نفذناها بألوان مختلفة و عمل فلتر الصورة  فيهكذا نكون الكرة قد تمت ، و 

Blur  بعض العمق على  لإضفاءبدرجات مختلفة  .الصورة النهائية
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  لثلاثونوا الواحدالتطبيق 

بعاد لامعة للمواقع أزرار ثلاثية الأ
  والبرامج



 

 

 التطبيق الواحد والثلاثون  أزرار ثلاثية الأبعاد لامعة للمواقع والبرامج298
  أزار ثلاثية الأبعاد لامعة للمواقع و البرامجأزار ثلاثية الأبعاد لامعة للمواقع و البرامج

 
 500x300 pixelsصورة جديدة بأبعاد  قم بإنشاء1. 
 .  - Ctrl+Nبالضغط على  –

طبقة جيدة بالضغط على  قم بانشاء2. 
Ctrl+Shift+N  . 

باستخدام  الاستدارةرسم دائرة تامة قم ب3. 
بالضغط  – Ellipse Tool البيضاويحديد أداة الت

الأداة ، ثم استمر  لاختيار Shift+Mعلى 
 أثناء الرسم بالماوس .  Shiftبالضغط على 

ملائها باللون الأسود باستخدام أداة قم ب4. 
الألوان الأساسية للبرنامج ثم  لاستعادة Dبالضغط على حرف  – Paint Bucket Toolالـ 

الأداة . الصورة  يارلاخت Gبالضغط على حرف    نريده : الذيالتالية توضح الشكل 
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أسفل نافذة الطبقات  Fxعلى زر  قم بالضغط5. 

Layers Window  قم باختيارو Gradient Overlay  و
Stroke  الصور  فيو نفذهما بالقيم المبينة  التالية :
 Gradient Overlayمؤثر 

 

 
 Strokeمؤثر 
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 و هذه الصورة توضح النتيجة المرجوة :

 
نعطى هذا الخطوة الأولى و سنتحرك ل انتهت  :الزر بعض الحياة 

 Elliptical Marquee استخدام أداة التحديد 6. 
Tool-  بالضغط علىM – تحديد مماثل  قم بعمل  الصورة التالية .  فيلما 
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طبقة جديدة بالضغط على  قم بعمل7. 

Ctrl+Shift+N  . 
بالضغط ثم  – Gradientاستخدم أداة الـ ب8. 

تدرج لونى التحديد ب ملءقم ب – Gعلى حرف 
 إلى الشفاف .  c21331#من الأزرق الغامق 

 
الطبقة الحالية  اختيارأثناء الحفاظ على 9 .

بالضغط  بالاستمرار –، حدد الدائرة الأولى 
 –رسمة  –على أيقونة  Clickو عمل  Ctrlعلى 

 .  Layer Windowنافذة الطبقات  فيالطبقة 
و  Ctrl+Shift+Iعكس التحديد بالضغط على قم ب10. 

 . Deleteأمسح الجزء المحدد بالضغط على زر 
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.   Ctrl+Dالتحديد بالضغط على  قم بإلغاء11. 
مرة  Ellipse Toolستخدم أداة التحديد باثم 

رسم دائرة قم بو  – Mبالضغط على  –أخرى 
الصورة  فيكما  –أصغر قليلاК من السابقة   .التالية 

باستخدام أداة  ebf1a5#ملئها باللون قم ب12. 
.   Gبالضغط على ثم  -  paint Bucket Toolالـ  اللون الأخضر هو لون الزر و  اختياربالطبع   اللون المناسب لك. اختيارعليه يمكنك 

لهذه الطبقة  Strokeو  Inner Glow قم باضافة 13.  
سفل نافذة الطبقات أو أ Fxبالضغط على زر  –
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الصور  فيالطبقات . نفذهما بالقيم الموضحة نافذة  فيعلى الطبقة  Double Clickبعمل    التالية :
 Inner Glowمؤثر 

 Strokeمؤثر  
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و  Rasterize قم باختيار Layerمن قائمة 14. 

 . Shapeمنها 
و  Elliptical Marquee Toolاستخدام أداة قم ب15.  الصورة التالية . ثم  فيحدد منطقة كما 

لجعل الجزء   Dodge Toolباستخدام أداة 
 Brush: 100السفلى أفتح أجعل خصائص تلك الأداة 

px  ،Range: Midtones  ،Exposure: 20% 

 
عكس التحديد بالضغط على قم ببعد ذلك 16. 

Ctrl+Shift+I  Уخصائص الأداة  الآنل ، عد–  Dodge 
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Tool-  جعل قيمة الـاو Range  تساوى Highlights  الخطوة  في اهنبدأ الذيو أكمل العمل  السابقة .

 
بعض من  لإضافة  Burn Toolم أداة ااستخدب17. 

جعل القيم اللعمل ،  Contrastالتباين 
 :Brush: 100px  ،Range : Midtones  ،Exposureكالتالى 

30% 

 
كمرحلة أولى يمكنك  انتهىويكون العمل   Ctrl+Dالتحديد بالضغط على  قم بإلغاء18. 
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تطويره  فيالتوقف عندها ، و لكننا سنستمر   معنا :ستمر اليه فإة أشياء أخرى و إضاف

 فيشريط الخصائص  فيحدى الأشكال الموجودة إ لمعاست Custom Shape Toolباستخدام أداة 19. 
أى شئ  إضافةبالطبع يمكنك  – الشاشةأعلى 

هذه العلامة و جعلت لونها  اخترتمثلاК أنا  –مثل النصوص أو أشكال أو حتى صور أخرى   أبيض .

 
بعض  إضافةسيكون الشكل أفضل بلا شك مع 20.  قم المؤثرات . من أسفل نافذة الطبقات 
ستظهر  التيو من القائمة  Fxزر  علي ضغطبال

و نفذ القيم التالية  Drop Shadow قم باختيار : 
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 و هذه هى النتيجة أفضل أليس كذالك

 
الصورة كلها ما عدا  تدمج طبقاقم ب. أولاК  الأبعاد ثلاثيمن العمق  اК لنضف بعض الآنو 21. 

 Layerمن نافذة الطبقات  –طبقة الخلفية 
Window كل الطبقات ماعدا طبقة  قم باختيار

 . Ctrl+Eضغط على قم با لالخلفية ثم 
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و  Transform قم باختيار   Editمن قائمة 22. 

الصورة  فيل الشكل كما ، و عدDistort   Уمنها   التالية :

. ثم حرك  Ctrl+Jكرر الطبقة بالضغط على 23.   الصورة التالية  فيالطبقة السفلى منهم كما 
 لوحة المفاتيح . فيسهم بالضغط على الأ –

 
ضغط على قم بالمن أسفل قائمة الطبقات 24. 
و نفذه  Color Overlay باختيار  قمثم  Fxزر   بالقيم التالية :
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 الأبعاد .  ثلاثيأصبح لدينا زر الآن 

 
طبقة جديدة فوق  قم بعملجمالاК .  رسيكون أكث الزر بعض الظلال تحت إضافةطبعاК مع 25. 

باختيار طبقة الخلفية من  –طبقة الخلفية 
 – Ctrl+Shift+Nالضغط على ب نافذة الطبقات ثم 

 – Elliptical Marquee Toolأداة  قم باختيار 
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منطقة تمثل  دو حد – Shift+Mبالضغط على   الصورة التالية .  فيحت الزر كما الظل ت

ثم  –التحديد باللون الأسود  ملءقم ب26. 
الألوان الأساسية  لاستعادة Dبالضغط على حرف   للبرنامج 

 Paintأداة الـ  لاختيار Gلضغط على حرف با27. 
Bucket Tool المطلوب لملاء التحديد باللون . 

. و  Ctrl+Dالتحديد بالضغط على  قم بإلغاء28.  
و منها  Blur قم باختيار Filterقائمة من 

Gaussian Blur  الصورة  فيو عدل القيم كما  التالية :
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و منها  Blur قم باختيار Filterم من قائمة ث29.  
Motion Blur الصورة  فيبالقيم المبينه  هو نفذ  التالية :
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 و هذه هى النتيجة : 
 

، و المرجوة وصلت للنتيجة قد و هكذا تكون    . ألوان ةنفس الزر بعد ناكرر في البهايه
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  ونظم الالوان Stylesطريقة إضافة الـ 

ضغط و بال، أو من القائمة الجانبية مباشرة  Windowمن قائمة   Stylesفتح قائمة الـ قم  ب الصورة التالية .  فيالمكبر  زرالعلى 
و حدد  Load Style قم باختيارستفتح قائمة 

 . استخدامهتريد  الذي Styleمكان الـ 
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أداة الفرشاة من قائمة الأدوات  قم باختيار    BBrruusshhالـ الـ   إضافةإضافةطريقة طريقة 

. و من قائمة  Bأو بالضغط على حرف 
هو موضح بالصورة  كما Option Barالخيارات 
، 2ثم الزر  1ضغط على الزر القم بالتالية 

 .Load Brushستظهر قائمة أختر منها 

  



 

 

  
  
  
  
  
  
  

  لثلاثونوا الثانيالتطبيق 
وضع صورة على خلفية غير مستوية بشكل 

  منطقى
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وضع صورة على خلفية غير مستوية 

 Displacement Filterبشكل منطقى 
هو  Displacement Filterمن أفضل الطرق لتطبق الـ 

بحيث تتطابق مع خطوط  Mapsم الخرائط ستخداا
 نثناء و التعرجات .الاالتطبيق سنضع صورة على قميص به كثير من كساءه بالصورة . فى هذا إللجسم المراد  –نخفاض التضاريس كالعلو و الا –الكنتور 

نثناءات الرسم عليها لا تملك المنحنيات و الاإذا كانت الصورة التى تريد وضع النقش أو  ر الملحوظ و الكافى ، يمكنك استخدام دقبال
ظهارها التغميق الظلال و  Burn Toolأداة الـ 

لتفتيح  - Dodge Toolبشكل أعمق ، و أداة الـ  حساس بالعمق الإ المناطق المضيئة . مما يزيد  نثناءات بشكل أكبر .و الا
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، يستخدم  Distort Mapتجهيز خريطة التشوه 

خرائط رمادية اللون  Displace Filterفلتر الـ 
Grayscale Maps  نثناء و العمل التشوهات من  عليها .نحناءات للصورة المراد تطبيق الفلتر ا
من قائمة  –نسخة من صورة القميص  قم بإنشاء

Image قم باختيار Duplicate–  ثم من قائمة
Image قم باختيار Mode  و منهاGrayscale . 

ستخدام فلتر اخريطة التشوه فمن الأفضل بما أننا لا نحتاج إلى تفاصيل كثيرة فى 
Despeckle  لتنعيم الصورة و تقليل التفاصيل

من  –نحناءات الصورة الأساسية ابدون خسارة 
 Despeckleو منها  Noise قم باختيار Filterقائمة 
 . PSDحفظ الصورة بتنسيق قم ب. ثم 
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                ستيرادها من برنامجاالقماش يمكنك بالنسبة للصورة التى تريد تطبيقها على 

Adobe Illustrator  عن طريق النسخCopy    و اللصق
Past  فى الفوتوشوب ، أو أى صورة تريد و بعد

 Layerذهب إلى قائمة الطبقات ا،  Pastلصقها 
Window  قم باختيار Convert to Smart Object  كذلك بالنسبة للصورة المستوردة من الـ . و

illustrator : كما فى الصورة التالية ، 
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ضبط حجم و موضع الطبقة الجديدة بالشكل قم ب

من  Enterضغط بالو المكان المناسب ، ثم   لوحة المفاتيح .

 
 Уج الطبقة ل طريقة دمعدBlending Mode  إلى

Multiply  حسب طبيعة الصورة و ألوانها قد ،
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تحتاج إلى تغيير طريقة الدمج و كذلك درجة 

 . Opacityالعتامة 

 
ة ختيار الطبقة الجديدة ، من قائماأثناء 

Filter  قم باختيار Distort  و منهاDisplace  .
فى النافذة التى  10حتى  2حدد قيم من 

بالطبع القيمة الأفضل تتعلق بطبيعة  –ستظهر 
كما  –و تفاصيل الصورة الموجة بتلك الطبقة   فى الصورة التالية :
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أكثر أوأقل مما  Displacementإذا كان التشوه 

 التالية :الطبقة فى نافذة الطبقات كما فى الصورة أسفل  Displaceعلى  Double-Clickعمل قم بينبغى 
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كانت الطبقة التى تعمل عليها مأخوذة إذا 

، فيمكنك تعديلها  Illustratorمن برنامج الـ 
عليها ، و تلك ميزة  Double-Clickبعمل 

. تلاحظ الدائرة  Smart Objectاستخدام الـ 
 الأولى .  Doorالصفراء تحت كلمة 

 
و هذه  أخرى،يمكنك التعديل و التجربة بقيم   التطبيقات:بعض 
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  الموقع الرسمي لدار البراء
 
 
 
 
 

  
  يقدم الموقع العديد من الخدمات المجانية منها:

 خدمة الدعم الفني 
 قعناإذا واجهتك أي مشكلة فنية فتوجه مباشرة إلى قسم الدعم الفني بمو

  وأرسل لنا بطبيعة المشكلة وانتظر الرد على بريدك الالكتروني
 إصدارات الدار 
ا مج كمخلال الموقع التعرف على كافة إصداراتنا من الكتب والبرايمكنك من 

س يمكنك الاطلاع على بيانات تفصيلية عن كل كتاب ،وكذلك تحميل الفهر
ات الخاص بالكتاب ، أما لتحميل مرفقات الكتاب من برامج وتمارين وملف

ط الدعم فعليك البحث عن الكتاب وعرض التفاصيل الخاصة به وستجد رواب
  نك بواسطتها تحميل الملفات المرفقةيمك

 

WWW.DarAlbraa.com 
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