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مقدمة
تق��وم الألع��اب التعليمي��ة على أس��اس تربوي ه��ادف ضمن قوانين وأنظم��ة وإجراءات 
تنف��ذ في وق��ت مح��دد، وأه��داف تتناس��ب م��ع الفئ��ات العمري��ة المختلف��ة ومجموع��ة من 
الأنش��طة ال�تي يطبقه��ا الطف��ل لاكتس��اب مع��ارف ومه��ارات واتجاه��ات مرغ��وب فيها.
تع��د الألع��اب التعليمي��ة م��ن أه��م الم��واد والوس��ائل التعليمي��ة ال�تي يٌكنه��ا أن 
تجس��د المفاهي��م المج��ردة، كم��ا يٌكنه��ا أن تجع��ل المتعل��م نش��طًا وفاع�اًل أثن��اء عملي��ة 

التعل��م واكتس��اب الحقائ��ق والمفاهي��م والمعلوم��ات والقواع��د والنظري��ات.
ولق��د تنوع��ت الألع��اب التعليمي��ة م��ع التق��دم ال��ذي ح��دث في المج��ال الصناع��ي، 
فظه��رت الألع��اب الس��معية والألع��اب البصري��ة، ومنه��ا الألع��اب الثابت��ة، وكذل��ك 
الألع��اب المتحرك��ة، وكذل��ك الألع��اب الفردي��ة أو الألع��اب الجماعي��ة، وق��د تس��ابقت 
الم��دارس المختلف��ة إلى امت�الك الألع��اب التعليمي��ة، حي��ث أصب��ح التميي��ز ب�ين ه��ذه 
الم��دارس م��ن حي��ث درج��ة امتلاكه��ا الألع��اب التعليمي��ة، ولي��س م��ن حي��ث توظيفه��ا 

أو حت��ى درج��ة تحقيقه��ا للأه��داف التربوي��ة.
وتتع��دد مج��الات اللع��ب الخاص��ة بالتلامي��ذ، فهن��اك الألع��اب ال�تي ت��ؤدى إلى 
تعلي��م التلمي��ذ مه��ارة أو معلوم��ة معرفي��ة معين��ة وتس��مى بالألع��اب التعليمي��ة، وهن��اك 
بع��ض الألع��اب ال�تي ت��ؤدى إلى بن��اء فك��رة تخيلي��ة ح��ول بع��ض الأش��ياء، وتس��مى 
بالألع��اب التمثلي��ة أو التخيلي��ة، وهن��اك ن��وع ثال��ث م��ن الألع��اب يس��مى باللع��ب 
الح��ر وه��و اللع��ب غ�ير الموج��ه حي��ث يم��ارس التلمي��ذ اللع��ب بحري��ة، أم��ا الن��وع 
الراب��ع م��ن اللع��ب ه��و تدري��ب التلمي��ذ عل��ى اكتش��اف الحي��اة والبيئ��ة م��ن حول��ه 

ويس��مى باللع��ب التمثيل��ي أو الدرام��ا الج��ادة.

مفهوم الألعاب التعليمية
تٌعرفهــا »إيــان الخفــاف، 2010« بأنه��ا »ش��كل م��ن أش��كال الألع��اب الموجه��ة 
المقص��ودة تبعً��ا لخط��ط وبرام��ج وأدوات ومس��تلزمات خاص��ة به��ا، يق��وم المعل��م بإعدادها 

وتجربته��ا ث��م توجي��ه التلامي��ذ نح��و ممارس��تها لتحقي��ق أهداف مح��ددة«.
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وٌيعرفهــا »عبــد الحميــد شــاهين، 2010«، بأنها »أس��لوب يه��دف إلى تدريس 
بع��ض المعلوم��ات والمه��ارات للتلامي��ذ م��ن خ�الل إج��راء منافس��ة ب�ين متعل��م وآخر، أو 
ب�ين تلمي��ذ وآخ��ر، أو ب�ين التلمي��ذ والبرنام��ج، ويقتص��ر دور الم��درس فيه��ا عل��ى إب��داء 

بع��ض الملاحظ��ات والتوجيهات«.
ويــرى »هــادى ربيــع، 2008« أن » الألع��اب التعليمي��ة ه��ي وس��يلة من وس��ائل 

الاتص��ال ال�تي يحت��اج إليه��ا المعل��م في تعلي��م تلاميذه«.
يٌعرفهــا » عــى أحمــد الجمــل، 2005« بأنه��ا » نش��اط تعليم��ي منظ��م يعتم��د 
عل��ى نش��اط المتعل��م وفاعليت��ه وتث�ير دافعيت��ه نح��و التعل��م، قائ��م عل��ى التفاع��ل ب�ين 
المعل��م وب�ين الط�الب فيم��ا بينه��م به��دف الوص��ول إلى أه��داف تعليمي��ة مح��ددة 
ويختل��ف اله��دف فيه��ا باخت�الف اللع��ب، منه��ا م��ا يه��دف إلى اكتس��اب المه��ارات 
كح��ل المش��كلات واتخ��اذ الق��رار، ومنه��ا م��ا يه��دف إلى تطبي��ق المفاهي��م والمب��ادئ في 
مواق��ف جدي��دة، ومنه��ا م��ا يه��دف إلى اكتس��اب المعرف��ة بطريق��ة ذاتي��ة ويت��م ه��ذا 
النش��اط تح��ت إش��راف وتوجي��ه المعل��م، ويق��وم في��ه المعل��م ب��دور المرش��د أو المنس��ق 

يخض��ع في نهايت��ه إلى المناقش��ة والح��وار والتقوي��م«.
يٌعرفهــا » محمــد الحيلــة، 2005 » بأنها » نش��اط يت��م من خلاله تتبع المش��اركين 
لقواع��د موضوع��ه وموصوف��ة مس��بقاً، وتختلف ع��ن الواقع في الجه��ود المبذولة في الوصول 
لله��دف المرس��وم، فالف��رق ب�ين اللع��ب والواق��ع ه��و ال��ذي يجع��ل اللع��ب أكث��ر متع��ة«.
تٌعرفهــا »وزارة التربيــة والتعليــم، 2005« بأنه��ا » نش��اط تعليم��ي يعتم��د على 
نش��اط المتعل��م وفاعليت��ه ويث�ير الدافعي��ة نح��و التعل��م القائ��م عل��ى التفاع��ل ب�ين الطلاب 
بهدف الوصول إلى أهداف تعليمية محددة، ويتم هذا النش��اط تحت إشــــــ��راف المعلم 
وتوجيهه، ويكتب التلمــــ��يذ من خلاله المعلومات والمـــ��فاهيم والمهارات والاتجاهات.
ومم��ا س��بق يتض��ح أن الألع��اب التعليمي��ة له��ا دورًا هام��اً  في العملي��ة التعليمي��ة، 
حي��ث أنه��ا تعت�بر م��ن أح��د أه��م وس��ائل نق��ل واس��تيعاب المعلوم��ات، وغ��رس 

الس��لوكيات والقي��م المطلوب��ة وتغي�ير الاتجاه��ات الغ�ير مرغ��وب فيه��ا.
ويمك��ن تعري��ف الألع��اب التعليمي��ة بأنه��ا » نش��اط تعليم��ي ه��ادف ومنظ��م، حي��ث 
أن��ه يج��ذب اهتم��ام الط�الب ويث�ير دافعيته��م للتعل��م، ويتضم��ن أفع��الً يق��وم به��ا 
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المعل��م أو مجموع��ة م��ن الط�الب، م��ع إتب��اع مجموع��ة م��ن القواع��د والخط��وات المنظم��ة 
تح��ت إش��راف وتوجي��ه م��ن المعل��م مم��ا ي��ؤدى إلى تحقي��ق مجموع��ة م��ن الأه��داف 

التعليمي��ة المعرفي��ة والمهاري��ة والوجداني��ة.

الأهداف التي تحققها الألعاب التعليمية
يمكن للألعاب التعليمية أن تحقق الأهداف التالية:

11 الألعــاب التعليميــة أداة للتعلــم، حي��ث يتع��رف المتعل��م عل��ى الأدوات ال�تي .
يس��تخدمها م��ن حي��ث ال��وزن والحج��م والل��ون والش��كل، كم��ا يتع��رف عل��ى 
قواع��د اللعب��ة، كم��ا يمكن��ه التع��رف إلى بع��ض الحقائ��ق والخصائ��ص والصف��ات 

للأش��ياء ال�تي له��ا علاق��ة باللعب��ة.
22 تنميــة الجوانــب المعرفيــة، حي��ث أن اللعب��ة تس��اهم في تنمي��ة الجان��ب المع��رفي .

ل��دى المتعل��م وذل��ك م��ن خ�الل التع��رف عل��ى قواع��د وأنظم��ة تل��ك اللعب��ة، 
بالإضاف��ة إلى أن��ه لاب��د أن يس��تخدم قدرت��ه عل��ى التحلي��ل والتركي��ب والابت��كار 

حت��ى يلعبه��ا بنج��اح.
33 تنميــة الجوانــب الاجتماعيــة، حي��ث أن اللعب��ة تق��وم عل��ى أس��اس التفاع��ل بين .

المتعل��م وزملائ��ه، حي��ث أن بع��ض الألع��اب تتطل��ب التع��اون مع أف��راد المجموعة، 
كم��ا تع��وده الألع��اب عل��ى الاتص��ال م��ع الآخري��ن، لذل��ك ف��ان الألع��اب التعليمي��ة 
تنم��ى لدي��ة مه��ارة العم��ل الجماع��ي ومه��ارة الاتص��ال م��ع الآخري��ن، كم��ا تنم��ى 
الناحي��ة الانفعالي��ة وتبع��ده ع��ن الانفع��ال الش��ديد، مث��ل تقب��ل الفش��ل أو الخس��ارة 

في اللعب��ة ب��روح رياضي��ة.
44 تنميــة التفكــر الإبداعــي، وذل��ك ع��ن طري��ق إث��ارة العق��ل عل��ى إيج��اد ط��رق .

وحل��ول جدي��دة لتل��ك اللعب��ة، فق��د يك��ون ذل��ك ع��ن طري��ق تطوي��ر أس��اليب 
التعام��ل م��ع الأدوات، أو فيم��ا تفعل��ه الأدوات م��ن تأث�ير عل��ى تفك�ير المتعل��م، أو 
فيم��ا يح��دث م��ن اس��تخدامات جدي��دة لموضوع��ات قديم��ة، ف��كل ه��ذه يمك��ن أن 

تك��ون بمثاب��ة ابت��كارات جدي��دة.
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55 إتاحــة الفرصــة أمــام المتعلــم للتعــرف عــى قدراتــه الطبيعيــة، إن الألعاب .
التعليمي��ة تعط��ى المتعل��م الحري��ة الكامل��ة في اختي��ار اللعب��ة ال�تي تناس��ب قدرات��ه 
ومس��تواه، وبالتال��ي فإن��ه عندم��ا يم��ارس اللعب��ة يتع��رف عل��ى مهارات��ه وقدرات��ه 

وإمكانات��ه في تل��ك اللعب��ة بش��كل واقع��ي.

أنواع الألعاب التعليمية
يمكن تقسيم الألعاب التعليمية إلى ثلاثة أنواع رئيسية وهى ما يلي:

11 الألع��اب التعليمي��ة المصمم��ة خصيصً��ا لمس��اعدة المتعل��م عل��ى تعل��م أو دراس��ة عب��ارة .
م��ا، وم��ن أكثره��ا ش��يوعًا المكعب��ات المكت��وب عليه��ا ح��روف الهج��اء أو الأرق��ام.

22 الأنش��طة و التمثيليات التخيلية الجادة، وهى مس��تمدة من حقائق أو وقائع في حياة .
الن��اس اليومي��ة، وق��د تتع��رض لأح��داث تاريخية أو مواق��ع جغرافي��ة أو اجتماعية.

33 ألع��اب المباري��ات ال�تي تق��وم عل��ى المنافس��ة ب�ين المتعلم�ين، وه��ى تج��رى بن��اءً .
عل��ى قواع��د يت��م الاتف��اق عليه��ا.

والشكل التالي يوضح أنواع الألعاب التعليمية

شكل )1( أنواع الألعاب التعليمية
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تصنيف الألعاب التعليمية حسب قيمتها التربوية
يمكن تصنيف الألعاب التعليمية حسب قيمتها التربوية ومنها ما يلي:

الدمى: وتشمل  	-1
- الدمى »العرائس« 

- أدوات الصيد 
- السيارات والقطارات والطائرات

- الدمى التكنولوجية 
- مجسمات الحيوانات.

- الآلات الموسيقية.
- الأدوات المنزلية.

2- الألعاب الحركية، وتشمل:
- ألعاب الرمي.

- ألعاب البناء والتركيب.
- ألعاب السباق.
- ألعاب القفز.

- ألعاب المصارعة.
- ألعاب التأرجح والتوازن.

3- ألعاب الذكاء وتتضمن.
- الأحجيات.

- حل المشكلات.
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- الكلمات المتقاطعة.
- الاستقصائيات.

4- الألعاب التمثيلية، وتشمل:
- لعب الأدوار.

- التمثيل المسرحي.
- اللعب الإيهامي.

5- ألعاب الغناء والرقص، وتشمل:
- الغناء التمثيلي.

- الأناشيد الوطنية.
- الرقص الشعبي.

- الرقص الإيقاعي التعبيري.
6- ألعاب الحظ، وتشمل:

- ألعاب الدومينو.
- السلم والثعبان.
- ألعاب التقدير.

7- قراءة القصص والألعاب الثقافية، وتشمل:
- المسابقات الشعرية 

-  بطاقات التعبير.
- صحف الأعمال.

o b e i k a n d l . c o m



225

التعلم النشط

والشكل التالي يوضح تصنيف الألعاب التعليمية حسب قيمتها التربوية:

شكل )2( تصنيف الألعاب التعليمية حسب قيمتها التربوية

شروط اختيار الألعاب التعليمية
هن��اك مجموع��ه م��ن الش��روط الواج��ب مراعاته��ا عن��د اختي��ار الألع��اب التعليمي��ة 

واس��تخدامها داخ��ل حج��رة الدراس��ة وم��ن ه��ذه الش��روط م��ا يل��ي:
- أن تكون اللعبة التعليمية جزءًا من البرنامج التعليمي أو المحتوى الدراسي.

- أن يتأك��د المعل��م م��ن أن الوس��يلة س��وف تحق��ق الأه��داف بش��كل س��ليم، وأنه��ا 
س��وف تس��تخدم في الوق��ت المناس��ب كج��زء متكام��ل م��ن البرنام��ج التعليم��ي.

-  أن تناسب اللعبة التعليمية مهارات وحاجات المتعلمين.
- أن تناسب اللعبة التعليمية المرحلة العمرية للمتعلمين.

- أن يتأكد المعلم من أن اللعبة التعليمية تراعى ميول المتعلمين واستعدادهم.
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- أن تراعي اللعبة التعليمية الفروق الفردية بين المتعلمين.
- أن تك��ون اللعب��ة التعليمي��ة مصمم��ة م��ن خام��ات موج��ودة في البيئ��ة، وتك��ون غ�ير 

مكلف��ة مادي��اً واقتصادي��اً.
أن تث�ير اللعب��ة التعليمي��ة التفك�ير ل��دى المتعلم�ين، وتس��اهم في تعليمه��م الق��درة  	-

عل��ى ح��ل المش��كلات بدق��ة.
أن يتأك��د المعل��م م��ن أن��ه يتق��ن قواع��د اللعب��ة، بحي��ث يس��تطيع إدارته��ا بكف��اءة  	-

ودق��ة عالي��ة في حج��رة الدراس��ة.
أن يراع��ى المعل��م إمكاني��ة إع��ادة اس��تعمال اللعب��ة التعليمي��ة م��رة أخ��رى، وإمكاني��ة  	-

اس��تخدام أدوات أخ��رى معه��ا داخ��ل حج��رة الدراس��ة.
أن تك��ون اللعب��ة التعليمي��ة ألوانه��ا زاهي��ة وجذاب��ة حت��ى تث�ير انتب��اه واهتم��ام  	-

المتعلم�ين، ويقبل��وا عليه��ا بدافعي��ة تام��ة.

مراحل استخدام الألعاب التعليمية
هناك مجموعة من المراحل لاستخدام الألعاب التعليمية وتتمثل في الآتي:

أولا: مرحلة الإعداد: وتتضمن هذه المرحلة ما يلي:
- التع��رف إلى اللعب��ة م��ن كاف��ة نواحيه��ا، الم��واد والقوان�ين أو المب��ادئ المس��تخدمة 
في اللعب��ة، وكيفي��ة اس��تخدامها، والوق��ت ال��ذي تحتاج��ه ه��ذه اللعب��ة، وم��دى 

ارتباطه��ا بالمحت��وى الدراس��ي.
- تجري��ب اللعب��ة قب��ل الدخ��ول إلى حج��رة الدراس��ة وتكلي��ف المتعلم�ين باللعب��ة، 
وكذل��ك التع��رف إلى الأه��داف ال�تي يمك��ن أن تحققه��ا ه��ذه اللعب��ة، والخ�برات 

والمه��ارات ال�تي يمك��ن أن تضيفه��ا ه��ذه اللعب��ة للمتعل��م.
- إعداد المكان المناسب لتنفيذ اللعبة، وتحديد وقت عرض اللعبة.

ش��رح قواع��د اللعب��ة للمتعلم�ين، م��ع التأكي��د عل��ى أه��داف اللعب��ة ال�تي يج��ب  	-
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عل��ى المتعلم�ين الإلم��ام به��ا بع��د مروره��م به��ذه الخ�برة.
ثانياً: مرحلة التنفيذ، وتتضمن هذه المرحلة ما يلي:

وه��ى المرحل��ة ال�تي يق��وم فيه��ا المتعلم�ين باس��تخدام اللعب��ة، ويفض��ل أن يك��ون  	-
اللع��ب تح��ت إش��راف وتوجي��ه المعل��م في البداي��ة؛ وذل��ك م��ن أج��ل الس�ير الصحيح 
في اللع��ب، وذل��ك م��ن أج��ل تحقي��ق الأه��داف المرغ��وب فيه��ا، وال�تي م��ن أهمه��ا 
اكتس��اب خ�برات تعليمي��ة وتنمي��ة التفك�ير ل��دى المتعلم�ين الذي��ن يمارس��ون اللع��ب.

يفضل أن يترك المعلم الفرصة للمتعلمين كي يصلوا إلى الهدف المنشود. 	-
وف��ى أثن��اء اللع��ب يفض��ل ع��دم المقارن��ة ب�ين اللاعب�ين، حي��ث أن ل��كل لاع��ب  	-
صفات��ه الخاص��ة وقدرات��ه ومهارات��ه واحتياجات��ه ال�تي لاب��د أن نحترمه��ا، بالإضافة 

إلى ض��رورة مراع��اة الف��روق الفردي��ة ب�ين المتعلم�ين.
ثالثا: مرحلة التقويم، وتتضمن هذه المرحلة ما يلي:

وهى المرحلة التي يحدد فيها المعلم نقاط القوة والضعف في اللعبة التعليمية. 	-
تحديد الزمن الذي استغرقه المتعلم في انجاز اللعبة التعليمية. 	-

تحديد مدي مساهمة هذه اللعبة في تنمية القدرات والخبرات التعليمية لدى المتعلمين. 	-
رابعا: مرحلة المتابعة، وتتضمن هذه المرحلة ما يلي:

وف��ى ه��ذه المرحل��ة يتاب��ع المعل��م المتعل��م للتع��رف عل��ى الخ�برات التعليمي��ة ال�تي 
اكتس��بها المتعل��م وه��ل م��ازال محتفظ��ا به��ا؟، كم��ا ق��د يوف��ر إلي��ه المعلم بع��ض الألعاب 
والأنش��طة ال�تي تث��رى م��ن خبرات��ه التعليمي��ة ال�تي تعلمه��ا، ويتأك��د م��ن أن��ه ق��د 
أتق��ن المه��ارات المطلوب��ة، وم��ن ث��م يت��م الانتق��ال إلى خ�برات تعليمي��ة أخ��رى جدي��دة.

أهمية الألعاب التعليمية
- الألع��اب التعليمي��ة تع��د وس��ائل فعال��ة وقوي��ة التأث�ير في تغي�ير س��لوك المتعل��م 
واتجاهات��ه م��ن خ�الل إكس��ابه المع��ارف والمعلوم��ات والمه��ارات ال�تي م��ن خلاله��ا 

يس��تطيع مواجه��ة م��ا يواجه��ه م��ن مش��كلات في حيات��ه اليومي��ة.
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- الألع��اب التعليمي��ة أداه تربوي��ة تس��اعد في تفاعل المتعلم مع عناص��ر البيئة ومكوناتها.
- الألع��اب التعليمي��ة تس��اعد في ج��ذب انتب��اه المتعلم�ين وتش��ويقهم للتعل��م، حي��ث أن 

التعل��م باللع��ب يوف��ر للمتعل��م ج��وًا يندف��ع في��ه إلى العم��ل بمتع��ه كب�يرة.
- الألع��اب التعليمي��ة تعت�بر أداة تعل��م واستكش��اف فم��ن خلاله��ا يس��تطيع المتعل��م أن 

يتع��رف عل��ى الخصائ��ص الحس��ية للأش��ياء وعل��ى الأش��كال والأل��وان والأحج��ام.
- الألع��اب التعليمي��ة تس��اعد المتعل��م عل��ى معرف��ة ذات��ه، فم��ن خ�الل التجرب��ة 
والاستكش��اف يتع��رف المتعل��م عل��ى م��ا يحب��ه وم��ا يمي��ل إلي��ه، في��زداد معرفت��ه 
بذات��ه وإمكانياته��ا، ويتع��رف عل��ى مش��كلاته ويصب��ح أكث��ر ق��درة عل��ى حله��ا.

- الألعاب التعليمية تحقق المتعة والتسلية والنشاط لدى المتعلم.
- الألع��اب التعليمي��ة تس��اعد عل��ى تنمي��ة التواص��ل والتفاع��ل م��ع الآخري��ن، أي تنم��ى 

الناحي��ة الاجتماعي��ة عن��د المتعلم.
- الألع��اب التعليمي��ة تس��اعد المتعل��م عل��ى التعبير عن رأيه بحرية واح�رتام أراء زملائه.
- الألع��اب التعليمي��ة تث�ير العق��ل وتحث��ه عل��ى التفك�ير؛ وذل��ك لأن ل��كل لعب��ة 
قواعده��ا وأنظمته��ا وال�تي لاب��د م��ن إتباعه��ا م��ن قب��ل الف��رد أو الجماع��ة وذل��ك 

لتحقي��ق الف��وز أو تحقي��ق أه��داف اللعب��ة.
- الألعاب التعليمية تجعل التعلم له معنى وتساهم في انتقال أثر التعلم.
- الألعاب التعليمية يحقق التفاعل الصفي الايجابي بين كل المتعلمين.

- الألع��اب التعليمي��ة أداة فعال��ة لمواجه��ة الف��روق الفردي��ة، وتعلي��م الأطف��ال وفقً��ا 
لقدراته��م وإمكاناته��م.

- الألع��اب التعليمي��ة وس��يلة هام��ه لتعلي��م الط�الب المفاهي��م حي��ث تس��اعدهم عل��ى 
إدراك معان��ي الأش��ياء.

- الألع��اب التعليمي��ة وس��يلة هام��ة في اكتش��اف ش��خصية المتعل��م، وم��ا يعاني��ه م��ن 
اضطراب��ات نفس��ية وعقلي��ة وحركي��ة.
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ولق��د أك��دت العدي��د م��ن الدراس��ات عل��ى أهمي��ة اس��تخدام الألع��اب التعليمي��ة في 
عملي��ة التدري��س، وم��ن ه��ذه الدراس��ات م��ا يل��ي:

* دراســة »إيهــاب خليــل محمــد نصــار، 2015«، وال�تي هدف��ت إلى 
التع��رف عل��ى فاعلي��ة برنام��ج قائ��م عل��ى الألع��اب التربوي��ة لتنمي��ة ال��ذكاءات المتع��ددة 
ل��دى ط�الب الص��ف الس��ادس بفلس��طين، واعتم��دت الدراس��ة عل��ى » اختب��ارات 
لل��ذكاءات المتع��ددة شم��ل » ال��ذكاء المنطق��ي الرياض��ي، ال��ذكاء المكان��ي البص��ري، 
ال��ذكاء الجس��مي، ال��ذكاء اللغ��وي المنطق��ي، وتكون��ت عين��ة الدراس��ة م��ن مجموعت�ين 
تجريبي��ة وضابط��ة، وتوصل��ت الدراس��ة إلى فاعلي��ة برنام��ج قائ��م على الألع��اب التربوية 

لتنمي��ة ال��ذكاءات المتع��ددة ل��دى ط�الب الص��ف الس��ادس بفلس��طين.
* دراســة » آيــات فــوزي أحمــد غزالــة، 2014«، وال�تي هدف��ت إلى الكش��ف 
ع��ن فاعلي��ة اس��تخدام الألع��اب الكمبيوتري��ة التعليمي��ة بم��دارس الدم��ج لتنمي��ة بع��ض 
المه��ارات الاجتماعي��ة ورعاي��ة ال��ذات للتلامي��ذ المعاق�ين القابل�ين للتعل��م، وتكون��ت 
عين��ة الدراس��ة م��ن مجموع��ة تجريبي��ة تكون��ت م��ن )8( تلامي��ذ م��ن المعاق�ين، )8( 
تلامي��ذ م��ن العادي�ين، وتم التدري��س له��م بالألع��اب الكمبيوتري��ة التعليمي��ة، وتكون��ت 
المجموع��ة الضابط��ة م��ن )8( تلامي��ذ م��ن المعاق�ين، )8( تلامي��ذ م��ن العادي�ين، وتم 
التدري��س له��م بالطريق��ة التقليدي��ة، وأش��ارت نتائ��ج الدراس��ة إلى فاعلي��ة اس��تخدام 
الألع��اب الكمبيوتري��ة التعليمي��ة بم��دارس الدم��ج لتنمي��ة بع��ض المه��ارات الاجتماعي��ة 

ورعاي��ة ال��ذات للتلامي��ذ المعاق�ين القابل�ين للتعل��م.
* دراســة »منــى ســمير الحســيني، 2014«، وال�تي هدف��ت إلى التع��رف عل��ى 
أث��ر ممارس��ة الألع��اب التربوي��ة في تنمي��ة بع��ض مه��ارات التعل��م ل��دى تلامي��ذ التعلي��م 
الابتدائ��ي، واعتم��دت الدراس��ة عل��ى »اختب��ار مه��ارات التعل��م ال��ذي تضم��ن أربع��ة 
مه��ارات وه��م » مه��ارة التع��رف عل��ى مع�ني الكلم��ة في الجمل��ة، مه��ارة فه��م الم��ادة 
المق��روءة، مه��ارة التذك��ر، مه��ارة الح��وار والمناقش��ة »، وتوصل��ت الدراس��ة إلى فاعلي��ة 
ممارس��ة الألع��اب التربوي��ة في تنمية بعض مهارات التعلم ل��دى تلاميذ التعليم الابتدائي.
* دراســة »إينــاس أحمــد أبــو المعاطــى إبراهيــم، 2012»، وال�تي هدف��ت 
إلى الكش��ف ع��ن فاعلي��ة برنام��ج مق�رتح قائ��م عل��ى الألع��اب التعليمي��ة لع�الج بع��ض 
صعوب��ات تعل��م التاري��خ وأث��ره في التحصي��ل والاتج��اه نح��و الم��ادة ل��دي تلامي��ذ المرحلة 
الإعدادي��ة، واعتم��دت الدراس��ة عل��ى » اختب��ار ال��ذكاء المص��ور، اختب��ار تش��خيص 
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صعوب��ات التعل��م، مقي��اس اتج��اه التلامي��ذ نح��و م��ادة التاري��خ، قائم��ة صــ��عوبات 
تعل��م م��ادة التاري��خ، وتكون��ت عين��ة الدراس��ة م��ن مجموعت�ين، مجموع��ة تجريبي��ة 
تكون��ت م��ن )29( تلمي��ذة، درس��ن وفقً��ا للبرنام��ج المق�رتح القائ��م عل��ى الألع��اب 
التعليمي��ة، ومجموع��ة ضابط��ة تكون��ت م��ن )29( تلمي��ذة، درس��ن وفقً��ا للطريق��ة 
التقليدي��ة الس��ائدة، وأش��ارت نتائ��ج الدراس��ة إلى فاعلي��ة البرنام��ج المق�رتح القائ��م عل��ى 
الألع��اب التعليمي��ة لع�الج بع��ض صعوب��ات تعل��م التاري��خ وأث��ره في التحصي��ل والاتج��اه 

نح��و الم��ادة ل��دي تلامي��ذ المرحل��ة الإعدادي��ة.
ــد، 2012«، وال�تي هدف��ت إلى  ــد الحمي ــد الله عب ــرة عب ــة » خ * دراس
التع��رف عل��ى فاعلي��ة اس��تخدام الأنش��طة القائم��ة عل��ى الألع��اب التربوي��ة في تنمي��ة 
بع��ض المه��ارات الحياتي��ة ل��دى طف��ل الروض��ة، واعتم��دت الدراس��ة عل��ى » اختب��ار 
المه��ارات الحياتي��ة »لطف��ل الروض��ة، وتكون��ت عين��ة الدراس��ة م��ن مجموعت�ين 
مجموع��ة تجريبي��ة وأخ��ري ضابط��ة، بواق��ع » )30( طف��ل وطفل��ة ل��كل مجموع��ة، 
وأش��ارت نتائ��ج الدراس��ة إلى فاعلي��ة اس��تخدام الأنش��طة القائم��ة عل��ى الألع��اب التربوية 

في تنمي��ة بع��ض المه��ارات الحياتي��ة ل��دى طف��ل الروض��ة.
* دراســة »تهــاني ســعود الصالــح، 2012«، وال�تي هدف��ت إلى الكش��ف ع��ن 
فاعلي��ة برنام��ج قائ��م عل��ى الألع��اب التعليمي��ة الرقمي��ة في تنمي��ة الاتجاه��ات الايجابي��ة 
نح��و المدرس��ة لتلامي��ذ المرحل��ة الابتدائي��ة بدول��ة الكوي��ت، واعتم��دت الدراس��ة عل��ى » 
مقياس الاتجاهات الايجابية نحو المدرس��ة »، وتكونت عينة الدراس��ة من )100( تلميذ 
وتلمي��ذة، وتوصل��ت الدراس��ة إلى فاعلي��ة برنامج قائم عل��ى الألعاب التعليمي��ة الرقمية في 
تنمي��ة الاتجاه��ات الايجابي��ة نح��و المدرس��ة لتلامي��ذ المرحل��ة الابتدائية بدول��ة الكويت.
* دراســة » نشــوى عبــد الحميــد عــى الغوالبــى، 2011«، وال�تي هدف��ت 
إلى التع��رف عل��ى فعالي��ة برنام��ج قائ��م عل��ى اس��تخدام الألع��اب التعليمي��ة في تنمي��ة 
المي��ل نح��و م��ادة الاقتص��اد المنزل��ي لتلامي��ذ المرحل��ة الابتدائي��ة، واعتم��دت الدراس��ة 
عل��ى مقي��اس المي��ل نح��و م��ادة الاقتص��اد المنزل��ي، وتكون��ت عين��ة الدراس��ة م��ن 
مجموعت�ين، مجموع��ة تجريبي��ة و مجموع��ة ضابط��ة، وتوصل��ت نتائ��ج الدراس��ة إلى 
فعالي��ة برنام��ج قائ��م عل��ى اس��تخدام الألع��اب التعليمي��ة في تنمي��ة المي��ل نح��و م��ادة 

الاقتص��اد المنزل��ي لتلامي��ذ المرحل��ة الابتدائي��ة. 
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