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الإنسان إلى بيئة افتراضية يـتم تـشكيلها        ى  على نقل وع  ى  يعمل الواقع الافتراض  

 ، يتفاعل معه ،  ى  حقيقى   عالم طبيع  انهالمستخدم كأ  يتعامل معها    ، بواسطة الحاسبات 
  .  مع سلبيات وأخطار، وله مميزات وفوائد

اقـع   وو ، )أو غمر  (حالة تواجد مكتمل  ى  واقع افتراض ا ما يشار إلى وجود      أحيانً
ى فتراضلاواقع ا  وال ، أجهزة المحاكاة ى  يستخدم ف ،   محدود الوظيفة والمكان  ى  افتراض

 مع ذلك لا يمكـن حـصر فوائـد أو           ، المعزز والواقع   ، شاشة الحاسب ى فى   طرفال
 والمجـالات   ، فالاستخدامات متعددة ،  مميزات أو سلبيات أو مخاطر كل هذه الأنواع         

  .  والتطوير لا يتوقف،  والتطور مستمر، متنوعة
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 -تجاوز  ى الذى لم ي   فتراضلاواقع ا اللى  إالجمهور  تعرض   ، اتيوائل التسعين ى أ ف
ت هتم ا حينى  ف ، صورعدد قليل من ال   ل،  ا  نسبيالعروض البدائية    -إلا فى النادر منه     

إلا أن مـسرح  التجـارب  و،  الألعاب تطبيقاتى فى فتراضلاواقع ا باللترفيه  صناعة ا 
  . ىخرلأالمجالات اى فكانت ، ا مثيرة للاهتمام حقاستخدامات الواقع الافترضى ال

 مـن  ،  وسيلة محاكاة الواقـع  ، أنه كأنه الواقع الحقيقى   ،  أهمية الواقع الافتراضى    
 قد لا يمكن الوصول إليها أو العـيش فيهـا       ، خلاله يمكن تكوين بيئات تحاكى الواقع     

يمكن التفاعل ،  ويقوم الواقع الافتراضى بتكوين بيئة مماثلة     ، مثل الفضاء أو البراكين   
  . معها كأنها بيئة حقيقة

؛ الواقـع   ى  تعلمها ف صعب  بخبرات ي المرور  ،  فتراضى   الواقع الا  يمكن من خلال  
عدم أو  ،   أو ارتفاع تكلفتها     ، أو صعوبة الوصول إليها   ،  عدم توفرها   أو  ،  تها  لخطور
  . أو الزمن، أو بعد المسافات ، أو قلة الوقت ، تيسرها 
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  : يمتاز الواقع الافتراضى بالعديد من المميزات التى من بينها

يـسمح بـالتجوال والمـشاهدة    ، اضية للإبحار ثلاثى الأبعـاد   تقديم بيئة افتر    -1
  . وممارسة الخبرة والتجربة، والمعايشة والطيران بداخلها 

  . عرض العالم الافتراضى بالأبعاد الحقيقية والشكل الطبيعى  -2
ممـا يـسمح    ؛  للاتصال المحـسوس    ،  استخدام قفاز البيانات ووسائل اللمس        -3

  . ة الافتراضيةبمعالجة أخرى للمعالج
  . تعزز الإدراك الحسى والعمق والأبعاد، صور مجسمة   -4
عرض صور وهمية لغمر المشارك فى عالم افتراضـى صـناعى معـزز               -5

  . بالمؤثرات السمعية والمرئية
  . استخدام شبكات المعلومات لمشاركة البيئات الافتراضية مع الآخرين  -6
أو أمـاكن   ،  سة معلومات خطرة أو صـعبة       تحقق أمان درا  ،  بيئة افتراضية     -7

  . أو مجالات يستحيل العمل معها، يصعب الوصول إليها 
 وعرض مواقـف    ، ية الصغر هداخل الزمن والفضاء والأجسام متنا     التحرك  -8

 أو استكشاف العـوالم     ، أو سبر أغوار الفضاء   ،  الزمن الماضى أو المستقبل     
  . الدقيقة

  . والتدريب على المهام الصعبة والمعقدة،  تحقيق مستوى مهارة عالية  -9
  . تفاعل يساوى أو يتجاوز ما يمكن تحقيقه بالواقع الافتراضى  -10
  . وفهم وظائفها، عرض الظواهر والقوانين والمعادلات الفيزيائية   -11
  . واختبارها وفحصها وتغيير مكوناتها، والأجهزة والمبانى تصميم المعدات   -12
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يـوفر الواقـع    ،   التكنولوجياى و نظمة الواقع الافتراض  ى لأ الحالفى إطار التطور    
  : منها، الافتراضى الكثير من الفوائد التى يمكن أن تزيد مع التطور 

  . توفير نفقات إنشاء أنظمة حقيقية •
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أو تحـول الخطـورة دون      ،  بعيدة عن المتناول فـى المكـان        محاكاة أنظمة    •
 . ارتيادهاأو ، يها الوصول إل

مثل إنـشاءات   ،   خلال المراحل المختلفة     بداخلها التواجديجب  محاكاة أنظمة    •
الـسيارات  ى والمصانع والسفن والغواصات وسفن الفضاء والصواريخ و المبان

 . الطائراتو

، مثل المفاعلات   ،   أو غير مستقرة  ،  الإنشاء   صعبةأو  ،   حاكاة أنظمة معقدة  م •
 . ة والمناجم والمصانعومحطات توليد الطاق

ويصعب اكتشاف ،  داخلهافى أو ،  ها منقربالمحاكاة أنظمة يصعب التواجد ب     •
مثـل المحركـات    ،   لوظائفء وا داالأفهم  من أجل   ؛  ت فيها أو معها     التفاعلا

 . والتيارات الدوامية

النجـوم  مـستوى  و،  ا   الصغيرة جـد   مستوى الجسيمات ستطلاع  ااستكشاف و  •
 . بأبعاد محسوسةالنسبى تمثيلها ب،  الكبيرة والكواكب والفضاء

وسـائل الاتـصـال الـسمعية      قد كانت    ف ، الثقافةوبث  إمكانات جديدة لنشر     •
 ـ الاتصال وتسجيل  قيحقوسيلة وأسلوب ت  والبصرية   الواقـع  إلا أن   ،  ة  الثقاف

 فـى الزمـان والمكـان       جديد بأسلوب   تصاللاق ا يتحقتجاوز  ي،  ى  الافتراض
عـرض  ى إمكانات تمثيـل و    لمما يؤدى إ  ؛   درات تفاعلية بقواكتشاف العوالم   

 .  والتفاعل معهااومكانً ازمانًالغابرة والمختلفة البعيدة لثقافات ا

الاستفادة بالتدريب والاستخدامات المختلفة فى التعليم والطب وفروع العلـوم           •
 . المختلفة
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 ، ارتياد العوالم الافتراضية التى تلخص  هذه هى العبارة ، بالمخاطر بيئة مليئة  •
ة علـى   احتمالات خطر إلى  هذا الارتياد   قد يؤدى   ف ، فى إطار التطور الحالى   

  .  وهى احتمالات يمكن أن تقل مع التطور، للعوالم الافتراضيةالمتعرضين 
 ـالححالة من عدم القدرة على التفرقة بـين         يؤدى الواقع الافتراضى إلى      • ة قيق

تخاطب ى  التى  أنواع الواقع الافتراض  ى  التوسع ف لذلك فإن   ؛  ة  ضيفتراوهم الا و
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عدم القدرة  مثل  ،   مستخدمالعلى  ؤثر بالضرر   قد ي ،  العقل عن طريق الحواس     
 ـ  باعتبار  ،  ى والافتراضى   حقيقتمييز ال على   الواقـع   امتـداد ى  العـالم الحقيق

 قـدان فبمعنى   ، هتماملاتصرف معه بنفس مستوى الجدية وا     الو،  ى  الافتراض
 امتـداد ى ك العالم الحقيق بسبب توهم   ؛   )ىولحظ ىلا إراد (ى فعلى للتمييز    حقيق

 ؛ بنفس مستوى الجدية والاهتمـام    ،  ى  ما يفعله بالواقع الافتراض   لتصرف مع   ل
قبل ا  فعليممارسة الطيران    من   على أجهزة محاكاة  متدرب  ال طيارنع ال لهذا يم 
  . المحاكاةأجهزة ب انتهاء التمرينى  ساعة عل24مرور 

الواقع ى  أثناء التواجد ف   تمت تنميته تطوير سلوك   الواقع الافتراضى على    عمل  ي •
قد يكـون    و ، ىالعالم الحقيق ى  مع الإنسان ف  هذا السلوك   يستمر  و ، ىالافتراض

والتـى  ، فالأنظمة المستخدمة ، مخ ولد حالة من غسيل الأو ي، ا  أو إرهاب  اعنفً
العمل على بث حالات    ا  يمكنها أيض ،  ة الرهاب   لإزالى  يمكنها توليد تأثير نفس   

 . سوياءالأشخاص ى الأف

ى العقل توليد حالة من الإجبار   قد يؤدى استخدام تقنيات الواقع الافتراضى إلى         •
 والتـى   ، تقنيات الواقع الافتراضـى   فالأنظمة المستخدمة ب  ،   )غسيل العقول (

وضـعها لتحقيـق    ا  يـض يمكن أ ،  لإزالة الرهاب   ى  النفس يمكنها توليد التأثير  
  . الخوف والفزع فى شخص عادى

، ى وتربـوى    توليد تـأثير نفـس    واقع الافتراضى فى    أنظمة ال يمكن استخدام    •
أو التى تزيد مـن  ، والجنس والإثارة والعنف  السيئة  الأفكار  وترويج  وعرض  
 . ة والتربويةالاجتماعيالتوترات 

 ـ  ،  مصدر خطر   قد يكون   ارتياد العوالم الافتراضية     • ى فأنواع الواقع الافتراض
 على  ، ضارة تأثيرات تؤدى إلى    قد،  تخاطب العقل عن طريق الحواس      ى  الت

مثل لعبة دووم   ،  ى  الطرفى  ألعاب الواقع الافتراض   بعضى  تؤد : سبيل المثال 
Doom   ،لعاب  جديدة من هذه الأ    أجيال وقد يؤدى إنتاج     ، دمانمن الإ حالة   إلى
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 معدلاتيؤدى بدوره إلى ارتفاع     ،  ة تواجد تام    تحقيق درج إلى  ،  ات أكبر   قدرب
 . إدمانها

الصحية والتأثيرات الـصحية    متاعب  يتعرض المستخدم إلى ال   من الممكن أن     •
فقـد  حساس ب والإ،  من الغثيان والصداع والإرهاق والتوتر العصبى       ؛  السلبية  
مـع  ،   Cybersicknessأو يتعرض للغثيـان الـسيبرانى        ، الخمول أو   التوازن

آلام بالإضـافة إلـى   ، والغثيان   فقدان التوجيه    ن تشمل أيمكن  ى  عراض الت الأ
 ارتداءب،  Repetitive Strain Injury والإرهاق المتكرر، العين  إجهادو، الرأس 

 . القفازاتالخوذة و

، مشاعر انعـدام القيمـة الشخـصية         وتزايد،  تراجع مستوى احترام الذات      •
فعل علـى مـستوى     يرافق ذلك من ردودمع ما ،   والشعور بعدم أهمية الفرد   

  . جتمعالفرد والم

ESא
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 وتنطلـق   ،  ويدفع التغيير إلى التغيير    ، ا تراكمى  وهو أيض  ، التغيير أهم ما نشهده   
 توالمزيد مـن المـشكلا    ،  التغييرات بسرعة تجلب معها خدمات وابتكارات جديدة        

حتى لـو كانـت الـشواغل       ،  غيير أمر واقع لا فكاك منه        لكن الت  ، والقضايا الجديدة 
  . والآثار والعوائد والسلبيات موجودة

تحديات تقنية فـى    ) أ (: ىالواقع الافتراض تطور  مجال  ى  التحديات الكبرى ف  من  
العثـور  ) ب( . واستكمال أحاسيس التذوق والـشم    التتبع   فضل نظم إنتاج أ المعدات و 

 . ةفتراضيلاا بيئةالداخل  بالتفاعل  مين  خدللسماح للمست  ةمزيد من السبل الطبيعي   العلى  
 ةالهندس تمشكلاتجنب  تنظم  إنتاج  ) د (. ةفتراضيالفضاءات الا بناء  وقت  خفض  ) ج(

   . التغلب على الخوف من الآثار الاجتماعيـة والنفـسية والإدمـان          ) هـ (. ةالبشري
وتحديد أو  ،  ة  جراميلإا لفعا الأ من القلقوإشكالية  ،  التغلب على سوء الاستخدام     ) و(

ة الجنـسي  جرائمأفعال ال و،  لقتل  والتوجيه ل ،  وغسل الأدمغة   ،  التحريض  ال  فعأتقنين  
  . فى العالم الافتراضى
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ونقاء  ، أسعار المعدات الباهظة  من التحديات الحالية فى مجال الواقع الافتراضى        
قامـت  (والرائحة    السمع واللمس  تومشكلا ، وتباطؤ الوقت  ، يةالصورة غير الواقع  

 بواسطة الإنترنت لجذب الزبائن   عمل  ي،   رائحة اليابانية بتجربة نظام  ى   ت ىشركة إن ت  
  . )المطاعمإلى 

ى تنتج نظم التتبع منـذ بـدايات        عدد قليل من الشركات الت    على الرغم من وجود     
تـستطيع  ولا   صغيرة   الشركاتهذه  ن معظم   إف،  ى  فتراضالاواقع  فى ال الأيام الأولى   

 ـكثيرة   ليست هناك شركات     ،  بالمثل . طويلةود لفترة   الصم جهـزة إدخـال     أ عصنت
  .  الواقع الافتراضىالبيانات على وجه التحديد لتطبيقات

 المطورين فى الواقع الافتراضـى عـبء الاعتمـاد علـى            معظميقع على عاتق    
المنتجـة  ومد جسور التعامل مع الـشركات   ،  وتكييفها  ،  تكنولوجيات العلوم الأخرى    

ستغرق تن  ة التى يمكن أ   فتراضيلاعوالم ا  وإنشاء ال  ، عمال التجارية لأاى  للتكنولوجيا ف 
  . المبرمجينة وتطوير أداء فرق كثر واقعية وأمقنعة بيئة افتراضينتاج ا طويلا لإوقتً

قدرة وتقليـل   لمزيد من ال   إلى ا  حاجةمن التحديات الأخرى فى الواقع الافتراضى ال      
ات الحوسـبة   وقدر،  ة  القدرة التكنولوجي بزيادة  ،   Rendering) التجسيد(م  وقت التجسي 

بيئـات  العند تـصميم    وسلاسة فى التجسيد     ، نتاج أسرع ة إلى إ  تترجم بالضرور التى  
القدرات من  مزيد   لاستفادة من ل؛   وتحسين البرمجة بواسطة المبرمجين      ، ةفتراضيلاا

 أطول للتنفيذ   اوقتًا  بدورهغرق  هذه البيئات تست   و ، كثر ثراء أتهيئة بيئات   والإمكانات ل 
  . موالتجسي

  
  . )http://www.nasa.gov : مصدر الصورة(
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تجنـب  تنظـم    البيئات الافتراضـية إنتـاج       نظمى  لمطورمن التحديات الأخرى    
 فالعديد من تلك النظم تعتمد على العتاد الـذى يمكـن أن             ، ة البشري ةسالهند تمشكلا
الوصلات الخيارات المتاحة له من خلال      أو  ،  أو يحد من حركته     مستخدم   ال علىيثقل  
حـساس  الإمتاعب  قد يتعرض ل  فإن المستخدم   ،  ة  جهز وبدون تصميم جيد للأ    ، ةالمادي

أو أن   ، Telepresenceجد عن بعـد      بالتوا مع انخفاض الشعور  ،  الخمول   أو   بالتوازن
 فقدان ن تشملأيمكن ى عراض التالأمع ، و Cybersicknessيتعرض للغثيان السيبرانى  

 لخطر جميع المستخدمين  من الطبيعى ألا يتعرض      ، والغثيان Disorientationالتوجيه  
ر آثـا لساعات دون   ة  استكشاف بيئة افتراضي  هم  بعض الناس يمكن  ف،  الغثيان السبرانى   

  . بعد بضع دقائقبالغثيان خرين قد يشعرون الآن أحين ى  ف، ئةسي
 أن  يمكـن ة  فتراضـي لابيئات ا ى ال ن الغمر ف  أبعض أطباء النفس بالقلق من      يشعر  

 ـ  نظم البيئات الافتراضية التى تضع       بسبب ؛ ستخدمعلى الم ا  ؤثر نفسي ي ى المستخدم ف
تـؤثر علـى    ن  أمكن  تى ي ال،  العنف  صراعات  ا   خصوص ، العنف حالاتمواقف أو   

 وبالتالى الخوف من أن تؤدى نظم ترفيه البيئات الافتراضية سلالة           ، طبيعة المستخدم 
  . مسارات اجتماعية جديدةجيل 

ا من أن تـؤدى تجـارب وخبـرات بيئـات الواقـع             أيضالبعض الآخر   يتخوف  
،  الفـضاء الـسيبيرى   دمـان   إنوع من   الافتراضى المقنعة للذين يشتركون فيها إلى       

 وأن  ، دلعبـة وجـو   ى  ففى مقابل البقاء على الخط المباشر       ،   لحقيقية الحياة ا  همالإو
  . أن يزيد من الإدمانيحتمل ة البيئات الافتراضيالانخراط فى 
ة جراميلإا فعال الأ منئ  الناش شكالية القلق  إ علىى  ينطومن القلق   آخر  يسود نوع   

 ـن مثل هذه الأ    وإشكالية تحديد أو تقني    ، ىفى العالم الافتراض   مـن التحـريض    ال  فع
ية ولئمسإلى أى مدى تأتى     و ، ةالجنسي جرائمأفعال ال لقتل و وغسل الأدمغة والتوجيه ل   

  ؟  ةفتراضيلابيئة اال ضمن عن جريمة حقيقية لإجراءات وأفعالشخص حاسبة مو
وعاطفيـة  ة  جـسدي  أفعال   ردودلهم  ن يكون   أن الناس يمكن    ألى  إتشير الدراسات   

 أحـدهم   ا أن يكون   لذا فمن الممكن تمام    ؛ ةفتراضيالابيئة  اللحفز داخل   ة ا ة نتيج يحقيق
فهل يمكـن    ، الصدمات العاطفية الحقيقية  بيشعر   أن   يمكنو،  ى  هجوم افتراض ة  ضحي

ن لآحتـى ا  يملك أحد   ؟ لا    الحياة الواقعية ه من أفعال فى     تسبب في عما  المهاجم  معاقبة  
  . ئلةسلأ هذه انعة جوبأ
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يبدو عالم الحاسبات والمعلومات والاتصالات وما ينتج عنه من تطبيقات كآلة 
 فكل منهم يسهم بخبرته وتجربته ، تتضافر فيها جهود الكثير من المساهمين، ضخمة 
 ولا يمكن تقديمها إليهم بأسرع ،  وتعتمد التكنولوجيات الرقمية على البشر، وموارده

لكن ذلك لا ، ا قبل أن تجرى التغييرات لك بالطبع يستغرق وقتً لكن ذ، من تبنيهم لها
  . يمنع من أن تكون للتكنولوجيا بحد ذاتها آثارها الهائلة

علمـاء الاجتمـاع أن      ويرى   ، الاجتماعيةى  يتزايد الاهتمام بآثار الواقع الافتراض    
 ـ   ، حياة الإنسان ونشاطه   مع   سوف يدمج بشكل كامل   ى  الواقع الافتراض  أثير  أمـا الت

وإدراكه للواقـع بـشكل     ،  محيطه   مع   هتوعلاق،  سلوك الإنسان   قد يكون فى    الأبرز ف 
إلـى تبـدل    ى  يؤدقد  ،  ى  الافتراض الفضاءى  قضاء مزيد من الوقت ف    ذلك أن    ، عام

 إلا أن   ، اوثقافي اواقتصادي ااجتماعي نظرة الإنسان إلى العالم   ى  فى  وتغير نوع ى  تدريج
  . زال يخضع للمناقشات الواسعة  ما هذه التبدلاتحسم إيجابية أو سلبية

لغى الكثير من الاختلافـات     وي ، وخصوصيةأكثر حميمية   ى  يبدو الواقع الافتراض  
وتكوين ،  الاهتمامات المشتركة   يجذب  ،  ى  افتراض عالمفى  العمرية والثقافية واللغوية    

  . أكثر متعة وشبكة تواصل فعالة
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وفـى   ، لترفيه والإغراء والفتنة  اأفرزت التقنية فى كافة مجالات الصناعة أدوات        
اق وراء  يسوالانمغريات الحياة ومباهجها    ب لاستمتاعلبعض الأحيان استخدمت التقنية     

سوف تهـدف   تكنولوجيا الواقع الافتراضى     فيه أن    لذلك فمما لا شك    ، ملذاتها الحسية 
  . واستخدام الآلات فى هذا الغرض ،  إلى زيادة المباهج الحسيةاأحيانً

سوف ،  من هذا المنطلق ومن منطلقات الفساد والإفساد والبيع والتجارة والسيطرة           
 كما استخدمت مـن قبـل      ، يتم استخدام الآلات الحسية فى الحب والعاطفة والملذات       

  . ى مجال الترفيه الجنسىفنترنت الإأجهزة السينما والتلفزيون وشبكة 
إن أى تكنولوجيا جديدة سيتم توجيهها واستغلالها فى مجال كسب المال والترفيـه             

ومن المتوقع نشأة برمجيات ومكونـات آليـة للترفيـه بطريقـة             ، بأنواعه المختلفة 
وينقلنا هذا إلى    ، أحاسيس اللمس نقل  وحتى يتطور استخدام حاسة اللمس      ،  افتراضية  

 ، مثل الزواج عندما تظهر آلات توفر الحـس ، التساؤل عن مصير عادات اجتماعية   
ستكون هناك قدرة على التحكم وإعادة برمجة شعور وإحساس الفرد بالـسعادة            وهل  

  ؟  الشعور بالاكتئاب والحزنتوحل مشكلا ، والمرح
يوكوهامـا  ى  ف)  الأرض ىمحاك (أن ، 2005 سنة   ، نإن  إى  أشار تقرير قناة س   

تقنيـة   وتـستخدم    ، الثانيةى  تريليون عملية ف   35.86عدد   يستطيع القيام ب   ، اليابانية
 يمكـن اسـتخدامه  ،  واسـع  نتاج مناخإتطبيقات علاجية كأداة  الواقع الافتراضى فى    

أفضل تطبيـق لهـذه      .  وعلاج حالات فقدان التوازن    ، لاضطرابات العصبية العلاج  
رسوم الحاسـب لتعزيـز   وبطاقات ،  Xbox 360ثل محطة  ملعاب الفيديوى أقنية فالت

مـسائل  تثير هـذه الألعـاب ال     ( GVSتقنيات ألعاب   مع  والصوت   حساسية والإ الواقع
الخط الفاصل بـين الخيـال   إزالة لى درجة إ، لم والعنف لأشعور بامثل ال،  خلاقية  لأا

  . )ةالعنف والإثارترويج  وتؤدى إلى ، والواقع
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، ى فى زمن تقدم تكنولوج عصر المعلوماتتسمية العصر الحالى باسم من الشائع 
طرق جديدة إلى البيانات والمعلومات معالجة وتوصيل ع وتخزين وغير قدرات جم

قضايانا وتعريف عادة تحديد إدأت فى بد قكنولوجيات أن التومن الواضح  ، ومبتكرة
  .  والعلمية واتجاهات البحوثالاجتماعية والتجاريةلسياسية وا
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 ، أخرى أداة   ةشأنها فى ذلك شأن أي     ، تكنولوجيا الواقع الافتراضى بحد ذاتها أداة     
 ـ وتنبع   ، افى حد ذاته  ة  هميلأواة  محدودة القيم فإنها تصبح    امهما كانت قوته  و  اقيمته

  .  لغايات وأهداف محددةامن تطبيقه
 لتـصبح المطرقـة  ،  أو صنع مقعد منزليفيد هدف تشييد   بمطرقة دتجهيز فر إن  

 وعند إدخالها   ، ةوكفاء وتغيير   داة تحول أ تصبح المطرقة فى سياق البناء     و ، بناءأداة  
يـة  وكيفمكـان   تغيير  تجلب معها   و ، معدات وأدوات بناء  فإنها تسمح ب  ،  إلى مجتمع   

 ـ ابوبأفتح  يو،  مما يؤدى إلى التغيير     ؛  ناس  عيش ال  زراعـة  فـى ال  جديـدة   شطة   أن
حياة طريقة  يمكنها تغيير     بهذا فإن المطرقة   ، وغيرهاحرب  الاجتماع وال والاقتصاد  و

ا يطهو طعام يد شخص   ب المطرقةنفس   لكن إذا كانت     ، فوائدذات  يجابية  كأداة إ الناس  
 بدلا من ،  ر  يتدم سلاح تصبح   جرممفى يد    وإذا وقعت    ، تغييرقيمة  فإنها بلا فائدة أو     
  . ا سوف تحدث التغيير فى حياة الفرد والمحيطين بهلكنها أيضبناء أن تكون عنصر 

منذ ظهـور الحاسـب      ،  على سبيل المثال   ، التكنولوجيا مرات مع  الدرس  تكرر  
 بهـا   توعدة  نتاجيى إ لى جن ات القرن العشرين تلهفت المؤسسات إ     يثمانينفى  ى  المكتب

غيـر مـستعملة    بقيت   ات فإن الحاسب  ، لك ومع ذ  ، هائلة اتاستثمارتكلفت   الحوسبة
أسـباب وأسـاليب    وقامت بتحديـد كيفيـة      هدافها و فى مؤسسات بلورت أ    بكفاءة إلا 

فـإن   المطرقةل  امث وبمثل   ، حقيقيةالفوائد  حتى تتحقق ال  هداف  لألتحقيق ا استخدامها  
قـة  بطريعندما تطبق  ، والتغييرمكانات التحول تملك إ،  الواقع الافتراضى  تكنولوجيا

  . هدافلأمناسبة ومحددة ا
وتـدفع  تـشجع   واقع الافتراضـى    من قدرات تكنولوجيا ال   التى تنشأ   مكانات  لإن ا إ

هـداف  لأاتحديـد  عـن   بعـد إلا أن ال، وتنفع فى العلاج والتعليم والتدريب     ،  تفاعلال
تحويل وال ها مثل الكفاءة  يكثر وصف ى  فوائد الت الجلب  يجعلها غير قادرة على     بوضوح  
فـى   وإذا طبقت تكنولوجيا الواقع الافتراضـى        ، لمشاركة والتفاعل وغيرها  وتعزيز ا 

إنهـا  ف،  أو اقتصرت على الترفيه والألعـاب       ،  أو لغير أهداف محددة     غير موضعها   
بل قد يمتد إلـى     ،  والإحباط  وهن  التأثير  فقط  يكون له    لن   سلاحأن تنقلب إلى    يمكن  

  . لتأثير على الفكر والتوجهات والعقائدوا، والإدمان تدمير الذات والفساد والإفساد 
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 محـدد  إن ال  . بهـدف  بل أداة تمكـين   ،  فى حد ذاته    ليس غاية   الواقع الافتراضى   
 ـ، لمعنى الكامن واقع الافتراضى يبنى على اعتماد ا     ال فى تطور الرئيسى    ـال دفع ذى ي

الحد ى ب واقع الافتراض تكنولوجيا ال  إذ يمكن أن تقوم      ؛ التكنولوجياهذه  استخدام  ويقود  
 وتحسين بيئـة العمـل      ، وتعزيز الأداء ومراقبة   ،  وتخفيض التكاليف  ، من المخاطر 

تـوازن  تحقيق و القدرة على التوفيق بين     إلا أن    ،  وتوفير الوقت والجهد   ، والخدمات
وظيفـة الخيـارات    فإنها  ،   بل على العكس من ذلك       ، لتكنولوجيااالنتائج ليست مهمة    

  . الاستفادة من تلك التكنولوجياة فيما يتعلق بكيفي، كل جهد وتقدير تبذل التى 
تفاعـل  التعامل واليب ال ط وأس انمأتغيير  هو  ،  واقع الافتراضى   الجوهر وفلسفة   إن  

 ـ     ؛  تنظـيم   الويحتم هذا ضرورة     ، واستكشاف العوالم  ةختلفالم  رتبطمـن أجـل أن ي
و ألعـاب أو    أمفهوم إحداث تغييرات شـكلية      على  لا يقتصر    و ، باحتياجات المجتمع 

تغيير الإحداث  و والإجراءات   والعملياتإعادة هندسة وهيكلة الأنشطة     ى  بل ف  ، ترفيه
عندما ها تأثيريتسع ، وإنتاجية وتدريب وتعليم صلاحات وأداة إنها وسيلة  وأ ، ىالتحول
  . شاملة واضحةستراتيجيات إإطار ى فتكون 

  
  . )http://www.cs.unc.edu/Research/us/web  :المصدر(

تكنولوجيـا   ذلـك أن أيـة   ؛ Result oriented نتائجية التوجه ساسبالأالتكنولوجيا 
ن التكنولوجيا فـى    ألا  إ ، و نتائج محددة  أجل تحقيق نتيجة    أمحددة يمكن تطبيقها من     

  . ةحكام معياريلأجعل ات لا احد ذاته
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ة الـسلبي التفاعلات  طائفة واسعة من    راضى ب تفالاواقع   تكنولوجيا ال  اتتطبيقتسمح  
 لا تتواجـد    ، تنشأ طائفة متنوعة من النتائج    ،  ا عن تلك التفاعلات      وبعيد ، ةيجابيلإوا

نتيجـة  هـا تتحقـق     لكن،  مكانات داخل التكنولوجيا ذاتها     لإمجرد وجود ا  لهذه النتائج   
ذا كانـت هـذه      وإ ، خيارات محددة ور  يياا لمع استهداف تطبيق تلك التكنولوجيات وفقً    

يتوقـف علـى    فإن ذلـك    ،  ب  وعيتنتج المثالب وال  و  ات والفوائد أ  يزمالنتائج تحقق   ال
  .  فى تطبيق هذه التكنولوجيانوالمشاركالتى ساهم بها الأهداف والقيم 

  
  . )http://www-vrl.umich.edu/project/concept/LookingIn_websize.gif  :مصدرال(

دراسـى  فـصل   واقع الافتراضى فى    تركيب تكنولوجيا ال  فإن  ،  على سبيل المثال    
علـى  وتحسين الأداء   ،   مساعدة الطلاب    هويمكن ، عدد من النتائج الممكنة   ى إلى   يؤد

ا مـن   وجميعه ، بصورة أفضل كما يتيح تطبيق قواعد المدرسة       ، أفضل من قبل  نحو  
 ـ   ،  نشأ من التكنولوجيا فى حد ذاتها       تلا   إلا أنها    ، ةمرغوبالالنتائج   ى بل من القيم الت

  .  هذه التكنولوجياتحدد استعمال
 ـافى صـف در   أو مسلاط أو كهف واقع افتراضى       كاميرا فيديو   إن وضع     لاى  س

  إن ؛ حيـث   التى تتدفق أو تعود من وراء ذلـك       منافع  الحد ذاته النتائج أو     يحقق فى   
، وتعزيز العمل المـشترك     ،  داء الطلاب   وأاستخدام التكنولوجيا رصد سلوك     ة  وظيفي

كون ت أداة مراقبة بدلا من أن       لكنها يمكن أن تتحول إلى    وممارسة الخبرات والتجارب    
  .  كما يمكن أن تتحول إلى أداة بث فكر وتعقب رأى وتوجيه وعى وإدراك، أداة تعلم
بحكم هى  ،  ة  تكنولوجي و مؤسسية أ  وة أ مهنيأو   كانت شخصية أالعلاقات سواء   إن  

تكنولوجيـا   - حد كبيـر     إلى -فى ذلك   شبه   وهى ت  ، طبيعتها فى حالة تغير مستمر    
التى لا يمكن لها أن تـصبح       ،  وتكنولوجيا الواقع الافتراضى    المعلومات والاتصالات   
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عمليـة  ى  هن إدارة العلاقاتإ ف، ونتيجة لذلك ، جمود نقطة إلىتصل   أن وأ،  ساكنة  
 ترتكـز   ولا،  مواقـف   التوجه  ى  الت،  الحاكمة  لى القواعد   ترتكز ع ،  متجددة  مستمرة  

  . نتائج محددةعلى 
لـم تتجـسد    ذا  إبسرعة  عانى من الاختلال الوظيفى     ن ت أممتازة يمكن   العلاقة  إن ال 

ة لها فى موضعها    عمالداالعمليات والتفاعلات    وعندما لا تكون     ، لهاالنتائج المتوقعة   
بدلا مـن   ،  ة  تقنيواقع الافتراضى على ال   التطبيقات  س بناء   اساعتمد أ إذا   و ، لصحيحا

 الذى يعلنه أو يريده  الكبيرها على تحقيق وعدلن يكون قادر ذا البناء   ه فإن،  ة  المعياري
أهمية اعتبار الواقع الافتراضى عملية فعاليـة       على  الأمر  هذا   ويشدد   ، أو يطمح إليه  

  . االتكنولوجيوإنجاز مجرد تنفيذ ن تكون أبدلا من ، وفكرية 
الحالية سيتم فإن تكنولوجيا الواقع الافتراضى ،  مستويات الحالية من الابتكار   العند  

تكـون  ربما   ، وسريعة ومتطورة جديدة  بتكنولوجيات أخرى   عنها بسرعة   ة  الاستعاض
ألوفـة  غيـر الم   والتفـاعلات    تالقضايا والمشكلا جلب معها   ن ت أمن شأنها    ، ةجذري

الوقـت  تنفيذ تكنولوجيات   مع  حتى   و ، التوقع والبصيرة وراء  والغريبة إلى أبعد مما     
بد من  لاو،  متوقعة  ال غير   تمشكلاوتجلب معها ال  تخلق  فإنها بلا شك سوف     ،  الراهن  
دعم العلاقات بدلا مـن     (عندما يتم التركيز على العملية بدلا من النتيجة          و ، معالجتها

 فـى   ةتلقائيفيجب أن تكون هناك آلية تتمكن من أن تكون          ،  ) وجيانواع التكنول أتنفيذ  
عواقـب غيـر    الن يساعد على الحفاظ على الأهداف فى مواجهـة          أوضع من شأنه    م
  . متوقعةال

بداية مـن   ،  ا فى تاريخ البشرية     ناس دوم السيطرة على ال  استمرت رغبات وأفكار    
أجيال متعـددة تحـت وهـم       وعاشت   ،  المخ استغلال نشاط إلى  ،  السحر والشعوذة   

وزرع ،   رادةلإتحطـيم ا  و،  مـخ   وغسيل ال ،  ى  التنويم المغناطيس السيطرة باستخدام   
التى مزجت بين الخيال العلمى وأحلام دبية لأعمال ا  وظهرت الأ  ،  الجسم ىفالأعضاء  

  . السيطرة والتحكم فى البشر
 عااخترى  عل) ن تى تى  إ( نيبون   شركةى  فريق مختبرات علوم الاتصالات ف    عمل  

ى مجهزة بزوج من عـص    ،  مع أداة للتحكم عن بعد      الربط   توصل ب  ، سماعات رأس 
 وتمكن  ، الافتراضيةبيئة  لعاب الفيديو وال  ألى  إ ية من الواقع  انوعيضيف  لجهاز   القيادة

 ـرغام لابس السماعات على الحركة والتحـرك   الجهاز من إ عبرالفريق   ا عـن  رغم
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شكال  بشكل من أ   ، خارجيةة  عبر قو فى الإنسان   لتحكم  إذ يؤدى الجهاز إلى ا    ؛   رادتهإ
  . خالتحكم بالم

المجلفـن  ) أو التحفيـز   (التنشيط تقنيةن تى تى    إاستخدم فريق الباحثين فى شركة      
Galvanic Vestibular Stimulation  (GVS) ذن لأاى للتأثير على الآلية الصغيرة الهشة ف؛

 يضع الخاضـعون للتجـارب      . فى الإنسان  تتحكم بالتوازن والحركة  ى  الت،  الداخلية  
رسال نبضات كهربية للتحكم والسيطرة     إب الباحثون ويقوم   ، الحجم كبيرةأذن  سماعات  

  . ن بعدععلى حركاتهم 
قوم بتنشيط بعض الخلايا العصبية خـارج       ي،   ضعيفى  ضخ تيار كهرب  عندما يتم   

حساسات وتحركـات   إلى  إهذا التنشيط    ويؤدى   ، ذن الداخلية لأاى  مستقبلات التوازن ف  
 ـ ى  كالتنشيط الطبيع ،  طراف  لأللعيون وا  مثـل هـذه    ى إلـى    تـؤد ى  للمستقبلات الت
 ـ    لإفز ا ا بح صناعي تقوم   تقنية أى أن هذه ال    ، الحركات ى حساسات الطبيعية ذاتهـا الت

 علـى  . للقيام بحركة حقيقية؛ ذن الداخلية الخاصة بالتوازن لأفيها تحفيز آلية ا   ى  يجر
ه يستدير   أن يشعر يخضع لمثل هذا النوع من التحفيز     ى  الشخص الذ  فإن   ، سبيل المثال 

 ـويمكن استخدام التقنية للاحتيـال علـى الاشـخاص ل          ، احتى لو كان ساكنً    ر شعول
  . حددة من قبللى وجهة مإتحريكهم ى  وبالتال، بالحركة

 ـ     إطياتها  ى   ف )GVS(هذه   التحفيز   تقنيةتحمل   ى مكانات كبيـرة للواقـع الافتراض
 ـإعن طريق   الألعاب  و سـتاذ  أكـولينز  ى جـا (ى نتاج تجربة كاملة من الوهم الحرك

  . )جامعة بوسطنى الهندسة الطبية البيولوجية ف
 ـ   ى  فى  تى  ن ت إحدى تجارب فريق مختبرات     قدمت إ  مـؤتمر  ى  لوس أنجلـيس ف
SIGGRAPH   ،وفنون التفاعل معـه     حاسب  يركز على مخططات ورسومات ال    ى  الذ ،

عن طريق تحفيز الحركات الحادة     ،  لتعزيز لعبة سباق    ؛   GVSتحفيز  الويستخدم تقنية   
  . المعتادى من دون اللجوء الى الدفع الميكانيك، لمركبة 

 وتحويلهم إلى آلات تقع رهن      ، البشرالخطورة أن يتم استخدام الأجهزة للتحكم فى        
نتـاج  إوم ب يق،   كاملى  نتاج واقع افتراض   وأن يتم إ   ، خطارلأوا ،  والسيطرة ، التحكم

يـذاء  لإستخدام التقنية سلاح سيطرة ل     ويمكن ا  ، ساليب جديدة للسيطرة   بأ حركة واقعية 
بما يشبه  ى  تقنية تحكم داخل  شاء المتحكم ب  متى  ،  خر  آمن مكان الى     بسهولة   تحريكوال

  . للسيطرة على الناس؛  الحراسة وكلابازين واقعية القضبان الحديدية والقيود والزن




