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����n� ~����)�C 
����� 
�����������.v ��È�>�^� `.������������n�,# ����������Y��� @�H����������<^� D����������O� 4� 4  �����������. .G�� ¬:�����������>E�'qualitative* 2

'McQuail, 1997, 21*  

�3��)4  'Buckingham, 1993*  J���
� &'Reading Audiences* X��n��� 
�� �OH�On 
����% #��
�� �����b�,�3�� �4�����) @� ���.v��T�� X���n��3�� A=��O�� 
��G�) ���.�  K��:=,� 0���F X���n�

'Buckingham, 20062*  

��	>.�� k�:�© X��m 3W48 K�:=,� �m=�< 
�� 3�)3��� &,t������ ��B�
<� k�:��© #�:4 ?� , 
k ����� S��� ��� �|��h� K��:=,� @� 3���gE� 
��� ,���Z $��
�
% #��
�� ���.Í��44  ��H��>��� 0���>E� �����Y

K����:=,� �����	L4 XK�����% 3�����v ,�����>O��O�,4 fo����: t�����Y ������	��t���������  2 �3����� S����Y4 3������
�G��� 1�� t������� fo�: & ����B�E� ���<j<^�  ed U������ A��|�� $�.£ &217��H��< @��.O�   &

 ������2007,Q����� t�������� 
���� K����TG�� ������F 3���W4  ����<j<^� − �������� S���T� 'World of 

Warcraft* − �����F����i�����:;�� ������43� ������£^� ­����|E� ¬%�����>�� 0�������% 24 4 K:�����£ ��g����%Ss�����n 
 �]���^�,K��:=,� 0���F X���)�\>�� $��h4 ���. .� Q��� k3��)3,�4  �3��W 3��W'Norton Online 

Living Report * ������ &2008����T)3b� K���:=,� �3���� 
���� ���� C�! ����|E 4  �G�B���� ����.E����
^��<j<2  
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  :التلخيص

 ����.9�>�� K���:=,� �m=���< S�B���% ?−  @����.F�� 
���� K���T� &−  D���\�� @� ����F & ,t��������
�G�� Q� �|h� @R� K:=,� �9B���<j<^�  −U���� ��
H� Q�  −4  fo: 
� kK�� ��H<

^� �G�� Q� t���°� �VV¸ �9B����<j<2  
 �)��%'Norton Online Living* ���� 2008:  

 ����)��% @d'Norton Online Living* X�������� 0�����F �.|H���� �����n��� 
����� k������� �����: 
 ����.�W��� k����.b� `.�����n�4'b�����.�W��� �)������� k����. *04� ����.<=� 
���� 0���� C��4 ��������O�,D���:  :

��.G)���� k3�|
E� X��)?���4 @����.��4 ��.<=¶�4 �H�<�v4 �V��4 S)(�1��4 �.� �jn�4 �.<�9)��2 
43W $� XA��� S�� [HE� 
�q
% 4687¥� Vi����� i,�4  ���F2717 C ]i 2  

− �G�� Q� t����� $
�
% �<j<^� .��B� �.|HE� �n��3�� ���W #
�� @�3O��� $.£ & �
�	
.9�
�,���F `�O) {.F  97%0� C�� 
� ,4 65 %  Q�� t������ ��.<�9)�� & ������� 
�

�<j<^� �G��2  

− �O.n�� �%��p� Q� X].�)^� �W� % � 0�V%�H.s� ,�n��3�� �	
O�� #
�� @�3O��� & 
�G���� ��3¥
H��� �����) @� [L���E� 
���4  ���<j<^��V���� &4 ���.<�9)��, �.V��< �����n� 0���n�¦� 

�%�p� 1� kKVW0��|E� ,?3� i�. %�: �E�G� A ��Ld 
� 2  

−  ����W 3����40 % 0��� C�� 
���,4  21 % ���.<�9)�� & ��������� 
���, �.V��¥� X������� S����� 
�G�� Q� DZ �Y�! �<j<^� 'avatar*' �ª�� #�]� �m��< SG� & A ��n¥
HE� �� & ��3

�%�����.��G�� t������¶��� #s�����>� 4� ,S����T� �������ª��V������ �����.<4jG�^� X�)3����
>E� Q����� ��3¥
H����E� * ,
S��T� ����43� ���<���� {��.F �V����  ����W72 % ��������� 
���4 88 %  �G�B��� �OV��
E� 0��� C�� 
���

X������O�E� − �)����b� ~C����>E� #>�����n M� −Q���� �.V���¥B�� Da�������� S������ 0���� C�� 
����  
 �<j<^�'avatar*2 

−  J��
<43� Q��� ���W��� «���� ���n��3�� & ������� �H��µ S��� 
��� 3��F�4 
��� t����) ���� �����
�.V��¥B��, 
��� t����) ���� l��O
�)4 87 % �.V��¥� ���<43� �V���� & ��3¥
H��E� 
���, ���<���� 

 ��H>�19 % �.<�9)1�� 
� ��v2 
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− G������� 1������ X�W�3�����Y 
)������G
� �.|H�����E� �����n��3�� fo�����: & ������������ �V�����< ��������F ������W �
�<j<^�2  

−  0����) ��� @�.<�9)1�� @������� æ�)40)�	�� ����n �^� �G��� Q�� � æ��) =>�.� ,��<j<
 Dp���� C� 
���� �3������ l����m ����h24^� �G����� Q���� ������n  ä�������� x¥B����� æ����) =���� ,����<j<

 
� t��) �� �V�� & M�����100)�	� ���n �^� �G�� Q� ��<j<2  

−  1��� D��: @�.<��9)1��^� �G���� Q��� � H��� $��W ��� #�3¥
H��� ���I� {��.F ,��<j<81 % 
^� �G����� 1���� � H������ ���o���% �.<����9)1�� 
������ �����%�E� & �.��j���n� É�����%4 ,����<j< �o����: & ����.<�T

 ��H>� �=qE�67% 2  

−  0��)19 % �.<�9)1�� 0� C�� 
�d��¢ @� @�v��) D7A ����<=) 
� D: 
���q�W��
W4 D	si 
^� �G�� Q�4 ,�<j<% ed SV
� �V�� & ��H>�� fo: $ %�552%   

  :نشاط

 0��W =�'Winnicott, 1953:* " ���	 � @d��	 ) t������Sq�v� k��V�� - >��� A=�O� J" ,
�h�44� $W����4 0�./� 0�F X�)�\>�� '�.s=>.H�� X�n��3�� M�*0� C��4 ,!2 

�� `<��,� kK�Y S�� X����� & zW�<�H.s�°� ��]T�� �.V�¥B�� l�
��� & t��� 2
?��v `<�,� �o: 3�) S:4il%�.F SF��� M� # v ,l�o� ���� @�� �md4 ?4 ?��)�C M��  ��

�	 .>V��% l��>G�) #��
�� t������� »=���� #��: X�m �	 ��Y��  l��>G�) S��: ?���)����� l��
P � �O��Y
t������°� DGO.���L ��3¥
���n� ����� kK����� X����v]
!� �����L4 ���\F]�,4  S���.,� X���3¥
���n� �����

?����� 
�h �� u�� �� `�O% S: ?DG>� ��Y�� S.,� 
� �m��4 ?DG>� 1���  
 ���]�� k�3�
� t�����'Massively multiplayer*:  

 DG|
�������� X�3������F�� ��3¥
H������E� t����������� 3	B������
n'console*�G�������� Q������� t�����������4 , 
����<j<^�4 �.GO���n]�� t�������� ²����n −����)��I
�� X��)3����
�� «����� ~���v4  − k�����)(  
����27.1 

�?4� ��.O� ��� & 2005ed   46 ��.O��?4� ���� & 2010'  PricewaterhouseCoopers, 

2006*2  
4 X��¡ 
�.a'Nintendo* 4§�n' Sony *4 �v�n4�G)��'Microsoft*  ²�n Q�

 DG|
�� X�3F4 t��¶�'console*�.E���� 2  
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�G����� Q���� �=������ t�����¶� X�3���� 3���W4 ����<j<^� �����	© $����Multi-User Domains) 

MUDs""* ,X�F�������n 
������� k���������� #������:44 X?��������4 ���������ª���3¥
H������E� k�3�������
�  3�������
�%4 ,
"MUDs"��n�� & ¯�V>�� ��� Q� ,4 k��� �� ��3¥
�n� ed k���� ���
c ? Ä ,�4����

�������
G� ¯�V����< 
����� k�������� @�����G) �����	.O� �������) ������ S����Gv8 2 [.����
%"MUDs" �������� �����Y� �� 
 ���]���� ��P.� 3h ����O.��>.� −�� +���) ��� ��:4 �' PvE* − `��? 3�h `��? `��O) @� 4� 

 �!¢'PvP* �.���È k���d D
)4 ,"MUDs "k ��p� S�W 
�,4  1
�)200�3� `�? i�3�.L i� A3��� 
 ���O��'Mortensen, 2006*2 

>.�H�
�� X3	��� 3��������9% X�.i
�� {��.F ,`.�n��b� ���.L���>G% & 8 ���.�]� t������� X��G
 �����ª��3D ,S��T� ������ 'Quake* ,� �����W #��
��4� ������ ����G
�'FPS* ,d t����¶�4 X�.I.%�j��n
 ���W���'RTS* , ������ S��T�'Dune II* , t������� J��
��� Mo���� �43��O� ~��)�9�� X3��	� #��
��4

�G��� Q��� �����]�� k�3��
� ���<j<^� 'MMORPG*, S��T� 'Warcraft*  4' Star Craft* ,
�ÍKÈ4 2  
3�����  ������ 3	����2006t�����¶� 0]
���F� �G����� Q���� �%����.��G��  ����<j<^� ����v��T�� & ����<�G�, 

 ������ & ����	
<�G� 
���� ����O
�1997 , k�����)�� �����W ��3���>�"MUDs"k����� 04�  2 X�����9% 3����v
	�O� �q����È �9B���� ���7�� 
��� �%���.��G�� t����¶�����n4, ����b� ���>
W4 & �|���Y�4 �A���Li ? 

�� �3��� SV��) @� 
��G�E� 
���v ,M����I
�� J��.vj�� ¬.H��< 
��� ����I
)������ & �����] 'Dragon 

Realms*   ed200 ����� & ����]�� �3�� S�Y4 =>�.� ,3�.L #s�>T
�n� ���) & `�? 'World 

of Warcraft* �������F ed 5 1�H����)� & `�����? �����)]� 2005 2 -v�����>
%� ������9% X�)��V����
W
=>.H�� ���>Y $� t�����4 ��.n�E�4 ,%�O.n��� fo: N
> �.�]�^� & ��; �W�� ���.
�� 

������-.s��.��B������ �����v��TO�  2 & �����Y�/� Da1����! ������.�� 0����� C� A������R� S����.L l����O
�) ������.�b� &
k����< w����F 
�� k���� t��I
�� lO% �<�� �� �
F ,�%�.��G�� t��¶�, S����� & �:�q�W 

������.<4jG�^� t����������'arcade games * 2 �.V�����¥B�� `.�����n ��b� «������� 3�����)4�% D�����% 3�����W4

������� & k�����L�E�����)����� �9.H������ t�������� «������ S������� S���T� , ������� 'solitaires* � V���� 

�.����n�n�,3����F�4 x¥B����� ²�4 �������� #����:4 , 
����� k�������� t��������� fo����p @��3¥
H����E� 3�����) U4 
�%�������.��G�� t��������¶� ��������	 � Q������� A������������ 
������� �����������,=�������   D	s��������¢ S������.L $������� 0�������b� @��������

'Mortensen, 2006*2  
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 ������ 3���%'World of Warcraft* �����b� #����c #��
�� �����ª�� ���.�]� t������� �3��Fd 
�.<3���, �.V�¥B�� Da������ & DG|
���� @����]�� ����)4 avatars* `��O) @� 
�G�E� 
��4 ,

����� ����P.� 3���h 3���F�4 `����?,���� +�����) ����� ����:4 �'PvE * , ����!¢ `����? 3���h `����? `����O) @� 4�
'PvP 2*�G��� Q�� t������ fo�: & ����BE� �>>G�)4�<j<^�  � DG|
��� X�3�F4 ~�)�C 
��
'console* ,4�.V¥B�� �%�.��G�� k�	L�,�.GOn]�� 0�V%?� k�	L� 4�  2 fo�: ���9% 
G) U

t�������� 0����� & k3���)3,� ����.L���>G
�� −0����b� �����.�9�  −K����� K���.�% ������  {���.F ; ����.��< @d
���	E ~.q���� U������ 
��� ��H��%� 3��W t������� & ��4��� @�����O) 
)o���� ����>��4º�%���.��G�� , 

$n4� ²�9< Q� @�GH�� S�B
�2  

 ST� ���O� �O�
|E� ���]�� @� #>�) �o:4'World of Warcraft*,KTG� 1�� �Pv D:  ,
 ���>% �T��4i Q�� ����]�� $��
� 
�'MUDs* 2 #�3¥
H�� @d"MUDs ",����>% ��T�� ��<���i 

4	L� ���3��� ��3¥
HE� S�W 
� ��n�� & D	O.T� D
)�G�� k�� @�� #
�� ���b� o>� �%�.
^� �G�� Q� t��B�� 
� «.��� ���o�� �9.H)�<j<' Mortensen, 2006*2  

  :من يستخدم هذه الألعاب؟

$���.�,� @����G) �����G)����L� 3����v ,^� ����P.: X ����.<�9)1�� ������mBBC* ������ & ����n��� 2005 ,
 
���� t�����) ����� @� X3���L4460 %  ����� D���:�=�� 54�j���% 
)o����� 
����6−65  3���W ����.<�9)�� & �>���n
,t��������� fo����: ���3¥
����n�4  
����� $����.£ ������ D����:�=�� 54�j����%6−10�>����n ,4 97 %  
)o������ 
�����

j% �� D:�=�� 54�11−15�>n ,4  82 %  
� ��� D�:�=�� 54�j�%16−24�>�n ,4 65 %  
��
 �� D:�=�� 54�j%25−35,�>n 4 51 %  �� D:�=�� 54�j% 
)o�� 
�36−50,�>n 4 18 %

� �� D:�=�� 54�j% 
)o�� 
51−65 �>n 'Pratchett, 2005*2  

4S��� & �.<�GH���� ���C��/� J��B��
%���.<�9)�� 
��� 4 k3��|
E� X���)?���, fo��: ��B��
<� x��y =.��v 
 t�����'Norton, 2008*2  

DIF �v��� �>>G�) �.<�9)�� ed �<�\< �md 4 t���¶� k�:��© ��B
<� �3�4  DG|
��� X�3�F4
'console*,��4 ^� �G�� Q� t����<j<2  
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 : سجل الألعاب في بريطانيا

 − 59 %  �� D:�=�� 54�j% 
�6 ed 65�>n ,� M 
�� t���) ��� 26.5 & x¥�� @��.O� 
t����� fo: @��3¥
H) �.<�9)��2 

− 48%  , 4�21.6 , ������� D�����:�=�� 54�j�����% 
������ §������9)�� @������.O� ed SV�����) �������64 65 ���������i 
�� Q� @���O) k�� SW}��n�� &2 

−  �� D:�=�� 54�j% 
)o�� 0� C�� $.£64 10���? D	H �� @41
�) X��>n 2 

−  �� k3|
E� �GO�E� & ���]�� $�� �=�� 54�j%36 ed 50�>n 2 

− 18% , 4�1.7 �� D:�=�� 54�j% ���]�� 
� @�.O� 514 65�>n 2 

−V) k3|
E� �GO�E� & `�]�� ��� �n�
�  ed S28��� i�2 

− 45 % w�<^� 
� D: ���]�� $.£ 
�'Pratchet, 2005*2  
4�
�% ? t������ k�:��© @¦�v ,l��m 
� DÈ�����4� Q�� ���.����� ���, ��.v ���,� ����ª�� 4� 

 DG|
�� k3F4 Q� 3�
�% #
�� �.O�� 
�� t����� $
�
% {.F ,k3|
E� X�)?�O�'console* 
1� 4��<j<^� , �B��.>C��� �43b� 1� �.�,4 �)����� SF��E� �v�� #9�%, xVy �� k��� 

@�)��G�� @���]��  t����� fo: & ����B�O� �Y�! �.>�( 04�3L'Wu et al., 2007*2  
Table 13.2 Chinese online game players 

  

Online players (millions) 

 
2001 4.95 

2002 9.50 

2003 12.95 

2004 19.76 

Source: Wu eta!. ( 007).  
  

SIn 3W4 ' Wu et al, 2007* �q��i t���� ��.B�� X���3¥
n?� 
� 'MMORPG* 
�V���� &, ��4����� ������ l���m & =��� 'in-game marriage* t����¶� ��B��
<� ����\F? D��7� =��� ,

'MMORPG*�.>.V�� @3E� & t��B�� �� �.��� �9B��� �T�� 
� k3F��� 2  
 �V���V! 3���W4 t�����¶�'MMORPG*����.��>E�  − S���T� 'Netease.com*4 'Kingsoft 

Corp* − �����]�� 
��� ���)]�O� ��¥��h �������;$��� ,t������� & ���jB��) #���   ���.>�% ����L4
,t��������� fo���: & �����.O�� 
�� xV������ ����)�4�4  �������
� ����.<�G�d4 ,��V������ S���.�c �����.<�G�d ����.>�%
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�.V�����¥B�� ���B�����E�,X�1�����/�4 � 0������I�� �������O�
E� �������\< & t��������� 'BBS* −  X�<43������ M�
���Y�/� �����]�� −^� �G���� Q��� �.���n��� J���� �|V����4  k3��
�E� X�F�H��E� l��O%4 ,���<j<

 t������¶� �9B������ �ro�����% #����
��'MMORPG* ,.�H����< k������|
� �V����>� ������O!�S����Y��
O� �; #����� 
­�� 
�� J.vj�� ���I
� $.�,� $
�
H),���|
E� ��n��� X��.� ��3¥
n�� 4 xVW�]v��  2

t������� fo��: @¦��v ,l���m Q��� k4]�����<�G�d �v���% �G���� ���� ��
H��E� ���3��<?� X����<j<^� , 
4��>�� ����� �.��.�� k�.b� ��' Wu et al., 20072*  

k3���)3,� K���:=,� fo���: S���T� �����.W ����.O�� �|���h� 3�����, ��3���W 3����v ,����p� �������� �H���.� 
'comScore* ��������� & 2007  e4�D)3��������% X?4�������Â�� $�������
IE k��������Y  �G��������� Q������� t����������
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Table 13.4 Possession of video games consoles per 100 households  

 

2005  2005  

japan 31.1 Netherlands 13.4 

USA 24.9 Mexico 12.5 

Canada 24.3 Spain 11.5 

France 19.6 Greece 10.5 

Germany 19.0 Hungary 10.2 

Malaysia 18.9 Czech Republic 9.5 

South Korea 18.6 Thailand 9.1 

Austria 17.3 Poland 7.9 

Australia 17.2 Brazil 6.8 

UK 17.2 Chile 6.7 

Switzerland 17.0 South Africa 6.3 

Belgium 16.9 Russia 3.5 

Denmark 16.8 Romania 2.8 

Taiwan 16.8 Philippines 2.1 

Sweden 16.7 China 1.3 

Italy 16.1 Egypt 1.0 

Turkey 15.5 India 0.9 

Argentina 14.1 Indonesia 0.3 
Source: Euromonitor estimates (www.euromonitor.com/). 
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���� �3���W M� D	s����9�;����.��£ t�����n� 

�H�� D7� l�m4A�>��� �o: S� @��|
H) ? �C 2  
'Margaret Dalziel, Comics in New Zealand, Landfall, 1955 *  

�.<�H< � �.n�n�� X������ D\�� Q� �o�
% �.<�%��G�� ��n��� @d,a�.F4 � ,�)��qb� 
��>�� C�4 ��>%���
� & ���h�� `�<�,� D	
O% #	v, @� l��m @��� 
�� @¦�v ��:�\|� ��>�W �md4 

O�)t4�b� t�B< ¯�v S,3F $q)4 ��S��
HE� & �>�� C� +��|<� 
� 3)��O� 2  
' Bill Pearson, Letter, Landfall, 1955*  

���� ����<��d @dS 
���� 'Dalziel* 4 'Pearson*����)��%�G)��G�� �����n�O� X�.>.H����/� & , 
���� 
 
��G�E�JC����nd {)3��b� ������ & ���^� fo��: @d l��� ]���4 ,t������� 0���F +4���¥E� Q ���<��

�H���.� −0����b� �����.�9�  − {���.F ,�����n�>� d k��q���b� ��3���% U ����.<�%��G�� �����n��� fo���: S���T� @
S��� ��� ���T)3b� 2���.G)���� k3��|
E� X���)?��� & �W����/� 0���9ª�� 
��� 3��)3��� @d ,$��W ���� &, 

� @4�L�	� ��r @�<�>v ��W�D:��G
�,M����� ��)�F 3�h ��)(�>�� ��.����� X��n�=�O� S�v ���  
4 ��� ��� kj� �� 0]�! �.<3�E� S�
W1933 ,��
F4� 19442  ���	 � u��>: @� =���	��) D fo��: D�3

�<��^�,t����� �:4 ?� ;  @d {.F t�����$.9
H% − ��E� �.<�%��G�� ��n��� A ��nA4k, 4� 
 ������ Q��� k3:�B��E�@���)� .O
��,�G���� 1��� t������� 4� ���<j<^�  − $���
IE� $��W�4 K���% @�, 

 ��g%4 t���¶� ����% 3��� 0��TE� S.��n Q��v ,f� ���v� u�O�n Q��'MMORPGs* Q�� �	
�V�� 
$�
IE� � ��v� X�.��On2    

t��� `������ �������C4 �4� t���������i� ����	�=� �V����) =�����4 ,U�������� A�����>� �����.O�� & 'Tolkien* 
U���� A�>� �.O��,~O/�4 ��G
�?� �.O�� ed t�W� �.O�� #	v  2 `%�G�� ~Oy =Gv���i��)�<�� �� 

− ����O!i���)�<�� � −� 
��G� J����!� x¥��� M� 
��G�) J��O������v  2������� S!3��) @� ����I��4Ë ed 
³�j���v?� M�<����T�� U������� l����m,) 8-�����O����.�.�b� t����� `����%�G�� J���)4�) ����� S���� ,4  S����� w3���c

U������ l���m �<����W ~��v4 w�3��F�� 2Ë������� 
�g��)4 −`���]�� ���>
��F & 4�  −  =��� U������ l�o���
���:,,J��O!�3� ���: =>��.� 4 ���.O�� M� u���>: �H��.� −  ���� ��H��>���'Tolkien* − 
��� ����n�4 Q���� 

 M�<�� U�� ~O! �.O��'Tolkien, 1977*2  
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�.�]� ����9�� �)]E� ��W 3W4 'The Lord of the Rings* ¨H>�� 0]! 
� ��!� k�� 
 ~�)�v f3��� Mo�� DO. �� 
� �	L�
<d D% #
��'Peter Jackson*4� & ,N�� M���b� @����� S�s� 

4 k�:����© ����>�.: 3���W 'Pokémon* −SGB����� K���.�
� ��H���) ����� 4�  'shape- shifter* − & 
>.�H��
��.Ss���n4 #�3¥
H��� 0���!� Q��� X� �]���^� ���!¢ M�<���� U���� ed ���V����, �3����� Q��� 

 JH���� <#�����.�b� U�������� S����T� 3����.��
�� 
����� 2�����.O�� 
�� t��������� @¦����v l�o�����44 �����.�W��� t��������� 
�������>��F 
������ U���������� #������>�% ������T)3b�,% #�����
�� �������)�<�T�� U ����������� xs�V�����¥� $������
�
%4 
 �������	>� w3������|

'Tolkien* 2 �.��h��� ����b� ��>�% 3���− =H�E�k ��� Situationist International "SI"'* & 
>.
H����.X� −U������ A���>� �4� ,4 k���.b� ���.:��4 X���.W]!�� ����.�4 �O��Y X�m @���G% @� ����4�F2 

4�����F ���|L� ���� {)3��b� ���|
�� 'Constant Nieuwenhuis* 
��� k���.b� & ���>
�)�C @� 
����������	��|< #��������
�� 5�������������� ~��������v4 S��
H���������E� & �3��������|
%, ����������:��
¥< #���������
�� t������������� ~���������v4 S��������� 

'Nieuwenhuis, 1966*2  
4 & D	>��G�4 ,�1��� ���>V��� ���.�W��� t������� A�(d ~��O��� �.���h��� �����b� 43��)g� t���
>)

 ��W��� JH� <
B�:� �����% ��B�
<� ���d Q�� D	'games pervasive*24  ��H�>��� t������ $�
�
%
�.�����h��� �������b� M3����)gE,t��������� 0�����F X�����)�\>�� #�����h��� ��H����>���4 , S����T� 'Johan 

Huizinga, 1970 *− k�.� X=H�:  
− `���O�� 3���) ?4 ,���.��9% �9B���� 
��� k������ t������� $��.£ −]���E� �����4�� ~��v4  Q��� k

`�]�� −���� i @R� 3�� 2 

− ���.�.�b� k���.b� 
��� �4���! ����.�b� & ���	>G�4 ,���.�.�F 4� ���)��� k���.F �H��.� t�������, 
4 ����Y�/� U������� �o���: xs�V���! S����c #���
�� �9B������ 
���� #���
W4 U����� & 0����!�'1970 ,26* 2

 {��.F4d M���� �� }�����^� ����Cd 
��� ����� l�o��� #��	v ,���)��� ���.�.�F k���.F 3���% ? t������� @
X��È�O�2   

−���.�
%  ���)����� k���.b� 
��� t������� −���	�W�� ed ��H��>��� A ����n ,���.>���� �a3��� 4�  − ���7�� 
A��� «�� k�43Â4 ����>�2  #�	v ,��>.�� ��.<�G�4 ��.>�( �43�F 
��h t������ X��	© 3��

,¯�/� �:��H� Q� KH%4  �p �.�E� �:�>�� S�c'1970 ,28*2  
0������ C�� to�����I>) −¯�V�����/� J�����L4 Q������  −� ,t��������°4  D:�43������ @�W�H�����E� to�����I>)

�Y�! � V� 0� C�� ��	�,24  ��>��T�� 
�n @4� t��� §�.O� U���� @�Gn {O� ���F Dq)
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,N�����4 �����.��>�� 043������ & @�GH������ �V����< @�OGB����) 
)o������,4  D����\�� & $�������� 
����� t������) ������
�.��>V�� @�3O��� 2 

���� � ���� ��
>
��n� Q��� �W�H��E� ���.�W��� t������� ���OÕ 3���� SGB��� @����O�
) 0��� C�� @� f
Ss����n4 X���P.� & };� �]����^� k3���)3,�,Ss����n4 X����P.� & $���h��� & J���.O� @����� �����  �]����^� 

������� �3���W��i 2 �������� �����h k�:����© 3����%4'age compression* −���\� ��H���% #���
��4  k�:�
l�o� ��� 9�� A� 
!� −?�T� i���>Y k�� 
n� Q�  �]�^� ±% #
�� X�.>�
�� 
�8 �9! 
� }

0������ C�� D�����O�%,��H�����% =������ 4� 8 −���>�����Y X�|O9V������ ~�����v4  �]������^� 'KGOY* −  0������ C�
�W��� & ����� & @4��V)4 @41G)JH <  2  

 ���)�\< ���F4�C� [L���%4'KGOY* ed H��� @4�����9) 0��� C�� @�8
 k�3������ 
��� Q���� X�)�
��Y� �.>n SF��� & };� SGB� �.v��E� X���	E� `.%�% Q�;�I.
<4  -s����� @¦v l�o� 

��4�.��F }��% �>n 1��� 0� C°� ���VE� t���i 8 �>n ��Y�� 0� C°� ��; {.F d @��
�
) D7
D����p ~��H������ S����.,� 
����� A��o������ 
����� Q������ �����L�3� 2 �m������< 
�q����
)4'KGOY* fo����: D)3�����% 

 
� t��) �� X�I
>E�565U����� 0��F ��b� @�Gn 
� ��H< @�.O� ,D�:�=�� 54�j�%   
��
5−14 ����i};��   �>G� �Y�v'McDougall and Chantrey, 2004*2  

04�3���L @� 3���F� t��
H���) 
����' 132 5 , 132 6 , 132 7  ,132 8 * ²�����n� �����:�(� -���G�%
>.<=T�� & �	�)3��% A3�� o>� SW�� Q� 0�.L� ��]T� t����� X�� 3�v ,�.�W��� t������.X� 2

 �9�� t�
G�� ��
!� 3W4'snapshot* �)3�. �� t��¶� X��.�� 
� '4 �H�.�#�: Q�� k3��
�E� 
DG|
������������ X�����������F�� "consoles" * �������������� 2003− ��������������� ������������h ������������� &������������� ¡g������������ 

'age compression*2  

4 % t��¶� �3�'Manga anime*4  'variations* 
�� K�TG�� ���.OC & �.�.�n�E� ��7�|¶� 
���I
�� 3���v ,k3��)3,� ���.�W��� t������  S��T� X���¡ 'Konami* −0���TE� S.���n Q���  −  ������

'YuGiOh*k��V���� ������O� ,����Z��¶� D.�V���
� ������W4 ,���p ~����� =���� �KC����n�� 
���� k�� 
���n?�  
4�)�s��B�� (����� 2 ��¡ �>G� 3W4'Konami* ��� 
� 04�� $���� & 2004 $.� 
� 3.5 

 ���� 
� �¥H< @�.O�'YuGiOh* 2  
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Table 13.5 Sales of video games by country, western Europe, US$ million2003 

Austria 236.9 

Belgium 130.5 

Denmark 94.5 

Finland 117.7 

France 1,363.8 

Germany 2.580.6 

Greece 106.1 

Ireland 64.6 

Italy 652.7 

Netherlands 340.6 

Norway 160.7 

Portugal 127.6 

Spain 959.4 

Sweden 217.2 

Switzerland 114.0 

Turkey 18.7 

UK 3,433.6 

Other 35.3 

 10,754.5 

Table 13.6 Sales of video games by country, eastern Europe, US$ million 2003  

Bulgaria 3.0 

Czech Rep 7.5 

Hungary 7.3 

Poland 38.7 

Romania 5.0 

Russia 72.2 

Slovakia 3.1 

Ukraine 8.6 

Other 22.6 

 168.1 
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Table 13.7 Sales of video games by country, Latin America, US$ million 2003 

Argentina 14.6 

Brazil 139.6 

Chile 15.8 

Colombia 144.5 

Mexico 492.8 

Venezuela 3.3 

Other 118.4 

 929.0 

  
Table 13. 8 Sales ofvideo games by country, Australia, Canada, United States 2003 

Australia 1,062.0 $AUmillion 

Canada 1,004.4 $Cmillion 

us 10,866.0 SUSmillion 

 

Table 13..9 Sales ofYuGiOh and other card games, 2004 

Q1 2004 billion yen   

9.5 YuGiOh  Card Games (Japan, 
Asia) 

18.5 
YuGiOh Card Games (North 
America)  GG  

3.5 
YuGiOh ard Games 

(Europe) 

0.5 Other Cards 

 

 
�� �)����� �P �� & ���o�� 0� C�� @�� 3��7−14���� i��: D��� +3	
H�E� -.s� t����� 
(Manga),N�������� ��3������ Q������ ��������|
E� �������n��� `�����
�4 ��������� 
)i��������>E�  2 �3������ 3�����W4 �o�����:

 t���¶� ���9% $�� ²���n�� & t������ +�3	
�n�'Nintendo’s Super Mario (Bros ���4 
���r(��),>G�4 ���	������ ��9
���� ����O�% ' Teenage Mutant Ninja (Turtles  2 X�3��� 3��W4

����.<�%��G�� �����n��� & �����	\�� & ����.�� �� X����v��T�� t�����¶� 'Manga ,.��3���% �����n�% D����� �
�s�n��� 
� 3. 
H
� �.�]�^�  �.<�%��G�� ��n��� X3	� 3W4 ,k�3�
E��.��p� −����� � V� 

− t�����¶� 3����%4 ,3����� =.���v �.��B����� ������|
E� ����.<�%��G�� �]���v�� fo���: t�H���
�� ������� ~���)�9�� 
(YuGiOh)?���T� i�3��.L i& �.����� ��H��
�� #��
�� k3����E� 0��� C�� t����¶� }������ Q���   ���v��T��

�.����� �.��>V��  `<�L ed'Pokémon*4 (Digimon) 4(DragonballZ)  2  
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�E� 
� 3� % @� 
G ST� t��¶�'YuGiOh�a�	�4 �	
.���  −S�� ��� w3�� �� �o:4  − 
��) 
G�4� t��¶� k�:�© 5�I< 'Konami* −  ����� ��.�F &−  X�F�H�� 3�.��% ��.�Y ed

 �� +��%8'liminal-like space*, k�.b� t�On� ST� 'ketai*@���.�� &  2 k�:��© ��C��% 3��
 t���¶�'Konami*� ��.O�� $�� ,U����� A��> � =�� A�q� �� @'liminal space*}��>�� �o�: &  
�� 

�3����Â �4� ed M�g����) ? U�������� A�����>�k�3����Â �������F 4� J����>G�4 , )¯�¥�����°� �����Y� �� #����9�; #����� 
�4�����G
�)4 �� B����G
H)4  A�����<���� 
����� X�����P.� & ������O��)'peers* 2?� �����	\% X�����v]
!'������V ä.

��� O
¥E� *3��E� S���� & U������ A���>� ���.O�� &���.<4jG�^� X�<4,��� ��H��) ���� ����	© & $�9�����4 � 
'smart mobs*, ��.�o�� A��È���� 4� ' D.�\>
� ��.%�o�� ��OG.p� 0�G��� 
�� SG�� ��:4� #��=
L

#L���>G% S!3% 0]! 
�*2  
 t��¶� �v�h� 3W4'Manga anime*�.E�� �\< �	L4 4 �Z �Y�! �.��£ 3���W4 ���Cdi� 

.<�<�W��.W]!�4 ���3�Â i,� 4���Cdi��.�.O�% ���3�Â i�U����� A��>� ��.O��� ; ���!�� }������ 
�� f��..�
� 
��.�W��� t������ 
�2�o�: 4  t���¶� & ��3¥
H�E� �.��H�b� X��.O���� ��.�
%'YuGiOh* 
�� 

 t�����¶� M����c {���.F ,t�������� 
���� ����:KÈ'YuGiOh*?���� C� i =���� ,������Y �.H��� < +4����© & 
^� 
� ����� �v�%b X�.I.%�jnX]GBE� fo: S24 �v4i ���� 3��v ,X��n��3�� �3�F^ �

 ����F82 %,�����,� 
��� ����O�� fo��: ������ 
)o���� 0�� C�� 
���4  $��L�) @� ��n��3�� X3��
��n�
D	s��m X?3�� ed l�m, �.n��3�� 0�V �� & D	��On ed 4� 'Chan, 1999*2  

��FMedia-liminalityEWو����6א>�;م�א?/������ �
@�� �gE� ���) t���¶� @� (Manga anime) ,4U����� A��>� ��.O��� M�±��� ���C^�,3H�I
%  

t��������� &, ������¡ �����	I
>% #����
�� l����O% S����T� 'Konami*,?� X�F�H����E� �v�����% #����
��4  �����.���
<
(liminal space)}�3������^� ������.O��� �������O9E� ,4 ������)3.O�
�� Ss������n��� �:3�����
 % #�����
�� 2��%������% 

��C��%�� KC���n��i�� �����9� ����.�4 i�4���E fo��: ���<�� 3���v ,X�����
IE� & ����!� ed �����F 
��� 
t������� −k�����  −���.<3��� �9B����� 
��� ������� 4  
��� k���
v 4� #���Y 0����
<� �3��c #��
�� ���)�����

��� O
¥E� k���.b� S��F��� 
��� ����!� ���OF��24  �O��Y�v ���OF�� u���>:'divestiture* ,4 ���OF��
�.���
<� (liminality),4 ���3<?� -.n�% �OF�� 'investiture *(Turner, 1995)2  

 J���%�.F �����)�C 
���� S���F ��E� fo���Z �����) Mo����� x¥B����� SV��� >) 0�V��� <?� ����OF�� 0]���!4
,����H����4 ���.���
<?� ���OF�E� 0]��!  ����H���� J������ X���P.� 
��� SV�� <� Mo���� x¥B���� $q��y
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?� »N�����0������
< 2 ���3����<?� -.����n�% �����OF�� 0]����!4investiture* �����n4 x¥B������ S!3����) 
���������¯�¥�������� 
������ k3�����)3L �,4 k3�����)3L k������.F ������.�24  �)�s��B������� $.�����h��E� �������� X�j����� 

 ,������ 
� X�F�H�4 {.F ��}�>� X=n 
� S.O��� S�� Mo�� #�=
L?� ���,� 
� 
?� }�h4�� xs�V!4�.�=
L,b� 4� ��F]�� 4� ����H�� �.v��T�� X?�' . Turner, 1982 , 

24 2*  
4�T��� U������� ¿������Y 3�����W4������.L���� 'Victor Turner* [O9V������ 'liminal*�������O� 
������  

'limina*���.>.%]�� ,X�)�3������ 4� ����
��� #���>�% #��
��4 ; $����
IE� & ���.���
<?� S���F ��E� ���Y�� 
��
 #%f�4�4 x¥B�� �)�: Q� 3��  $�
IE� S��
H� &'Turner, 1979, 576*2   

�)3.O�
�� KC�n�� @� @� �gE� 5j�)4,HE� (�����4  ed ��OF�� 
�� �4�E� ���9� k3��
��!�,3��) D�Ov ,��.����� X��v��T�� D�\�� & k��L�� 3�% U  @��.
 �� �OV� � D�n���� @4���), 

�OF�� ed Dp��
<� �3c  @� 
�� DÈ��� Q� ,1��� $�
IE� 
� A�I� k�.b� SF��� 
� � O
¸
@�)��� −��.�9�  0��b� −��3�F� M��c ? i��)�s����  − �: =���� s�9�� & 0��b� � ��.G.����G�� − 
) {�.F���
>x¥B���� S���.F4� �����!� ed ���OF�� 
��  2k���Gv x¥O
��%4t���¶�  *KGOY'  
���

�.�)�H��
�� ���\>�� ���	L4 −$�9�����  − ��������� ���� X���v]
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http://www2henryjenkins.org/2006/12/games_as _national_culture_the.html Dec. 1 20062 
4����.�W��� t�������� ���>���Y @¦���v l�o���, �m�����< 
���� k������� ����	��c #���
�� X����P.��� 
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  :الملخص

�.�W��� t����� k�:�© �|h� 3��4 �G�� Q� t����� �<j<^�  $��4 ,�.E�� k�:�©
k3��F���� ���v��T�� & �������
E� X�����
IE� & �����]�� ���� t������� fo��:, ���.O|E� �43��b� 1���4 

 ���Gv & �O��h� �� ���>)3E� �����T�� t������� fo��: S��T� 3���% ? l���m 
��� DÈ����� Q��� 
��G�4 ,l�o���
 ������������ ��������h k�������G � D�������O\� `������<�L u��������>	v ,�.�������h��� ���������b�compression) (age 

4t��¶�'KGOY*2   
 X���<]�^� ����� k3��|
E� ���GO�E� & ���.��Gb� X?������� X���\F 3���v<�)� .O
�����. 
��� 

O
O� 0��� C�� k3:�B��� A���>�� ��)±���� �����C��. ����.��� fo��: S��T� 3��L�% ? J���� ���F & ,@���)� 
^� �G�� Q� t����� U�� & X��N�� Q� �.<�<�����<j< 2 

 t��¶� ~)�H% 5�I< A��4 t��n�� 3�%4'KGOY*,�.r3� ; {.F d ��.%�o�� X�F�HE� @
��.�W��� t����°� �V�V¥E�4  t�������^� ��.�]�Ss��n��� k�3��
�, ���.O�� (���% ��7��4 43���% 

U������ A���>� ���.O�� @� =��� ,�:3q���%4 DO�
����4  ���.�]�d X�F�H��� �v���% ���.�W��� t������� X���P.�
� �����.���
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�����,4  ~����O�

��������
� X������
� 2]�4X����n��3�� 
���� 3���)�E� Q����� }]���CSs����n44 0���� C�� 0�����F  �]�����^� 
?� l>G�)Q� }]C:  

 'Drotner and Livingstone (2008) and Donald (2000*  
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4���<j<^� »���9! X���W�9< & $��n�
�� 2 ����1�O� �.���B��
�� ���.�� �� X���v��T�� ����n4 3��W4
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³�j��v?� U������ ²���9< �����! t������� k���Gv J����O% Mo���� �43���� ²���9< $.��n�%,4  & �	C����nd
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Wg� �F����n 
���� k������� #���:
�9B��°�,X=�n S��c 4 ���� Q��4 ,��Z ��Y�! xs�V�! ����� Xo��� 3�W t������ @� 
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  :أسئلة للنقاش
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��\% #��
�� l��O% ���Y�¥�4 ,��<j<^� �G���� 1��� t�������4
�OGB� ST� Ä0� C°� ��H>��� ���Y2 l�m zW�<�V�� & 2 

−  3���
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V
� J
O�v Mo�� ��4 ?�m�� ?�)��I
�� �.F�>�� 
� 0�>E� `�Y [�'elusive*?  

  
* * * 

  
  
  

o b e i k a n d l . c o m




