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 çƒëH øe º«∏©àdG »a áëLÉædG äÉ°SQÉªªdG ¬àæª°†J Ée πjƒëJ ≈∏Y äóYÉ°S ,1966 ΩÉY òæe

 ;kÉØXƒe øjô°ûYh áÄe øe ôãcCG á©HÉàdG É¡JÉcô°T ™e º°†J »gh .ø«ª∏©ª∏d »∏ªY ¬«LƒJ ≈dEG ºμMh

 ójhõàd çƒëÑdG ¿ƒeóîà°ùj ¿ƒahô©e ÜÉàch ,IôÑN hhP ¿ƒjQÉ°ûà°SGh ,º¡H qóà©j ¿ƒãMÉH º¡æe

.ÜÓ£dG èFÉàf ø«°ùëJ π«Ñ°S »a »æ¡ªdG ôjƒ£àdGh IQÉ°ûà°S’Gh ¬«LƒàdG äÉeóîH ø«ª∏©ªdG
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