
 
 
 
 

 

بتصدميم الواجةدة.  Visual Basic تبدأ أول خطوة في إعدداد برادام  
واحد من أىم عناصر واجةدات الدمام . يخدتخدم  (Form)  والنموذج

النمدددددددددددددوذج عدددددددددددددادة لتوضدددددددددددددع بداخلدددددددددددددو الكائندددددددددددددات أو العناصددددددددددددددر 
لدددت يتعامدددل معةدددا المادددام  م دددل النصدددو  ا  (Controls)الدختلفدددة

 الخ. …الأوامروالرسوم أو أزرار 
 :ما يليبااتةاء ىذا الفصل ستتعرف على 

 .الدقصود بالنماذج 

 .التحكم في النماذج أثناء التصميم 

 .التحكم في النماذج أثناء التشغيل 

 ذج.اإظةار النم 

 .وراثة النماذج 

 الثالثالفصل  
 التعامل مع النماذج

Forms 
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إلى عنصددرين رئيخدديل. العنصددر الأول ىددو العنصددر Visual Basic يدكددن تقخدديم براددام  
الماددام  الددذت تكتبددو  كددودالدرئدديو والعنصددر ال ددال ىددو العنصددر الملرددي. العنصددر الملرددي ىددو  

لتأدية وظائف الماام  ولا يراه الدخدتخدم حدل تشدغيل المادام و أمدا العنصدر الدرئدي أو  عد  
ناصددر الددتحكم. وىددي العناصددر الدد  تتقبددل آخددر واجةددة الدخددتخدم نةددي النوانددذ والنمدداذج وع
 .مدخلات الدختخدم وتختجيب لأوامره وخياراتو

ولأن النماذج بدون عناصر تحكم ليخت لذا نائدةو وعناصر التحكم بدون نموذج يحتويةا لا 
 .تتحقق الفائدة منةاو نان ىذا الفصل والفصل التالي يكمل كل منةما الآخر

 Formsالنماذج

 يفدت  لدو واجةدة ااندذة لنمدوذج ندار  Visual Basic وع جديدد ند نفى بدايدة أ  مشدر 

(Form)  وعدددادة توضددع داخددل النمددوذج  يددع 1-3شددكلتددو  علددى أت أداة كمددا فى يحلا .
النمدوذج عبدارة عدن كدائن يعمدل   ا  الأدوات الت ستلزمو فى الماام  الذ  تقدوم بتصدميمو. إذ

كحاوية للكائنات الأخر  ) كالعناوين ومربعات النص ومربعات الرسم( الد  تتكدون منةدا في 
يحتدوت المادام  علدى نمدوذج واحدد علدى الأعدل أو علدى عددة  النةاية واجةة الدختخدم. وعادة  

 عالجددة أو اخدد  إاشدداء براددام  لدديا بددو نمدداذج علددى الإطلا )يقددوم  ونمدداذج. ومددع ذلددو يدكندد
 .ملفات م لا من سطر الأوامر(

 

 .نموذج النانذة ىو اقطة البداية في واجةة الدختخدم1-3شكل 
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 Add إذا أردت إضدانة نموذجدا جديددا فى براالردو فى أ  وعدت نيجدب اختيدار 

Windows Form  مدن عائمدة  Project   حيدث يهةدر الدربدع الحدوارAdd 

New Item  اخددد .Windows Form  ااقدددر زرثمAdd لإضدددانة النمدددوذج
 .الجديد

الدشددروع الان اضددي Visual Basic فددت  لددو يجديدددا اوانددذيا  عندددما تبدددأ مشددروعا    
شددددكل النمددددوذج كمددددا يبدددددو في بي ددددة 1-3شددددكل والدكددددون مددددن نمددددوذج واحددددد نقددددط. يبددددل 

توت ويحالدمام  حدال تشدغيلةا.نةالتصميمووىو يحتوت على كل العناصر الد  توجدد في اواندذ 
لاحظ أن زر  .على شريط عنوان وعائمة التحكم وعدة أزرار للتحكم )تكبيروتصغيرو إغلا (

  .الإغلا  يبدو دائما أثناء التصميم حت لو اخ ت إخفاءه أثناء التشغيل

 Form1 للنموذج فى بداد  الأمدر ىدو Visual Basic   العنوان الان اضى الذ  يخصصو

 أنهدددا أول واجةددة فى المادددام  وعنددد إضدددانة واجةددة جديددددة نددد ن العنددوان سددديتغير إلى حيددث

Form2   وىكذا يضيف الماام  رعمدا  تخلخدليا  لدرعم آخدر واجةدة فى كدل مدرة تفدت  واجةدة
لفدت   File مدن القائمدة New Project جديددة. إذا أردت أن توعدف ىدذا التخلخدل اخد 

 .مشروع جديد
تخدم  لدو  حداذاة  كدى Grid أثناء التصدميم علدى ىي دة شدبكة اقطيدة تهةر أرضية النموذج

حيدددث  والعناصددر علددى النمددوذج. يدكنددو تغيددير صددفات الشددبكة مددن خددلال مربددع الخصددائص
يدكنو إخفاء الشبكة كليا أو إظةارىا مع عدم التقيد بها عند إدراج العناصر ) حيث أاو عند 

ن علددى أعددرا اقدداك الشددبكة إليددو( أو تغيددير تمكينةددا يددتم ضددبط الددركن الأيخددر العلددوت للكددائ
 .الدخانة بل اقاك الشبكة )أعرا أو أبعد حخب الحاجة(

 التحكم في النماذج
يدكنو التحكم في النموذج أثناء تصميمو بأن تخحبو من مقابض التحجيم أو بأن تحددد عديم 

كدذلو مدن مربدع الخصدائصو كمدا يدكندو  "عدر""  Width و"ارتفداع"  Height يتلالخاصد
 .التحكم في مكان وحجم النموذج أثناء تشغيل الماام  )أت بالكود(
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 التحكم في الحجم أثناء التصميم
نااددو  Windowsواحددد مددن الددمام  الددت تعمددل تحددت بي ددة  Visual Basic لأن براددام 

 Visual ومنةددا تحجدديم اوانددذ بددرام  Windowsيتدددمتع بالدددمزايا الددت تتدددمتع بهددا بددرام  

Basic  مكدان آخدر.  إلىإحد  النوانذ الت تهةر أثناء التعامدل معدو أو اقلةدا مدن مكانهدا أو
 :واوض  ذلو نيما يلى

 التحجيمالأعصىوالأدنى
الدقصود بتحجيم النماذج تكبيرىا بحيث تشمل كل الدخاحة الدتونرة وىو ما يخمى بالتحجيم 

أسفل الشاشة وىو ما أو تقليصةا بحيث تهةر على شكل رمز فى  (Maximizing) الأعصى
حجمةدا الخدابق عبدل تكبيرىددا أو  إلىتهداو أو إعاد (Minimizing) يخدمى بدالتحجيم الأدنى

و ونيما يلى اوض  خطدوات التحجديم الأعصدى للواجةدة ثم إعادتهدا  (Restoring) تقليصةا
 .(بشريط الأدوات Startبنقر زر  )عم أولا  بتشغيل الماام  لحجمةا الخابق

ناندذة التغطدى و ن العلو  من النانذة ثم ااقر زر التكبيريدإلى الركن الأوجو الدؤشر  .1
 .واجةة الشاشة كلةا

 .حجمةا الخابق عبل التكبير إلىتعود النانذة و ااقر  زراستعادة الحجم .7

تهةددددددر ااندددددذة الواجةددددددة علددددددى شدددددكل رمددددددز بهددددددذا الشددددددكلو ااقدددددر زر التقلدددددديص .3
 .الشاشة فى أسفل

مكانها وحجمةا عبل التحجديم  إلىااقر رمز الواجةة اقرا مزدوجا بعد تقليصةا. ترجع  .4
 .الأدنى

 تغييرحجمنانذةالنموذج
اقصدد بتغيددير حجددم ااندذة النمددوذج تكبيرىددا عمدا ىددى عليددو أو تصدغيرىا عمددا ىددى عليددوو 
وىدددذا الوضدددع تدددلاف التحجددديم الأعصدددى والاسدددتعادة الدددذ  شدددرحناه فى البندددد الخدددابقو نةدددو 
يخم  باختيار الحجم الذ  يناسبو ولديا بدالتحجيم الأعصدى أو الأدنى نقدط. لتغيدير حجدم 

 :مما ىى عليو اتبع الخطوات التالية اانذة النموذج بحيث تصب  أكم
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يتحددول الدددمؤشر إلى سددةم ذو رأسددل و حددرم مؤشددر الفددأرة إلى الحانددة اليخددر  للنانددذة .1
 .ىكذا

اضددغط زر الفددأرة الأيخددر واستدددمر ضدداغطا أثندداء سددحب الخددةم ذو الرأسددل فى ا دداه  .7
تهةددر حانددة مهللددة تحددت الخددةم لتوضدد  حدددود النانددذة مددن الناحيددة  .اليخددار للنانددذة

 .اليخر 

 وعندما تشعر أن الحانة الدهللدة فى الدكدان الدطلدوا ارندع إصدبعو مدن علدى زر الفدأرة .3
 .يتم تكبير حجم النانذة يدويا

 
 .يا ورأسياتوجيو الدؤشر إلى ركن النانذة بدلا من حانتةا يتي  لو تغيير الحجم أنق

 ضبط مكان النموذج بطريقة الخحب

أسدفل  إلىيدكنو اقل أ  نموذج إلى أ  مكان داخل الشاشة. لنقل اانذة النمدوذج   .4
 : الشاشة اتبع الآتى

 .وجو الدؤشر إلى شريط العنوان. سيتحول الدؤشر إلى سةم ىكذا .5

الددمواز الدهلددل أصددب  فى الدكدددان اسددحب شددريط العنددوان لأسددفلو وعندددما تشددعر أن  .6
 .الدطلوا ارنع إصبعو من على الزر. تنتقل اانذة الواجةة إلى أسفل الشاشة

 ضبط مكان النموذج باستخدام مربع الخصائص

داخدددددل الخاصدددددية  Yو X الدددددتحكم في مكدددددان النمدددددوذج باسدددددتخدام خاصددددد  ويدكنددددد
Location الخاصددية. حيددث تحدددد (7-3شددكل )ااهددرX  حانتددو اليخددر  عددن عددد لأت كددائن ب

عدد حانتدو العلويدة عدن حاندة حاويتدو العليدا. في تحددد ب    Yحانة حاويتو اليخر و بينما الخاصدية
تكدون الحاويدة ىدي  MDI ) حالة النانذة العادية )أت غير الدوجودة في واجةة متعددد الوثدائق )

لعناصدددر الشاشدددة بأكملةددداو وفي حالدددة عناصدددر الدددتحكم تكدددون الحاويدددة ىدددي الناندددذةو وبعدددض ا
 .Frameوالإطار PictureBoxتختخدم أيضا كحاويات م ل مربع الرسم
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 ضبط مكان النموذج من خلال مربع الخصائص.7-3شكل 

شكل النماذج الوليدة في التطبيقات متعددة الوثائق يحدد موععةا بالنخبة للنانذة الأم كما في 
تكون العناصر مختفية جزئيدا أو  عيما سالبة وفي ىذه الحالة  Yو Xعد تأخذ الخصائصو . 3-3

 .كليا

 

 .النماذج الوليدة داخل النانذة الأم 3-3شكل 
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 نت  نموذج آخر
أسمدداء اانددذة مختكشددف الحددل داخددل Visual Studio 2012تطددويريهةددر في بي ددة 

 .4-3شكل النماذج الدختخدمة في ىذا الدشروع كما في 

 
 اانذة الدختكشف.أسماء النماذج داخل  4-3شكل 

لإظةدددار أت نمدددوذج غدددير النمدددوذج الدعدددرو" في بي دددة التصدددميمو ااقدددر اقدددرا مزدوجدددا ندددو  اسدددم 
تهةدر عائمدة  والنموذج. ستهةر اانذة النمدوذج بحجمةدا الدناسدب. ااقدر الواجةدة بدالزر الأيددن 

تم و وي5-3شكل تحتو  على أوامر التعامل مع النموذج م ل الدوجودة فى )موضعية( مختصرة 
فى ىدذا الد دال  Properties استدعاء أحد أوامر القائمة  جرد النقدر عليدو نمد لا  اقدر الأمدر

يهةددر مربددع الخصددائص الخددا  بالواجةددةو بدددلا مددن النقددر علددى الواجةددة لتنشدديطةا ثم الضددغط 
 . F4 فتاحعلى الد

 
 .)الدوضعية( إظةار القائمة الدختصرة 5-3شكل 
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 إظةار النموذج
مدن نمدوذج واحدد نقدط يتكون ا  الردالدخدألة إظةدار النمدوذج إذا كندت ستنشد  بر لن تحتداج 

تلقائيا Visual Basic يقومو و  Startup Form البدء بنموذجحيث يخمى ىذا النموذج 
و وسوف يختمر المادام  في العمدل مدا   إظةاره على الشاشةبتحميل النموذج إلى الذاكرة ثم 

 .الدعرونةتغلق ىذه النانذة بالطر  

 

. إلى أت ااندذة Project Propertiesيدكنو تغيير اانذة البدء من مربع الحدوار
 Projectبشددريط القددوائم ثم اخدد   Projectلإظةددار ىددذا الدربددعو انددت  عائمددة 

Properties  مدددن القائمدددة الدنخددددلة النا دددة )حيدددثProject  عبدددارة عدددن اسدددم
في  Main ويدكن أيضا أن يبدأ المادام  مدن إجدراء نرعدي يخدمى الدشروع الحالى(.

 .النماذجبدلا  من  Modules أحد الوحدات الملرية
عندما يحتوت براالرو على عدة نماذج نلابد أن تعرف كيف ومت تهةر النوانذ الدختلفة ويتم 

 ةالخاصدCloseو  HideوShowDialogو Show ائف ظدالو التحكم في ذلو من خلال 
 .بالنانذة

الت تقوم  Show تختعمل الوظيفةالغير منب قة أ  الت لا تعتمد على غيرىاو لإظةار النانذة 
 :ىى وصيغتةا بتحميل النانذة إلى الذاكرة أولا  ثم إظةارىا على الشاشة بعد ذلو

frmName.Show() 

الدنب قة أ  الت يجب الاستجابة لإظةار النانذة على اسم النموذج. و  frmNameحيث تعم 
الدت   ()ShowDialogتخدتعمل الوظيفدة(و Save Asلذدا عبدل غيرىدا )م دل الدربدع الحدوار  

 :ىى وصيغتةا تقوم بتحميل النانذة إلى الذاكرة أولا  ثم إظةارىا على الشاشة بعد ذلو
frmName.ShowDialog() 

شاشدددة علدددى أن تهدددل بالدددذاكرة وذلددددو إخفائةدددا مددددن النددديمكن  وإن   تعدددد بحاجدددة إلى ااندددذة  
 :وصيغتةا ىى ()Hideباستخدام الوظيفة 

frmName.Hide() 

 وصيغتةا ىى: ()Closeأما إذا أردت إغلا  النانذة نهائيا و نيمكنو استخدام الوظيفة 
frmName.Close() 
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 تحخل أداء الماام  
المادام  ند ن عمليدة إذا احتو  براالرو على اواندذ تعدر" وىفدى مدرارا أثنداء تشدغيل 

التحميل في كل مرة ستختغر  الك ير من الوعت خاصة عند احتواء ىذه النانذة على عناصر 
تحكددم ك دديرةو أحددد الطددر  لعددلاج ذلددو أن تقددوم بتحميددل ىددذه النوانددذ مددرة واحدددة في بدايددة 

لإظةددار وإخفدداء النانددذة عنددد الحاجددةو  ()Hide و ()Show تشددغيل الماددام  ثم تخددتخدم
ع ذلددو مددن الأداء إلا أاددو إذا   تحميددل الك ددير مددن النوانددذ نخدديؤدت ذلددو إلى اتيجددة سيخددر 

فى  ()Closeبدالأمرمدن ىدذه النواندذ أيضدا ينبغدي إندرا  الدذاكرة  .عكخية ب بطاء النهام ككدل
 .حالة ااتةاء استخدامو للنوانذ

 وراثة النماذج
تعتم وراثة الكائنات من الدباد  الأساسية للغات الملرة الت تدعم الملرة الدخيرة بالكائندات 

Object Oriented Programming   أو ما يعرف اختصاراOOP نفى حالة النمداذج .
علددى سددبيل الد ددالو يدكنددو إاشدداء نمددوذج رئيخددى يحتددو  علددى الخددمات العامددة الددت ترغددب فى 

من النماذج ثم وراثة النموذج الرئيخى فى كل نموذج من ىذه النماذج ومن إضانتةا لعدد آخر 
 ثمَّ تضمل ما بالنموذج الرئيخى من عناصر وسمات مع القدرة على تغييرىا أو الإضانة إليةا.

توريدددث النمدددداذج باسدددتخدام الدربددددع الحددددوار   Visual Basic 2012ويدكندددو داخددددل 
Inheritance Picker. 

فى وراثة النماذجو تابع  Inheritance Pickerللتعرف على كيفية استخدام الدربع الحوار  
 معنا الخطوات الآتية:

عددددم ب اشدددداء مشددددروع اوانددددذ  جديددددد كمددددا تعلمددددت مددددن عبددددل باسددددم مناسددددب ولدددديكن  .1
MyInheritance. 

لأداء  .Button2وال انى  Button1و الأول Form1عم ب ضانة زر  أمر للنموذج  .7
 ربددع الأدوات بالجااددب الأيخددر مددن بي ددة اقددر رمددز زر الأمددر  ذلددوو ا

التطوير ثم اسحب الزر وعم بتحريره فى الدكان الدناسدب داخدل النمدوذج )ااهدر شدكل 
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3-6.) 

 
 .إضانة زر  الأمر إلى النموذج6-3شكل 

 ااقر الزر الأول اقرا  مزدوجا  ثم عم ب دخال الكود التالى: .3

MsgBox("I am button1 in form1") 

-3)ااهدر شدكل  عم بتكرار الخطدوة الخدابقة مدع الدزر ال دانى مدع إدخدال الكدود التدالى .4
7): 

MsgBox("I am button2 in form1") 

o b e i k a n d l . c o m



 التعامل مع النماذج : ال الثالفصل 

 

81 

 
 .إضانة الكود إلى زر  الأمر7-3شكل 

مدددددددددن شدددددددددريط القدددددددددوائم واخددددددددد   Buildعدددددددددم بحفدددددددددظ الدشدددددددددروع ثم اندددددددددت  عائمدددددددددة  .5
BuildMyInheritance .من القائمة الدنخدلة النا ة لبناء مشروعو الجديد 

 عم بتشغيل الدشروع ثم ااقر أت  من الزرينو تحصل على مربع رسالة يخمم بنقر الزر. .6

مددن القائمددة  Add New Itemمددن شددريط القددوائم ثم اخدد   Projectانددت  عائمددة  .7
 .Add New Itemالدنخدلة النا ةو يهةر الدربع الحوار  

 Inheritedمن الجااب الأيخر بالدربع الحدوار  ثم اخد  Windows Formsاخ  .8

Form  الأيددددن وابدددق علدددى الاسدددم الان اضدددى للنمدددوذج الدوجدددود بالجاادددب مدددن الدربدددع
. يدددتم إغدددلا  الدربدددع الحدددوار  Addثم ااقدددر زر  Form2الددددوروث الجديدددد كمدددا  ىدددو 

Add New Item   ويهةدر الدربدع الحدوارInheritance Picker   الدذ  يحتدو
(. لاحدظ أاندا لددينا نموذجدا  8-3شدكل على  يع النماذج الدوجودة بالدشروع )ااهدر 

 واحدا .
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 .Inheritance Pickerالدربع الحوار  8-3شكل 

لإغدددددلا  الدربدددددع الحدددددوار   Okمختدددددارا . ااقدددددر زر  Form1يهةدددددر النمدددددوذج الوحيدددددد  .9
Inheritance Picker وإاشدددداء النمددددوذج الجديدددددForm2  الددددذ  يددددرث بدددددوره

ومددددن ثمَّ يحتددددو  الأول علددددى  يددددع خصددددائص ووظددددائف وكائنددددات  Form1النمددددوذج 
النموذج الأخيرو ودلالة ذلو ظةور افا الدزرين بدالنموذج الجديددو كمدا يهةدر مؤشدر 
بددالركن الأيخددر العلددو  مددن كددل زر ليدددل علددى وراثددة ىددذا الددزر مددن نمددوذج آخددر )ااهددر 

 (.9-3شكل 

 
 .داخل بي ة التطوير النموذجان9-3شكل 
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عددم بتشددغيل الدشددروع مددع جعددل النمددوذج ال ددانى ىددو نمددوذج بدددء التشددغيل ثم ااقددر الددزر  .18
Button1  أوButton2  تحصددل علددى افددا الرسددائل الددت حصددلت عليددو عنددد اقددر

 الزرين الدصاحبل بالنموذج الأول.

 
زء إن الخداما عشدر مدن ىدذا الجدفصدل سنتعرف على الدزيد عدن وراثدة الكائندات بال

 شاء الله.
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