
  

  

  

  

  

بملامح الرسوم  الفصول السابقةبعد أن استمتعنا سوياً فى 

، حان الوقت لإضافة صفحات أخرى Flashالمتحركة داخل 

مرتبطة بالكائنات الموجودة على الصفحة الأم الحالية وذلك بإضافة 

،  Flashمشاهد هذه الصفحات وتعيين أحداث الأزرار داخل 

  .فأكمل معنا المسيرة بعزمٍ شديد

  :بانتهاء هذا الفصل، ستتعرف على

إعادة تسمية المشاهد.

إنشاء مشاهد جديدة.

 بين المشاهدالتبديل.

إنشاء محتويات المشاهدة الجديدة.

تبادل الطبقات والإطارات بين المشاهد.

تخصيص محتويات كل مشهد على حده.

تشغيل جميع مشاهد الفيلم.

 الأزرار متعددة الحالةإنشاء.  

  

  

  

  

  

  

  

  

  الفصل الثانى عشر
العمل مع المشاهد 

والأزرار
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عبارة عن مجموعة من الرسوم المتحركة والأحداث  Flashداخل  Sceneالمشهد 

التى تمثل جزء معين داخل الفيلم، وعلى ذلك تقوم المشاهد بتقسيم الفيلم أو المشروع 

قمنا فى الفصول السابقة بإنشاء مستوى . الكبير إلى أجزاء صغيرة كى يسهل التعامل معه

) الصفحات(نستخدم المشاهدأول للعرض عبارة عن الصفحة الرئيسية ، وفى هذا الفصل س

لإنشاء مستوى ثانى عن طريق إنشاء صفحات أخرى تنبثق من الصفحة الرئيسية باستخدام 

ولأن كل مشهد من المشاهد يحتوى على نافذة سطر . الكائنات الموجودة ذه الصفحة

الوقت والطبقات المستقلة، لذا يمكنك استخدام مشهد مختلف مع كل صفحة من صفحات 

  .ى الثانىالمستو

  إعادة تسمية المشاهد
وحينما تقوم . أيسر الطرق لإنشاء وتعديل المشاهد Scene Panelتعتبر لوحة المشاهد 

إلى هذا  Scene 1تلقائياً بإضافة مشهد افتراضى باسم  Flashبإنشاء فيلم جديد، يقوم 

لإعادة تسمية المشهد الافتراضى داخل الفيلم . الفيلم والذى يمثل الصفحة الأساسية للفيلم

  : ، تابع معنا الخطوات الآتيةMyMovieالحالى 

ومن القائمة Other Panelsمن شريط القوائم ثم اختر  Windowافتح قائمة .١

اخلها المشهد وبد Scene Panel، تظهر لوحة المشاهد Sceneالتابعة اختر 

تلقائياً بإنشائه مع جميع  Flashوهو المشهد الذى يقوم   Scene 1الافتراضى 

).١-١٢انظر شكل (الأفلام 

نقراً مزدوجاً، يظهر مربع نص حول الاسم  Scene 1انقر المشهد الافتراضى .٢

.الافتراضى تمهيداً للبدء فى إدخال الاسم الجديد

o b e i k a n d l . c o m



العمل مع المشاهد والأزرار : عشر الثانىالفصل 

  

٢٤٣  

  

  .على المشهد الافتراضى الذى يقوم فلاش بإنشائهتحتوى لوحة المشاهد  ١- ١٢شكل 

للتعبير عن الصفحة  Home Pageقم بكتابة الاسم الجديد للمشهد وليكن .٣

.الرئيسية أو الصفحة المرجعية

انقر فى أى مكان خالى، تلاحظ تغيير اسم المشهد إلى الاسم الجديد كما يتغير .٤

ة أيضاً ليظهر الاسم الجديد التبويب الموجود بالركن الأيسر العلوى من النافذ

).٢- ١٢انظر شكل (للمشهد 

  
  .تغيير اسم المشهد الافتراضى ٢- ١٢شكل 

ابق على لوحة المشاهد مفتوحة كما هى، فأمامنا المزيد من العمل داخل هذه  .٥

.اللوحة

لإعادة تحجيم لوحة المشاهد، انقر الركن الأيمن السفلى من اللوحة ثم اسحبه 

.لتكبير أو تصغير هذه اللوحة
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  إنشاء مشاهد جديدة
  : لاستخدام لوحة المشاهد فى إنشاء مشاهد جديدة، تابع معنا الخطوات الآتية

واختر  Insertمن لوحة المشاهد أو افتح قائمة  انقر زر إضافة مشهد جديد .١

Scene  من القائمة المنسدلة، يظهر مشهد جديد باسمScene 2  أسفل مشهد

Home Pageى ، كما يعكس مساحة العمل محتويات هذا المشهد حيث لا يحتو

.المشهد على أى كائنات حتى الآن

 Videoانقر المشهد الجديد نقراً مزدوجاً ثم أعد تسميته إلى اسم أكثر تعبيراً وليكن .٢

. هابإنشاءسنقوم ن الصفحة التى للتعبير ع

قم بتكرار الخطوتين السابقتين لإضافة ثلاث مشاهد أخرى للصفحات التى تظهر .٣

logoو Faceعند نقر الكائنات الأخرى الموجودة على مساحة العمل وهى 

. ٣- ١٢يجب أن تظهر لوحة المشاهد الآن كما فى شكل .Palmو

  
  .اللوحة بعد إضافة المشاهد الجديدة ٣- ١٢شكل 

لحذف أىٍ من المشاهد الموجودة باللوحة، اختر المشهد الذى ترغب فى حذفه ثم 

.من لوحة المشاهد انقر زر الحذف 

  التبديل بين المشاهد
. بعد أن قمت بإنشاء مشاهد الفيلم، ستحتاج بالتأكيد للتنقل فيما بينها من حين إلى آخر

لأداء ذلك ببساطة شديدة، انقر المشهد الذى ترغب فى الذهاب إليه من لوحة المشاهد 

ولاحظ تغير مساحة العمل ليعكس مكونات المشهد الذى قمت باختياره، كما يظهر اسم 
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٢٤٥  

-١٢انظر شكل (لعلوى من منطقة الطبقات داخل سطر الوقت المشهد بالركن الأيسر ا

٤.(  

  

  .التبديل بين مشاهد الفيلم من خلال لوحة المشاهد ٤- ١٢شكل 

الموجود بالركن الأيمن  يمكنك التبديل بين المشاهد من خلال زر تحرير المشاهد

، تظهر قائمة بالمشاهد الموجودة  انقر الزر . سطر الوقت لوحةالعلوى من 

. داخل فيلمك كى تختار المشهد الذى ترغب فى الذهاب إليه

  إنشاء محتويات المشاهد الجديدة
بعد القيام بإنشاء المشهد الجديد، يمكنك الآن إضافة محتويات مساحة العمل التى ستظهر مع 

غيره من المشاهد الأخرى الموجودة داخل الفيلم، حيث يحتوى كل مشهد هذا المشهد دون 

جديد على سطر الوقت الخاص به والطبقات الموجودة بداخله، وبالتالى يمكنك إضافة 

. محتويات مساحة العمل من خلال سطر الوقت وعن طريق ضبط خصائص طبقات المشهد

  : ، تابع معنا الخطوات الآتيةVideoلإعداد صفحة الفيديو التى ستظهر بمجرد نقر الكائن

لتنشيطه، يظهر عنوان المشهد بالركن الأيسر  Videoمن لوحة المشاهد انقر المشهد .١

كما يعكس مساحة العمل محتويات هذا المشهد  مساحة العمل،العلوى من نافذة 
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  .خالية من الكائنات حتى الآنأا والتى نعلم 

ثم  Backgroundإلى  Layer 1قم بإعادة تسمية الطبقة الأولى الافتراضية من .٢

.Buttonsقم بإضافة طبقة جديدة باسم 

رموز الأشكال لتنشيطها ثم افتح مكتبة الفيلم وقم بإضافة  Buttonsانقر طبقة .٣

واستخدم لوحة المحاذاة Logoو  Palmو faceإلى مساحة العمل وهى ) الأزرار(

Align Panel  لضبط هذه الأشكال رأسياً بالجانب الأيسر من مساحة العمل

.قم بتصغير هذه الرموز Home Pageوبنفس ترتيبها على الصفحة المرجعية 

وهو رمز  Mymovieقم بإضافة رمز جديد من لوحة المكتبة الموجودة مع الفيلم .٤

Video  غير هذه قم بت). ٥- ١٢انظر شكل (وذلك تمهيداً لاستخدامه فيما بعد

.الرموز إذا لزم الأمر

لتنشيطها ثم استخدم أداة رسم المستطيل من مربع  Backgroundانقر طبقة .٥

الأدوات لرسم مستطيل كبير يمين عمود الأزرار التى قمت بإضافته منذ قليل مع 

واختر لون أخضر، Strokeالخارجى الخط ولون  Stippledاختيار نمط الخط 

والتى  الخاصة بالأداة رسم المربعPropertiesلخصائص من لوحة االملء الأبيض 

يجب أن يظهر المستطيل بمحاذاة عمود الزرار مع ترك مساحة . تظهر يمين النافذة

).٥- ١٢انظر شكل (صغيرة خالية أعلى الصفحة وأسفلها 

إذا لم تظهر هذه الرموز داخل المكتبة قم بنقرها هذه الأشكال على مساحة 

فى هذه  Graphicالعمل ثم قم بتحويلها إلى رمز واختر له السلوك الرسومى 

  .الحالة ستظهر هذه الرموز داخل مكتبة الفيلم
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.وضع الأزرار فى شكل رأسى على مساحة العمل ٥- ١٢شكل 

Welcome toالأدوات لكتابة العبارة  لوحةاستخدم أداة النص من .٦ video 

page ًعلى أن يكون نوع الخط  .أعلى الصفحة وفوق المستطيل مباشرةComic 

sans Ms  نقطة ولونه أسود ٢٥وحجمه.

لإضافة تذييل الصفحة انقر زر المشاهد من الركن الأيمن العلوى من نافذة سطر .٧

قم حينئذ بنسخ تذييل . لتنشيط الصفحة المرجعية Home Pageالوقت ثم اختر 

.الصفحة

مرةً أخرى ثم قم بلصق التذييل أسفل الصفحة وتحت  Videoقم بتنشيط المشهد .٨

كما فى شكل  Videoيجب أن يظهر مساحة عمل المشهد الآن (المستطيل مباشرة 

.قم بسحب التذييل إلى أسفل إذا لزم الأمر).٦-١٢
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  .Videoالمخطط الابتدائى لصفحة  ٦- ١٢شكل 

  تبادل الطبقات والإطارات بين المشاهد
بمجرد البدء فى استخدام المشاهد داخل فيلمك، سترى أنه من الضرورى نسخ 

ولأننا . الكائنات أو الإطارات أو الطبقات المتشاة من مشهد ولصقها فى مشهد آخر

مع المشاهد  Videoبالمشهدليل سنقوم باستخدام نفس التخطيط الذى أنشأناه منذ ق

الجديدة الأخرى مع إجراء بعض التعديلات عليها، فمن الأولى توفيراً للوقت والجهد نسخ 

  : لأداء ذلك، تابع معنا الخطوات الآتية. هذا التخطيط إلى المشاهد الأخرى

لتنشيطها  Buttonsإذا لم يكن نشطاً ثم انقر الطبقة  Videoقم بتنشيط المشهد.١

  .ومن ثمَّ يتم إضاءة الإطار الأول بالطبقة دلالةً على تنشيطه

مع استمرار  Backgroundمن لوحة المفاتيح ثم انقر طبقة  Shiftاضغط مفتاح .٢

انظر شكل (الضغط كى يتم اختيار الطبقتين معاً وبالتالى يتم إضاءة إطارى الطبقتين 

٧-١٢.(
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.اختيار الطبقتين والإطار الأول فى كلٍ منهما ٧- ١٢شكل 

اختر ومن القائمة التابعة  Timelineمن شريط القوائم ثم  Editافتح قائمة .٣

Copy Frames  من القائمة المنسدلة لنسخ كلٍ من الطبقتين والإطارات الموجودة

).إطار واحد فقط فى كلٍ منهما(فيهما 

المشاهد أو من القائمة المنسدلة من زر تحرير من لوحة Faceقم بتنشيط المشهد.٤

.المشاهد بالركن الأيمن العلوى من نافذة سطر الوقت

داخل نافذة سطر Faceبالمشهد Layer 1انقر الإطار الأول من الطبقة الأولى .٥

.الوقت

 Paste Framesومنها اختر  timelineمرةً أخرى ثم اختر  Editافتح قائمة .٦

).٨- ١٢انظر شكل (Faceللصق الإطارات داخل المشهد من القائمة المنسدلة

وبذلك نكون قد . Palmو Logoمع المشاهد ٧إلى  ٤قم بتكرار الخطوات من .٧

.أعددنا التخطيط المبدئى لصفحات المستوى الثانى لموقع الويب

o b e i k a n d l . c o m



Flashالمرجع الأساسى لمستخدمى  CS4  

  

  

٢٥٠  

  

  .نسخ الطبقات من مشهد إلى آخر ٨- ١٢شكل 

  تخصيص محتويات كل مشهد على حده
بعد أن قمنا بإعداد التخطيط الأول المشترك لجميع المشاهد، سنقوم الآن بتخصيص 

  : محتويات كل مشهد على حده، تابع معنا الخطوات الآتية

استخدم . لتنشيطها أيضاً Backgroundثم انقر طبقة  Videoقم بتنشيط المشهد .١

ثم نشط لوحة الخصائص أو قم بإظهارها إذا لم تكن الأدوات لوحة أداة النص من 

بوضعها داخل المستطيل ذى الخلفية ظاهرة أمامك ثم اكتب العبارة التالية وقم 

على أن يكون الخط المستخدم هو نفس الخط الذى استخدمناه مسبقاً وهو  البيضاء

Comic sans ms  ولونه أسود ١٦وحجم:

Welcome our friends in video page. This page contain 
some useful information about playing video inside flash

قم بتغير . لتنشيطها أيضاً Backgroundثم انقر طبقة  Logoقم بتنشيط المشهد .٢

لون حدود المستطيل إلى اللون الأزرق ثم قم أيضاً بتغير عنوان الصفحة إلى 
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Welcome to Logo Page  البيانات الآتية الخاصة بعناوين ثم قم بإضافة

) :٩- ١٢انظر شكل (وتليفونات شركة كمبيوساينس

Compuscience
Computer
Publishing & distributing

Head office: 49 Hegaz st,helioplis
      Tel/fax :22405330-26391295
Roxy          : 7 elskhway st
Tel/fax: 24513001-24513004
E-mail: info @compuscience.com.eg 

  

  .Logoإدخال بيانات شركة كمبيوساينس فى صفحة الشعار  ٩- ١٢شكل 

قم بتغير . لتنشيطها أيضاً Backgroundثم انقر طبقة  Faceقم بتنشيط المشهد .٣

لون حدود المستطيل إلى اللون البنى ثم قم أيضاً بتغير عنوان الصفحة إلى 

Welcome to Face Page  واترك الصفحة كما هى لأننا سنضيف إليها المزيد

.فيما بعد
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قم بتغير . لتنشيطها أيضاً Backgroundثم انقر طبقة  Palmقم بتنشيط المشهد .٤

لون حدود المستطيل إلى اللون الرمادى ثم قم أيضاً بتغير عنوان الصفحة إلى 

Welcome to Palm Page نضيف إليها المزيد واترك الصفحة كما هى لأننا س

.فيما بعد

  تشغيل جميع مشاهد الفيلم
يتعامل مع  Flashعلى الرغم من أنك قمت بتقسيم فيلمك إلى مجموعة من المشاهد، فإن 

يمكنك التحرك عبر الفيلم لمشاهدة مشهد وراء . هذه المشاهد كما لو كانت فيلماً واحداً

وكى تتمكن من رؤية جميع المشاهد داخل بيئة تطوير . الآخر عن طريق تشغيل الفيلم

Flash تابع معنا الخطوات الآتية، :  

من القائمة Play All Scenesثم قم بتنشيط الخيار  Controlافتح قائمة .١

  .المنسدلة

افتح لوحة المشاهد إذا لم تكن أمامك بالفعل وتأكد من أن رأس التشغيل فى نافذة .٢

مرةً أخرى ثم اختر  Controlسطر الوقت تشير إلى بداية الفيلم وإلا افتح قائمة 

Rewind من القائمة المنسدلة.

قم بتشغيل الفيلم ولاحظ تنفيذه مشهداً وراء الآخر بدايةً من الصفحة المرجعية .٣

Home Page  وانتهاءً بصفحة الشجرةPalm  حيث يمكنك ملاحظة الانتقال من

.مشهد إلى آخر من خلال لوحة المشاهد

بغض  ، يتم تشغيل جميع المشاهدFlashإذا قمت باختبار الفيلم داخل مشغل 

لأن عمل هذا الخيار أو عدمه  Play All Scenesالنظر عن حالة الخيار 

  .فقط Flashينعكس على بيئة تشغيل 
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  إعادة ترتيب المشاهد داخل الفيلم

عندما تقوم بتشغيل فيلمك، يتم تنفيذ مشهد وراء الآخر تبعاً لترتيب هذه المشاهد داخل 

تابع معنا الخطوات  .الترتيب، لأداء ذلكيمكنك فى أى وقت تغيير هذا . لوحة المشاهد

  : الآتية

افتح لوحة المشاهد إذا لم تكن مفتوحة بالفعل ثم انقر المشهد الذى ترغب فى تغيير .١

اللون يوضح المكان الذى  أخضرترتيبه ثم اسحبه إلى المكان الجديد، تلاحظ ظهور خط 

.١٠- ١٢ويتغير شكل المؤشر كما فى الشكل التالى سيقبع فيه المشهد 

  

  .إعادة ترتيب المشاهد داخل الفيلم ١٠- ١٢شكل 

قم بتحرير زر الفأرة، تلاحظ إعادة ترتيب المشهد الذى قمت باختياره ومن ثمَّ إعادة .٢

.ترتيب جميع المشاهد التى تليه

.قم بإعادة تشغيل الفيلم ولاحظ ترتيب عرض المشاهد الجديد.٣

  إنشاء الأزرار متعددة الحالة
بإنشاء جميع مشاهد الفيلم، يمكنك البدء فى إضفاء المزيد من الجاذبية والجمال بعد أن قمت 

إلى صفحاتك كى تحصل على المزايا والخصائص العامة الموجودة بصفحات الويب وذلك 

فمن ). المشاهد(الموجودة داخل الصفحات) الأشكال الرسومية(عن طريق تنشيط الأزرار 

  .ر أحد الأزرار أن يتم عرض الصفحة المصاحبة للزرالضرورى حينما يقوم المستخدم بنق
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قمنا فيما سبق بتحويل الأشكال الرسومية التى سنستخدمها الآن كأزرار إلى رموز مع 

سنحتاج والآن . كسلوك لهذه الأشكال Graphic Behaviorاختيار السلوك الرسومى 

نقوم وع استخدامها لتحويل هذه الرموز ذات ذات السلوك الرسومى إلى أزرار حتى نستطي

بإنشاء الحالات المختلفة لكل زر من الأزرار الموجودة بالفيلم والتى ستختلف بالطبع من 

المستوى الأول الذى يحتوى على الصفحة المرجعية إلى المستوى الثانى الذى يحتوى على 

الصفحات الفرعية الأخرى، حيث يوجد أربع حالات لكل زر من الأزرار وهى حالة 

 Overوحالة المرور فوق الزر  Down Stateوحالة انخفاضه  Up Stateالزر  ارتفاع

State  وحالة النقرHit State.  

  إنشاء حالات زر الشعار

قم بتنشيط الصفحة من  Home Pageللعمل مع الأزرار الموجودة بالصفحة الرئيسية 

ولأن الأزرار الموجودة فى هذه الصفحة عبارة عن رموز، يجب . خلال لوحة المشاهد

لتجهيز الأزرار لعمليات . الدخول إلى نطاق تحرير الرموز كى تتمكن من تعديل خصائصها

  : التعديل، تابع معنا الخطوات الآتية

 .لمنسدلة لفتح مكتبة الفيلممن القائمة ا Libraryثم اختر  Windowافتح قائمة .١

.إذا لم تكن ظاهرة أمامك

انقر هذا الرمز بزر ، Buttonربما تجد نفسك فى حاجة إلى تحويل هذا الرمز إلى .٢

يظهر المربع  Convert to symboleالفأرة الأيمن ومن القائمة التى تظهر اختر 

  .Buttonاختر  Typeومن قائمة  Convert to Symboleالحوارى 

بزر الفأرة الأيمن داخل  Faceللبدء فى تعديل خصائص زر الشعار ، انقر الرمز .٣

من القائمة المختصرة، يظهر الزر داخل نطاق تحرير  Editمكتبة الفيلم ثم اختر 

كما تظهر نافذة سطر الوقت بشكل جديد، . المختلفةالرموز تمهيداً لإنشاء حالاته

انظر شكل (Up,Over,Down,Hitى حيث تحتوى على الحالات الأربع للزر وه

١١-١٢.(
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.تظهر نافذة سطر الوقت بشكل جديد عند تحرير الأزرار ١١- ١٢شكل 

سنقوم فيما يلى بتمثيل الرسوم والأشكال التى ستظهر مع الحالات المختلفة لكل زر بدءً  

.بزر الشعار

  Up Stateتعيين حالة ارتفاع الزر 

تلقائياً بتمثيل صورة الزر لهذه  Flashتعتبر هذه هى الحالة الافتراضية للزر ، لذا يقوم 

بالنظر إلى نافذة سطر الوقت، تجد أا . الحالة وهذه هى أول صور الزر التى ستستخدمها

لذا فلست فى حاجه . تحتوى أساساً على إطار رئيسى يحتوى على الصورة الافتراضية للزر

  .لزر فى هذه الحالةلتغيير شكل ا

  Over Stateتعيين حالة المرور على الزر 

حينما يقوم المستخدم بتمرير مؤشر  Over Stateيتم الوصول إلى حالة المرور على الزر 

لتغيير شكل الزر بحيث يتم إظهار نصه بلون مختلف كما يتم إظهار . الفأرة على هذا الزر

  : تلميح للزر، تابع معنا الخطوات الآتية

من لوحة المفاتيح  F6ثم اضغط زر  Overمن نافذة سطر الوقت انقر الإطار .١

إلى الحالة  Up Stateلإضافة إطار رئيسى وبذلك يتم نسخ محتويات الحالة السابقة 

  .Over Stateالحالية 

من القائمة المنسدلة  Ungroupواختر  Modifyانقر صورة الزر ثم افتح قائمة .٢

لإلغاء تجميع الصورة لأننا نرغب فى تغيير لون نص الزر، يتم فصل صورة الزر عن 

.النص الذى يظهر أسفل الصورة
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الأدوات ثم انقر نص الزر نقراً مزدوجاً كى يكون هو  لوحةاختر أداة الاختيار من .٣

.الكائن النشط الوحيد على مساحة العمل

الأدوات ثم قم بتغيير لون النص إلى اللون الأخضر ، حة لواختر أداة النص من .٤

وبالتالى يتحول لون نص الزر إلى اللون الأخضر بمجرد تمرير المستخدم لمؤشر الفأرة 

.على هذا الزر

  Down Stateتعيين حالة انخفاض الزر 

حينما يقوم المستخدم بنقر الزر ومن  Down Stateيتم الوصول إلى حالة انخفاض الزر 

لإنشاء صورة زر الشعار فى هذه . ثمَّ يرى صورة هذه الحالة بمجرد ضغط زر الفأرة الأيسر

  : الحالة، تابع معنا الخطوات الآتية

من لوحة المفاتيح  F6ثم اضغط زر  Downمن نافذة سطر الوقت انقر الإطار .١

إلى  Over Stateات الحالة السابقة لإضافة إطار رئيسى وبذلك يتم نسخ محتوي

  .Down Stateالحالة الحالية 

الأدوات ثم انقر نص الزر نقراً مزدوجاً كى يكون هو  لوحةاختر أداة الاختيار من .٢

.الكائن النشط الوحيد على مساحة العمل

اختر أداة النص من مربع الأدوات ثم قم بتغيير لون النص إلى اللون الأخضر .٣

الى يتحول لون نص الزر إلى اللون الأخضر الفاتح بمجرد نقر المستخدم الفاتح، وبالت

.لزر الشعار

  Hit Stateتعيين حالة نقر الزر 

حينما يقوم المستخدم بنقر الزر أو  Hit Stateيتم الوصول إلى حالة نقر الزر 

ثم تحرير زر  Hot Spotالمنطقة المحددة مسبقاً حول هذا الزر التى تسمى المكان الساخن 

). وهو يختلف فى ذلك عن الحالة السابقة التى تحدث بمجرد نقر المستخدم للزر(الفأرة 

  : لإنشاء هذه الحالة، تابع معنا الخطوات الآتية
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من لوحة المفاتيح لإضافة  F6ثم اضغط زر  Hitمن نافذة سطر الوقت انقر الإطار .١

إلى الحالة  Down Stateقة إطار رئيسى وبذلك يتم نسخ محتويات الحالة الساب

.Hit Stateالحالية 

الأدوات ثم قم برسم مستطيل حول الزر كى لوحة اختر أداة رسم المستطيل من .٢

انظر شكل (تحدد المنطقة التى سيتم تنشيط هذه الحالة بمجرد نقر أى جزءٍ فيها 

١٢-١٢  .(  

  

  .تعيين منطقة تنشيط الزر من خلال رسم مستطيل حوله ١٢- ١٢شكل 

  اختبار عمل الزر

بعد أن انتهيت من إعداد الحالات المختلفة لزر الشعار، قم باختبار هذه الحالات كى 

  :لأداء ذلك، تابع معنا الخطوات الآتية. تتعرف على طبيعة وسلوك وشكل كل منها

 Enable Simple Buttonsمن شريط القوائم ثم اختر  Controlافتح قائمة .١

  .قم بنقر  الأزرار وتجربتها .Flashبيئة تطوير لتمكين عمل الأزرار داخل 
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 Enable Simple Buttonsقم بتعطيل الخيار بعد الانتهاء من تجربة الأزرار، .٢

.مرةً أخرى كى تتمكن من تحرير الأزرار أو التعديل فى خصائصها

  إضافة تلميح إلى الزر

للزر يوضح محتويات من المفيد دائماً عند العمل فى صفحات الويب أن يتم إظهار تلميح 

الصفحة التى سيتم فتحها بمجرد نقر هذا الزر، حيث يظهر هذا التلميح بمجرد تمرير مؤشر 

لأداء ذلك يجب تحرير الزر مباشرةً على مساحة العمل أثناء مشاهدتك . الفأرة على الزر

  : يةتابع معنا الخطوات الآت. لبقية الكائنات وبالتالى يتم وضع التلميح فى مكان مناسب

ثم قم بتنشيط طبقة  Home Pageتأكد من أنك الآن داخل الصفحة الرئيسية .١

Main objects قم أيضاً بتنشيط زر . التى تحتوى على أزرار الصفحة الرئيسية

.الشعار كى يكون هو الكائن النشط الوحيد على مساحة العمل

 Controlداخل قائمة  Enable Simple Buttonsيجب أن يكون الخيار 

  .معطلاً حتى تتمكن من التعديل فى خصائص الأزرار الموجودة على مساحة العمل

من القائمة المختصرة  Edit in Placeانقر زر الشعار بزر الفأرة الأيمن ثم اختر .٢

كى يتم تحرير الزر فى مكانه على مساحة العمل وأثناء رؤية بقية الكائنات، تلاحظ 

بالركن الأيسر العلوى  Logoظهور الكائنات الأخرى باهتة كما يظهر التبويب 

دلالةً على أنك داخل نطاق تحرير الرموز بالإضافة إلى ظهور الحالات الأربع للزر 

).١٣- ١٢انظر شكل (ر الوقت داخل نافذة سط
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  .تحرير الزر فى مكانه على مساحة العمل أثناء مشاهدة بقية الكائنات ١٣- ١٢شكل 

.كما تعلمت سابقاً Hitو  Downو  Overقم بإدراج إطار رئيسى للحالات .٣

.لتنشيطه  Overانقر الإطار الرئيسى للحالة .٤

اختر أداة النص من مربع الأدوات ثم قم بوضع مربع نص على مساحة العمل .٥

قم بإدخال نص التلميح الذى ترغب فى إظهاره بمجرد . وفوق سطر الأزرار مباشرة

 View addresses and phones ofمرور مؤشر الفأرة على الزر وليكن 

compuscience company.

ر العلوى من نافذة سطر الوقت بالركن الأيس Home Pageانقر التبويب .٦

.للخروج من نطاق تحرير الرموز

 Enable Simple Buttonsمن شريط القوائم ثم اختر  Controlافتح قائمة .٧

.من القائمة المنسدلة لتمكين عمل الأزرار الموجودة على مساحة العمل
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قم بتمرير مؤشر الفأرة على الزر، تلاحظ ظهور التلميح بالمكان الذى قمت .٨

)١٤-١٢انظر شكل (.بتحديده فيما سبق

  

  .إضافة تلميح الزر على مساحة العمل ١٤- ١٢شكل 

وضع العناصر المرتبطة بالزر على مساحة  Edit in placeيتيح لك الخيار 

العمل بدقة مقارنةً بالكائنات الأخرى الموجودة بالطبقات المختلفة على مساحة 

  .العمل

الآن باتباع نفس الخطوات السابقة إنشاء الحالات المختلفة للأزرار الثلاثة يمكنك 

  .الأخرى الموجودة على الصفحة الرئيسية

  إنشاء أزرار المستوى الثانى من الصفحات

بعد الانتهاء من إنشاء الحالات المختلفة لأزرار الصفحة الرئيسية بما فى ذلك ظهور تلميح 

مع كل زر من هذه الأزرار، يمكنك الآن البدء فى ضبط خصائص هذه الأزرار فى صفحات 

والتى ستختلف نوعاً ما عن ) الصفحات المتفرعة عن الصفحة الرئيسية(المستوى الثانى 

يجب أولاً إنشاء شكل جديد للزر المستخدم لفتح الصفحة . لرئيسيةمثيلاا بالصفحة ا
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لأداء ذلك، تابع معنا ). الموقع(الحالية كى يعرف المستخدم المكان الحالى له داخل الفيلم 

  : الخطوات الآتية

من القائمة  اسم المشهدعن طريق اختيار  Logoقم بالانتقال إلى صفحة الشعار .١

رير المشاهد الموجود بالركن الأيمن العلوى من نافذة المنسدلة باستخدام زر تح

أو من خلال لوحة المشاهد كى تتمكن من تحرير الصفحة والأزرار  مساحة العمل

).١٥-١٢انظر شكل (الموجودة ا 

  
  .الانتقال إلى صفحة الشعار ١٥- ١٢شكل 

من  Editاختر زر الشعار على مساحة العمل ثم انقره بزر الفأرة الأيمن واختر .٢

.القائمة المختصرة للدخول فى نطاق تحرير الرموز

من شريط  Modifyتأكد من تنشيط زر الشعار على مساحة العمل ثم افتح قائمة .٣

 F8أو اضغط مفتاح (من القائمة المنسدلة  Convert to Symbolالقوائم واختر 

مى مع اختيار السلوك الرسو Logo1قم بتسمية الرمز ). من لوحة المفاتيح

Graphic  لأن هذه الصورة لن تستخدم لفتح أى صفحات أخرى وإنما ستشير إلى

.أن المستخدم موجود الآن داخل صفحة الشعار

لاحظ أنه على الرغم من إنشاء رمز جديد، إلا أنك لم تزل فى نطاق تحرير الرمز .٤
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الجديد  للتبديل إلى الرمز الجديد، افتح مكتبة الفيلم ثم انقر الرمز. الأول للشعار

Logo1  نقراً مزدوجاً، تلاحظ استبدال الرمز القديم بالرمز الجديد داخل نطاق

.التحرير

لإنشاء مستطيل حول الصورة كمؤشر على أن المستخدم موجود الآن داخل .٥

صفحة هذا الزر، اختر أداة رسم المستطيل من مربع الأدوات ثم افتح لوحة 

دات التى تروق لك ثم قم برسم واختر الإعداProperties panelالخصائص 

). ١٦- ١٢انظر شكل (مستطيل حول الصورة 

  

.رسم مستطيل حول الصورة ١٦- ١٢شكل 

من الركن الأيمن العلوى لنافذة سطر الوقت للخروج من  Logoانقر التبويب .٦

.نطاق تحرير الرموز والعودة مرةً أخرى إلى صفحة الشعار

والآن لتبديل حالة رمز الشعار الموجودة على مساحة العمل بالرمز الجديد، انقر .٧

ظاهرة أمامك  Propertiesتأكد أن لوحة الشعار على مساحة العمل لتنشيطه ثم 

).١٧- ١٢انظر شكل (الشاشة  يمين
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Instance.  

Swap Symbol ) انظر شكل

  

Swap Symbol.  

.لإغلاق المربع الحوارى واستبدال الرمز القديم بالرمز الجديد

 الخصائصانقر حالة الرمز على مساحة العمل ثم قم بتغيير سلوك الرمز من لوحة 

خفاء لوحة الخصائص عن طريق نقر السهم 

قم بتكرار الخطوات السابقة مع جميع الأزرار الافتتاحية لكل صفحة من صفحات 

: عشر الثانىالفصل 

  

Instanceالخصائص الخاصة بالحالة لوحة  ١٧- ١٢شكل 

Swap Symbol، يظهر المربع الحوارى Swap انقر زر التبديل

١٨-١٢.(

Swap Symbolتبديل الرموز من خلال المربع الحوارى  ١٨- ١٢شكل 

.داخل قائمة الرموز ثم انقره Logo1ابحث عن الرمز 

لإغلاق المربع الحوارى واستبدال الرمز القديم بالرمز الجديد Okانقر زر 

انقر حالة الرمز على مساحة العمل ثم قم بتغيير سلوك الرمز من لوحة 

خفاء لوحة الخصائص عن طريق نقر السهم ثم قم بإ Graphicإلى  Buttonمن 

. ى يسار اللوحة من أعلىصالموجود فى أق

قم بتكرار الخطوات السابقة مع جميع الأزرار الافتتاحية لكل صفحة من صفحات 

. المستوى الثانى

  

  

انقر زر التبديل.٨

١٢

ابحث عن الرمز .٩

انقر زر .١٠

انقر حالة الرمز على مساحة العمل ثم قم بتغيير سلوك الرمز من لوحة .١١

من 

الموجود فى أق

قم بتكرار الخطوات السابقة مع جميع الأزرار الافتتاحية لكل صفحة من صفحات .١٢

المستوى الثانى
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