
  

  

  

  

  

  

  
تستخدم معظم التطبيقات أشرطة الأدوات لمساعدة المستخدم 

على اختيار الأوامر المستخدمة بكثرة داخل التطبيق، حيث تعبر 

شريط الأدوات غالباً عن بعض الخيارات الموجودة داخل  أزرار

فإذا أراد المستخدم مثلاً طباعة الوثيقة الحالية فعليه .شريط القوائم

نقر الزر المرسوم عليه رمز الطابعة من شريط الأدوات بدلاً من فتح 

مما يزيد من سرعة تنفيذ الأوامر  Printثم اختيار الأمر  Fileقائمة 

  .قداخل التطبي

  :بانتهاء هذا الفصل ستتعرف على

إنشاء واستخدام أشرطة الأدوات  

 استخدام شريط المعلومات لعرض مؤشرات عن عناصر

  التطبيق

  

  

  

  

  

  

  

عشر الخامسالفصل 

العمل مع أشرطة الأدوات 

  وشريط المعلومات 
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٣٣٤  

  استخدام شريط الأدوات القياسى 
الإعدادات الافتراضية  تركمع  Toolbarقم بإنشاء مشروع أحادى الوثيقة باسم 

داخل نافذة معالج  User Interface Featuresالتبويب  فىكما هى لشريط الأدوات 

، تلاحظ إضافة شريط الأدوات القياسى إلى التطبيق )١-١٥شكلانظر( إنشاء المشروع 

الجديد، حيث يقوم المعالج بإنشاء الكود اللازم لإنشاء شريط الأدوات بما فى ذلك صـور  

 Editو Fileمر القـوائم  الأزرار التى يحتويها هذا الشريط والتى تعبر بشكل كبير عن أوا

  .)٢-١٥شكل  انظر(Helpو

  

  الإعدادات الافتراضية لشريط الأدوات القياسى ١- ١٥شكل 
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٣٣٥  

  

  شريط الأدوات القياسى المنشأ بواسطة المعالج ٢- ١٥شكل 

  ؟كيف يتم إنشاء شريط الأدوات القياسى

ذكرنا منذ قليل أن المعالج يقوم بكتابة الكود اللازم لإنشاء شريط الأدوات القياسى بمـا  

يحتويه من أزرار وصور، إلا أن التعرف على هذا الكود يساعدنا على فهم ما يحدث كـى  

يتم إنشاء شريط . يعرض هذا الشريط وبالتالى إمكانية التغيير فى بعض خصائصه أو مكوناته

باسـم   CToolbarسى غالبـاً بتعريـف عنصـر عضـو فى التصـنيف      الأدوات القيا

m_wndToolbar هكذا :  

CToolbar m_wndToolBar;

الذى ينبثق بدوره من  CControlBarأساساً من التصنيف  CToolbarينبثق التصنيف و

وبالتالى فهو يحتوى على جميع الوظائف اللازمة لعرض شريط  CWndالتصنيف الرئيسى 

 يةبقكالأدوات فى مكان معين داخل نافذة التطبيق أو جعله قابل للانتقال فى أى مكان آخر 

النوافذ، كما يقوم أيضاً بإضافة الصور ومصفوفة الأزرار المستخدمة لتمثيل شريط الأدوات 

  .)السابق ٢-١٥راجع شكل (القياسى 

عن إنشاء الإطار الرئيسى  المسئولهو  CMainFrameنا قبل ذلك أن التصنيف ذكر

لنافذة التطبيق أحادى الوثيقة أو متعدد الوثائق، وبمجرد إنشاءه يقوم المعالج باستدعاء الدالة 

OnCreate()  لإنشاء كود نافذة شريط الأدوات القياسى كنافذة وليدة داخل إطار
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٣٣٦  

 IDR_MAINFRAMEبتحميل شريط الأدوات  بعد ذلك النافذة الأساسية، ثم يقوم

  :MainFrm.cppبسطور الكود التالية الموجودة بملف 

if (!m_wndToolBar.CreateEx(this, TBSTYLE_FLAT, WS_CHILD | 
WS_VISIBLE | CBRS_TOP

| CBRS_GRIPPER | CBRS_TOOLTIPS | 
CBRS_FLYBY | CBRS_SIZE_DYNAMIC) ||

!m_wndToolBar.LoadToolBar(IDR_MAINFRAME))

{

TRACE0("Failed to create toolbar\n");

return -1;      // fail to create

}

  : وعن هذا الكود، نوضح ما يلى

 عبارةتم دمج إنشاء شريط الأدوات وتحميله داخلif  بحيث تقوم الدالة

OnCreate()  فى حالة فشل أىٍ منهما 1–بإرجاع القيمة.  

 تم استدعاء الدالةCreateEx()  الأدوات وإنشاء  أشرطةلتمثيل والتى تستخدم

  :حدودها، وتحتوى على ثلاثة معاملات يمكن بياا كما يلى

 المعامل الأول عبارة عن مؤشر للنافذة الأم، وتم استخدام كلمةthis  دلالة

.على النافذة الحالية

الثانى عبارة عن نمط الشريط وهو  ملالمعاTBSTYLE_FLAT  فى هذه

.لإظهار الشريط فى شكله القديم 0الحالة، ويمكنك تغييره إلى 

 يستخدم المعامل الثالث لتحديد خصائص شريط الأدوات باختيار التوليفة

التالى، لكن لا تنسى فى هذه الحالة تضمين كلٍ  ١- ١٥المناسبة من الجدول 

  .WS_VISIBLEو  WS_CHILDمن 

 تم استدعاء الدالةLoadToolBar()  لتحميل شريط الأدوات بتمرير اسمه

IDR_MAINFRAME حيث يحتوى هذا الاسم أيضاً على الصور المستخدمة مع ،
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٣٣٧  

أزرار الشريط والتى يمكنك معاينتها داخل نافذة محرر الموارد أسفل الد 

Toolbar  ٣-١٥شكل انظر (فى تبويب عرض الموارد(.  

  الأدواتقيم خصائص شريط  ١-١٥جدول 

  الوصفالقيمة

CBRS_TOP
وضع شريط الأدوات أعلى نافذة الإطار ورسم حد 

  أسفله

CBRS_BOTOM
وضع شريط الأدوات أسفل نافذة الإطار ورسم حد 

  أعلاه

CBRS_LEFTوضع شريط الأدوات يسار نافذة الإطار ورسم حد يمينه  

CBRS_RIGHT أيسرهوضع شريط الأدوات يمين نافذة الإطار ورسم حد  

CBRS_ALIGN_ANYوضع شريط الأدوات فى أى مكان  

CBRS_FLOAT_MULTIيمكن تحريك أكثر من شريط تحكم فى نفس الإطار  

CBRS_TOOLTIPSعرض تلميحات شريط الأدوات  

CBRS_FLYBYتحديث نص الرسائل بمجرد تحديث التلميحات  

CBRS_GRIPPERإضافة مقبض لتحريك شريط الأدوات  

CBRS_SIZE_DYNAMICتمكين المستخدم من تغيير حجم شريط الأدوات  

CBRS_SIZE_FIXEDعدم تمكين المستخدم من تغيير حجم شريط الأدوات  
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٣٣٨  

  

  شريط الأدوات القياسى داخل نافذة المحرر ٣- ١٥شكل 

  تقييد شريط الأدوات القياسى

، يمكنك تقييده بوضعه فى مكان ()OnCreateبعد إنشاء شريط الأدوات باستخدام الدالة 

قم بفتح الدالة . معين داخل النافذة الأم أو تركه حراً مثل باقى النوافذ العادية

OnCreate()  داخل نافذة المحرر، تلاحظ استخدام سطر الكود التالى لتقييد شريط

  :الأدوات

m_wndToolBar.EnableDocking(CBRS_ALIGN_ANY);

فإذا أردت . والذى يعنى إمكانية وضع شريط الأدوات فى أى جهة داخل إطار النافذة الأم

أما إذا أردت وضعه فى مكان معين . أن يكون الشريط حراً، قم بحذف هذا السطر ائياً

  .التالى ٢- ١٥داخل النافذة، فعليك استخدام التوليفة المناسبة من القيم الموضحة بالجدول 

  تقييد شريط الأدوات قيم ٢-١٥جدول 

  الوصفالقيمة

CBRS_ALIGN_ANYوضع شريط الأدوات فى أى مكان داخل النافذة  

CBRS_ALIGN_TOPوضع شريط الأدوات أعلى النافذة  

CBRS_ALIGN_BOTTOMوضع شريط الأدوات أسفل النافذة  

o b e i k a n d l . c o m



  العمل مع أشرطة الأدوات وشريط المعلومات           : عشر الخامسالفصل 
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  الوصفالقيمة

CBRS_ALIGN_LEFTوضع شريط الأدوات يسار النافذة  

CBRS_ALIGN_RIGHT شريط الأدوات يمين النافذةوضع  

أو الحافة اليمنى، قم  ىفمثلاً، إذا أردت تقييد شريط الأدوات ليكون عند الحافة اليسر

  :لتصبح كما يلى ()EnableDockingبتعديل الدالة 

m_wndToolBar.EnableDocking(CBRS_ALIGN_LEFT | 
CBRS_ALIGN_RIGHT);

  :هو ()OnCreateالسطر التالى داخل الدالة 

EnableDocking(CBRS_ALIGN_ANY);

ويستخدم لتمكين جميع حواف النافذة الأم لاحتواء شريط الأدوات، ويمكنك استخدام 

  .السابق لتحديد حواف معينة ٢- ١٥نفس التوليفة الموجودة بجدول 

لوضع  ()DockControlBarيتم فيه استدعاء الدالة  ()OnCreateآخر سطور الدالة 

  :النافذة الأم كما يلىشريط الأدوات داخل 

DockControlBar(&m_wndToolBar);

حيث تحتوى هذه الدالة أساساً على ثلاثة معاملات، الأول عبارة عن مؤشر لشريط 

التحكم المطلوب، والثانى يعبر عن مكان وضع الشريط ويحتوى على إحدى القيم الموضحة 

إذا أردت وضع شريط الأدوات فى أى جهة من النافذة الأم  0أو القيمة  ٣- ١٥بجدول 

وهذا المعامل اختيارى، أما المعامل الثالث فيمكنك من خلاله ) وهى القيمة الافتراضية(

تحديد مكان معين للشريط بتمرير مؤشر يحتوى على إحداثيات المكان المطلوب وهو 

  .اختيارى أيضاً

  ()DockControlBarل الدالةبلمستخدمة من ققيم تقييد شريط الأدوات ا ٣-١٥جدول 

  الوصفالقيمة

AFX_IDW_DOCKBAR_TOPوضع شريط الأدوات أعلى النافذة  

AFX_IDW_DOCKBAR_BOTTOMوضع شريط الأدوات أسفل النافذة  
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٣٤٠  

  الوصفالقيمة

AFX_IDW_DOCKBAR_LEFTوضع شريط الأدوات يسار النافذة  

AFX_IDW_DOCKBAR_RIGHTالنافذة وضع شريط الأدوات يمين  

أما إذا أردت أن تترك شريط الأدوات حراً، فكل ما عليك أن تقوم باستبدال الدالة 

DockControlBar()  بالدالةFloatControlBar()  التى تحتوى أيضاً على ثلاثة

المعامل الأول عبارة عن مؤشر لشريط التحكم المطلوب، أما المعامل الثانى فيعبر . معاملات

الأيسر العلوى من شريط التحكم، بينما المعامل الثالث اختيارى ويعبر عن إحداثى الركن 

إذا ) وهى القيمة الافتراضية(CBRS_ALIGN_TOPعن اتجاه شريط التحكم ويكون 

إذا أردت أن يكون  CBRS_ALIGN_LEFTأردت أن يكون الشريط رأسى أو 

  .الشريط أفقى

، قم بتغيير سطر (50,50)عند النقطة  فمثلاً، لجعل شريط الأدوات حراً ومكانه الابتدائى

  :ليصبح كما يلى ()DockControlBarالدالة 

FloatControlBar(&m_wndToolBar,CPoint(50,50));

  .وبذلك يتم إظهار شريط الأدوات بمجرد تشغيل البرنامج

  التحكم فى شريط الأدوات القياسى
باستخدام معالج التطبيقات، إلا أنه يتم إنشاء شريط الأدوات القياسى أثناء إنشاء التطبيق 

يمكنك بسهولة تامة إضافة أو حذف أو تعديل أىٍ من الأزرار الموجودة فيه أو حتى حذفه 

إليه وذلك كما يلى كاملاً إذا لم تكن فى حاجة.  

  إضافة أزرار جديدة لشريط الأدوات

  : لإضافة زر جديد لشريط الأدوات القياسى، تابع معنا الخطوات الآتية

من نافذة عمل المشروع إذا لم يكن هو التبويب  Resource Viewنشط التبويب .١

.النشط

ثم انقر شريط  Toolbarالأدوات  أشرطةقم بتوسيع شجرة الموارد حتى تصل لد .٢
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الأدوات المراد تحريره نقراً مزدوجاً، يظهر قالب شريط الأدوات داخل نافذة المحرر

.)٣- ١٥شكل راجع (

الخالى يمين شريط الأدوات ثم ابدأ فى رسم الزر الجديد مستعيناً بشريط انقر الزر .٣

.)٤- ١٥انظر شكل (الأدوات وشريط الألوان

فإذا أردت إضافة زر . بمجرد أن تبدأ فى إنشاء الزر، يظهر زر خالى يمين الزر الجديد.٤

.آخر، قم بتكرار الخطوة السابقة

من لوحة  Alt+Enterتصار اضغط الاختأكد من ظهور مربع الخصائص وإلا .٥

وليكن  IDالخاصية قم بإدخال اسم الزر فى ه ثم المفاتيح لإظهار

ID_NEWMENU_NEW) حيث يجب أن يكون هذا الاسم موجوداً بشريط

.أو قم باختيار اسم موجود مسبقاً من القائمة المنسدلة) القوائم

الخاصية يمكنك كتابة النص الذى سيظهر فى شريط المعلومات بمجرد نقر الزر داخل .٦

Prompt . كما يمكنك كتابة التلميح الذى سيظهر عند مرور مؤشر الفأرة على

.n\الزر بعد نص شريط المعلومات وذلك بفصلهما بمعرف السطر الجديد 

  

  إضافة زر جديد إلى شريط الأدوات ٤- ١٥شكل 
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  الأزرار وحذفها وإضافة الفواصلنقل 

يمكنك التحكم فى شكل شريط الأدوات بنقل أحد الأزرار إلى مكان آخر أو حذفه أو 

  :إضافة فاصل بين زرين وذلك كما يلى

لنقل زر فى شريط الأدوات إلى مكان ما، تابع معنا الخطوات الآتية :  

.قم باختيار الزر المراد نقله.١

.الذى تريد وضعه فيهقم بسحب الزر إلى المكان .٢

  .قم بتحرير زر الفأرة، تلاحظ نقل الزر إلى المكان الجديد.٣

لإضافة فاصل بين زرين أو حذف الفاصل الموجود، تابع معنا الخطوات الآتية :  

.قم باختيار الزر.١

.قم بسحب الزر بعيداً قليلاً يميناً أو يساراً عن الزر ااور.٢

  .قم بتحرير زر الفأرة.٣

 شريط الأدوات، تابع معنا الخطوات الآتيةلحذف زر من :  

.قم باختيار الزر المراد حذفه.١

.قم بسحب الزر إلى أسفل داخل النافذة.٢

  .قم بتحرير زر الفأرة، تلاحظ حذف الزر.٣

  احتواء أوامر شريط الأدوات
يمكنك التعامل مع عناصر شريط الأدوات بنفس الطريقة التى كنت تتعامل ا مع أزرار 

حينما يقوم المستخدم بنقر أحد أزرار شريط الأدوات، ف. التحكم داخل المربعات الحوارية

لنافذة التطبيـق الـتى    WM_COMMANDمن النوع بإرسال رسالة  Windowsيقوم 

لذا للتعامل مع أحد الأزرار، . احتواء الزر إن وجدتتحتوى على الشريط لاستدعاء دالة 

  .WM_COMMANDلإنشاء دالة احتواء العنصر من النوع مربع الخصائص استخدم 
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  إضافة دالة احتواء الزر الجديد

بعد إجراء الخطوات السابقة، سيظهر الزر الجديد داخل شريط الأدوات بمجرد تشغيل 

ولأنه دائماً ما . التطبيق، إلا أنه سيكون معطلاً لأننا لم نقم حتى الآن بتعيين الكود الخاص به

يعبر الزر الموجود بشريط الأدوات عن أحد الخيارات الموجودة بشريط القوائم، لذا قم 

ة عنصر جديد إلى إحدى قوائم شريط قوائم التطبيق على أن يأخذ نفس اسم أولاً بإضاف

كما تعلمت فى ) فى هذه الحالة ID_NEWMENU_NEW(الزر الذى قمنا بإضافته 

  . الفصل السابق

  : تابع معنا الخطوات الآتيةوعنصر القائمة المصاحب، نشاء دالة احتواء الزرولإ

 Add Eventبزر الفأرة الأيمن ثم اختر  الجديدعنصر القائمة المصاحب للزر انقر.١

Handler  من القائمة الموضعية، تظهر نافذة معالج إضافة دالة احتواء حدث عنصر

).٥-١٥انظر شكل (القائمة 

  

  إضافة دالة احتواء عنصر القائمة ٥- ١٥شكل 

.CToolbarViewسم التصنيف ، اختر اClass Listمن مربع السرد .٢

Messageمن مربع السرد  COMMANDتأكد من اختيار .٣ Type.
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قم بتعديل اسم الدالة أو اتـرك  ، Function handler nameمن مربع النص .٤

.الاسم الافتراضى للدالة كما هو

.للبدء فى كتابة كود الدالة  Add and Editانقر زر .٥

فـإذا  . قم بإضافة الكود الذى تريد تنفيذه بمجرد اختيار المستخدم لعنصر القائمة.٦

، قـم  على سبيل المثـال  New Button in my toolbarأردت إظهار رسالة 

  :بتعديل كود الدالة كما يلى

void CToolbarView::OnNew()
{

AfxMessageBox("New Button in my toolbar");
}

  إضافة دالة واجهة المستخدم

  . تختص دالة واجهة المستخدم بشكل ونمط وسلوك كل عنصر من عناصر شريط الأدوات

  :لإضافة دالة واجهة الزر الجديد، تابع معنا الخطوات الآتية

بزر الفأرة الأيمن ثم اختر المصاحب للزر الجديد بشريط الأدوات عنصر القائمة  انقر.١

Add Event Handler    من القائمة الموضعية، تظهر نافذة معالج إضـافة دالـة

).٥-١٥راجع شكل (احتواء حدث عنصر القائمة 

.CToolbarViewسم التصنيف ، اختر اClass Listمن مربع السرد .٢

Messageمن مربع السرد  UPDATE_COMMAND_UIاختر .٣ Type.

أو اتـرك  قم بتعديل اسم الدالة ، Function handler nameمن مربع النص .٤

.لإضافة الدالة الجديدة Okالاسم الافتراضى للدالة كما هو ثم انقر زر 

.للبدء فى كتابة كود الدالة  Add and Editانقر زر .٥

.سمات معينة على القائمة بمجرد إظهارهالإضفاء قم بإضافة الكود الذى تريد تنفيذه .٦

  :الدالة كما يلى، قم بتعديل كود مثلاً أن يظهر الزر بارزاًفإذا أردت 
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void CToolbarView::OnUpdateNew(CCmdUI *pCmdUI)
{

pCmdUI->SetRadio(FALSE);
}

إنشاء شريط أدوات جديد
فى التطبيقات الصغيرة، نقوم غالباً بتعديل شريط الأدوات القياسى بإضافة بعض الأزرار أو 

لإضافة العديد من أشـرطة  أما فى التطبيقات الكبيرة، فنحتاج غالباً . حذف البعض الآخر

كما تحتاج إلى تمكين المستخدم مـن إظهـار أو   . الأدوات الجديدة لتلبية كافة احتياجاتك

  .لتوضيح ذلك، تابع معنا الأجزاء التالية. إخفاء أىٍ من هذه الأشرطة

إضافة شريط الأدوات الجديد

  : لآتيةلإضافة شريط أدوات جديد إلى التطبيق الحالى، تابع معنا الخطوات ا

من نافذة عمل المشروع إذا لم يكن هو التبويب  Resource Viewنشط التبويب .١

.النشط

مـن   Add Resourceانقر عنصر المستوى الأعلى بزر الفأرة الأيمن ثم اختـر  .٢

Addالقائمة الموضعية، يظهر المربع الحوارى  Resource.

.من قائمة أنواع الموارد الجديدة Toolbarاختر .٣

.، يظهر قالب شريط الأدوات الجديد داخل نافذة المحررNewانقر زر .٤

بـزر الفـأرة    Toolbarتوسيع موارد المشروع ثم انقر الد قم ب،بدلاً من ذلك.٥

.من القائمة الموضعية Insert Toolbarاختر والأيمن 

مـن   Propertiesنقر قالب شريط الأدوات الجديد بزر الفأرة الأيمن ثم اختـر  ا.٦

لإظهار نافذة الخصائص وإلا اكتفى بنقر القالب إذا كـان مربـع    القائمة الموضعية

.الخصائص ظاهراً بالفعل

إلى  IDD_TOOLBAR1يمكنك الآن تغيير الاسم الافتراضى للمربع الحوارى من .٧

.IDوذلك من خلال الخاصية IDD_NEWTOOLBARوليكن اسم أكثر تعبيراً
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قـم  .بنفس الطريقة السابقةإلى شريط الأدوات الجديد  يمكنك الآن إضافة الأزرار.٨

  .بإضافة زر واحد على الأقل حتى تتمكن من استخدام الشريط الجديد

إضافة شريط الأدوات لنافذة التطبيق

بعد أن قمت بإضافة شريط الأدوات الجديد إلى التطبيق، يجب أن تقوم بإضـافة الكـود   

قم بفتح . اللازم لتحميل هذا الشريط داخل إطار النافذة الأساسية للتطبيق بمجرد تشغيله

داخل نافذة المحرر ثم قم بإضافة تعريف شريط الأدوات الجديد كما  MainFrm.hملف 

  :يلى

protected:  // control bar embedded members
CStatusBar  m_wndStatusBar;
CToolBar    m_wndToolBar;

CToolBar m_wndNewToolBar; // شريط الأدوات الجديد

 ()OnCreateبعد ذلك يجب أن تقوم بإضافة كود تحميل الشريط الجديد داخل الدالـة  

  :بنفس الطريقة المتبعة مع شريط الأدوات القياسى كما يلى

if (!m_wndNewToolBar.CreateEx(this, TBSTYLE_FLAT, 
WS_CHILD | WS_VISIBLE | CBRS_LEFT

| CBRS_GRIPPER | CBRS_TOOLTIPS | 
CBRS_FLYBY | CBRS_SIZE_DYNAMIC) ||

!m_wndNewToolBar.LoadToolBar(IDR_NEWTOOLBAR))
    {

TRACE0("Failed to create toolbar\n");
return -1;      // fail to create

    }
m_wndNewToolBar.EnableDocking(CBRS_ALIGN_ANY);
DockControlBar(&m_wndNewToolBar);
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وبذلك سيتم إظهار شريط أدوات جديد فى الجزء الأيسر من إطار النافذة، بينما يظهر 

كما يمكنك الآن ). ٦-١٥انظر شكل (شريط الأدوات القياسى المعدل أعلى إطار النافذة 

  .إنشاء دالة احتواء ودالة واجهة شريط الأدوات الجديد كما سبق

  

  .لنافذةشريط الأدوات الجديد داخل إطار ا ٦- ١٥شكل 

  إخفاء شريط الأدوات وإظهاره

الـتى   ()ShowControlBarيمكنك إخفاء شريط الأدوات أو إظهاره باستخدام الدالة 

المعامل الأول عبارة عن مؤشر لشريط الأدوات الذى تريـد  . تحتوى على ثلاثة معاملات

إذا أردت  FALSEإذا أردت إظهار الشريط أو  TRUEإظهاره أو إخفاءه، والثانى يكون 

إذا أردت إظهار الشريط أو إخفاءه مباشرةً أو  TRUEإخفاءه، أما المعامل الثالث فيكون 

FALSE لتوضيح ذلك، قم بإضافة . إذا أردت وجود تأخير فى عملية الإظهار أو الإخفاء

ثم  Show Newوعنوانـه   ID_EDIT_SHOWNEWباسم  Editعنصر جديد لقائمة 

ودالـة واجهـة المسـتخدم     ()OnShownewنصـر  قم بإنشـاء دالـة احتـواء الع   

OnUpdateShownew()) مع استخدام التصنيفCMainFrame فى هذه الحالة( .

ومن ثمَّ  إخفائهلأننا سنقوم باستخدام هذا الخيار للتبديل بين إظهار شريط الأدوات الجديد و
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العلامـة فى  وضع علامة اختيار بجوار عنصر القائمة فى حالة ظهور الشريط وحذف هذه 

  :حالة اختفاءه، قم بتعديل كود كلٍ من الدالتين كما يلى

1. void CMainFrame::OnShownew() 
2. {
3. m_bVisible =! m_bVisible;
4. ShowControlBar(&m_wndNewToolBar,m_bVisible,FALSE);

5. }

6. void CMainFrame::OnUpdateShownew(CCmdUI* pCmdUI) 
7. {
8.    pCmdUI->Enable();
9.    pCmdUI->SetCheck(m_bVisible);
10. }

  : وعن هذا الكود، نوضح ما يلى

 يتم عكس قيمة المتغير المنطقى  ٣فى السطر رقمm_bVisible    بمجـرد اختيـار

لا تنسى تعريف المتغير المنطقـى  (Editمن قائمة  Show Newالمستخدم للخيار 

  ).CMainFrameداخل التصنيف 

 لة يتم استدعاء الدا ٤فى السطر رقمShowControlBar()    لإظهـار شـريط

  .تبعاً لقيمة المتغير المنطقى فى المعامل الثانى للدالة إخفائهالأدوات أو 

 يتم استدعاء الدالة  ٨فى السطر رقمEnable() لتنشيط شريط الأدوات.  

 تم استدعاء الدالة  ٩فى السطر رقمSetCheck()   لوضع علامة اختيار بجانـب

.m_bVisibleأو حذفها تبعاً لقيمة المتغير المنطقى  Show Newالخيار 

ببناء التطبيق وتنفيذه، ثم انقر الخيار الجديد للتبديل بين إظهار شريط الأدوات الجديـد  قم 

  .وإخفائه

  تخزين وتحميل موضع شريط الأدوات

يمكنك تخزين وتحميل مواضع أشرطة الأدوات الموجودة بتطبيقـك باسـتدعاء الـدوال    

SaveBarState() وLoadBarState() ًبتمرير معامل واحد يحتوى على  واحدةً مرة
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فمثلاً، يمكنك تخزين مواضع أشرطة الأدوات بمجـرد إـاء التطبيـق    . قيمة نصية فريدة

المشتقة  ()OnDestroyفى دالة تدمير إطار النافذة  ()SaveBarStateباستدعاء الدالة 

  :هكذا WM_DESTROYمن الرسالة 

void CMainFrame::OnDestroy() 
{

SaveBarState("MyToolbarPos");
CFrameWnd::OnDestroy();

}

كما يمكنك استعادة هذه الإعدادات بمجرد بدء التطبيق مرةً أخـرى باسـتدعاء الدالـة    

LoadBarState()  اية الدالة فىOnCreate() هكذا:  

LoadBarState("MyToolbarPos");

Status barالمعلومات شريط العمل مع 

التى تقوم بتوضيح عمل أدوات التحكم الموجـودة  المعلومات يمكنك إضافة كافة 

توى أساسـاً  يحبالتطبيق إلى شريط المعلومات الذى يقع دائماً أسفل نافذة إطار التطبيق، و

  NUM Lockو  CAPS Lockعلى ثلاثة مربعات صغيرة لتوضـيح حالـة المفـاتيح    

يمكنك إنشاء مربعات أخرى داخل شريط المعلومات والوصول إليهـا  . SCRL Lockو

  .CControlBarالمنبثق من التصنيف  CStatusBarباستخدام دوال التصنيف 

  ؟كيف يتم إنشاء شريط المعلومات القياسى 

يتشابه كود إنشاء شريط المعلومات القياسى مع الكود المنشأ من قبل المعالج لإنشاء شريط 

داخـل ملـف    CStatusBarالأدوات، حيث يتم تعريف عنصر ينتمـى للتصـنيف   

MainFrm.h كما يلى:  

CStatusBar  m_wndStatusBar;

التى تنتمى ()Createيتم بعد ذلك إنشاء نافذة شريط المعلومات نفسها باستدعاء الدالة 

 ()Create، حيث تحتوى الدالـة  ()OnCreateداخل الدالة  CStatusBarللتصنيف 

المعامل الأول إجبارى ويحتوى على مؤشر للنافذة الأم، بينما يتيح لك . على ثلاثة معاملات

لمعلومات باختيار توليفة من القـيم  االمعامل الثانى الاختيارى تحديد مكان وخصائص شريط 
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 ,WS_CHILD، والقـيم الافتراضـية لهـذا المعامـل هـى     ٤-١٥ضحة بجدول المو

WS_VISIBLE,CBRS_BOTTOM . ،ًأما المعامل الثالث والأخير؛ وهو اختيارى أيضا

فيتيح لك تعيين معرف لشريط المعلومات، والقيمـة الافتراضـية لهـذا المعامـل هـى      

AFX_IDW_STATUS_BAR.  

  المعلوماتتعيين موضع شريط  ٤-١٥جدول 

  الوصفالقيمة

CBRS_TOPوضع شريط الأدوات الحوارى أعلى نافذة الإطار  

CBRS_BOTOMوضع شريط الأدوات الحوارى أسفل نافذة الإطار  

CBRS_LEFTوضع شريط الأدوات الحوارى يسار نافذة الإطار  

CBRS_RIGHTوضع شريط الأدوات الحوارى يمين نافذة الإطار  

CBRS_NOALIGN
عدم إعادة وضع شريط الأدوات الحوارى فى حالة إعادة 

  تحجيم النافذة

، تلاحظ ظهور كود إنشاء شريط المعلومات أسفل كـود  ()OnCreateقم بفتح الدالة 

  :إنشاء شريط الأدوات كما يلى

if (!m_wndStatusBar.Create(this) ||
    !m_wndStatusBar.SetIndicators(indicators,
    sizeof(indicators)/sizeof(UINT)))
{

TRACE0("Failed to create status bar\n");
return -1;      // fail to create

}

  : وعن هذا الكود، نوضح ما يلى

 تم استدعاء الدالةCreate()   لإنشاء نافذة شريط المعلومات بتمرير معامل واحـد

  .دلالةً على النافذة الأم الرئيسية thisفقط وهو كلمة 

 تم استدعاء الدالةSetIndicators()  لإنشاء مربعات التوضيح الموجودة بشريط

  :كما يلى المعلومات حيث تحتوى هذه الدالة على معاملين
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 يحتوى الأول على مؤشر لمصفوفة من النوعUINT   تحتوى على أسماء مربعـات

 indicatorsات، وقد تم تمرير المصـفوفة  التوضيح التى ستظهر بشريط المعلوم

  ):MainFrm.cppداخل الملف (التى تتكون مما يلى 

static UINT indicators[] =
{

ID_SEPARATOR,           // status line indicator
ID_INDICATOR_CAPS,
ID_INDICATOR_NUM,
ID_INDICATOR_SCRL,

};

يحتوى العنصر الأول منها على . حيث تحتوى هذه المصفوفة على أربعة عناصر

الجزء الأكبر من شريط المعلومات الذى تظهر به التنويهات والتلميحات بمجرد 

. الأدوات أشرطةمرور المؤشر على خيار من خيارات القوائم أو زر من أزرار 

غيرة التى تقوم بإظهار أما العناصر الأخرى فتحتوى على مربعات التوضيح الص

  . على الترتيب Scroll Lockو Num Lockو Caps Lockحالة المفاتيح 

 يحتوى المعامل الثانى للدالةSetIndicators()    على عدد مربعـات التوضـيح

الموجودة بشريط المعلومات بقسمة حجم المصفوفة على حجم كل عنصـر مـن   

  .عناصرها

Indicator and separatorsإضافة المؤشرات والفواصل

 ٧-١٥تظهر أسماء عناصر المصفوفة السابقة داخل مورد جدول النصوص كما فى شـكل  

أخرى أو حذف إحدى المؤشرات الموجودة  (Indicators)مؤشرات ومنه يمكنك إضافة 

  .أو تعديلها
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  شريط المعلومات داخل جدول النصوص مؤشرات٧- ١٥شكل 

أخرى لشريط المعلومات، يجب أن تقـوم أولاً بإضـافة    Indicatorsمؤشرات لإضافة 

الجديد داخل جدول النصوص ثم تقوم بعد ذلك بإنشاء دالة واجهـة  معرف فريد للمؤشر

أو تغيير نصـه أثنـاء   ر يدوياً كى تستطيع تمكين أو تعطيل هذا المؤشالمستخدم لهذا المؤشر

للتعرف على طريقة إضافة مؤشـر . التشغيل، حيث لا يمكنك أداء ذلك باستخدام المعالج

جديد لشريط المعلومات، استخدم المعـالج لإنشـاء تطبيـق أحـادى الوثيقـة باسـم       

StatusMouse .جديد يحتوى على الإحداثى الحالى لمؤشر الفأرةسنقوم بإضافة مؤشر .

  : الجديد داخل الجدول النصى، تابع معنا الخطوات الآتيةلإضافة معرف فريد للمؤشر

.إذا لم يكن هو التبويب النشط Resource Viewتبويب نشط ال.١

 String Tableثم انقر مورد جدول النصـوص   String Tableقم بفتح الد .٢

.نقراً مزدوجاً، يظهر الجدول داخل نافذة المحرر

راجع شـكل  (قم بالتنقل داخل الجدول حتى تصل إلى آخر عناصر جزء المؤشرات .٣

٧-١٥.(
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مربع ومن من لوحة المفاتيح،  Insertختياره ثم اضغط مفتاح انقر العنصر الأخير لا.٤

ولـيكن   Captionالخاصـية  الخصائص قم بإدخال نص العنصر الجديد داخـل  

Mouse Position) ٨-١٥انظر شكل(.

إلى اسـم معـبر ولـيكن     IDالخاصـية  قم بتغيير معرف العنصر الجديد داخـل  .٥

ID_INDICATOR_MOUSE.

  

  الجديد لجدول النصوصالمؤشرإضافة ٨- ١٥شكل 

بالملف indicatorsالجديد إلى مجموعة مبينات المصفوفة الخطوة التالية هى إضافة المؤشر

MainFRm.cppكما يلى:  

static UINT indicators[] =
{

ID_SEPARATOR,           // status line indicator
ID_INDICATOR_MOUSE,
ID_INDICATOR_CAPS,
ID_INDICATOR_NUM,
ID_INDICATOR_SCRL,

};

إذا قمت الآن ببناء التطبيق وتنفيذه، ستلاحظ ظهور مربع جديد داخل شريط المعلومـات  

  ).٩-١٥انظر شكل (ويحتوى على النص الذى قمت بتعيينه 
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  شريط المعلوماتالجديد داخل مربع المؤشر٩- ١٥شكل 

  ID_SEPARATORيمكنك أيضاً إضافة فواصل جديدة بين المؤشرات بإدخال المعـرف  

فمثلاً إذا أردت إضافة فاصـل بـين   . ن تريد وضع الفاصل بينهمايبين مربعى البيان اللذ

كما  indicators، قم بتعديل كود المصفوفة Caps Lockالمفتاح الجديد ومؤشرالمؤشر

  :يلى

static UINT indicators[] =
{

ID_SEPARATOR,           // status line indicator
ID_INDICATOR_MOUSE,

ID_SEPARATOR, //                الفاصل الجديد

ID_INDICATOR_CAPS,
ID_INDICATOR_NUM,
ID_INDICATOR_SCRL,

};

  Mouse Positionجديد بين كلٍ مـن  قم ببناء التطبيق وتنفيذه، تلاحظ ظهور مؤشر

  .)١٠-١٥شكل انظر (Capالمؤشرو
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  شريط المعلوماتإضافة فاصل جديد إلى ١٠- ١٥شكل 

  المؤشرالتحكم فى خصائص 

للتحكم فى خصائص المؤشرات كتغـيير   CStatusBarيمكنك استخدام دوال التصنيف 

  ()SetPaneInfoهـذه الـدوال هـى    و. نفسـه الحجم أو الشكل أو نص المؤشـر 

داخـل  على الترتيب ويتم تمرير رقم المؤشر ()SetPaneTextو ()SetPaneStyleو

ولا يحبذ تمرير هذا الرقم صراحةً إلى الدالة، لأنك لو قمت . المصفوفة فى جميع هذه الدوال

ومن . بإضافة عنصر جديد إلى المصفوفة، فربما تكون فى حاجة إلى تعديل الكثير من الكود

فمثلاً . التى تقوم بإرجاع رقم العنصر ()CommandToIndexحسن الحظ وجود الدالة 

  :هكذا nIndexداخل المتغير  1الكود التالى يقوم بتخزين القيمة 

int nIndex = m_wndStatusBar.CommandToIndex 
                                      (ID_INDICATOR_MOUSE);

  تغيير نص المؤشر

التى تحتـوى علـى    ()SetPaneTextدالة يمكنك تغيير نص أحد المؤشرات باستخدام ال

، أما  indicatorsداخل المصفوفة يحتوى المعامل الأول على رقم المؤشر. ثلاثة معاملات

المعامل الثانى فيحتوى على النص الجديد، بينما يحتوى المعامل الثالث الاختيارى على قيمة 

وهـى القيمـة   (دالـة  إذا أردت تغيير النص بمجرد استدعاء ال TRUEمنطقية قد تكون 

o b e i k a n d l . c o m



  Visual C++ 2005لمستخدمىالمرجع الأساسي 

  

٣٥٦  

فمثلاً، . للنافذةإذا أردت تغيير النص مع أول عملية إعادة طلاء  FALSEأو ) الافتراضية

  :، قم بإدخال الكود التالىnIndexالمخزن داخل المتغير لتغيير نص المؤشر

m_wndStatusBar.SetPaneText(nIndex,"My New Text");

التى تقوم  ()GetPaneTextباستخدام الدالة يمكنك أيضاً استرجاع النص الحالى للمؤشر

  .تحتوى على النص المطلوب CStringبإرجاع قيمة من النوع 

  تغيير نمط المؤشر

التى تحتوى على  ()SetPaneStyleيمكنك تغيير نمط أحد المؤشرات باستدعاء الدالة 

أما المعامل ، Indicatorsداخل المصفوفة يحتوى المعامل الأول على رقم المؤشر. معاملين

  .التالى ٥-١٥الأنماط الموضحة بالجدول  أحدالثانى فيحتوى على النمط الجديد باختيار 

  المؤشرقيم أنماط  ٥-١٥جدول 

  الوصف  القيمة

SBPS_NORMAL   للمؤشرالنمط العادى  

SBPS_POPOUT  بارزاً للخارجيظهر المؤشر  

SBPS_DISABLED   المؤشرعدم ظهور نص  

SBPS_STRETCH  شريط المعلوماتليملأ الجزء الخالى من المؤشر تمدد  

SBPS_NOBORDERS   المؤشرعدم رسم إطار ثلاثى الأبعاد حول  

من النمط الحالى إلى النمط البارز، قـم   Mouse Positionفإذا أردت تغيير نمط المؤشر

  :باستخدام الكود التالى

int nIndex = m_wndStatusBar.CommandToIndex  
                                    (ID_INDICATOR_MOUSE);
m_wndStatusBar.SetPaneStyle(nIndex,SBPS_POPOUT);

للحصول على النمط الحـالى لأحـد    ()GetPaneStyleيمكنك أيضاً استخدام الدالة 

  .UINTالمؤشرات الموجودة بشريط المعلومات حيث تقوم بإرجاع قيمة من النوع 
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  حجم المؤشرتغيير 

 ()SetPaneInfoمرة واحدة باستخدام الدالـة  يمكنك تغيير حجم ونمط ومعرف المؤشر

داخـل المصـفوفة   يحتوى المعامل الأول على رقم المؤشر. التى تحتوى على أربعة معاملات

Indicatorsأو المعرف القديم إذا (الجديد ، أما المعامل الثانى فيحتوى على معرف المؤشر

الأنمـاط  أحـد  باختيـار  ، بينما يحتوى المعامل الثالث على نمط المؤشر)تغييرهأردت عدم 

أو الإبقاء على الـنمط القـديم باسـتدعاء الدالـة     (السابق  ٥-١٥الموضحة بالجدول 

GetPaneStyle()( أما المعامل الرابع والأخير للدالة فيتيح لك تغيير العرض الافتراضى ،

يتم إهمال هذه القيمة بالطبع فى حالة (عن العرض الجديد بتمرير قيمة صحيحة تعبر للمؤشر

 Mouseفمثلاً، إذا أردت تغيير عرض المؤشـر ). SBPS_STRETCHاختيار النمط 

Position  نقطة، قم باستخدام الكود التالى١٠٠إلى:  

int nIndex = m_wndStatusBar. CommandToIndex 
                                        (ID_INDICATOR_MOUSE);
m_wndStatusBar.SetPaneInfoo(nIndex, ID_INDICATOR_MOUSE, 
GetPaneStyle,100);

العبارةسنقوم فيما يلى بتطوير المثال الذى بين أيدينا لإظهار إحداثى مؤشر الفأرة بدلاً من 

Mouse Positionلذا تابع معنا الخطوات الآتية ،:  

 voidمن النوع  SetMousePosText(CString strText)قم بإضافة الدالة .١

.CMainFrameإلى التصنيف 

  :قم بتعديل كود الدالة كما يلى.٢

1. void CMainFrame::SetMousePosText(CString strText)
2. {
3.    int nIndex = m_wndStatusBar.CommandToIndex 

            (ID_INDICATOR_MOUSE);
4.    m_wndStatusBar.SetPaneText(nIndex,strText);
5.    CWindowDC dc(&m_wndStatusBar);
6.    CSize sizeText = dc.GetTextExtent(strText);
7.    m_wndStatusBar.SetPaneInfo(nIndex, 
8.    ID_INDICATOR_MOUSE,SBPS_NORMAL,sizeText.cx);
9. }
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  : وعن هذا الكود، نوضح ما يلى

 تم تخزين ترتيب العنصر  ٣فى السطر رقمMouse Position    داخـل المـتغير

nIndex.  

 تم استدعاء الدالة  ٤فى السطر رقمSetPaneText()    لتغيير نـص العنصـر إلى

  .القيمة المدخلة للدالة

 والدالة  بيئة العنصرتم استخدام  ٦و ٥فى السطورGetTextExtent()  للحصول

  .على عرض نص العنصر

تم استدعاء الدالة  ٧لسطر رقم فى اSetPaneInfo() تبعـاً  لتغيير حجم المؤشر

  .لعرض النص فى الخطوة السابقة

من خلال  CToolbarViewللتصنيف  ()OnMouseMoveقم بإضافة الدالة .٣

  .رسائل مربع الخصائص

  :قم بتعديل كود الدالة كما يلى.٤

1. #include "MainFrm.h"
2. void CStatusMouseView::OnMouseMove(UINT nFlags, 

CPoint point) 
3. {
4.    CString strMousePosition;
5.    strMousePosition.Format("(%d,%d)",point.x,point.y);
6.    CMainFrame* pMainFrame = (CMainFrame*) 
7.    GetParentFrame();
8.    pMainFrame->SetMousePosText(strMousePosition);
9.    CView::OnMouseMove(nFlags, point);
10. }

  : وعن هذا الكود، نوضح ما يلى

يتم استدعاء هذه الدالة مع كل حركة لمؤشر الفأرة.  

 تم إنشاء المتغير  ٤فى السطر رقمstrMousePosition     كـى يحتـوى علـى

  .الإحداثى الحالى لمؤشر الفأرة
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 يتم استدعاء الدالة  ٨فى السطر رقمSetMousePosText()   بتمرير إحـداثى

  .strMousePositionمؤشر الفأرة المخزن داخل المتغير 

مع  Mouse Positionوالآن قم ببناء التطبيق وتنفيذه، تلاحظ تغير نص وعرض المؤشر

  .)١١-١٥شكل انظر (كل حركة لمؤشر الفأرة 

  

  شريط المعلوماتعرض الإحداثى الحالى لمؤشر الفأرة داخل  ١١- ١٥شكل 
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  الخامسالباب 

العمل مع الرسوم

.العمل مع الصور والرسوم.١٦

.  Device Contextداخل بيئة العنصرالرسم .١٧

. أقلام الرسم وفرش الألواناستخدام .١٨

  . العمل مع الخطوط.١٩
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